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Agarens register Sz
Modell- och serienummer finns pa spelarens undersida. Anteckna fgl %
serienumret 1 utrymmet nedan. Hanvisa till dessa nummer nér du ringer till =
din Sony-aterforsiljare géllande denna produkt.

Modellnr: NW-HD5 L
Serienr: IS

For att forhindra brand eller stotar, skall enheten inte utsattas for regn
eller fukt.

Installera inte utrustningen i trangt utrymme, som till exempel i en
bokhylla eller ett inbyggt skap.

For att forhindra brand skall du inte tdcka apparatens ventilation med
tidningspapper, borddukar, gardiner etc. Placera inte tdnda ljus péd
apparaten.

For att forhindra brand eller stotar skall du inte placera objekt fyllda med
vitska pa apparaten, som till exempel vaser.

For kunder i USA
INFORMATION:
Denna utrustning har testats och dverensstimmer med begrénsningarna for
en digital enhet av Klass B, enligt Part 15 av FCC Rules. Dessa
begrinsningar har skapats for att ge ett rimligt skydd mot skadlig stérning
vid installation i hemmet. Denna utrustning genererar, anvénder och kan
alstra radiofrekvensenergi och kan orsaka skadlig storning pé
radiokommunikation om den inte installeras och anvinds enligt
instruktionerna. Det finns ingen garanti att storning inte uppstér vid en
speciell installation. Om denna utrustning orsakar skadlig storning pa
radio- eller TV-mottagning, vilket kan avgoras genom att stanga av och pé
utrustningen, uppmanas anvéindaren att forsoka rétta till storningen genom
ett eller fler av foljande sétt:

—Rikta om eller omplacera mottagningsantennen.

—Oka avstandet mellan utrustning och mottagare.

Fortsattning <)
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—Anslut utrustningen till ett uttag pd en annan krets dn den mottagaren ar

ansluten pa.

—Radfraga aterforsiljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker om hjélp.
Du varnas om att dndringar eller modifikationer som inte uttryckligen
godkiénts i denna handbok kan ogiltigforklara dig som anvéndare av

utrustningen.

Om du har nigra frigor om denna produkt:
Besok: www.sony.com/walkmansupport

Kontakta:

Sonys servicecenter for kundinformation 1-(866)-456-7669

Skriv till:

Sony Customer Information Services Center
12451 Gateway Blvd.,

Fort Myers, FL 33913

Endast modell NW-HDS5

Overensstimmelsefirklaring

Handelsnamn: SONY

Modellnr.: NW-HD5

Ansvarig part: Sony Electronics Inc.

Adress: 16450 W. Bernardo Dr,
San Diego, CA 92127
USA

Telefonnummer: 858-942-2230

Denna enhet verensstimmer med Part 15 av
FCC Rules. Foljande tva villkor géller for drift:
(1) Denna enhet fér inte orsaka skadlig storning
och (2) denna enhet méste acceptera den
storning som mottas, inklusive stérning som
kan orsaka odnskad drift.

Fortsattning &
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For kunder i USA och Kanada
ATERVINNA LITIUMBATTERIER

Litiumjonbatterier gar att dtervinna. RELIC(S

Du kan hjélpa till att bevara vér milj6 genom att limna tillbaka & b 8
e . . . . . Li-lon S

anvédnda uppladdningsbara batterier till insamlings- och 0.5 >

atervinningsstationer i ndrheten av dig.

For mer information géllande atervinning av uppladdningsbara batterier,
ring gratis 1-800-822-8837, eller besok http://www.rbrc.org/.

Var forsiktig!: Hantera inte skadade eller lackande litiumjonbatterier.

Kassering av gammal elektrisk & elektronisk utrustning (galler i EU och
andra lander i Europa med separata insamlingssystem).
Denna symbol pa produkten eller pd forpackningen indikerar att
ﬁ produkten inte skall hanteras som hushallsavfall. Den skall istéllet
lamnas till passande insamlingsstélle for atervinning av elektrisk
B och elektronisk utrustning. Genom att forsdkra att denna produkt
kasseras pa ritt satt hjilper du till stoppa negativa konsekvenser
for miljo och hilsa, vilket annars &r fallet om denna produkt kasseras pa
ett opassande sitt. Atervinning av material hjélper till att bevara
naturresurser. For en mer detaljerad information om dtervinning av
produkten bor du kontakta din lokala myndighet, avfallshanteringen eller
affdaren dér du kopte produkten.
Passande tillbehor: horlurar

For kunder i Ryssland

Ona nokynarteneun B Poccuu

@ 3TOT 3HaK OTHOCUTCS TOJIBKO K afianTepy NePeMEHHOrO TOKa.
ITopTaTuBHBI MIIEEp CO BCTPOCHHBIM XXECTKUM JUCKOM

MpousseneHo B Manaismm

Wsrotosutenb: CoHn KopriopenwH
Appec: 6-7-35 KutawmuHaraea, LvHarasa-ky,
Tokuo 141-0001, AnoHua

Guuyaapios

19)
-sifiay

4sy

“Sleyauu]




Innehallsforteckning

For anvindarens KANNEdom ...........cocceeeviiieniiieeniieeeice e 7
ForsiktighetSat@arder .........oocvvveviieeeriieeiiieeee e 9
Om SEKETHET....c..eiiiiiiiieeiieeee e 9
Om InsStallation ..........c.cooveeiiiiiniiiniiee e 9
Om VArMealString ........ccevvveeiiieriierie e 9
Om horlurarna ..........cccoeeveeiieiiieeee e 9
Komma igang
Kontrollera medf6ljande tillbehor...........cccoeeviieeiiiiiiniiiiiies 11
Guide till delar och kontroller..............cooevviieeeiiiiiiieeiiee e, 12
Forbereda en stromKAlla ..........cocoveveeiiieiiiiieiieeee e 13
Kontrollera dterstaende batterikapacitet............................ 15
Installera SonicStage pa din dator ...........cceeevveviiieeniieeniienee, 16
Forbereda det system som Kravs .........cccceeeeveeevciieencnveeennee. 16
Installera SONICStAZE ....ccovvveeriieeeiee e 17

Fdra over ljuddata till spelaren

Importera ljuddata till din dator.........c.cceecvvveeiniiiiieee e 19

Hantera latar via SOnicStage........ccevvevvieeeriiiiieeeeiieee e 22
Redigera en spellista..........ccecveriieriieniieiieciecieeeie e 22

Overfora ljuddata till spelaren ..............ccccecveveveveveeeeeererennnn, 24

Fora tillbaka data till din dator..........cccoeeeeviiiieiiiiiie e, 27

Spela musik

SPEIA UPP -eveeeeeeiiiiee e 29
Lasa kontrollerna (HOLD) .........coooviieiiiiiciiieeiieeeee e 31
Grundldggande uppspelningsfunktioner
(Play, stop, S€arch)........cccceeviierieeiieeiierieeee e 31
Kontrollera information pé bildskdrmen.............cc.cco..... 32

Vilja latar for uppspelning (Artist, Album, Genre, etc.)........... 33
I mappstrukturen under skdrmbilden Hitta........................ 35
Vilja latar fran “B New Tracks” .........cccovevevevevererernnnnn. 36
Vilja en lat via latens forsta bokstav (Initialsokning)....... 36

Fortséttning <

19)
-sifiay

Dsv

Guuyaapios

“Sleyauu]




Vilja latar fran “B Playlist”.........cocooeveveveveeeeeceeeeene, 38

Redigera Bokmirke pa spelaren ...........cccocevvviiiniiiieciiciinnen, 39
Registrera en 14t som ett bokmaérke
(Spela upp bokmarkt 1&t) ........cceeevveiiiiiieiieeee e 39
Arrangera om ldtarnas ordning i ett bokmairke.................. 40
Rensa bokmarkta l1atar...........cccoovvvveiiieiiieeeeeeeee e 42
Andra en bokKmArkesiKon .............cccceveveeruererececieiererecanans 44
Andra uppspelningsalternativ (Uppspelningslige) ................... 45
Uppspelningsalternativ (Uppspelningslage) ..................... 47
Spela upp latar f6r vald sokkategori
(Uppspelningsenhet)..........ccoceereeerieiiiienieenieeieeeieeeeens 47
Spela latar upprepade ganger (Upprepa uppspelning) ...... 49
Ovriga funktioner
Andra ljudkvalitet och installningar.................ccccoeverrevennnnne. 51
Stilla in objekt for ljudkvalitet och visningar ................... 52
Anpassa ljudkvalitet (6-bands equalizer — Anpassa)......... 55
Justera diskant och bas (Digital ljudinstallning) ...............cc......... 56
Ansluta andra enheter ..........cccooevvieeiiiieeiiieece e 59
Lagra annan data an [judfiler..........ccccoeviiieniiie i 60
Aterstilla till fabriksinstAllningar ............coccovoveveveveeivenenennnn, 61
Starta harddisken ..........cccocvieiiiiieiii e, 63
Avinstallera SONICStage .........ccveeiiiiiiiiiieiiieceee e 65
Felsokning
FeISOKNING ...oeeiiiiiiiieeeiee ettt e 66
Anvinda SonicStage-hjalpen.........ccoocooveiiiiiiiiiiiiniiecs 74
Felmeddelanden............cccooviiiiiiiiiiiiiiiiccccceee e 76

Additional Information

SpPecifiKatIONET........eiiiiiiiiiiiiiiie e 79
REGISTOT ..ot 81

Guuyaapios

19)
-sifiay

“Sleyauu]

BSV



For anvandarens kannedom

For medfdljande programvara

* Copyrightlagar forbjuder kopiering av hela eller delar av programvaran
eller medfoljande handbok, eller att hyra ut programvaran utan tillstand
frdn copyrightinnehavaren.

* Under inga omstindigheter ansvarar SONY for finansiell skada eller
vinstbortfall, inklusive ansprék fran tredje part, som uppstar vid
anvindandet av programvaran som levereras tillsammans med spelaren.

* Om problem uppstir med programvaran som resultat av defekt
tillverkning, byter SONY ut den. SONY har ddremot inget annat ansvar.

* Programvaran till denna spelare kan inte anvéindas tillsammans med
annan utrustning @n den avsedda.

* Vénligen notera att pd grund av fortsatta forsok att forbéttra kvaliteten,
kan programvarans specifikationer édndras utan forvarning.

*Om annan programvara dn medfoljande anvinds tillsammans med denna
spelare géller inte garantin.

*Mgjligheten att visa olika sprak pa din SonicStage beror pé vilket
operativsystem som finns installerat pa din dator. Forsdkra dig om att det
oprativsystem som finns installerat 4r kompatibelt med det sprak du vill
visa, fOr ett béttre resultat.

— Vi garanterar inte att alla sprak géar att visa pa din SonicStage.
— Det kan hénda att anvindarskapta tecken och vissa specialtecken inte gar
att visa.

*Beroende pa typ av text och tecken, kanske inte den text som SonicStage
angett kan visas pa ritt sitt pd spelaren. Detta &r pd grund av:

— Ansluten spelares kapacitet.
— Spelaren fungerar inte som den ska.

*Forklaringarna i denna handbok forutsitter att du kénner till Windows
grundfunktioner.

For mer information om hur du anviander din dator och operativsystemet,
vénligen se respektive handbok.

Program ©2001, 2002, 2003, 2004, 2005 Sony Corporation
Dokumentation ©2005 Sony Corporation

Fortsattning <)
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* SonicStage och dess logo dr varumirken eller registrerade varumérken
som dgs av Sony Corporation.

*OpenMG@G, ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus och respektive logo ar
varumarken som dgs av Sony Corporation.

* Microsoft, Windows, Windows NT och Windows Media ar varuméarken
eller registrerade varumirken som 4gs av Microsoft Corporation i USA
och/eller andra lénder.

*IBM och PC/AT ir registrerade varumédrken som dgs av International
Business Machines Corporation.

* Macintosh ar ett varumérke som dgs av Apple Computer, Inc. i USA
och/eller andra léander.

* Pentium dr ett varumérke eller ett registrerat varumérke som dgs av Intel
Corporation.

* Adobe och Adobe Reader ar varumérken eller registrerade varumérken
som dgs av Adobe Systems Incorporated i USA och/eller andra lénder.

*Patent i USA eller utomlands &r licensierade av Dolby Laboratories.

* Ljudkodningsteknologin MPEG Layer-3 och patent licensierade av
Fraunhofer IIS och Thomson.

* Alla andra varumaérken och registrerade varumérken dr varuméirken eller
registrerade varumirken som 4gs av respektive innehavare.

*I denna handbok anges inte markeringarna ™ och ®.

* CD- och musikrelaterad information frdn Gracenote, Inc., copyright
© 2000-2004 Gracenote.

Gracenote CDDB® Klientprogram, copyright 2000-2004 Gracenote.
Denna produkt och service kan innehalla en eller flera av féljande patent

fran USA: #5,987,525; #6,061,680; #6,154,773, #6,161,132, #6,230,192,

#6,230,207, #6,240,459, #6,330,593 och andra utfardade eller
avvaktande patent. Tillhandahallen service och tillverkade enheter under
licens av Open Globe, Inc. patent 6,304,523 i USA.

Gracenote ér ett registrerat varumarke som tillhor Gracenote. Gracenotes
logo och logotyp, och logon “Powered by Gracenote” dr varumérken
som 4gs av Gracenote.

Tack for att du kopt denna produkt frén Sony.

Pé din Network Walkman finns forinstallerad ljuddata sé att du kan
prova den direkt. Den forinstallerade ljuddatan skall endast anvéndas
som test, s darfor kan du inte 6verfora den till din dator. Radera denna
ljuddata med hjélp av SonicStage3.1.

Beroende pa vart dubor, kanske inte ljuddata finns forinstallerad

1 spelaren.

Guuyaapios
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Forsiktighetsatgarder

Om sakerhet

*Placera inga fraimmande foremal 1 spelarens DC IN-jack.
* Var forsiktig s att du inte kortsluter spelarens uttag med andra
metallobjekt.

Om installation

* Anvind aldrig din spelare dir den utsétts for extremt ljus, temperatur,
fukt eller vibration.

+Sla aldrig in din spelare i ndgonting nir den anvénds med
nitstromsadaptern. Spelaren kan sluta fungerar eller skadas om den blir
for varm.

Om varmealstring

Virme kan alstras i din spelare under uppladdning om den anvinds under
en langre period.

Om horlurarna

Korsakerhet

Anvind inte horlurar nir du kor bil, cyklar, eller anvinder ndgon annan
typ av motorfordon. Du utgér da en trafikfara, och det ar dessutom olagligt
pa vissa stéllen. Det kan ocksa vara farligt att spela hog musik i horlurarna
nér du gar till fots, speciellt vid 6vergangsstéllen. Du skall vara extra
forsiktig eller avbryta anvéndning i farliga situationer.

Forhindra horselskada

Undvik att lyssna pa hog volym i horlurarna. Horselexperterna varnar for
att spela ldnge, hogt och ofta. Om du upplever att det ringer 1 6ronen ska
du sdnka volymen eller sluta anvinda lurarna.

Visa hansyn
Hall volymen péa en lagom niv4. Det gor att du hor ljud utifrdn och att du
visar hdnsyn for médnniskorna runt omkring dig.

Fortsattning &
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Varning

Om det blixtrar ndr du anvénder din spelare, skall du omedelbart ta av
horlurarna.

*Rengor din spelares holje med en mjuk trasa, nagot fuktad med vatten
eller med ett milt rengdringsmedel.
* Rengor periodvis kontakten till horlurarna.

* Anvind inte rengoringsverktyg med slipverkan, skurpulver eller
16sningsmedel som exempelvis alkohol eller bensin, eftersom sddana kan
skada ytskiktet pa holjet.

* Var forsiktig sé att inte vatten kommer in i spelaren vid 6ppningen i
ndrheten av anslutningen.

Om du har fragor eller problem géllande spelaren, védnligen kontakta
nirmaste Sony-aterforséljare.

OBS!

* Den inspelade musiken &r endast begransad till privat anvindning. Att
anvianda musiken utanfor denna begransning kraver tillstdnd frn
copyrightinnehavaren.

*Sony dr inte ansvarig for ofullstdndig inspelning/nerladdning eller data
som skadas pa grund av problem med spelaren eller datorn.

19)
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Kontrollera medfdljande tillbehor

*Horlurar (1) *Bérpése (1)
+CD-ROM (1)*

W o ,
(SonicStage programvara, PDF
over bruksanvisningen)
* Snabbstartsguide (1)

*Spela inte denna CD-ROM pé en
ljud CD-spelare.
(Det uppladdningsbara batteriet
har i forvég installerats i
spelaren).

* Nitstromsadapter (1)

For kunder i USA

Natstromsadaptern som levereras med denna enhet dr inte avsedd att
servas. Skulle nétstromsadaptern sluta fungera for det den dr avsedd for
under garantiperioden, skall den returneras till ditt nirmaste Sony-
servicecenter eller auktoriserade reparationscenter for att bytas ut eller om
ett problem uppstér efter att garantiperioden gétt ut, skall den sldngas.

Niér du anvénder denna enhet skall du komma ihag att f6lja de
forsiktighetsatgirder som finns nedan, for att undvika att holjet forvanskas
eller att enheten slutar fungera.

— Se till att inte satta dig ner med enheten i bakfickan.

\

%

— Se till att inte ldgga enheten i en pase med fjarrkontrollen eller horlurarnas/
orsniackornas sladd virad runt enheten och sedan utsitta pasen for stotar.

Bunuysayiy
“Sleyauu]

19)
-sifiay

buebi ewuwoy

Y



Guide till delar och kontroller

Bunuysayiy
“Sleyauu]

[1] O (horlurar)/LINE OUT-jack
(@& sidan 29)

HOLD-brytare
(@& sidan 31)

USB-anslutning
(@& sidan 24)

[4] DC IN-jack
i
(@& sidan 13, 24)

[5] Spelarens bildskirm
(@& sidan 32)

[6] VOL +*/VOL — (volym)-
knappar (@& sidan 30)

Lock till batterifack
(@& sidan 14)

Om serienummer

-y

g

?

[9]

S
i S
Q
i s
S

/e 5, [ 7 -knappar
(@ sidan 29)

[9] H&l for handrem**

I (play/pause)-knapp
(@ sidan 31)

SEARCH/«MENU-knapp
(& sidan 33)

B (stop)-knapp
(@ sidan 31)

* Anvind den taktila punkten som
referens nér spelaren mandvreras.

** Du kan montera din egen
handrem.

Din spelares serienummer kréavs for kundregistrering. Numret finns pa en
etikett pa spelarens undersida. Ta inte bort etiketten.
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Forbereda en stromkiilla S8

Ladda det uppladdningsbara littumjonbatteriet innan du anvander det for =2

forsta gangen eller nér det &r urladdat. -
S

Anslut natstromsadaptern till DC )

IN-jacket.

Anslut forst nédtstromsadaptern till spelaren il ett strémuttag

och sedan till ett viigguttag. till DG >

Batteriindikatorn pa bildskdrmen éndras till

“Charging” och uppladdning av batteriet =
startar. 3
Uppladdningen ar slutford ungefar §,
3 timmar* senare. “Charged” och (#] tinds. Lé'
Batteriet laddas upp till cirka 80 % pa g

ungefir 1,5 timmar*. Natstromsadapter

* Detta dr en ungefarlig uppladdningstid for ett tomt batteri som laddats
i rumstemperatur. Uppladdningstiden varierar beroende pa éterstaende
batterikapacitet och forhallande. Om batteriet laddas i en omgivning med
laga temperaturer, forlings uppladdningstiden.

Ladda batteriet med hjalp av en USB-anslutning

Starta din dator och anslut USB-kabeln till datorn (@& sidan 24).
Batteriindikatorn pa bildskdrmen dndras och uppladdning av batteriet
startar. Det tar cirka 6 timmar* att ladda. Nér spelaren dr ansluten till
nitstromsadaptern, anvinds den som stromkélla. Men uppladdningstiden
blirddremot langre.

Om datorn véaxlar till avstingning, viloldge eller hibernateldge nér spelaren
ar ansluten till datorn via USB-kabeln, laddas batteriet ut istdllet for att
laddas upp, utan nétstromsadapter.

* Nit batteriet blir slitet tar uppladdningen léngre tid.

Batteriets uppladdningsindikator visas endast pa bildskdrmen nir du
anvénder spelaren under uppladdning. Om batteriets uppladdningsindikator
inte visas, bor du ladda batteriet via natstromsadaptern.

Fortséttning <
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Ta ur batteriet

Installera ett tunt, spetsigt verktyg, som till
exempel spetsen pd en penna, i halet pa
batterifackets lock och for locket mot
markeringen “P>” for att 6ppna det. Dra sedan
ut batteriet via etiketten i pilens riktning for
att avlagsna det.

Strommen slas inte pd om du tar ur batteriet
ur spelaren dven om spelaren dr ansluten till
en ndtstromsadapter.

Installera batteriet

Oppna locket pa batterifacket och installera
sedan batteriet genom att passa in “p’-
markeringen pé sidan spelaren med den pé
batteriet. Sting locket efter att du vikt in
etiketten 1 batterifacket.

 Nir batteriet laddas via en USB-anslutning tar uppladdningen langre tid om

din dators stromkalla ar otillracklig.

* Nir batteriet laddas via en USB-anslutning, kan det hdnda att
uppladdningen avbryts beroende pa din systemmiljo.

* Om spelaren under en lidngre tid dr ansluten till datorn under uppladdning,
kan uppladdningen stoppas for att forhindra att spelarens temperatur okar
for mycket. Ta bort USB-kabeln fran spelaren och starta uppladdningen
igen efter ett tag.

* Om spelaren inte skall anvéinds under mer &n tre manader bor du ta ur
spelarens batteri.

» Ladda batteriet i omgivande temperatur pa mellan 5 till 35°C (41 till 95°F).
Fortsattning
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Noteringar om natstromsadaptern

* Anvind endast den nétstromsadapter som levererades
med spelaren. Anvind ingen annan nétstromsadapter &9 O
eftersom din spelare da kan sluta fungera.

* Din spelare ir inte frdnkopplad frén stromkéllan (huvudstrommen) sa ldnge
den ir kopplad till viagguttaget, &ven om din spelare sténgts av.

* Om du inte skall anvinda din spelare under en lidngre tid skall du koppla
frén stromforsorjningen. For att ta ur natstromsadaptern ur vagguttaget tar
du tag och drar i sjdlva adaptern, inte i sladden.

Kontrollera aterstaende batterikapacitet

Aterstaende batterikapacitet visas pa bildskdrmen. Nir den svarta
indikatordelen 6kar, minska aterstiende kapacitet ytterligare.

- — (W — (8 — 1 — 23—
* “LOW BATTERY?” visas pa bildskdrmen och en signal hors.
Nir batteriet dr urladdat, skall det laddas igen.

 Bildskdrmen visar den ungefarliga batterikapaciteten som &terstdr. En del
indikerar till exempel inte alltid en fjirdedel av batterikapaciteten.

* Beroende pa driftférhdllanden och omgivning, kan bildskdrmen oka eller
minska relaterat till den faktiska batterikapacitet som aterstar.

* Spelaren stidngs av om du tar ut batteriet &ven nér den &r ansluten till
nitstromsadaptern.

Batteriets livsldngd (for fortsatt anvandning)
Uppspelningstid for ATRAC3plus 48 kbps ar cirka 40 timmar.
Uppspelningstid for MP3 128 kbps ar cirka 30 timmar.

Tiden varierar beroende pd hur spelaren anvénds.

Bunuysayiy
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Installera SonicStage pa din dator

Anvinda medfoljande CD-ROM, installera SonicStage pé din dator.

Forbereda det system som kravs

Foljande systemmiljo kravs.

Dator

IBM PC/AT eller kompatibel

* CPU: Pentium III 450 MHz eller mer

* Harddiskutrymme: 200 MB eller mer (1,5 GB eller
mer rekommenderas). (Utrymmet varierar beroende
pa Windows-version och antalet musikfiler som
lagrats pa harddisken).

*RAM: 128 MB eller mer

Ovrigt + CD-enhet (kapabel till digital uppspelning
via WDM) (CD-R/RW-enhet dr nddvandigt
vid CD-skrivning.)
* Ljudkort
* USB-port

Operativsystem

Fabriksinstallering:

Windows XP Media Center Edition 2005/

Windows XP Media Center Edition 2004/

Windows XP Media Center Edition/

Windows XP Professional/Windows XP Home Edition/
Windows 2000 Professional (Service Pack 3 eller
senare)/Windows Millennium Edition/Windows 98
Second Edition

Bildskarm Hog fargupplosning (16 bitar) eller hogre, 800 x 600
punkter eller mer (1024 x 768 punkter eller mer
rekommenderas).

Ovrigt * Internetatkomst: for webbregistrering, EMD-tjdnster

och CDDB
* Windows Media Player (version 7.0 eller senare)
installerad for att spela WMA-filer

Fortsattning <)
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 SonicStage stods inte av foljande miljoer:
— Andra operativsystem dn de som visas pé sidan 16.
— Personligt konstruerade datorer eller operativsystem
— En milj6 som dr en uppgradering av originaloperativsystemet installerat

av tillverkaren

— Multi-bootmiljo
— Flerbildskdrmsmiljo
— Macintosh

* Vi forsdkrar inte felfri drift pa alla datorer som Gverensstimmer med
systemkraven.

* Windows XP/Windows 2000 Professionals NTFS-format kan endast
anviandas med standardinstédllningar (fabriksinstéillningar).

* Vi forsdkrar inte felfri drift av systemets funktioner avstingning, viloldge
eller hibernateldge péa alla datorer.

Installera SonicStage

Lis foljande innan programvaran SonicStage installeras.
* Se till att alla andra program &r avstidngda inklusive anti-virusprogram.
* Se till att anvinda medfoljande CD-ROM f{or att installera SonicStage.

— Om OpenMG Jukebox eller SonicStage har installerats, skrivs den
programvaran dver av den nya versionen med de nya funktionerna.

— Om SonicStage Premium, SonicStage Simple Burner, eller MD Simple
Burner har installerats, samexisterar den nuvarande programvaran med
SonicStage.

— Du kommer fortfarande att kunna anvénda ljuddata som registrerats av
existerande programvara. Som forsiktighetsatgiard rekommenderar vi att
du tar backup pa din ljuddata. Se “Backing Up My Library” i SonicStage-
hjilpen for att ta backup pa din data. Metoden for hantering av musikdata
skiljer sig delvis fran sedvanliga metoder. For mer information se “For
Users of Earlier Versions of SonicStage” i SonicStage-hjélpen.

* Om spelaren &r ansluten till en dator via tilldelad USB-kabel, skall

USB-kabeln kopplas fran spelaren och sedan skall medféljande CD-ROM
installeras 1 datorn.

19)
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€ sting av alla program som &r éppna. ;§:§
Kontrollera foljande for att se om alternativen géller for dig innan s ;g
SonicStage installeras eftersom det kan orsaka installationsfel. =
* Du inte &r inloggad som “Administrator” (ndr Windows 2000/Windows
XP anvénds). E‘E
* Anti-virusprogram inte dr igang. (Ett sddant program kraver vanligtvis e
en stor mdngd systemresurser.)
9 Installera medféljande CD-ROM i din dators CD-enhet.
Installationsprogrammet startas automatiskt och installationsfonstret
visas.
S
© Nar fonstret till héger visas CTE— : 3
klickar du pa den region = >
dar du kommer att anvénda S . §a
programmet SonicStage. o e <
Om inget fonster visas fortsitter du till | - s
steg ©).
© Kiicka pa “Install SonicStage” “Install SonicStage”
och folj sedan instruktionerna .
som visas. -
Lis instruktionerna noggrant. L o —
Beroende p4 region, kan knapparna, — :
forutom “Install SonicStage” skilja sig S |
frén illustrationen till hoger. mem——
<wo: |

Installationen kan ta 20 till 30 minuter, beroende pé din systemmiljo.
Se till att starta om din dator endast efter att installationen ar fardig.
Om négot fel uppstar under installationen, se “Felsokning”

(@ sidan 68).
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Importera ljuddata till din dator

Spela in och lagra latar (ljuddata) frn en ljudskiva till SonicStage “My
Library” pa din dators harddisk.

Om du automatiskt vill ha information om CD-skivan (artistnamn, lattitlar,
etc.) ansluter du 1 forvédg datorn till Internet.

Du kan spela in eller importera latar fran andra kéllor som till exempel
Internet och din dators harddisk (MP3-filer).

Se SonicStage-hjélpen for mer information (& sidan 74).

“W Music Source” —
“Import CD”

“Settings”

“CD Info”

€@ Dubbelklicka pa .=>. (SonicStage) pa skrivbordet.
Valj “Start” — “Program”* — “SonicStage” — “SonicStage”.

SonicStage startar.

Om du anvénder den tidigare versionen av SonicStage, visas fonstret
“SonicStage file conversion tool”" ndr du startar SonicStage for forsta
géngen efter att du installerat det. Folj instruktionerna i fonstret.

* “Program” for Windows Millennium Edition/Windows 2000
Professional/Windows 98 Second Edition

#* Detta verktyg konverterar ljudfilerna som LSS
importerats till din dator med SonicStage2.0 i
eller en tidigare version till det optimala L e
dataformatet (OpenMGQG) for denna spelare, ot e
for att kunna overfora ljuddata till spelaren i -
hog hastighet. el

This poogeams cormvs ol s s parid Joma. Fls i it
l_l ot [mach 32 M), WM ancl WA s r comveric

o] Corai ] (o]
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9 Installera ljudskivan som du vill spela in i din dators
CD-enhet.

© Peka pa Vi “VY Music Source,” och vilj “Import a CD”
i menyn.
Ljudskivans innehéll visas 1 listan 6ver musikkdlla.
Om CD-informationen (& sidan 21), som till exempel albumtitel,
artistnamn och lattitel inte kan erhallas automatiskt, ansluter du din
dator till Internet och klickar pa “CD-Info” i fonstrets hogra sida for
att erhéll den fran CDDB.

@ Kiicka pa =,
Inspelningen av latarna som valts startar.
Om du inte vill spela in vissa latar, klickar du pé latnumret for att ta
bort kryssmarkeringen [l i SonicStage-fonstret innan du klickar pa

—

Andra format och bithastighet (@ sidan 21) for inspelning av ljudskiva
Klicka pé “Settings” pa hoger sida av SonicStage-fonstret for att visa
dialogrutan “CD Importing Format [My library]” innan du klickar pa
isteg ©.

Standardinstédllning &r OpenMG Audio (ATRAC3plus) som format och
64 kbps som bithastighet.

Att stoppa inspelning
Klicka pd === fonstret SonicStage.

garanterar inte normal drift av kopieringskontrollerade CD-skivor.

Fortséttning <
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Q" vad drcD-information? g
CD-information ger information om ljudskivor som till exempel s
albumnamn, artistens namn, lattitlar etc. Via SonicStage, kan du =)
kostnadsfritt fa CD-information fran Gracenote CDDB (Gracenote
Compact Disc DataBase) automatiskt via Internet nir du installerar
ljudskivan i din dators CD-enhet. )
Notera att du inte kan erhalla CD-information om CD-skivor som inte

finns registrerade hos CDDB.

"C" vad dr ATRAC3/ATRAC3plus?
ATRAC3 (Adaptive Transform Acoustic Coding3) dr en ljudkompri
meringsteknologi som tillgodoser efterfragan pa hog ljudkvalitet och
hog komprimeringsgrad. ATRAC3plus édr en mer avancerad version
av ATRAC3, som den kan komprimera ljudfiler till cirka 1/20 av sin
ursprungliga storlek pa 64 kbps.

Q" Vad ar format och hithastighet?
Format innebér inspelningsformatet som till exempel WAV eller
ATRAC3plus.
Bithastighet innebar mdngden data som behandlas per sekund. Hogre
bithastighet ger en bittre ljudkvalitet. Hogre bithastigheter kraver ddremot
mer kapacitet for att lagra data.
Standardinstdllning &r OpenMG Audio (ATRAC3plus) som format och
64 kbps som bithastighet.
For att dndra format och bithastighet klickar du pa “Settings” pd hoger
sida av SonicStage-fonstret.
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Hantera latar via SonicStage

Du kan hantera eller redigera latar pd skdrmbilden “My Library”

i SonicStage.

Du kan ocksa gruppera dina favoritldtar eller efter ett visst tema for att
skapa spellistor och sedan hantera dem som album.

Se SonicStage-hjilpen for mer information om SonicStage (& sidan 74).

Skarmbilden My Library
Listan My Library
“My Library”
L]
Spellistans
innehall

Redigera en spellista

I en spellista kan du gruppera och spela upp dina favoritldtar eller 14tar
som &r sorterade efter ett visst tema, som till exempel film etc.

@ Kiicka pa “My Library”.
Skérmbilden vixlar till “My Library”.

@ Kilicka pa [ | (Skapa/Redigera spellista).
Huvudfonstret véaxlar till skdrmbilden Skapa/Redigera spellista.

e Valj latar fran innehalislistan till vanster.
For att vilja flera latar klickar du pé latarna samtidigt som du haller
ner tangenten “Ctr]”.
For att vilja alla latar i innehéllslistan klickar du pa [ (Vilj alla).

Fortséttning &
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O Vilj vilken spellista du skall anvanda i listan till héger.
For att 14gga till laten till en ny spellista klickar du pa
7| (Ny spellista).
En ny spellista skapas och visas i innehallslistan. Du kan nu ange ett
namn for spellistan.

O Kiicka pa = .
Valda latar laggs till i innehéllslistan.

( Nar du lagt till alla latar du 6nskar klickar du pa
|| (Stang redigering).
Skdrmbilden atergar till “My Library”.

Lagga till en Iat med hjalp av dra och sldpp

Du kan ldgga till en 1at genom att dra den fran “My Library” pé vénster
sida till spellistans innehéll till hoger. I detta fallet laggs laten till 1 listan
vid den plats dar den sldpptes.

Kontrollera detaljerad information om album eller latar

Hogerklicka pa det album eller den 14t du vill kontrollera detaljerad
information for i SonicStage-fonstret vélj sedan “Properties” 1 menyn.
Fonstret “Album Properties” eller “Track Properties” visas. Du kan
kontrollera och redigera informationen i fonstret. Det innehéll du redigerar
1 fonstret “Properties” &ndras i skarmbilden My Library.

19)
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Overfora ljuddata till spelaren

For over latarna (ljuddata) som lagrats i SonicStage “My Library” pé din
dator till spelaren i ATRAC3plus/MP3-format.
Den ljuddata som skall foras 6ver innehaller information som till exempel
artistnamn och albumnamn i CD-informationen.

Listan My Library

19)
-Sifiay

—— “Overféra ¥’ —

“ATRAC Audio Device”

e QU ——— )

o Anslut spelaren till din dator och natstromsadaptern
i foljande ordning fran O till (.
“Connecting to PC” visas pa bildskdrmen.
Instéllningsfonstret for automatisk overforing visas i fonstret
SonicStage. Folj instruktionerna i fonstret. For mer information se
SonicStage-hjilpen (@& sidan 74).

uaiejads |[1} ejeppni| 1an0 ei04

(3 till USB-port

] e =TT =)

Tilldelad USB-kabel

(medfbljer) (2) till ett nétuttag

el

(@) till USB-jack

Natstromsadapter (medfdljer)
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9 Peka pa ¥V i “Transfer ¥,” och valj “ATRAC Audio Device”
i listan.
Skarmbilden viaxlar till det fonster dér latar fors 6ver fran SonicStage
till spelaren.

9 Klicka pa det album du vill dverféra i listan My Library pa
vanster sida av fonstret SonicStage.
Niér du endast vill 6verfora utvalda latar klickar du pa de l4tar du vill
Overfora. For att vélja flera latar eller album klickar du péa latarna eller
albumen samtidigt som du héller ner tangenten “Ctrl”.
Du kan ocksé fora over spellistor till spelaren (upp till 8 187 spellistor
och 999 latar per spellista).
Niér du forsoker fora 6ver en spellista som innehéller en 14t som redan
forts over till spelaren, fors endast latens data Gver.

@ Kiicka pa ==,
Overforing av latar eller album som valts startar.
Du kan kontrollera dverforingsstatus 1 fonstret SonicStage.

Att stoppa overforing
Klicka pd == fonstret SonicStage.

* Anvind inte spelaren dir den utsitts for vibration nir ljuddata verfors.
Placera inte heller spelaren i nidrheten av magneter.

» Koppla inte fran USB-kabeln eller ta ut batteriet ur spelaren nér data
overfors. Om sa ar fallet kan den data som overfors forstoras.

+ Att anvinda din spelare tillsammans med en USB-hubb eller en
USB-forldngningskabel kan inte garanteras. Anslut alltid spelaren till
datorn direkt via tilldelad USB-kabel.

+ Vissa USB-enheter anslutna till datorn kan stdra driften av din spelare.

* Spelarens kontrollknappar &r alla avaktiverade nér den &r ansluten till
en dator. Om du ansluter spelaren till datorn under uppspelning, stannar
uppspelning och “Connecting to PC” visas pé spelarens bildskdrm.

Fortséttning &
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Niér det inte finns tillrackligt med ledigt utrymme pé spelaren for att
ljuddata skall kunna &verforas, misslyckas overforingen.

Antalet ganger en 14t kan 6verforas kan vara begrinsat av copyrightlagarna.
Latar med en begransad uppspelningsperiod eller uppspelningsrikning
kanske inte kan dverforas pa grund av begransningar instéllda av
copyrightinnehavarna.

Under 6verforing fungerar inte systemets funktioner avstdngning, viloldge
eller hibernatelédge.

Beroende pd typ av text och antal tecken kanske inte den text SonicStage
angett kan visas pa spelarens bildskédrm. Detta dr pa grund av spelarens
begransningar.

Om spelaren under en tid ar ansluten till en dator som &r paslagen eller
efter att mycket data har overforts till spelaren, kan spelaren bli varm. Detta
ar inget fel. Koppla fran nitstromsadaptern och tilldelad USB-kabel fran
spelaren och 14t den ligga at sidan en stund.

Om spelarens uppvarmda del kommer i kontakt med utsatt del av din
kropp under en langre tid, kan det orsaka brinnskada dven om spelaren har
relativt 1dg temperatur. Undvik att spelaren kommer i1 kontakt med huden
under en léngre tid, sérskilt om du har kénslig hud.

Niér det inte finns tillrdckligt med utrymme pa spelarens hérddisk kan det
hénda att “NO DATABASE FOUND” visas dven om ljudoverforingen
slutfors korrekt. Om sa ér fallet ansluter du spelaren till din dator igen och
for sedan tillbaka onddiga latar till din dator for att frigéra utrymme.

19)
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Fora tillbaka data till din dator
Ljuddata kan foras tillbaka till SonicStage “My Library” pa din dator.

“Overfora v ” —
R _ == “ATRAC Audio Device”

Latar som lagrats pa
spelaren

Listan My Library

0 Anslut spelaren till din dator (se steg © i “Overfora
ljuddata till spelaren” & sidan 24).

9 Peka pa Vi “Transfer ¥,” och vilj sedan “ATRAC Audio
Device” i listan.
Skarmbilden viaxlar till det fonster dér latar fors 6ver fran spelaren till
SonicStage.

© Kiicka pa det album du vill 6verfora i listan My Library pa
héger sida av fonstret SonicStage.
Nér du endast vill 6verfora utvalda latar klickar du pa de latar du vill
overfora.
For att vdlja flera latar eller album klickar du pé latarna eller albumen
samtidigt som du haller ner tangenten “Ctrl”.

@ Kiicka pa m=m.
Overforing av de album som valts startar.
Du kan kontrollera §verforingsstatus i1 fonstret SonicStage.

Fortséttning <
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Att stoppa overforing
Klicka pd === fonstret SonicStage.

 Latar som &verforts till spelaren fran en annan dator kan inte foras over till
My Library pa din dator.

» Koppla inte fran USB-kabeln eller ta ut batteriet ur spelaren nér data
overfors. Om sa ér fallet kan den data som overfors forstoras.

Bunuysayiy
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Spela upp

Du kan spela upp latar som forts dver till spelaren via SonicStage

(@& sidan 19).

Du kan adndra bildskdrmens meny och meddelanden till ditt eget sprak
(@& sidan 54).

€@ Anslut hérlurarna till spelarens ¢ HO%@/

)(horlurar)/
LINE ouT- Jack

‘ |
9 F6r HOLD-brytaren i pilens riktning .
enligt illustrationen for att lasa upp
kontrollerna.
Alla knappar dr upplasta.

(3) Tryck pa nagon av knapparna pa MENU
spelaren forutom Pl
. .. . Ortions
Bildskdrmen MENU visas. Edit Booknark

Plasback Screen

(horlurar)/LINE OUT-jack.

W 00:00 o

O Tryck pa - / -~ for att valja “Find” och Find
tryck sedan pa Pil.

Bildskdrmen Hitta visas. Album
Track

Genre

New Tracks
Initials Search
Plavlist

W 00:00 (]

3 IEFED®

LAY

© Tryck pa -~/ ~ fér att vilja sékliget.
For att soka mer efter latar, tryck pa .

Fortséttning <
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© Tryck pa ». é §§
P> visas pd bildskdrmens undre vénstra S
sida och spelaren startar uppspelning. = | =
Tryck pa Pl igen fOr att ta paus i -
uppspelning. e yisas. 5530
() @’
@@D—— >l
o

(7) Tryck pa VOL+/VOL- for att justera
volymen. ==

yisnuw ejads

Q Vilken typ av ljuddata kan jag spela upp?
Denna spelare kan spela ljuddata som komprimerats till formaten
ATRAC3plus/MP3.
Foljande MP3-filformat gér att spela:
—MPEG-1 Audio Layer-3
—Bithastighet 32 till 320 kbps (CBR/VBR)
—Samplingsfrekvenser 32/44,1/48 kHz

 Filer i MP3-format som inte gér att spela pa spelaren kan fortfarande foras
over till spelaren.

» Uppspelningen stoppas nir du forsoker spela en MP3-14t som inte kan
spelas pé spelaren. Tryck pd * for att vilja andra latar.

* Nar det uppladdningsbara batteriet anvénds stings bildskdrmen automatiskt
av om spelaren inte anviands under cirka 30 sekunder nir den befinner sig
i stoppldge. Nar man bldddrar igenom lattitlar, etc., stings bildskdrmen av
cirka 30 sekunder efter att du bladdrat fardigt.

* Om uppspelning inte startar, ser du till att HOLD-brytaren ar instélld till off
(@ sidan 31).

Fortséttning <
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Lasa kontrollerna (HoLD)

Du kan forhindra att knapparna trycks ned oavsiktligt nir spelaren bérs
genom att lasa kontrollerna. “HOLD” blinkar pa bildskédrmen om du
trycker pa ndgon knapp nér funktionen HOLD ar aktiverad.

F6ér HOLD-brytaren i pilens riktning enligt =

illustrationen.

For att lasa upp kontrollerna

For HOLD-brytaren i pilens motsatta riktning enligt illustrationen ovan.

Grundlaggande uppspelningsfunktioner (Play, stop, search)

For att

Funktion

Spela fran den punkt du tidigare
stoppade spelaren

Tryck pa »Il. Uppspelning startar
frén den punkt dir du stoppade.

Stoppa uppspelning

Tryck pad .

Hitta borjan av nuvarande lat

Tryck en géng pa < .

Hitta bérjan av foregaende latar*

Tryck upprepade génger pa <, .

Hitta borjan av nista lat*

Tryck en géng pa =

Hitta borjan av efterfoljande latar*

Tryck pA  upprepade ganger.

Ga snabbt tillbaka

Tryck och hall ner < .

Ga snabbt framat

Tryck och hall ner = .

* Nar Shuffle tracks play eller Shuffle items play (& sidan 47) valts, ér inte

uppspelningsordningen samma.

Att stanga av spelaren

Tryck och héll ner B tills visningen forsvinner.
For att starta spelaren igen trycker du pd ndgon av knapparna.

Fortsattning <)
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Kontrollera information pa bildskérmen ::=;:§
Du kan kontrollera ljuddata och uppspelningsstatus pé spelarens = %
bildskarm.

=)
Spelarens hildskarm under uppspelning §§;_
(Al——— JBird Sings
[2—*® Morning
BF——T2A08& J
(4] * [ POP (| —19]
[6F—*ATRAC3PlUS ¥ ¥ ¥ ¥iét
[6———+te 256kbPs 001/001 -—
C - ————
[7—m  01:23 5 =] SHUF comls——i2
£ )
14
(2]
= s
[{] Lattitel Tid som forflutit 3
[2] Albumnamn [9] Bokmirke (@& sidan 39) i
Artistnamn Latnummer
(4] Genre [11] Forloppsmatare for uppspelning

[5] ATRAC3/ATRAC3plus/MP3
(@& sidan 21)

[6] Bithastighet* (& sidan 21)

Uppspelningsstatus
B Uppspelning
l: Stopp
»»: Snabbspolning framét
<4<« Snabbspolning bakét
<« />»l: Hitta
borjan av laten

Aterstiende batterikapacitet
(@ sidan 15)

Uppspelningslige (@& sidan
45),
Ljudindikator (vid justering av
volymen, @& sidan 52)
Enhetsindikator (@& sidan 48)
Upprepa (@ sidan 49)

* Om en MP3-lat som stodjer VBR

(Variable Bit Rate) spelas, kan det hinda att den bithastighet som visas hér
inte stimmer med den som visas av programmet SonicStage.

Tecknen A till Z, a till z, 0 till 9, och symbolerna (férutom /) kan visas.

325y



Vilja latar for uppspelning
(Artist, Album, Genre, etc.)

Genom att soka efter en 14t pa spelaren via “& Artist” eller “i%' Album,”
etc., kan du vélja de latar du vill lyssna pé.

For mer information om bildskdrmens visning se “I mappstrukturen under
skidrmbilden Hitta” (& sidan 35).

€@ Tryck pa SEARCH/=MENU. Find
Bildskarmen Hitta visas.

= Album

JI Track

i Genre

4 New Tracks

@& [nitials Search

# Playlist

W 00:00 (]

(2) Tryck pa -/~ for att vélja ett soklage.
Om du trycker pa P i annat lige 4n “B Playlist” eller ‘8l Initials
Search” startar uppspelning.
Om du till exempel viljer “& Artist” startar uppspelningen fran den
forsta laten pa det forsta albumet av den artist du valt.
Artisternas alla album som visas efter vald artist spelas upp 1
latnummerordning.

© For att soka efter fler latar, tryck pa .

O Tryck pa -/~ for att vélja ett objekt att spela upp och tryck
sedan pa pIl.
Uppspelning startar fran den 14t du valt eller den f6rsta laten for det
objekt (artist, album, etc.) du valt. Alla latar som visas efter valt
objekt spelas i ldtnummerordning.

Fortsattning <)
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Att aterga till bildskarmen Hitta
Tryck pa SEARCH/=MENU.

Att aterga till bildskdarmen MENU

Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.
Aterga till uppspelningsbilden genom att vilja “Playback Screen” pa
bildskdrmen MENU och sedan trycka pé pl.

For att aterga till latlistan

Stoppa uppspelningen pa bildskirmen Hitta
Tryck pd H.

Blidddra flera objekt samtidigt

Tryck tva ganger snabbt pd <~ eller * i bildskdrmen Hitta och tryck sedan
och hall ner den négra sekunder.

Alla objekt pé bildskdrmen bldddras upp flera objekt at gdngen.

Nir du trycker och héller ner «* eller " nigra sekunder bldddras objekten
1 en snabbare hastighet.
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| mappstrukturen under skarmbilden Hitta

Det finns foljande sokligen pa bildskirmen Hitta, — “ & Artist,”— « (&

Album,”—Jd Track,”— < (£ Genre,” —<l New Tracks,” — “@ Initials

Search” och “I¥ Playlist.” Strukturen for Genre, Artist, Album och Track

ar enligt foljande.

Pé nagon av skdrmbilderna under Hitta i Artist, Album, Track, Genre och

New Tracks kan du starta uppspelning genom att trycka péa pll.

For att vdlja och spela upp latar fran New Tracks, se & sidan 36, fran

Initials Search, se @& sidan 36, fran Playlist, se & sidan 38.

Sokldge [ Genre | 2 Artist = Album Jd Track
Genre List Artist List Album List Track List
Genre [H Genre 01 & Artist 01 (=} Album 01 Jd Track 01
Ja Track 02
(=} Album 02 JJ Track 03
Jd Track 04
% Artist 02 (=} Album 03 Jd Track 05
Jd Track 06
(=} Album 04 JJ Track 07
Jd Track 08
[ Genre 02 - 4 Artist 03 (=} Album 05 '+ J] Track 09
Ja Track 10
(=} Album 06 J Track 11
Ja Track 12
¥ Artist 04 (=} Album 07 Jd Track 13
Jd Track 14
(=) Album 08 Jd Track 15
JaTrack 16
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Vilja latar fran “2 New Tracks”

Du kan vilja latar fran album som nyligen 6verfordes till spelaren (de
senaste 5 gdngerna).

o Vilj “& New Tracks” i bildskdrmen Hitta (i steg @, & sidan
33), och tryck sedan pa .
Listan 6ver nya latar visas. Foljande dr strukturen over “New Tracks.”
Album list Track list
) New Tracks =) Album | JJ Track 01

Jd Track 02

=) Album - Jd Track 03

Jd Track 04

9 Tryck pa -/ - for att valja ett objekt att spela upp och
tryck sedan pa plI.
Uppspelning startar fran vald lat eller forsta lten pé det album du
valt. Alla latar som visas efter valt objekt spelas 1 ldtnummerordning.

Valja en lat via latens forsta bokstav (initialskning)

Du kan vilja latar genom att soka efter lattitelns forsta bokstav.
Spelaren soker efter en lattitel i CD-informationen for SonicStage.

€@ Tryck pa SEARCH/=MENU. Find
Bildskarmen Hitta visas.

= Album

JI Track

 Genre

4 New Tracks

@& [nitials Search

¥ Playlist

W 00:00 |
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9 Tryck pa </~ for att vilja “ &l Initials
Search” och tryck sedan pa pil.
Listan Over latar visas och sedan visas
bildskdrmen for val av tecken.

@ Initials
Bad day

Beautifu
Better

J3
J3
Jl
J1 Bird Sin
J3
J3
J3

IS
%)

,_
m
+
n
@
o
O —To
IV TECOOD:
@ — o =~ =T m[sg

(3) Tryck pa <~/~/* [ * for att ange
lattitelns forsta bokstéver och tryck
sedan pa PILl.

Den 14t som startar med den bokstav du valt
visas i listan. Om inga latar finns med den
bokstav du angett visas efterfoljande latar i
listan.

@ [nitials Search
Jd Bad day

JJ Beautiful Sky

Jd Better

JJ Bird Sings

J Let’s Go

J1 Too Hard Too Say

5 Try this out

W 00:00 |

O Tryck pa /™ for att vélja den lat du vill spela upp och

tryck sedan pa »ll.

Uppspelningen startar fran den 14t du valt. Alla latar som visas efter

vald 14t spelas upp i latnummerordning.

Att aterga till bildskarmen Hitta
Tryck pA SEARCH/=MENU.

Att aterga till bildskarmen MENU
Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.
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Vilja latar fran “0 Playlist”

Du kan vélja 14tar fran latar som redigerats via SonicStage eller latar som
registrerats som bokmaérke (Bokmirke 1 till Bokmaérke 5) pa spelaren. For
att registrera en lat som ett bokmaérke se & sidan 39.

(1) Vilj “b Playlist” i bildskdrmen Hitta (i steg ®, & sidan 33),
och tryck sedan pa =.
Spellistan visas. Foljande ér strukturen 6ver “Playlist”.
Playlists Track list

[¥) Playlist [ Playlist® Jd Track 01

Jd Track 02

#Bookmark 1 J] Track 01
S Jd Track 02
#£Bookmark 5 | J] Track 01

Jd Track 02

* Ett namn i spellistan visas med det namn du skapade i SonicStage.

(2) Tryck pa -/~ for att vélja ett objekt att spela upp och tryck
sedan pa PILl.
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Redigera Bokmarke pa spelaren

Det finns tvd olika typer av spellistor, spellistorna i SonicStage och
spellistorna 1 spelaren. En spellista i spelaren innehaller spellistor som
skapats 1 SonicStage och bokmérken som skapats pa spelaren. For
information om spellistans struktur, se @ sidan 38. Du kan endast
redigera spellistor via den utrustning de skapades med. Bokmairken som
skapats med hjdlp av spelaren kan inte redigeras eller visas i SonicStage.

Registrera en lat som ett bokmarke (Spela upp bokmirkt lat)

Du kan registrera dina favoritlatar som bokméarken. For att spela upp
registrerade latar viljer du “I¥1 Playlist” i bildskarmen Hitta (& sidan 33).

@ under uppspelning av laten trycker du

. 4 : ) JMorning
och haller ner ™ dar du vill registrera Bookmark
ett bokmarke. #, Bookmark |
Bildskdrmen Bokmaérke visas. #5 Bookmark 2
#5 Bookmark 3

#, Bookmark 4
#% Bookmark 5

» 00:23 -]

(2) Tryck pa /™ for att vélja ett bokmarke dar laten
registrerats och tryck pa M.
“Bookmarked” och antalet bokmérken (antalet bokmérkta 14tar/antalet
mdjliga bokmirken) visas och sedan tinds bokmérkesikonen.

© omduvill lagga till ett bokmarke till tva eller fler latar,
upprepa steg @ och 0.

Du kan registrera upp till 100 latar f6r varje bokmarke.

Fortsattning
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Spela upp latar som &r registrerade i bokmarken
1 Tryck pd SEARCH/=MENU.
Bildskdrmen Hitta visas.
2 Tryck pa «™/™" for att vilja “B% Playlist” och tryck sedan pa (.
3 Tryck pa <™/™ for att vilja “# Bookmark,” och tryck sedan
pa .
Nar du trycker pa Pl istillet for att trycka pa * startar uppspelningen
frén den forsta laten for valt bokmaérke.
4 Tryck pa <™/™" for att vilja en 1at och tryck sedan pa PIl.
En linje visas under bokmarkesikonen pa bildskdrmen for uppspelning.

Att ta bort hokmarken

Under uppspelning av den lat du vill ta bort bokmaérket for, foljer du
stegen ovan, trycker och haller ner =,

“Bookmark cleared” visas och bokmaérkesikonen forsvinner fran
bildskdrmen.

* Du kan endast registrera en 14t som ett bokmérke under uppspelning.

* Du kan endast ta bort ett bokmarke fran en lat nar laten spelas upp, genom
att folja stegen ovan.

Arrangera om latarnas ordning i ett bokmarke

Du kan arrangera om latarnas ordning ett bokmarke.

o Tryck och hall ner SEARCH/=MENU. MENU
Bildskdarmen MENU visas. .
Options

Edit Bookmark
Plagback Screen

W 00:00 (]
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9 Tryck pa -/ for att vélja “Edit
Bookmark” och tryck sedan pa »li
eller #

Bildskdrmen Redigera bokmaérke visas.

Edit Bookmark

Clear
Select Icon

m 00:00 (-]

@ Tryck pa -/ for att vélja “Move” och
tryck sedan pa >l eller -.
Listan 6ver bokmirken visas.

Move
h!ﬁlﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂlﬂllllllli
#5 Bookmark 2
#4 Bookmark 3
#, Bookmark 4

#% Bookmark 5

W (00:00 1|

(4) Tryck pa /™ for att vélja det
bokmaérke som skall redigeras och
tryck sedan pa »ll eller -~
Listan 6ver latar for valt bokmaérke visas.

#5 Bookmark 3

J1 Too Hard Too Say
5 Let’s Go

J1 Try This Our

Jd Bird Sings
JJ lorld Song

W 00:00 1|

© Tryck pa <~/ fér att vilja den Iat du vill flytta och tryck

sedan pa PIl.
Vald lat blinkar.

(6) Tryck pa -~/ for att ange vart laten skall flyttas och tryck

sedan pa »Il.

Den 14t du valde i steg © flyttas till den plats du valde i steg ©.
Nér du vill flytta andra latar upprepar du steg @ och ©.

@ Tryck pa = eller H.
Bekriftelsedialogrutan visas.

Confirm Move

Are You sure
You want to
save changes?

Yes

m 00:00 1]
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© Tryck pa </ fér att vilja “Yes” och tryck sedan pa M.

“Changes saved.” visas pé spelarens bildskidrm.
Om du viljer “No” avbryts redigeringen av spellistan och bildskdrmen

atergér till redigering av bokmarke.

Rensa hokmirkta latar

Du kan rensa bort latar som registrerats i ett bokmaérke.

o Vilj “Clear” i steg © i “Arrangera om Clear
latarnas ordning for ett bokmarke” 7 r—
(@ sidan 40), och tryck sedan pa i ooKmar
eller <.
Bildskdrmen Rensa visas.
W 00:00 [
@ Tryck pa -/~ for att vilja “J Track” Clear
eller “# Bookmark” och tryck sedan pa | ¢ Bookmark |
(]! #5 Bookmark 2
.
Listan over bokmarken visas. #4 Bookmark 4
#%5 Bookmark 5
W 00:00 [

© Tryck pa «~/~ fér att vilja bokmarke
och tryck sedan pa Pl eller #
Nér du viljer “Track™ i steg @, visas listan
Over latar.
Nir du viljer “Bookmark” i steg @, fortsitter
du till steg ©.

#5 Bookmark 3

J1 Too Hard Too Say
J Let’s Go

J1 Try This Our

J3 Bird Sings

JJ lUWorld Song

| 00:00 )
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(4) Tryck pa -/~ for att vélja den lat du vill rensa och tryck
sedan pa PILl.
Vald lat tas bort fran listan.
Nér du vill rensa fler latar fran ett bokmaérke upprepar du detta steg.

© Tryck pa = eller H. Confirm Clear
Bekriftelsedialogrutan visas. Are wou sure
you want to

save changes?

Yes
B 00:00 -]

(6) Tryck pa */* for att vélja “Yes” och tryck sedan pa Pil.
“Changes saved” visas pa bildskdrmen och visningen dtergar till
redigering av bokmarke.

Niir du har valt “¢# Bookmark” i steg ©

“Are you sure you want to clear all bookmarked tracks?” visas pa
bildskdrmen. Vilj “Yes”.

Om du viljer “No” avbryts redigeringen av bokmérken och
bildskdrmen atergar till redigering av bokmarke.

Bladdra flera objekt samtidigt

Tryck snabbt tva ganger pa <~ eller =+ ndr bildskérmen visar en lista Gver
latar 1 “Arrangera om latarnas ordning for ett bokmérke” (& sidan 40),
eller i “Rensa bokmirkta latar” (& sidan 42), och tryck sedan och hall ner
den under nagra sekunder.

Alla objekt pa bildskdrmen blidddras upp flera objekt at gangen.

Nir du trycker och héller ner .~ eller - nagra sekunder bldddras objekten
1 en snabbare hastighet.

Du kan inte redigera bokmaérken under uppspelning eller ta paus 1 uppspelning
for latar som registrerats i bokmarkena.

Fortsattning <

19)
-sifiay

yisnuw ejads

435

Guuyaapios

“Sleyauu]




Andra en bokmérkesikon

Du kan vélja att en bokmarkesikon skall visas pd bokmarkta 14tar. Det dr
smidigt att anvinda olika bokmaérkesikoner for varje bokmérke (Bokmarke
1 till 5).

o Valj “Select Icon” i steg © i “Arrangera
om latarnas ordning fér ett bokméarke” RallstelCiis

(@ sidan 40), och tryck sedanpap-li 2 gﬁﬁtﬁiﬁt g
eller . #% Bookmark 4
Listan over bokmérken visas. #5 Bookmark 5
W 00.00 (]
@ Tryck pa <~/ fér att vilja det # Bookmark 3|
bokmarke vars ikon du vill indraoch |[BA® ® ® ®
tryck sedan pa pll. el N G I
Bildskédrmen for val av ikon visas. ¢ ¥ T wd o
hewvw Y
& Y
W 00.00 =

© Tryck pa ~~/~/</* foér att vilja ikon och tryck sedan pa
>l

Den ikon du valt visas med den bokmaérkta laten.
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Andra uppspelningsalternativ §§
(Uppspelningsliage) SF
Du kan anvénda olika uppspelningsalternativ, som till exempel att vilja =
latar du vill lyssna pé och spela litar i slumpvis ordning. §'§
For mer information om uppspelningsalternativ och uppspelningsfrekvens, @

se “Uppspelningsalternativ”’ (@& sidan 47).

Du kan ocksa spela upp ltar 1 slumpvis ordning (@& sidan 47, 49) eller
upprepa latar med de uppspelningsalternativ du valt (upprepa uppspelning,
@ sidan 49).

0 Tryck och hall ner SEARCH/=MENU. MENU
Bildskdarmen MENU visas. -
Options

Edit Bookmark
Plasback Screen

W 00:00 (-]
=1
2
@ Tryck pa -/~ fér att vilja “Options” Options g
och tryck sedan pa pil. =
. . . Play Mode ]
Bildskérmen Alternativ visas. Unit e
Sound
AULS
Beep
Audio Output
W 00:00 (]
(3) Tryck pa «~/~ for att vélja “Play Mode” Play Mode
och tryck sedan pa pil. v Orml Plasback
. . . . . ne oong
En lista 6ver uppspelningslégen visas. Shuffle Tracks

Shuffle Items

W 00:00 (-]
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Q Tryck pa -/~ for att vélja uppspelningsalternativ och tryck
sedan pa PIl.

Standardinstédllningen dr “Normal Playback”.

(5] Tryck pa SEARCH/=MENU for att visa bildskarmen Hitta
och vilj sedan sékkategorin for uppspelning (@& sidan 33).
Tryck p&d » for att begransa sdkkategorin for uppspelning.

©® Tryck pa »ll.
Uppspelning startar 1 det uppspelningsalternativ som valts.

Att avbryta installning
Tryck pa B for att aterga till bildskdarmen 6ver Alternativ.

Att aterga till normal uppspelning
I steg @, viljer du “Normal Playback”.

Att aterga till bildskarmen MENU
Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.

Fortsattning
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Uppspelningsalternativ (Uppspelningslige)

Spelarens bildskarm/
ikon

Forklaring

Normal Playback/
Ingen ikon (Normal

play)

Alla latar som visas efter vald lat spelas en gang i
latnummerordning.Nar du véljer ett objekt (album,
artist, etc.) forutom en lat, spelas alla latar en gdng
fran objektets forsta 14t i latnummerordning.

One Song/ 1
(En uppspelning)

Vald 14t spelas en gdng.Nér du viljer ett objekt
(album, artist, etc.) forutom en lat, spelas endast
den forsta laten en gang.

Shuffle Tracks/ SHIF

Alla latar spelas upp en géng i slumpméssig
ordning.

Shuffle Ttems/

Alla latar spelas upp en gang i slumpmaéssig
ordning (Album Shuffle). Uppspelningsordning for
albumen ar latnummerordning. Nar “Unit” stillts
in till “Unit On” (& sidan 47), spelas latar upp i
Unit shuftle (& sidan 49).

Spela upp latar for vald sokkategori (Uppspelningsenhet)

o Vilj “Unit” i steg © i “Andra Unit

uppspelningsalternativ”’ (@& sidan 45),
och tryck sedan pa pIl.
Bildskdrmen for enhet visas.

Unit On

W 00:00 ]

(2) Tryck pa -/~ for att vélja “Unit On” och tryck sedan

pa pil.
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@ Tryck pa SEARCH/=MENU fér att visa bildskdrmen Hitta
och vilj sedan sdkkategorin for uppspelning (& sidan 33).

O Tryck pa »li.

Uppspelningen startar i enheten i latnummerordning

Q Vad ar en enhet (sokkategori for uppspelning)?

Alla objekt (en artist, ett album, en lat, etc.) som tillhor valt objekt nér du
startar uppspelning kallas en “enhet”.

T.ex.: Nir du startar uppspelning efter att du valt “Genre 01”
Latar fran Track 01 till 08 utgor en enhet.
Niér du startar uppspelning efter att du valt “Artist 02
Latar frdn Track 05 till 08 utgdr en enhet.

Genre list Artist list Album list Track list
Genre —— [H]Genre 01 —— 4 Artist 01 (=)Album 01— JJ Track 01
— Jd Track 02
(elAlbum 02 J Track 03
= Jd Track 04

— 4 Artist 02 — (a)Album 03— Jd Track 05

— JJ Track 06

(#)Aloum 04  — JJ] Track 07

= Jd Track 08

— @Genre 02

e Nir du vaxlar fran “Unit on” till “Unit off” eller “Unit off” till “Unit on”,
aterstills enheten for att innehalla alla latar pa spelaren.

« Nir du viljer en 1at som sdkkategori for uppspelning i steg @), blir albumet
som innehéller laten enheten.
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Track shuffle within the unit (Uppspelningslage “Shuffle Tracks” nar
“Unit” ar installt till “Unit On”)

Om du stéller in “Unit” till “Unit On” pa bildskédrmen Alternativ spelas
alla objekt (en artist, att album, en 14t) pd enheten upp i slumpmaéssig
ordning ndr du startar uppspelningen.

Unit shuffle (Uppspelningslage“Shuffle Iltems” nar “Unit” dr installt till
“Unit On”)

Om du stiller in “Unit” till “Unit On” pé bildskdrmen Alternativ, spelas
objekt 1 enhetens forsta hierarki upp 1 slumpmaéssig ordning.
Uppspelningsordning for enheterna ér 1tnummerordning.

« Nir du véljer “Jd Track” p4 bildskdrmen Hitta och startar uppspelning i
Shuffle-lage, spelas alla latar pa spelaren upp i slumpvis ordning oavsett
instéllningen av “Unit On/Off” eller “Track/Item shuffle”.

« Nir du viljer “I¥ Playlist” pa bildskirmen Hitta och sedan viljer
4 Playlist” eller “¢* Bookmark” for att starta uppspelning i Shuffle-lige,
spelas alla latar 1 Playlist eller Bookmark upp i slumpvis ordning oavsett
instdllningen av “Unit On/Off” eller “Track/Item shuftle”.

Spela latar upprepade ganger (Upprepa uppspelning)

Uppspelning av latar upprepas i de uppspelningsalternativ som valts i
@ sidan 47.

0 Valj “Repeat” i steg © i “Andra | Repeat |
uppspelningsalternativ” (& sidan 45),
och tryck sedan pa pil.

Bildskdarmen Upprepa visas.
W 00:00 (]

(2) Tryck pa -/~ for att vélja “Repeat On” Repeat
och tryck sedan pa pll. Repeat Off

B 00:005) [
T
G visas
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@ Tryck pa SEARCH/=MENU fér att visa bildskdrmen Hitta
och vilj sedan sdkkategorin for uppspelning (& sidan 33).

O Tryck pa »li.

Uppspelning startar i det uppspelningsalternativ som valts.

Avbryta instéllningen under anvandning
Tryck pa B for att aterga till bildskdrmen dver Alternativ.

Avbryta upprepa uppspelning
I steg @, viljer du “Repeat Off”.

Att aterga till bildskarmen Hitta
Tryck pA SEARCH/=MENU.
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Andra ljudkvalitet och instillningar

For information om olika instéllningsobjekt, se @& sidan 52.

o Tryck och hall ner SEARCH/=MENU. MENU
Bildskdarmen MENU visas. s
Options

Edit Bookmark
Plagback Screen

W 00:00 |

(2) Tryck pa -/~ for att vélja “Options” Options
och tryck sedan pa pIl.

. . . . Play Mode
Bildskdrmen Alternativ visas. Unit

Sound

AULS

Beer

Audio Output

W 00:00 |

© Tryck pa -/~ fér att vilja ett alternativ och tryck sedan pa
>l

Att dndra ljudkvalitet

Efter steg @, trycker du pa «~/~ for att viilja “Sound” (@& sidan 52), och
tryck sedan péa »Il.

Att aterga till foregaende visning
Tryck pa * .

Att avbryta instéllning
Tryck pa B for att aterga till bildskdarmen 6ver Alternativ.

Att aterga till bildskarmen MENU
Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.
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Stilla in objekt for ljudkvalitet och visningar

Objekt Alternativ (@: Standardinstallning)
Sound ® Sound Off Spelar latar med normal ljudkvalitet.
VPT Studio Aterskapar ljudet av en
Acoustic |(VS) inspelningsstudio.
Eng. V2 Tive (VL) |Aterskapar ljudet av en konsert.
Club (VC) | Aterskapar ljudet av en danslokal.
Arena Aterskapar ljudet av en idrottsplats.
(VA)
6-Band |Heavy Spelar latar i kraftfullt ljud, som
Equalizer |(SH) ytterligare betonar de hoga och laga
1)2) skalorna jamfort poplatar.
Pop (SP) | Spelar latar med vokal, betonande
ljud 1 medelniva.
Jazz (SJ) |Spelar latar med livligt ljud, som
betonar hoga och laga ljudnivaer.
Unique Spelar latar med specialljud, som
(SU) betonar hoga och laga ljudnivaer mer
an medelniva.
Custom 1 |Spelar latar med anpassat ljud
(S1) (@ sidan 55 for mer information).
Custom 2
(52)
Dgtl. Snd.| Custom 3 | Spelar latar med forinstéllt diskant-
Presets 2 |(S3) och basljud (& sidan 56 for mer
Custom 4 |information).
(54)

1)Instédllningen fungerar endast ndr ATRAC3plus-latar spelas. Nér en MP3-14t spelas
fungerar inte instéllningarna.

2)Ljudinstéllningarna visas pé bildskdrmen som bokstéver inom parantes
(& sidan 32).
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Objekt Alternativ (®: Standardinstallning)

AVLS " ® AVLS Off Volymen éndras utan att begrénsa
volymnivan.

AVLS On Den maximala volymen &r begransad
for att skydda din horsel.

Beep ®Beep On Signalen later nir du anvénder
spelaren.

Beep Off Signalen dr franslagen.

Audio Out | @Headphone Vilj detta nir du ansluter medféljande
horlurar.

Line Out Vilj detta nir du ansluter andra
enheter som till exempel hogtalare
med en ljudsladd (@& sidan 59).

Backlight? @10 sec Bakgrundsljuset tinds under angiven

30 tid ndr du trycker pa en knapp eller

see nér du bladdrar.

Always Off Bildskédrmen slédcks for att spara
strom.

Contrast® | @Center Bildskdrmen ar mattligt ljus. Om
spelaren &r svart, ar
standardinstéllningen andra fran
véanster.

—to+ Still in mot — for att fa bildskdrmen
ljusare och mot + for att fa den
morkare. Nivan stills in till mitten nir
du trycker pa -~ samtidigt som du
trycker pAa SEARCH/=MENU pa
bildskérmen.

Invert ® Tecken och ikoner visas i vitt och

Screen Negative bakgrunden i svart.

Positive Tecken och ikoner visas i svart och

bakgrunden 1 vitt.

1)AVLS ér en forkortning for Automatic Volume Limiter System.
2)Niér du trycker pA VOL1/VOL— och bakgrundsljuset ér avstingt, tdnds ljuset.
3)Instdllningen atergér till fabriksinstéllningen nér du trycker pa «~ samtidigt som

du trycker p4 SEARCH/=MENU.

Fortsattning
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Objekt Alternativ (@: Standardinstalining)

Orient @ Vertical Fixerar bildskidrmen vertikalt.

Screen Auto Justerar inriktning av bildskdrmen
automatiskt via funktionen
G-Sensor!. Bildskdrmens riktning ar
last 1 passande l4ge nér du startar
spelaren.

Right Roterar bildskdrmen till vanster sé att
du kan mandvrera spelaren med din
hogra hand.

Left Roterar bildskérmen till hoger sa att
du kan mandvrera spelaren med din
vénstra hand.

Language AA:E Meddelandena och menyerna star pa
japanska.

®English Meddelandena och menyerna stér pd
engelska.

Francais Meddelandena och menyerna stir pa
franska.

Deutsch Meddelandena och menyerna star pa
tyska.

Italiano Meddelandena och menyerna star pa
italienska.

Espatfiol Meddelandena och menyerna stér pé
spanska.

AR 2) Meddelandena och menyerna star pa
enkel kinesiska.

e v Meddelandena och menyerna star pa
traditionell kinesiska.

&= 2 Meddelandena och menyerna star pé

== koreanska.
Initialize Factory Settings Alla instéllningar pé bildskdrmen
System 3 MENU iér instéllda till

fabriksinstéllningar (& sidan 61).

Initialise HDD

All data pa spelaren raderas
(@& sidan 63).

Update Firmware

Uppdaterar spelarens inbyggda
programvara.?

1)G-Sensor dr funktionen som kénner av spelarens riktning.

2)Dessa sprak visas inte efter i vilket land du anvander spelaren.

3)Du kan inte aterstélla instéllningarna under uppspelning eller paus.

4)Denna funktion ar for tillféllet inte tillgénglig. Védnligen vinta pa ett
informationsmeddelande.

Fortsittning
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Anpassa ljudkvalitet (6-bands equalizer - Anpassa)

Du kan justera ljudkvaliteten for varje frekvens individuellt, genom att

kontrollera instéllningarna pa bildskdrmen.

@ Efter att du valt “Sound” i steg ©

6-Band Equalizer

in “Changing Sound Quality and i Heavy
“Andra ljudkvalitet och instéllningar” o,
(@& sidan 51), véljer du “6-Band Unique
Equalizer,” och trycker sedan pa »lIl. =
m 00:00 [
9 Tryck pa -/~ for att vélja “Custom Custon |

1” eller “Custom 2,” och tryck sedan
pa pil.

= 00:23 (|
© Tryck pa < /> fér att vilja frekvens. Custom 1
Det finns sex olika frekvenser. +3 | | | | |
0 5 M E S
AT
BASS TREBLE
» 00:33 (|
>
Frekvens
@ Tryck pa -/~ for att vilja ljudniva. Custon |
Ljudnivén kan justeras i sju olika nivaer. +3 | - | | |
Ljudniva t@mE | &
T
BASS TREBLE
= 00:43 ]

Fortséttning <
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© upprepa steg ® och O for att justera aterstaende
frekvenser.

(6) Tryck pa pIl.
Bildskérmen atergar till visning av 6-bands equalizer.

Att avbryta installning
Tryck pa B for att aterga till 6-bans equalizer.

Att aterga till bildskarmen MENU
Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.

* Om ljudet forvrangs pd grund av din ljudinstillning nar du hojer volymen,
far du sdnka volymen.

* Om du hor en skillnad i ljudvolymen mellan ljudinstillningarna “Custom
17 eller “Custom 2” och andra ljudinstillningar, justerar du volymen efter
vad du foredrar.

» Nér en MP3-14t spelas fungerar inte instéllningarna.

Justera diskant och bas (Digital ljudinstillning)

Du kan stilla in diskant och bas efter eget dnskemal. Justera
instéllningarna samtidigt som du kontrollerar bildskdrmen.

€ Efter att du valt “Sound” i steg © i Dotl. Snd. Presets
“Andra ljudkvalitet och instillningar”
(@& sidan 51), véljer du “Dgtl. Snd. Custon 4
Presets” och trycker sedan pa pil.

W 00:00 (]|

Fortséttning &
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9 Tryck pa -/~ for att vélja “Custom 3” Custom 3
eller “Custom 4,” och tryck sedan pa 3
>l -
Standardinstéllning
Ljudkvalitet =~ Custom Custom OFF -4
3(S3) 4(S4) (NORMALT BASS:+  TREBLE:D
LJUD) = 00:23 [
Bas +1 +3 +0
Diskant +0 +0 +0
® Tryck pa </ » for att vélja “Treble” Custom 3
eller “Bass.” '3
Du kan justera ljudkvalitet for bas och diskant. | |m
-4
BASS:+1 TREBLE:0
» 00:33 (-]
(4] Tryck pa -/~ for att vélja ljudniva. Custom 3

Ljudnivén kan justeras i atta olika nivaer.

Ljudkvalitet Tonvikt
Bas -4 till +3
Diskant -4 till +3

N N
N ]
]

-4
BASS:+  TREBLE:-4
= 00:43 |

© Tryck pa »ll.

Skédrmen atergar till visning av Digital ljudinstéllning.

Att avbryta instéllning

Tryck pa B for att aterga till visning av Digital ljudinstallning.

Att aterga till bildskarmen MENU
Tryck och héll ner SEARCH/=MENU.
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* Ljudnivan for diskant och bas visas i hdger och vénster dnde av tabellen
“Custom 3” eller “Custom 4”. Du kan inte justera mellannivaerna
individuellt eftersom de &r ldnkade till diskant- och basnivéerna och dndras
automatiskt.

* Om ljudet forvrangs pa grund av din ljudinstidllning niar du hojer volymen,
far du sénka volymen.

* Om du hor en skillnad i ljudvolymen mellan ljudinstdllningarna “Custom
3” eller “Custom 4” och andra ljudinstéllningar, justerar du volymen efter
vad du foredrar.

Bunuysayiy
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Ansluta andra enheter

Du kan lyssna till 14tar via ett stereosystem och spela in latar pa spelaren
till en minidisk eller ett kassettband. Se anvandarhandboken som f6ljer
med enheten du vill ansluta.

Se till att stdnga av alla enheter innan du ansluter och dndra instéllningarna

enligt nedan. . ;
g Vanster (vit) 5 (hériurar)/

l LINE OUT-jack
<

mmES)
Minidiskspelare, *@ﬂ@-ﬁmﬂd
AV-forstarkare,

aktiv hogtalare.ka | Héger (rod) @

ssetthandspelare,

etc. Anslutningssladd 5
(minijack, medfdljer || 2575
inte) =

Du maste dndra instéllning for “Audio Output” 1 bildskdrmen Alternativ
for att i ljud till ansluten enhet. Instéllningarna for “Audio Output” visas
nedan. For att gora de instdllningarna, se @& sidan 51.

Ansluten enhet Instéllning
Horlurar Headphone
Enhet ansluten via Line Out
anslutningssladden

Nar du ansluter en annan enhet, stéller du in den till “Line Out”. Nar
instdllningen ar “Line Out” kan inte volymen justeras och instillningen av
“Sound” finns inte tillgénglig och fungerar inte.

* Nér medfoljande horlurar ér anslutna till spelaren, kan du inte stélla in
“Audio Output” till “Line Out”. Om det &r instéllt till “Line Out” kan inte
volymen justeras och ljudet forvrangs och brusar.

* Innan uppspelning sdnker du volymen for ansluten enhet for att undvika att
den anslutna hogtalaren skadas.
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Lagra annan data an ljudfiler

Du kan fora 6ver data fran din dators harddisk till din spelares inbyggda
hérddisk med hjélp av Windows Utforskaren.

Spelarens inbyggda hérddisk visas i Windows Utforskaren som en extern
drivrutin (som ett forvaringsutrymme som gar att ta bort).

* Anvind inte SonicStage nér du anvinder spelarens harddisk med Windows
Utforskaren.

* Om WAV- och MP3-filer f6rs dver till spelaren via Utforskaren, kan de inte
spelas. Overfor via SonicStage.

* Koppla inte frin USB-kabeln nir data fors 6ver. Den data som dverfors kan
forstoras.

+ Starta inte spelarens harddisk pa datorn.
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Aterstalla till fabriksinstallningar
Aterstill alla instillningar for bildskirmen MENU till fabriksinstéllningar.
o Nar spelaren stoppas, trycker du och MENU

haller ner SEARCH/=MENU.

. . . Opti
Bildskidrmen MENU visas. EZjéoggokmark

Plagback Screen

W 00:00 (]

9 Tryck pa -/~ for att vélja “Options” Options
och tryck sedan pa pil.

. . . . Play Mode
Bildskdarmen Alternativ visas. Unit

Sound

AULS

Beer

Audio Output

W 00:00 (]

9 Tryck pa -/~ for att vélja “Initialize Initialize System
System” och tryck sedan pa pil. Factory Settings

. .. ” . Initialize HOD
Bildskérmen Initiera system visas. Urdate Firmuare
W 00:00 1]
(4 Tryck pa -/~ for att vélja “Factory Factory Settings
Settings” och tryck sedan pa »l. Are wou sure You

want to revert to

Bildskdrmen Fabriksinstédllningar visas. factory settings?

Fortsattning <)
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© Tryck pa “/* fér att vilja “Yes” och tryck sedan pa M.
Meddelandet visas, dérefter dtergar bildskdrmen till visning av Initiera
system.

Att avbryta installning
Tryck pa B. Du kan ocksa vilja “No” i steg @, och sedan trycka pa PIl.
Bildskdrmen atergar till Format.

Du kan inte terstélla fabriksinstidllningarna under uppspelning.

Bunuysayiy
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Starta harddisken

Du kan inte starta spelarens inbyggda hérddisk. Om hérddisken initieras,
raderas all ljuddata och all 6vrig data som sparats. Se till att bekréfta data
som lagrats pa harddisken innan initiering sker.

@ Nar spelaren stoppas, trycker du och MENU
haller ner SEARCH/=MENU. r—

Bildskdrmen MENU visas. Edit Bookmark
Plasback Screen

W 00:00 [

9 Tryck pa -/~ for att vélja “Options” Options
och tryck sedan pa pil.

. . . . Play Mode
Bildskdrmen Alternativ visas. Unit

Sound

AULS

Beer

Audio Output

W 00:00 (]

©® Tryck pa -/~ for att vélja “Initialize Initialize System
System” och tryck sedan pa Pl. Factory Settings

. .. ”» . Initialize HOD
Bildskérmen Initiera system visas. Urdate Firmsare
W 00:00 o
(4) Tryck pa «~/~ for att vélja “Initialize Initialize HOD
HDD” och tryck sedan pa »Il. Are Jou sure You
. - " . want to initialize
Bildskérmen Initiera HDD visas. HDD?
Yes
[

Fortsattning <)
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© Tryck pa < /> fér att vilja “Yes” och
tryck sedan pa »ll.
En bekriftelseruta visas.

Initializ HOD

Initializing
HDD deletes
all tracks.
Are You sure?

Yes

-]

© Tryck pa “ /¥ fér att vilja “Yes” och tryck sedan pa M.

Meddelandet visas, ddrefter atergar bildskérmen till visning av Initiera

system.

Att avbryta instéllning

Tryck pa M. Du kan ocksa vilja “No” i steg @, och sedan trycka pa Pl

Bildskdrmen &tergar till Initiera system.

+ Starta inte spelarens harddisk pa datorn.

* Du kan inte formatera harddisken under uppspelning.

 All ljuddata och andra filer raderas om spelaren startas.

* Om latar raderas vid initiering, kiinner SonicStage igen dem som l4tar som
kan foras tillbaka till datorn nér spelaren ansluts till din dator. Darfor okar

aterstdende dverforingsrakning automatiskt.

Guuyaapios
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Avinstallera SonicStage

For att avinstallera SonicStage, foljer du forfarandet nedan.

o Klicka pa “Start”- “Kontrollpanelen”*.
* “Instéllningar” — “Kontrollpanelen” vid Windows 2000 Professional/
Windows Millennium Edition/Windows 98 Second Edition

@ Dubbelklicka pa “Légg till eller ta bort program”.

9 Klicka pa “SonicStage 3.1” i listan “Installerade program”
och klicka sedan pa “Andra eller ta bort”*.
Folj de instruktioner som visas och starta om din dator.

Avinstallationen ér fardig nér datorn startats om.
* “Andra/Ta bort” vid Windows 2000 Professional, “Légg till/Ta bort”
vid Windows Millennium Edition/Windows 98 Second Edition

Niér du installerar SonicStage Ver. 3.1, installeras OpenMG Secure Module
4.1 samtidigt. Radera inte OpenMG Secure Module 4.1 eftersom den kan
anvéndas av annan programvara.

Bunuysayiy
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Felsdkning S8
Om du har problem med din spelare kan du férsoka med féljande =
16sningar.

-
1 Ta ur batteriet och installera det sedan igen. S

2 Kontrollera symptomen i “Felsokning”.

3 Kontrollera symptomen i SonicStage-hjilpen via SonicStage.

4 Om problemet inte kan 16sas efter att ovanstaende referenser
kontrollerats, kontrollerar du f6ljande tabell och radfragar sedan din
ndrmsta Sony-aterforséljare.

Strom

Symptom Fall och/eller atgard

Batteriets livslangd & % Temperatur vid anvéndning &r under 5°C (41°F).
kort Detta dr pa grund av batteriets egenskaper och &r

inget fel.

< Du har inte anvént spelaren under en forlangd
period. Batteriets effektivitet forbéttras nir
uppladdning och urladdning upprepas.

< Batteriet kan vara slut. Byt till ett nytt batteri.

< Batteriets uppladdningstid ar inte tillrdcklig.
Fortsitt ladda batteriet tills (¥ visas.

Fortsattning <)
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Ljud Ss
Symptom Fall och/eller atgard § ;E,
. " . S
Inget ljud hors. Oljud 5 Volymen ér instilld till noll. Héj volymen
hors. (@& sidan 30). -
~u D
< Horlurarnas kontakt ar inte ansluten pé ritt sitt. < ?,
Anslut den till {)(horlurarnas)/LINE OUT-jack '
(& sidan 29).
< Horlurarnas kontakt dr smutsig. Rengor
horlurarnas kontakt med en mjuk, torr trasa.
< Ingen ljuddata finns lagrad pa harddisken.
Volymen okar inte. 5 “AVLS” ar instillt till “AVLS On”. Still in det
till “AVLS Off” (& sidan 53).
Det hérs inget ljud = Horlurarnas kontakt ér inte ansluten pa ritt sitt.
E;I?a{mﬂ“ramas hogra Anstut den till O(horlurarnas/LINE OUT-jack
’ (@& sidan 29).
_Volymen kan inte = “Audio Out” &r instllt till “Line Out”. Justera
Justeras. volymen med hjilp av volymkontrollen pd
ansluten enhet eller stéll in “Audio Out” till
“Headphone” (@& sidan 53).
Nar spelaren anvénds 3 «Audio Out” ér installt till “Headphone”. Stéll in
med ett anslutet det till “Line Out” (@ sidan 53).
stereosystem blir
ljudet forvrangt eller
bullrigt.
Fortsattning &
@
&
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S
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Drift/Uppspelning

Symptom

Guuyaapios
-S/leyauuy

Fall och/eller atgard

Knapparna fungerar
inte.

< Knapparna ér lasta. For tillbaka HOLD-brytaren
(@ sidan 31).

< Fuktkondensation har bildats.(Fukt kan
kondenseras invindigt i spelaren om den flyttas
direkt fran en kall plats till en varm). Lét spelaren
vila ndgra timmar tills fukten dunstar.

19)
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2 Aterstiende batterikapacitet ir inte tillricklig.
Ladda batteriet (& sidan 13).

Uppspelning har
plotsligt stoppats.

2 Aterstiende batterikapacitet ir inte tillricklig.
Ladda batteriet (& sidan 13).

< Uppspelningen stoppas nar du forsoker spela
en MP3-14t som inte kan spelas pé spelaren.
Tryck pa » for att vilja andra latar
(@& sidan 30).

< Spelaren har utséttsfor vibration under en lang

tid. Stoppa vibrationen och starta
uppspelningen igen.

Bakgrundsljuset lyser
inte.

< “Backlight” r instillt till “Always Off”. Still in
det till “10 sec” eller “30 sec” (@& sidan 53).

“[J” visas som titel.

< Tecken som inte kan visas pa spelaren dr
inblandade. Anvéind programvaran SonicStage
for att byta titel med passande tecken.

Bildskdrmen stédngs av. 3 Bjldskdrmen stangs automatiskt av nér den inte

anvands pa 30 sekunderi stoppldge nér batteriet
anvands. Nir man bladdrar igenom lattitlar, etc.,
stangs bildskdrmen av cirka 30 sekunder efter att
du bléddrat fardigt. Bildskdrmen stéings ocksa av
nér du trycker in och haller ner M. Oavsett vilket
kan du trycka pa nagon av knapparnafor att starta
bildskdrmen igen.

Guruygsja4
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Anslutning till datorn/SonicStage S5
Symptom Fall och/eller atgard £S

S%

Is’rogrgrtrlvarin - < Ett operativsystem som inte dr kompatibelt med
onicStage kan inte . .

nstalloras. programvaran anvinds (@& sidan 16). >
= Alla Windowsprogram har inte stingts. Om du IS

startar installationen ndr andra program kors, kan '

ett fel uppsta. Detta giller speciellt for program
som kraver en stor mingd systemresurser, som
till exempel anti-virusprogram.

< Det finns inte tillrickligt med ledigt utrymme pa
din dators harddisk. Du behdver 200 MB eller
mer ledigt utrymme. Radera onddiga filer pa din
dator.

Installationen tycks ha = Kontrollera om ett felmeddelande visas under

stoppats innan den var  jngtallationsfonstret. Tryck p4 tangenten “Tab”

fardig. medan du héller ner tangenten “Alt”. Om ett
felmeddelande visas trycker du pa tangenten
“Enter”. Installationen fortsitter. Om inget
meddelande finns, pagar installationen
fortfarande. Vinta ytterligare en stund till.

Bildskdarmens 3 Installationen fortskrider normalt. Vénligen
forloppsmétare ror sig vanta. Installationen kan ta 30 minuter eller

inte. Datorns . 1 .
stkomstlampa har varit M€ beroende pé din CD-enhet eller din

slackt under nigra systemmiljo.
minuter.

SonicStage startar inte. = Systemmiljén har édndras genom uppdatering av
Windows operativsystem etc. Frdga din
nirmsta Sony-aterforsiljare.

Fortsattning &
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Anslutning till datorn/SonicStage(fortsattning)

“Connecting to PC”
visas inte vid
anslutning till datorn
via USB-kabeln.

< Vinligen vinta tills programvaran SonicStage
verifierats.

< En annan applikation kors pa datorn. Vinta en
stund och anslut sedan USB-kabeln igen. Om
problemet inte kan 16sas, kopplar du frdn USB-
kabeln, startar om datorn och ansluter sedan
USB-kabeln igen.

= USB-kabeln &r inte ansluten pa rétt sétt. Koppla
frdn USB-kabeln och anslut den igen.

< En USB-hubb anvinds. Anslutning via en USB-
hubb kan inte garanteras. Anslut USB-kabeln
direkt till datorn.

< Installationen av programvaran SonicStage har
misslyckats. Koppla fran spelaren och din dator
och dterinstallera programvaran igen med hjilp
av medfdljande CD-ROM (@& sidan 19). Du
kommer fortfarande att kunna anvénda ljuddata
som registrerats av existerande programvara.

< Batteriets kapacitet ér slut. Ladda batteriet via
nétstromsadaptern.

Datorn kénner inte av
din spelare nédr den
ansluts till datorn.

= USB-kabeln &r inte ansluten pa rétt sétt. Koppla
fran USB-kabeln och anslut den igen.

= En USB-hubb anvinds. Anslutning via en USB-
hubb kan inte garanteras. Anslut USB-kabeln
direkt till datorn.

= Spelarens drivrutinsfil har inte installerats.
Aterinstallera programvaran SonicStage pa
spelaren med hjilp av medféljande CD-ROM
(@ sidan 19) for att samtidigt installera
drivrutinen.

< Installationen av programvaran SonicStage har
misslyckats. Koppla fran spelaren och din dator
och dterinstallera programvaran igen med hjilp
av medfdljande CD-ROM (@& sidan 19). Du
kommer fortfarande att kunna anvénda ljuddata
som registrerats av existerande programvara.

Fortsattning
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Anslutning till datorn/SonicStage(fortsattning)

Ljuddata kan inte
overforas till spelaren
fran din dator.

Guuyaapios
-S/leyauuy

= USB-kabeln &r inte ansluten pa ritt sitt. Koppla
fran USB-kabeln och anslut den igen.

< Hérddiskens lediga utrymme pé spelaren &r
otillrackligt. For tillbaka onddiga latar till din
dator for att 6ka det lediga utrymmet

(& sidan 27).

19)
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< Du har redan 6verfort mer dn 65 535 ltar eller
mer dn 8 187 spellistor till spelarens hdrddisk. Du
forsoker fora over en spellista som innehéller mer
an 999 latar.

= Latar med en begrinsad spelperiod eller
spelrdkningen kanske inte blir 6verford pa grund
av begriansningar instéillda av copyright-
innehavare. For mer information om instédllningar
av varje ljudfil, kontakta leverantoren.

< Installationen av programvaran SonicStage har
misslyckats. Koppla fran spelaren och din dator
och aterinstallera programvaran igen med hjilp
av medf6ljande CD-ROM (@ sidan 19). Du
kommer fortfarande att kunna anvénda ljuddata
som registrerats av existerande programvara.

Antalet latar som kan
overforas till spelaren
ar inte manga.
(Tillgénglig
inspelningstid ar kort).

< Harddiskens lediga utrymme pa spelaren &r inte
tillrackligt for storleken pa den ljuddata du
forsokte fora over. For tillbaka onddiga latar for

att 6ka det lediga utrymmet (& sidan 27).

< Annan data 4n ljuddata lagras pé spelarens
harddisk. Flytta annan data 4n ljudfiler till datorn
for att 0ka det lediga utrymmet.

Ljuddata kan inte foras
tillbaka till din dator
frén spelaren.

< En annan dator dn den som anvéndes for
overforing till spelaren viljs som overforingsmal.
Ljuddata kan bara foras tillbaka till den dator
som anvandes for 6verforing till spelaren.

Guruygsja4

< Ljuddatan har raderats fran den dator du anvénde
for overforing till spelaren. Ljuddata kan inte
foras tillbaka till din dator om laten raderades
fran den dator som anvindes for overforing till
spelaren.

Fortsattning <)
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Anslutning till datorn/SonicStage(fortsattning)

Ljuddata f6rs tillbaka 3 Om en 14t raderas fran spelaren med hjilp av
Eﬂl d1r°1 dator och programvaran SonicStage som finns installerad
?terste}e_nde . pé en annan dator dn den som anvéndes for
Qverforlngsqunlng overforing till spelaren, fors laten automatiskt
o'kar. aptomaﬁt_xskt utan tillbaka néar spelaren ansluts till datorn som du
tlllfalllg anvéndning anvande for overforing till spelaren. Darfor okar
gai spelaren ansluts till  3terstgende overforingsrakning automatiskt.
atorn.

Spelayen§ drift lzhr < En USB-hubb eller USB-forlangningssladd

ostabil nér den ér anvénds. Anslutning via en USB-hubb eller en

ansluten till datorn. USB-férlingning kan inte garanteras. Anslut
USB-kabeln direkt till datorn.

“Fai}ed to au.tl’l’enj[icate = Spelaren har inte anslutits till datorn pa rtt sitt.
Device/Media™ visas Avsluta programvaran SonicStage och verifiera

pa datorns skdrm nar anslutningen av USB-kabeln. Starta
(sjpflaren ansluts till programvaran SonicStage igen.
atorn.

Fortsattning <)

Guuyaapios
-S/leyauuy

19)
-sifiay

Buiuyosja4

125



Ovrigt

Symptom Fall och/eller atgérd

Det hérs ingen 2 “Beep” dr instillt till “Beep Off”. Still in det till
ljudsignal nér spelaren “Beep On” (@ sidan 53)

anvands. '

Spelaren blir varm. < Spelaren kan bli varm nér batteriet laddas och

precis efter snabbuppladdning. Det kan héinda att
spelaren blir varm nér ett stort antal latar
overfors. Lat spelaren vila en stund.

Ljudet hors inifrén < Nir spelarens inbyggda harddisk ror sig, kan
spelaren. Spelaren driftljudet horas och spelaren vibrerar. Detta dr
skakar. inget fel.

Guuyaapios
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Anvanda SonicStage-hjilpen S8
SonicStage-hjilpen ger dig ytterligare information hur SonicStage i
anvinds. SonicStage-hjélpen later dig soka efter information i en -
funktionslista som till exempel “Importing audio data” eller “Transferring 58
audio data” eller fran stora nyckelordslistor, eller genom att ange ord som T

kan leda till ritta forklaringar.

Klicka pa “Help” — “SonicStage Help” =~

nar SonicStage anvénds. —— | e
Hjélpen visas. i . m__sum—.
Spelaren forklaras som “ATRAC Audio “SonicStage Help”

Device” 1 SonicStage-hjilpen.

* [ SonicStage-hjélpen, ar “Device/Media” den generella termen for en
Network Walkman eller MD Walkman.

+ Folj din Internetleverantors instruktioner géllande sddana saker som
rekommenderade system.

Att forsta SonicStage-hjalpen

buiuygsja4

Vanster ram Hdger ram

1 Dubbelklicka pa “@ Overview” pi vinstra ramen av SonicStage-
hjélpen.

2 Klicka pé “El About This Help File”.
Forklaringen visas pa ramens hogra sida.
Vid behov bldddrar du bildskérmen. Klicka pd understrukna ord for att
hoppa till dess forklaring.

Fortsattning <)
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For att soka efter ett ord i en forklaring

Ange nyckelordet for att hitta

“List Topics” —

En lista Over = =

de skrivna
orden

foseraey

BCRELEMNEOPEIW

e
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804 55 4400 1 e 4 et B s
WP o

B rigratasn

ATt P g A

“Display”

1 Klicka pa “Search”.

2 Skriv in orden.

3 Klicka pa “List Topics™.
En lista 6ver de skrivna orden visas.

4 Klicka for att vdlja 6nskat objekt bland de som visas.

5 Klicka péd “Display”.
En forklaring 6ver valt objekt visas.

En forklaring av valt objekt

Bunuysayiy
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Felmeddelanden

Folj instruktionerna nedan om ett felmeddelande visas pé bildskdrmen.

Guuyaapios
-S/leyauuy

5 =]
Meddelande Betyder att Atgard TS
AVLS Volymen overstiger AVLS 9 S]] in “AVLS” till ?
NO VOLUME maximala volym. “AVLS Off”
OPERATION (& sidan 53).
ALL Du forsoker ldgga till ett 9 Ep 13t kan endast
BOOKMARKED bokmirke som redan registreras en géng for
registrerats for alla varje bokmairke 1 till 5.
bokmérkstyper.
BATTERY IS * Du forsoker anvanda - Installera batteriet nar
MISSING spelaren med du ansluter
nétstromsadaptern utan ndtstrdmsadaptern till ett
nagot batteri. vigguttag.
* Du tog ut batteriet ur
spelaren ndr den var
ansluten till en dator.
BOOKMARK FULL Antalet bokmarken - Ta bort onddiga
overstiger det maximala bokmarken
antalet. (@ sidan 40).
CANCEL Instéillningen eller .
funktionen avbrots.
CANNOT EDIT Du forsoker redigera ett 2 Du kan inte redigera ett
BOOKMARK bokmirke under bokmérke under
PLAYING uppspelning. uppspelning eller
1 stopplige. -
CANNOT OPERATE “Initialize System” i 2 Stoppa uppspelningen :,&,
STOP bildskdrmen Alternativ har och vilj “Initialize =X
valts under uppspelning. System” igen. E
S

CANNOT OPERATE Du forsoker lagga till ett

< Ligg till ett bokmérke

WHEN STOPPED  bokmiérke nér spelaren &r under uppspelning

stoppad. (@ sidan 39).
CANNOT PLAY Spelarens klocka fungerar 9 Anglut till datorn
CONNECTTO PC  inte. (@ sidan 24).
CANNOT PLAY Ljuddata har skadats. 2 Fora over ljuddata till
TRACK ERROR spelaren igen

(@& sidan 24).

Fortsattning <)
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CANNOT PLAY
TRACK ON THIS
DEVICE

* Laten tillats inte att spelas
pa spelaren.
* Latar med begrinsad

2 Du kan inte spela latar
som inte &r tillatna att
spela pa spelaren.

Guuyaapios
-S/leyauuy

uppspelningsriakning
spelas. =
CANNOT PLAY Du forsoker spelauppen 9 | star med en begriinsad =
UNAVAILABLE FOR lat fq.re eller efter dess uppspelningstid kan '
PLAYBACK begréansade . endast spelas upp inom
uppspelningsperiod. tilldelad
uppspelningsperiod.
CANNOT UPDATE  Batteriet ar otillrackligt for < 1 adda batteriet helt och
LOW BATTERY uppdatering av den forsok uppdatera igen.
inbyggda programvaran.
CHARGE Du laddar spelaren i en < Anvinda i en omgivande
5°C -35°C omgivande temperatur i temperatur pa mellan
41F - 95F skalan 5 till 35°C (41 till 5 till 35°C (41 till 95°F).
95°F).
CLEAR Du forsoker rensa en = En bokmérkt lat kan
PLAYING upp. forsoker rensa en 1at frén
en registrerad
bokmiérkstyp genom att
vélja den 1 spellistan nir
laten spelas upp.
CONNECT AC Du forsoker uppdatera 2 Anslut nétstrdmsadapter
POWER ADAPTER inbyggd I()irogramvara utan till spelaren
att anvanda .
nitstromsadapter. (@ sidan 13).
ERROR: En lat kan pa grund av 2 Forsok ligga till liten
CANNOT vissa fel inte laggas till ett till ett bokmirke igen. ny
BOOKMARK bokmarke. g
ERROR: Ett bokmarke kan pa grund 3 Frssk rensa bokmirket 5
CANNOT CLEAR  av vissa fel inte rensas. igen. S
FAILED TO CREATE En databas kan inte skapas. < Vinta en stund.
DATABASE Databasen uppdateras.
HARD DISK Du 6verf6r ljuddata till 2 Anviinda i en omgivande
WRITABLE spelaren i en oomglvande‘ temperatur pa mellan
5°C = 35°C temperatur pa mellan 5 till 5 till 35°C (41 till 95°F).

35°C (41 till 95°F).

Fortséttning <
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HDD NOT * Spelarens harddisk har 3 [pjtiera spelarens =)
INITIALIZED inte initierats pa ratt sitt. harddisk igen S %
CORRECTLY * Spelarens harddisk (@ sidan 63), SF
initierades pa datorn.
* Spelarens harddisk har -
inte initierats pa grund av &
att den bytts ut. S
HOLD HOLD-brytaren ér installd < 1 35 upp kontrollerna
till ON. genom att fora HOLD-
brytaren i pilens
motsatta riktning
(& sidan 31).
LINE OUT NO Nir “Audio Out” ér instéllt 9 S]] in “Audio Out” till
OPERATION till “Line Out,” forsoker du “Headphone”
andra volymen eller .
instéillnin}g,en av “Sound”. (@ sidan 33).
LOW BATTERY Det finns ingen < Ladda batteriet
batterikapacitet kvar. (@ sidan 13).
MAX NO OF Antal grupper (album, 2 Det totala antalet objekt
GROUPS artister, etc.) overstiger pa bildskirmen Hitta
EXCEEDED begrinsningen (8,192). (forutom 1atlistan)
overstiger 8 192. For
tillbaka onodiga latar
tillMy Library 1
SonicStage
(@& sidan 27).
MISMATCH IN Det finns en felmatchning 1 9 [pitiera spelarens
SYSTEMFILES ~ systemfilerna. harddisk (@& sidan 63)
och for tillbaka ljuddata -
till spelaren igen @
(@& sidan 24). §
NO DATABASE Nir datorn kopplas fran < Anslut spelaren till E
FOUND finns inga latar 6verforda datorn igen och koppla <
till spelaren eller sé finns sedan bort den.
det ingen information.
< Fora 6ver ljuddata till
spelaren (@& sidan 24).
NO TRACK Det finns inga latar i 2 Gé till en latlista med
latlistan. 1atar.
< Fora 6ver ljuddata till
spelaren (@& sidan 24).

SYSTEM ERROR
<No.***>
(Nummer visas
inom parantes).

Ett systemfel har skett.

< Skriv ner numret och
radfraga din ndrmsta
Sony-aterforsiljare.
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Specifikationer

Maximala antalet inspelbara latar (cirka)*
NW-HD5:
ATRAC3 ATRAC3plus MP3

5000 2 500 5000
(132 kbps) (256 kbps) (128 kbps)
6 000 10 000 10 000
(105 kbps) (64 kbps) (64 kbps)
10 000 13 000

(66 kbps) (48 kbps)

NW-HD5H:

ATRAC3 ATRAC3plus MP3
7,500 3,500 7,500
(132 kbps) (256 kbps) (128 kbps)
9,000 15,000 15,000
(105 kbps) (64 kbps) (64 kbps)
15,000 20,000

(66 kbps) (48 kbps)

* Vid 6verforing av fyra minuters latar

Samplingsfrekvens
44,1 kHz (ATRAC3plus), 32/44,1/48 kHz (MP3)

Ljudkomprimeringsteknologi

Adaptive Transform Acoustic Coding3plus

(ATRAC3plus)
MPEG-1 Audio Layer-3 (MP3)

Frekvensrespons
20 till 20 000 Hz (ensignalsmatt under uppspelning)

Utmatning

) (horlurar)/LINE OUT*:
Stereo minijack/180 mV

* Jacket anvinds for bade horlurar och LINE OUT.

Temperatur vid anvandning
5 till 35°C (41 till 95°F)

Fortséttning <
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Stromkalla

Uppladdningsbart littumjonbatteri: LIP-880PD, 3,7V, 880 mAh, Li-ion
Nitstromsadapter: DC IN 6 V

Batteriets livslangd (oavbruten uppspelning)
ATRAC3plus-format (48 kbps): Cirka 40 timmar
MP3-format (128 kbps): Cirka 30 timmar

Matt

Inkluderar ej utskjutande delar:

Cirka 59,9 x 88,7 x 14,2 mm

(2 3/8 x31/2 x 1/2 tum) (b/h/d)

Inklusive utskjutande delar:

Cirka 59,9 x 89,3 x 14,5 mm

(2 3/8 x 3 1/2 x 5/8 tum) (b/h/d)

Vikt

Cirka 135 g

Design och specifikationer kan dndras utan férvarning.

Patent i USA eller utomlands ar licensierade av Dolby Laboratories.
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Register

Symboler

1 (En uppspelning) 47
i Album 35

2 Artist 35

o] Aterstdende
batterikapacitet 15

#] Initial sékning 36
Jiat 35

2 Nya litar 36
Shuffle Items 47
oHUF Shuffle Tracks 47
[¥) Spellista 38

(| Stil 35

(=] SHUF Track shuffle within
the unit 49

BBl Unit shuffle 49
& Upprepa uppspelning 49

A
Album Shuffle 47
Arena 52

Arrangera om (bokmérke) 40
Aterstiende batterikapacitet 15
ATRAC3/ATRAC3plus 21, 30
Audio Out 53

Avinstallera 65

AVLS 53

B

Bakgrundsljus 53
Bérpase 11

Batteri (Laddningstid) 13
Batteri (ta ur/installera) 14
Batteriets livslangd 15
Bithastighet 21, 32
Bldddra flera objekt 34
Bokmirke 39
Bokmaérkesikon 44

C

CD-information 21

CD-ROM 11
Club 52
D

Detaljerad information (spar) 23

Digital ljudinstillning
(Digital Sound Preset) 52

E

En lat (En uppspelning) 47
Engelska 54

Enhet 48

Enkel kinesiska 54
F

Fabriksinstéllningar 61
Format 21

Franska 54

G

G-Sensor 54

H

Hantera latar (Spellista) 22

Hitta borjan av foregdende
latar 31

Hitta borjan av laten 31
Hitta borjan av ndsta lat 31
Hoger 54

HOLD-brytare 12
HOLD-funktion 31
Horlurar 53

Horlurar 11, 12

Importera ljuddata 19
Initial s6kning 36
Initiera hdrddisk 63
Initiera HDD 54
Initiera system 54

Fortsittning
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Italienska 54

J

Japanska 54
Jazz 52

K

Kontrast 53
Koreanska 54

L

Latar med en begransad
uppspelningsperiod 71
Latar med en begrinsad
uppspelningsrakning 71

Line Out 53
Live 52
Ljud 52
Ljudenhet 59
M
Mappstruktur

(bildskdrmen Hitta) 35

MP3 30

My Library (SonicStage) 19
My Library 22

N

Nitstromsadapter 11
Negativ 53

Normal uppspelning
(Normal play) 47

Nya ldtar 36

o

Overfora ljuddata 24
P

Pop 52
Positiv = 53

R

Redigera bokmirke 39
Rensa (bokmirke) 42

Rikta in skirmen 54

S

Shuffle Items 47

Shuffle Tracks 47

Signal 53

Sok (SonicStage) 75
Soka 31

Soklage 35

SonicStage 16

Spanska 54

Spela upp bokmarkt 1at 39
Spelarens bildskarm 12, 32
Spellista (pa spelaren) 38
Spellista (SonicStage) 22

Sprak 54
Stopp 12,31
Studio 52

T

Track shuffle in the unit 49
Traditionell kinesiska 54

Tung 52
Tyska 54
U

Unik 52

Unit shuffle 49
Upprepa uppspelning 49
Uppspelning enhet 47
Uppspelningsalternativ =~ 47
Uppspelningslage 45
USB-kabel 11

\'

Vinda skdrmen 53
Vinster 54
Vertikal 54
VOL+/VOL- 30
Volym 12

VPT Acoustic Eng 52

http://www.sony.net/
Sony Corporation
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