SONY.

Cyber-shot

Camara fotografica digital

Guia practica de Cyber-
shot

DSC-Ww80/W85/W90

Antes de utilizar la unidad, lea detenidamente
esta Guia practica junto con el “Manual de
instrucciones”y la “Guia avanzada de
Cyber-shot” y consérvelos para futuras
consultas.

© 2007 Sony Corporation

VHAGA CLIC EN

Operaciones basicas

C Utilizacion de funciones
3/ de toma

I 5 Utilizacion de funciones
% de visualizacion

X Personalizacion de los
ajustes

Visualizacion de
& imagenes en un televisor

! Utilizacion del ordenador
Impresidn de imagenes
fijas

5 Solucion de problemas

Q indice alfabético
>

3-094-994-41(1)




Notas sobre la utilizacion de la camara

Tipos de “Memory Stick” que pueden
utilizarse (no suministrados)

El soporte de grabacién IC que se utiliza con
esta cdmara es un “Memory Stick Duo”.
Existen dos tipos de “Memory Stick”.

“Memory Stick Duo”: es posible utilizar
un “Memory Stick Duo” con la camara.

“Memory Stick”: no es posible utilizar
un “Memory Stick” con la camara.

No es posible utilizar otras tarjetas de
memoria.

» Para obtener mas informacion acerca del
“Memory Stick Duo”, consulte la pagina 113.
Si utiliza un “Memory Stick Duo” con un
equipo compatible con “Memory Stick”

Para utilizar el “Memory Stick Duo”,
insértelo en un adaptador para Memory
Stick Duo (no suministrado).

=
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Adaptador para Memory Stick Duo

Notas sobre la bateria

« Cargue la baterfa (suministrada) antes de utilizar
la cdmara por primera vez.

¢ La baterfa puede cargarse aunque no esté
completamente descargada. Ademds, aunque la
baterfa no haya terminado de cargarse
completamente, puede utilizarse tal cual,
cargada s6lo parcialmente.

« Si no tiene pensado utilizar la bateria durante un
largo periodo de tiempo, agote la carga
existente, extrdigala de la cdmara y, a
continuacién, almacénela en un lugar fresco y
seco. De este modo se mantienen las funciones
de la bateria.

 Para obtener mds informacién acerca de las
baterias que se pueden utilizar, consulte la
pagina 115.

Objetivo Carl Zeiss

Esta camara estd equipada con un objetivo
Carl Zeiss capaz de reproducir imdgenes
nitidas con un contraste excelente.

El objetivo de la camara ha sido fabricado
conforme a un sistema de garantia de
calidad certificado por Carl Zeiss de
acuerdo con las normas de calidad de Carl
Zeiss en Alemania.

Notas sobre la pantalla LCD y el objetivo

 La pantalla LCD estd fabricada mediante
tecnologia de muy alta precision, de forma que
mds del 99,99% de los pixeles son operativos
para uso efectivo. No obstante, es posible que se
observen constantemente en la pantalla LCD
pequeiflos puntos negros y/o brillantes (blancos,
rojos, azules o verdes). Estos puntos son
normales en el proceso de fabricacién y no
afectan en modo alguno a la grabacion.

O——

e—— Puntos negros,
blancos, rojos,
azules o verdes

¢ La exposicion de la pantalla LCD o del objetivo
a la luz solar directa durante perfodos de tiempo
prolongados puede causar fallos de
funcionamiento. Tenga cuidado cuando coloque
la cdmara cerca de una ventana o en exteriores.

* No presione la pantalla LCD. La pantalla podria
decolorarse y ocasionar un fallo de
funcionamiento.

* Es posible que las imdgenes dejen un rastro en
la pantalla LCD en un lugar frio. Esto no indica
un fallo de funcionamiento.

» Tenga cuidado de no golpear ni presionar el
objetivo retrictil.

Las imagenes utilizadas en esta Guia
practica

Las fotograffas utilizadas como ejemplos de
imdgenes en este Guia prictica son imagenes
reproducidas y no imédgenes reales tomadas
mediante esta cimara.
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Técnicas bhasicas para obhtener mejores imagenes

Enfoque Exposicion  Color Calidad

En esta seccién se describen los conocimientos
bésicos para disfrutar de la cdmara. Se da a
conocer el modo de utilizar las diversas
funciones de la cdmara tales como el dial de
modo (pdgina 21), la pantalla HOME

(pagina 33), los mends (pagina 35), etc.

Enfoque Enfoque correcto de un motivo

Al pulsar el boton del disparador hasta la mitad, la cdmara ajusta el enfoque automdticamente
(Enfoque automadtico). Recuerde pulsar el bot6n del disparador sélo hasta la mitad.

Indicador del bloqueo A continuacién,
Pulse el bot6n del Pulse el boténdel AE/AF pulse el botén del
disparador a fondo disparador hasta  parpadeando = disparador a
de una vez. la mitad. encendido/pitido fondo.

l

=
= O

Para tomar una imagen fija dificil de enfocar — [Enfoque] (pagina 42)
Si la imagen aparece borrosa incluso después de realizar el enfoque, es posible que la cdmara
se haya movido. — Consulte “Consejos para evitar el desenfoque” (a continuacion).

Consejos para evitar el desenfoque

Sujete la cdmara sin moverla y mantenga los brazos en los costados. Es recomendable
apoyarse contra un drbol o edificio cercano para estabilizarse. También resulta efectivo
tomar imagenes con el autodisparador de 2 s (segundo) de retardo o utilizar un tripode.
Utilice el flash cuando tome imdgenes en condiciones de poca luz.




Técnicas hasicas para obtener mejores imagenes

Exposicion Ajuste de la intensidad luminosa

Puede crear diversas imdgenes mediante el ajuste de la exposicion y la sensibilidad ISO. La
exposicion es la cantidad de luz que la cdmara recibe cuando se suelta el boton del disparador.

Velocidad de obturacion = Tiempo durante el cual
Exposicion: la cdmara recibe luz
Abertura = Tamaiio de la abertura por la que pasa la luz

.l Sensibilidad ISO (indice de exposicién
recomendado)
= Sensibilidad de grabacién

Sobreexposicién En el modo de ajuste automatico, la
= demasiada luz exposicion se ajusta automdticamente en el
Imagen blanquecina valor adecuado. Sin embargo, puede

ajustarla manualmente mediante las
funciones siguientes.

Exposicion correcta Ajuste de EV:
Permite ajustar la exposicion determinada
por la cdmara (paginas 19, 41).

Subexposicién Modo medicion:
= muy poca luz Permite cambiar la parte del motivo que va
Imagen mds oscura a ser medida para determinar la exposicion

(pagina 42).

Ajuste de la sensibilidad 1SO (indice de exposicién recomendado)

La sensibilidad ISO es un valor de velocidad para soportes de grabacién que incorpora un
sensor de imagen que recibe la luz. Aun cuando la exposicion es igual, las imdgenes varian en
funcién de la sensibilidad ISO.

Para ajustar la sensibilidad ISO, consulte la pagina 41.

Sensibilidad I1SO alta
Graba una imagen brillante aun cuando la toma se realiza en un lugar oscuro.
Sin embargo, la imagen tiende a alterarse.




Técnicas hasicas para obtener mejores imagenes

Sensibilidad ISO baja

Graba una imagen de tonalidad mas suave.

Sin embargo, si la exposicion es insuficiente, es posible que la imagen se
oscurezca.

Color Acerca de los efectos de la iluminacion

El color aparente del motivo se verd afectado por las condiciones de la iluminacién.

Ejemplo: el color de una imagen afectada por las fuentes de luz

Temperie/iluminacion Luz diurna Nublado Fluorescente Incandescente

Caracteristicas de la Blanco (normal) Azulado Teiiido de verde
luz el P

En el modo de ajuste automatico, los tonos del color se ajustan automaticamente.
Sin embargo, puede ajustarlos manualmente con [Balance Blanco] (pdgina 45).
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Técnicas hasicas para obtener mejores imagenes

Calidad Sobre la “calidad de imagen” y el “tamaiio de imagen”

Una imagen digital estd compuesta de una serie de pequefios puntos denominados pixeles.

Si contiene un gran nimero de pixeles, el tamaiio de la imagen aumenta y la imagen ocupa
mas memoria y muestra detalles diminutos. El “tamafio de imagen” se mide por el nimero de
pixeles. Aunque en la pantalla de la cdmara no pueden apreciarse las diferencias, los detalles
diminutos y el tiempo de procesamiento de los datos varian cuando la imagen se imprime o se
visualiza en la pantalla de un ordenador.

Descripcion de los pixeles y el tamafo de imagen
@ Tamaiio de imagen: 8M (sélo DSC-W90)

I 3264 ® 3264 pixeles x 2 448 pixeles = 7 990 272 pixeles
R 3072 ® ® Tamaiio de imagen: 7M (s6lo DSC-W80/W85)
—— 610 ——— N 3 072 pixeles x 2 304 pixeles = 7 077 888 pixeles
SN
©’ &| ® Tamafio de imagen: VGA

702

Pixeles % 640 pixeles x 480 pixeles = 307 200 pixeles

. (

)T

Seleccion del tamaiio de imagen que va a utilizar (pagina 11)

Pixel

Muchos pixeles

) (Buena calidad de
imagen y tamafio de
archivo grande)

Ejemplo: impresion
hasta tamafio A3

Pocos pixeles
(Imagen basta pero
tamafio de archivo
pequeiio)

Ejemplo: para adjuntar
y enviar la imagen por
correo electrénico




Técnicas hasicas para obtener mejores imagenes

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

pequefio para e-mail

Tamafio de imagen | Instrucciones N.° de imagenes | Impresion
& | 8M (3 264x2 448) Para copias hasta A3 Menos Fina
(s6lo DSC-W90)
3:2D (3264x2 176) | Toma en relacién aspecto 3:2 m
(s6lo DSC-W90)
A A
& | ™ (3 072x2 304) Para copias hasta A3
(s6lo DSC-W80/
W385)
3:20 (3072x2 048) | Toma en relacién aspecto 3:2
(s6lo DSC-W80/
W385)
SM (2 592x1 944) Para copias hasta A4 v v
3M (2 048x1 536) Para copias hasta 10x15 cm o
13x18 cm E
VGA (640x480) Toma en tamafio de imagen Mis Basta

16:92
(1 920x1 080)

Toma relacién aspecto HDTV

1) Las imédgenes se graban en el formato 3:2, el mismo que el papel de impresién de fotografias o tarjetas

postales, etc.

2) Es posible que ambos bordes de la imagen se corten durante la impresion (pagina 106).

Tamafio de la imagen de Fotograma/Segundo | Guia de uso

pelicula

640(Fina) (640x480) Aprox. 30 Toma pelicula de calidad alta para ver en
televisor

| 640(Estandar) Aprox. 17 Toma pelicula de calidad normal para ver

(640x480) en televisor

320 (320%x240) Aprox. 8 Toma en tamafio pequefio para adjuntar a
e-mail

« Cuanto mayor sea el tamaiio de la imagen, mayor serd la calidad de imagen.

» Cuantos mds fotogramas por segundo se reproduzcan, mayor suavidad presentard la reproduccion.

11
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Identificacion de las partes

Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacion
sobre la operacion.

[1] Botén POWER/indicador luminoso
POWER

[2] Botén del disparador (22)
Micréfono
(4] Flash (24)

Tluminador AF (64)/Indicador luminoso
del autodisparador (24)

[6] Ventana del visor
Objetivo

,1“
%
iE

N
o

[1] Indicador luminoso de bloqueo AE/AF/
Indicador luminoso de autodisparador
(verde) (24)

[2] Indicador luminoso de carga de flash/
Indicador luminoso de grabacién
(naranja)

Localizador

[4] Pantalla LCD (18)

[5] Boton [»] (Reproduccion) (29)

[6] Botén MENU (35)

Para tomar imdgenes: botén de zoom
(W/T) (23)

Para visualizar imagenes: botén
Q/® (Zoom de reproduccién)/botén
E=2 (Indice) (29, 30)

Enganche para la correa

13 [14

[9] Tapa del compartimiento para la bateria
y el “Memory Stick Duo”



Identificacion de las partes

Dial de modo (21)

Boton de control
Mend activado: A/V/<4/»/@ (35)
Ment desactivado: DISP/Q)/&/4%
(18, 24)

Botén HOME (33)

Ranura para “Memory Stick Duo”
Ranura de insercion de la bateria
Indicador luminoso de acceso
Palanca de expulsion de la bateria
Conector multiple (parte inferior)

Se emplea en las siguientes situaciones:

e Al realizar una conexién USB entre la
cdmara y el ordenador.

* Al realizar una conexién a tomas de entrada

de audio/video en un televisor.
* Al realizar la conexién a una impresora
compatible con PictBridge.

Altavoz
Rosca para tripode (parte inferior)

e Utilice un trfpode con una longitud de
tornillo de menos de 5,5 mm Los tripodes

que tengan un tornillo mds largo de 5,5 mm

no podran sujetar firmemente la cdmara y
podrian dafarla.

13
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Indicadores de la pantalla

Cada vez que pulse el boton A (DISP), la
visualizacién cambiard (pdgina 18).
Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacién
sobre la operacion.

Cuando se toman iméagenes fijas

[[ezzn
e ome

i

L aL aL
r ar ar

™

[2}{® 150400 @B 125 F3.5 +2.0EV @ Y]

L aL aL

Cuando se filman peliculas

#3%0 [CLo1]

7z
& [ o

o

Espera
00:00:12

CH—{ nrEevmy

[1]

Visualizacion Indicacion
o/Z Bateria restante
4‘_\__| Aviso de poca bateria (109)

) ) O
= % (72

%:9
Fe Bsth 320

Tamafio de imagen (37)

* [, s6lo se muestra para el
modelo DSC-W90.

* [B%, s6lo se muestra para el
modelo DSC-W80/W85.

Dial de modo (seleccion de
escena) (26)

Dial de modo (programa)
(2D

| [
‘ i 2

T
o B
s ’/On‘ 4

Balance del blanco (45)

O 285 25% Modo de grabacién (39)
BRK

1.0

[@][] Modo de medicién (42)
Lo} Deteccion de cara (38)
(o (ol SteadyShot (47)

((WA‘ Aviso de vibracién

« Indica que es posible que la
vibracién impida que pueda
tomar imagenes nitidas
debido a que no existe luz
suficiente. Aunque aparezca
el aviso de vibracién, puede
seguir tomando imégenes.
Sin embargo, es
recomendable que active la
funcién de toma estable,
que utilice el flash para
obtener una mejor
iluminacién o que utilice un
tripode u otro medio para
estabilizar la cdmara
(pagina 7).

S O,

Autodisparador (24)

x1,3
sQ rPQ

Relacién del zoom (23, 65)

Vi [NY
[ST

Modo de color (40)




Indicadores de la pantalla

2]

(4]

Visualizacion Indicacion Visualizacién Indicacion
1,0m Distancia del enfoque C:32:00 Visualizacién de
predefinido (42) autodiagnéstico (109)
[ J Bloqueo AE/AF (22) o O, Autodisparador (24)
Espera Pone en espera una + Cruz filial de medicién de
GRABAR pelicula/Graba una pelicula foco (42)
1S0400 Nimero ISO (41) " ) Cuadro de visor del rango
(NR} Obturacion lenta NR - - AF (42)
 Cuando la velocidad de Loa
obturacién se reduce por o
debajo de una velocidad -
concreta en condiciones de
poca luz, se activard .
autométicamente la funcion Histograma (18)
de obturacién lenta con
reduccién de ruido NR para h_‘_
reducir el ruido de la
imagen.
125 Velocidad de obturacién
F3,5 Valor de abertura
+2,0EV Valor de exposicién (41)
00:00:12 Tiempo de grabacién
N E D Indicador del cuadro del
visor de rango AF (42)
N/ Macro (24)
Visualizacion Indicacion
O Soporte de grabacién
101 Carpeta de grabacién (58)
* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.
96 Numero restante de
imdgenes grabables
00:00:00 Tiempo de grabacién
restante
Don Tluminador AF (64)
@ Reduccién del efecto ojos
rojos (46)
440 B Modo de flash (24)
Carga del flash

15
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Indicadores de la pantalla

Cuando se reproducen imagenes fijas

.

(2

® [ 1212

F®a
1S0400
+2.0EV

500 F3.5

b

9:30 AM

2007 11

v VOLUME

101-0012
<> BACK/NEXT

Cua

ndo se reproducen peliculas

7221 s || ® Ma> 88
On
C:32:00

» CE———————————— 00:00:12
101-0012 2007 11 9:30 AM

®PLAY «»BACK/NEXT ¥ VOLUME

Visualizacion Indicacion
o/Z Bateria restante
@, @), @Y, | Tamafio de imagen (37)
LGN * [, slo se muestra para el
. modelo DSC-W90.
; * [B%, solo se muestra para el
Five s Bisdo | * L SC WS0/WSS,
On Proteccion (53)
VOL. 1t sr | Volumen (29)
DPOF Marca de orden de
impresién (DPOF) (95)
<8 Conectando PictBridge (93)
Qx1,3 Relacién del zoom (29)
% Conectando PictBridge (94)
* No desconecte el cable para
el terminal multiuso
mientras se muestra el
icono.
Visualizacion Indicacion
| Reproduccién (29)
= Barra de reproduccién
00:00:12 Contador
101-0012 Numero de carpeta-
archivo (55)
2007 11 Fecha/hora grabada en la
9:30 AM imagen en reproduccién
@ STOP Guia de funcién para
p;
@ PLAY reproducir imagenes

<> BACK/NEXT

Seleccionan imdgenes

¥ VOLUME

Ajustan el volumen

™

Histograma (18)

* [®] aparece cuando la
visualizacién del
histograma estd
desactivada.




Indicadores de la pantalla

Visualizacion Indicacion
) =) Medios de reproduccién
1018 Carpeta de reproduccién
(55)
* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.
8/812112 Numero de imagen/Nimero

de imagenes grabadas en la
carpeta seleccionada

Cambio de carpeta (55)

* No aparece cuando se
utiliza la memoria interna.

Modo de medicién (42)

Flash

ROV .
Tt w2 s e

Balance del blanco (45)

‘WB

C:32:00 Visualizacién de
autodiagndstico (109)

1S0400 Numero ISO (41)

+2,0EV Valor de exposicién (41)

500 Velocidad de obturacién

F3,5 Valor de abertura

17
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Cambio de la visualizacion en pantalla

Botén A (DISP)
(Botén de
visualizacion en
pantalla)

Cada vez que pulse el boton A (DISP), la
visualizacién cambiard de la forma
siguiente.

Aumento del brillo de la luz de fondo de
la pantalla LCD
AN |

Durante la
reproduccion, se
visualiza la
informacién sobre
la imagen.

Visualizacion del
histograma
(pagina 19)

Sin indicadores

J
iy

Pantalla LCD apagada

Con indicadores

zm 9%

« Si visualiza las imdgenes en exteriores con una
fuerte iluminacién,aumente el brillo de la luz de
fondo de la pantalla LCD.

No obstante, es posible que la energia de la
baterfa se reduzca més rdpidamente en estas
condiciones.

La pantalla aparece Con histograma — Sin
indicadores — Con indicadores cuando estd
conectada a un televisor (pagina 69).

El histograma no aparece en las siguientes
situaciones:

Durante la toma de imédgenes

— Mientras se visualiza el menu.

— Al grabar peliculas

Durante la reproduccién

— Mientras se visualiza el mend.

— En el modo de indice

— Al utilizar el zoom de reproduccién.
— Al girar imdgenes fijas

— Durante la reproduccion de peliculas

Durante la reproduccién de imdgenes la pantalla
LCD no se puede apagar.

Es posible que durante la toma de imédgenes y la
reproduccion se produzca una gran diferencia en
el histograma visualizado cuando:

— Destella el flash.

— La velocidad de obturacién es lenta o rdpida.

El histograma tal vez no aparezca para imagenes
grabadas mediante otras cimaras.

Al apagar la pantalla LCD, el zoom digital no
funciona. Al seleccionar 4 (modo flash)/

Q') (autodisparador)/ m (macro), la imagen se
muestra durante dos s (segundo).



Cambio de la visualizacion en pantalla

¢ Ajuste de EV (Valor de exposicion)
mediante la visualizacién de un
histograma

(5]

Oscuro Brillante

Un histograma es un grafico que muestra el
brillo de una imagen. Pulse A (DISP) varias
veces para que se visualice el histograma
dentro de la pantalla. La visualizacion del
grafico muestra una imagen brillante
cuando estd desviado hacia el lado derecho
y una imagen oscura cuando estd desviado
hacia el lado izquierdo.

O Nimero de pixeles

@ Brillo

« El histograma también aparece al reproducir una
sola imagen, pero no es posible ajustar la
exposicion.
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Utilizacion de la memoria interna

La cdmara tiene aproximadamente 31 MB de memoria interna. Esta memoria no es extraible.
Aunque no haya un “Memory Stick Duo” insertado en la cdmara, puede grabar imagenes
mediante esta memoria interna.
« Las peliculas con el tamafo de imagen ajustado en [640(Fina)] no pueden grabarse utilizando la memoria

interna.
Cuando se inserta un “Memory Stick Duo”
[Grabacion]: las imdgenes se graban en el “Memory
“% Stick Duo”.
\ [Reproduccioén]: se reproducen las imagenes del
Q “Memory Stick Duo”.

[Menu, Ajustes, etc.]: pueden realizarse varias funciones

en imdgenes del “Memory Stick Duo”.

Cuando no hay insertado un “Memory Stick
Duo”

[Grabacion]: las imédgenes se graban mediante la
memoria interna.

Memoria

interna - o
[Reproduccidn]: se reproducen las imégenes
almacenadas en la memoria interna.

[Menu, Ajustes, etc.]: pueden realizarse varias funciones
con las imdgenes almacenadas en la memoria interna.

Acerca de los datos de imagen almacenados en la memoria interna

Se recomienda copiar (copia de seguridad) los datos sin errores mediante uno de los siguientes
métodos.

Para copiar (copia de seguridad) datos en un “Memory Stick Duo”

Prepare un “Memory Stick Duo” con una capacidad minima de 32 MB y, a continuacién,
realice el procedimiento descrito en [Copiar] (pagina 59).

Para copiar (copia de seguridad) datos en el disco duro del ordenador

Realice el procedimiento de las paginas 75 a 77 sin un “Memory Stick Duo” insertado en la
cdmara.

« No es posible copiar datos de imagen de un “Memory Stick Duo” en la memoria interna.

« Si conecta la cdmara y un ordenador mediante un cable para terminal multiuso, podra copiar los datos
almacenados en la memoria interna en un ordenador. Sin embargo, no es posible copiar los datos de un
ordenador en la memoria interna.



Operaciones basicas

Utilizacion del dial de modo

Ajuste el dial de modo en la funcién deseada.

Dial de modo

seaiseq sauoiaeladg l

(o B Modo de ajuste automatico

Permite tomar imagenes facilmente con los ajustes establecidos
automadticamente. — pdgina 22

p: Modo automatico programado

Permite tomar imdgenes con la exposicion ajustada autométicamente (la
velocidad de obturacion y el valor de la abertura). También puede
seleccionar varios ajustes utilizando el menu.

(Para obtener mds detalles sobre las funciones disponibles — pagina 36)

%o @2 & ) ] 7= 8: Modo seleccion de escena

Permite tomar imdgenes con ajustes predefinidos segtin la escena.

— pagina 26
[im: Modo de grabacién de peliculas

Permite grabar peliculas con sonido. — pagina 22
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Toma de imagenes facilmente (Modo de ajuste
automatico)

Dial de modo

Botén del
disparador Botén Macro
Localizador — Botén DISP
Botén del zoom ﬁﬁ
:\\\.‘f\(@) - Boton Flash
Botén MENU N
Botén del autodisparador
Botén HOME Botén @

Boton A/V/<4/»

Botén de control

1 Seleccione la funcién que desee con el dial de modo.

Al tomar iméagenes fijas (Modo de ajuste automatico): seleccione ify.
Para filmar peliculas: seleccione fH.

2 Sujete la camara sin moverla y mantenga los brazos en los costados.

Situe el motivo en el
centro del cuadro de
enfoque.

3 Pulse el botdn del disparador para tomar la imagen.

Para tomar imagenes fijas:

(®Mantenga pulsado el botén del disparador hasta la mitad para realizar el enfoque.
El indicador @ (Bloqueo de AE/AF) parpadea (en verde), suena un pitido, el indicador deja de
parpadear y permanece encendido.



Toma de imagenes facilmente (Modo de ajuste automatico)

®@Pulse el botén del disparador a fondo.

Indicador del bloqueo AE/AF

Para filmar peliculas:
Pulse el botén del disparador a fondo.
Para detener la grabacidn, pulse de nuevo el botén del disparador a fondo.

Si toma una imagen fija de un motivo dificil de enfocar

¢ La distancia minima para la toma de imdgenes es de 50 cm aproximadamente. Tome imdgenes en modo
de primeros planos (Macro) cuando tome imagenes de un motivo situado mas cerca de la distancia de
toma (pagina 24).

« Si la cdmara no puede enfocar el sujeto automdticamente, el indicador de bloqueo de AE/AF pasa a
parpadear lentamente y deja de sonar el pitido. Ademas, el cuadro de visor del rango AF desaparece.
Vuelva a realizar la toma y el enfoque de nuevo.

Los motivos dificiles de enfocar son los siguientes:

— Los que estdn situados lejos de la cdmara y son oscuros

— Aquellos en los que el contraste entre el motivo y el fondo es pobre.
— Los que se visualizan a través de un cristal

— Los que se mueven a gran velocidad

— Los que reflejan la luz o que tienen un acabado lustroso

— Los objetos que parpadean

— Los objetos iluminados a contraluz

W/T Utilizacién del zoom

Pulse T para activar el zoom y pulse W para cancelar el zoom.

¢ Cuando la relacién de zoom excede 3x, la cdmara utiliza la funcién de zoom digital.
Para obtener mds informacion acerca de los ajustes de [Zoom digital] y de la calidad de imagen, consulte
la pagina 65.

 La relacién del zoom no se puede cambiar durante la filmacién de peliculas.

seaiseq sauojaeladg l
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Toma de imagenes facilmente (Modo de ajuste automatico)

4 Flash (seleccion de un modo de flash para imagenes fijas)

Pulse » (%) del botdon de control varias veces hasta que se seleccione el modo que desee.

(Sin indicador): flash automético
Destella cuando no hay suficiente luz o luz de fondo (ajuste predeterminado).

4 flash forzado activado

4sL: sincronizacion lenta (flash forzado activado)
La velocidad de obturacién es lenta en lugares oscuros para captar con claridad los fondos que se
encuentran fuera del alcance de la luz del flash.

®): flash forzado desactivado

« El flash destella dos veces. El primer destello sirve para ajustar la cantidad de luz.

. se visualiza durante la carga del flash.

UMacro (toma de primeros planos)
Pulse < (W) del botén de control varias veces hasta que se seleccione el modo que desee.

(Sin indicador): macro activado

\'ﬁ: macro desactivado (lado W: aprox. 4 cm o mas lejos, lado T: aprox. 35 cm 0 més lejos)
Macro

 Se recomienda ajustar el zoom completamente hacia el lado W.

« El rango de enfoque se estrecha y es posible que el motivo no quede completamente enfocado.
* La velocidad de enfoque automdtico disminuye cuando se toman imdgenes en el modo Macro.

O Utilizacion del autodisparador
Pulse ¥ (&) del botdn de control varias veces hasta que se seleccione el modo que desee.

(Sin indicador): no se utiliza el autodisparador
o : se ajusta el autodisparador de 10 s (segundo) de retardo
O, : se ajusta el autodisparador de 2 s (segundo) de retardo

Pulse el botdn del disparador. El indicador luminoso del autodisparador parpadeard y sonara

un pitido hasta que funcione el disparador.



Toma de imagenes facilmente (Modo de ajuste automatico)

Indicador luminoso
del autodisparador

Para cancelar, pulse ¥ (Q')) otra vez.
« Utilice el autodisparador de 2 s (segundo) de retardo para evitar el desenfoque de una imagen
provocado por la movilidad de la cdmara al pulsar el disparador.

seaiseq sauojaeladg
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Toma de imagenes fijas (Seleccion de escena)

F Botén del disparador

),

—

1 Seleccione el modo de seleccién de escena deseado (8o, s, @2, J, [al, 7=,
8) con el dial de modo.

 Para obtener mas informacién acerca del modo, consulte la pagina siguiente.

2 Pulse el boton del disparador para tomar la imagen.

Para cancelar la seleccién de escena
Ajuste el dial de modo en un modo que no sea la seleccién de escena.



Toma de imagenes fijas (Seleccion de escena)

Modos de seleccion de escena

Los siguientes modos estdn predeterminados para ajustarse a las condiciones de la escena.

en condiciones de reduccién de
desenfoque con poca luz.

& Alta sensibilidad
) | ISO
’ Permite tomar imdgenes sin flash

&2 Instantanea suave

Permite tomar imdgenes con una
8 atmoésfera mds suave para retratos
de personas, flores, etc.

&2 Retrato crepusculo*

Adecuado para tomar retratos en
lugares oscuros. Permite tomar
imdgenes nitidas de personas en
lugares oscuros si perder la
atmésfera oscura del entorno.

) Crepusculo*

Permite tomar escenas nocturnas a
una larga distancia sin perder la
atmosfera oscura del entorno.

[a] Paisaje
Enfoca inicamente sujetos lejanos
para tomar paisajes, etc.

7 Playa

Al tomar escenas en la orilla del
mar o de un lago, el azul del agua
se graba con claridad.

8 Nieve

Al tomar escenas en la nieve o en

4 otros lugares en los que toda la

pantalla aparece en blanco, utilice
este modo para evitar que no se
muestren colores y grabar
imégenes claras.

*Cuando tome imdgenes utilizando los modos a) (Retrato crepusculo) o ) (Crepisculo) la velocidad del
obturador se reduce. Para evitar que la imagen aparezca borrosa, se recomienda utilizar tripode.

seaiseq sauojaeladg l
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Toma de imagenes fijas (Seleccion de escena)

Funciones que se pueden utilizar en Seleccion de escena

Para tomar una imagen debidamente en funcion de la condicion de la escena, la cimara
determina una combinacién de funciones. Algunas funciones no estdn disponibles en funcién
del modo de seleccion de escena.

(v : puede seleccionar el ajuste deseado)

o | gas [PoenOe e | gy | e | Beietn s
180 v ® — v v — v
[ v v v v v — v v
o’ v 4sL — — v — v v
d — ® — — v — — v
m | — 51 ® — v v — v v
= v £ ® — v v — v v
8 v 1 ® — v v — v v

* [Flash] no se puede seleccionar.




Visualizacion de imagenes

Botén @ (Zoom de

Botén @ (Zoom de <
reproduccion)

reproduccién)/

=2 (Indice) a
Boton [»] Q
(Reproduccién) v
Botén MENU D Botén @
\ ' Botén A/V/</>
j)
Botén HOME

= Botén de control

seaiseq sauoiaeladg l

1 Pulse el botén [»] (Reproduccién).

* Si pulsa el botén [B] (Reproduccién) cuando la cdmara esté apagada, ésta se encenderd
automdticamente y se ajustard en el modo de reproduccién. Para cambiar al modo de toma de
imdgenes, pulse >] (Reproduccién) de nuevo.

2 Seleccione una imagen mediante <«/» del botén de control.

Pelicula:

Pulse @ para reproducir una pelicula. (Pulse @ de nuevo para detener la reproduccion.)
Pulse » para avanzar rdpidamente, < para rebobinar. (Pulse @ para regresar a la
reproduccién normal.)

Pulse ¥ para que se muestre la pantalla de control del volumen y, a continuacién, pulse
<«/» para ajustar el volumen.

« Las peliculas con un tamaiio de imagen de [320] se visualizan con un tamafio menor.

Q/& Para visualizar una imagen ampliada (Zoom de reproduccidn)
Pulse ® mientras se visualiza una imagen fija.

Para cancelar el zoom, pulse Q

Ajuste la posicién: A/V/<4/»

Cancele el zoom de reproduccién: @

« Para almacenar imdgenes ampliadas: [Recortar] (pagina 52)

29



30

Visualizacién de imagenes

52 Visualizacion de una pantalla de indice

Pulse F=g (Indice) para que aparezca la pantalla de fndice mientras se visualiza una imagen
fija.

Seleccione una imagen mediante A/V/<4/».

Para volver a la pantalla de una sola imagen, pulse @.

Al utilizar el “Memory Stick Duo”, si hay varias carpetas, seleccione la barra de seleccion de
carpetas con « y, a continuacion, seleccione la carpeta deseada con A/V.

Sl

« También es posible acceder a la pantalla de indice seleccionando [g@ Visualizacién indice]
de @ (Visionado de iméags.) en la pantalla HOME.

« Cada vez que pulse F=g (Indice), cambiard el nimero de imdgenes que aparece en la pantalla
de indice.




Borrado de imagenes

Botén [g=a (indice)

A
S
Botén @
Boton A/V/<4/»

\
Boton [»]

(Reproduccién) L

Botén MENU

Botén de control

seaiseq sauoiaeladg l

1 Pulse el botén [»] (Reproduccion).

2 Pulse MENU mientras la pantalla esté en modo de una sola imagen o en
modo indice.

3 Seleccione f [Borrar] con A del botén de control.

Borrar

[ | G

Esta ima
'

Tl

;
_ I
"X gl

0POF | N

4 Seleccione el método de supresion deseado con <4/» de entre [Esta ima],
[Mualtiples imagenes] y [Todo En Esta Carpeta] y, a continuacién, pulse @.
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Borrado de imagenes

Cuando se selecciona [Esta ima]

Podra borrar la imagen seleccionada.

Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.

Cuando se selecciona [Miltiples imagenes]

Podra seleccionar y borrar varias imagenes simultineamente.

@ Seleccione las imdgenes que desea borrar y, a continuacién, pulse @.
La marca W/ aparecer en el cuadro de verificacién de la imagen.

Imagen sencilla Visualizacion indice

o
e

@ SELECT (D TO NEXT

® Pulse MENU.

® Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.

Cuando se selecciona [Todo En Esta Carpetal

Podré borrar todas las imédgenes de la carpeta seleccionada.
Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.

« Después de seleccionar [Multiples imdgenes] en la pantalla de indice, seleccione la barra de
seleccién de carpetas con € y coloque una marca W/ en la carpeta para eliminar todas las
imdgenes de una carpeta.



Acerca de las diversas funciones: HOME/Menii

Utilizacion de la pantalla HOME

HOME es la pantalla basica utilizada para acceder a las diversas funciones; puede llegar a la
pantalla HOME independientemente del modo de toma de imdgenes/visualizacion.

~——— Boton de control

A
CS
Botén @
Boton A/V/<4/»

Botén HOME

seaiseq sauoiaeladg l

1 Pulse HOME para visualizar la pantalla HOME.

| "B sea |_ Categoria

|r31 Toma de imagen I—— Elemento

[eomemmeam |— Guia

2 Seleccione una categoria mediante </ del botén de control.

3 Seleccione un elemento con A/Y y, a continuacion, pulse @.

« No podrd visualizar la pantalla HOME si se ha realizado una conexién con PictBridge o una
conexién USB.
« La cdmara se ajusta al modo de toma de imagenes pulsando el disparador hasta la mitad.
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Acerca de las diversas funciones: HOME/Menii

Elementos del meni HOME

Si pulsa el boton HOME, aparecerdn los siguientes elementos. La gufa mostrard en pantalla
detalles sobre los elementos.

Categoria Elementos

@ Toma de imagen* Toma de imagen (pagina 21)

3 Visionado de imdgs.  Imagen sencilla (p4gina 48)

Visualizacion indice (pagina 48)

Diapositivas (pagina 48)

B, Tmpresicn, Otros Imprimir (pagina 92)

Herramienta musica (pagina 88)

Desc misica Format musi

@ Gestion de memoria  Herramienta memoria

Her Memory Stick (pagina 58)

Formatear CrearCarp. Grabacién
Camb. Carp. Grab Copiar
Herr.memoria interna (pagina 60)
Formatear
=5 Ajustes Ajustes principales

Ajustes principales 1 (pagina 61)
Pitido Guia funciones
Inicializar

Ajustes principales 2 (pagina 62)
Conexién USB COMPONENT
Salida video

Ajustes de toma imag.

Ajustes de toma de imagen 1 (pagina 64)
Tluminador AF Cuadricula
Modo AF Zoom digital

Ajustes de toma de imagen 2 (pagina 66)
Orient. autom. Revision autom

Ajustes del reloj (pagina 67)

Language Setting (pagina 68)

*Se aplicard el modo de toma de imagenes seleccionado con el dial de modo.
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Acerca de las diversas funciones: HOME/Menii

Utilizacion de los elementos del menii

Botéon MENU

Botén @
Boton A/V/<4/»
Botén de control

\4

<« ©
v

seaiseq sauojaeladg l

T i6n de cara

& | w]w |

= |oeseciver Guia funcién

Si se ajusta [Guia funciones] a [Desactivar]
se desactiva la guia funcion (pagina 61).

* El mend sélo se muestra durante el modo de toma de imédgenes y reproduccion.
¢ En funcion del modo seleccionado, se hardn visibles diferentes elementos.

2 Seleccione el elemento del menu deseado con A/Y del boton de control.

« Si el elemento deseado estd oculto, siga pulsando A/V hasta que el elemento aparezca en la pantalla.

3 Seleccione un ajuste con <4/».

[N ion de cara

@ | [ |
Activar

& g P

e ]

y otros sjusies a coincidir []

2N g:. -

v S \'v y

* Si el ajuste deseado no aparece, siga pulsando 4/P hasta que el ajuste aparezca en la pantalla.
* Pulse @ después de seleccionar un elemento en el modo de reproduccién.

4 Pulse MENU para desactivar el menu.
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Elementos del meni

Los elementos del ment disponibles varian en funcién del modo de cdmara.

El mend para la toma de imdgenes estd disponible inicamente en el modo de toma de
imégenes, y el menu de visualizacion estd disponible tinicamente en el modo de reproduccion.
Asimismo, los elementos de menu disponibles varian en funcién de la posicién del dial de
modo. En la pantalla solamente se visualizan los elementos disponibles.

(v : disponible)
Posicion del dial de modo: | D | P Escena El

Menii para la toma de imagenes (pagina 37)

Tam imagen V4 v v \'4
Deteccién de cara v v —
Modo Grabacién v %4 ' —
Modo color — 4 — v
ISO \'4 -

EV v 4 \'4 \'4
Modo medicién — v — \'4
Enfoque — v — \'4
Balance Blanco — v V* \4
Nivel flash — \'4 — —
Reduccion ojos rojos v v V* —
SteadyShot — v 4 \'4
SETUP v v 4 \'4

*E] funcionamiento estd limitado segtin el modo de seleccion de escena seleccionado (pagina 28).

Menii para la visualizacién de imagenes (pagina 51)

i (Borrar) 5 (Diapositivas)
) (Retocar) o (Proteger)
DPOF M, (Imprimir)

B (Rotar) £ (Seleccionar carpeta)



m Utilizacidn de funciones de toma
./ Menu para la toma de imagenes

Las funciones en modo de toma de imagenes que utilizan el boton MENU se describen a
continuacion. Para obtener mas informacion sobre como utilizar el menu, consulte la consulte
la pagina 35.

No puede seleccionar el modo que aparece en gris.

[ REARRNBEBEE]

No disponible Disponible

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢/ .

Tam imagen: seleccion del tamaiio de la [%'| i3

imagen

Para imégenes fijas

| @ (s6lo DSC-W90) Selecciona un tamafio de imagen para tomar imagenes fijas.
) [__l?fm (s6lo DSC-W80/W85) Para obtener mas informacién, consulte las paginas 10, 11.

euwoj ap sauoIauny ap uoIezifif l

Para pelicula

Hrne (Fina) Selecciona un tamafio de imagen adecuado para la grabacién
B de peliculas. Para obtener mas informacion, consulte la

| Bst (Esténdar) pigina 11,

20
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Menii para la toma de imagenes Para obtener mds informacion sobre la
operacion @& pagina 35

Deteccion de cara: deteccion de la cara

del motivo

Permite seleccionar si desea utilizar la funcién Deteccién de cara o no.

[2), (Activar) Al detectar las caras del protagonista de sus imagenes, se
ajustard también el enfoque, los destellos, la exposicion, el
balance del blanco y el destello previo para lograr la
reduccién del efecto ojos rojos.

Marca de deteccion de cara

Marco de deteccion de cara

| (21 (Desactivar) No utiliza la funcién de deteccion de cara.

« Disponible solamente con el modo de instantdnea suave cuando se selecciona el modo de
seleccion de escena. En este caso, el ajuste predeterminado serd [Activar].

« Se pueden detectar hasta 8 caras de motivos. Sin embargo, sélo se pueden detectar 2 caras de
motivos cuando se toman imdgenes con el modo de instantdnea suave.

 Cuando detecta mas motivos, la cimara determinard cudl es el motivo principal y ajustard el
enfoque por prioridades.

« El marco que delimita el enfoque cambia a verde pulsando el disparador hasta la mitad.
Aunque el marco no cambie a verde, si la distancia del motivo que estd enfocado y otros
motivos es la misma, el enfoque se ajusta en todos los motivos.

« La deteccion de cara puede funcionar erréneamente, dependiendo de las condiciones en que
se utilice.



Menii para la toma de imagenes Para obtener mas informacion sobre la
operacion @ pagina 35

Modo Grabacidn: seleccion del método <] I

de toma continua de imagenes

Pulse este boton para seleccionar si desea realizar una toma continua de imédgenes o no.

v| (Normal) No toma imégenes de manera continua.
(Réafaga) Graba hasta 100 imagenes sucesivamente cuando mantiene

pulsado el botén del disparador.

« El flash estd ajustado en @ (Flash forzado desactivado).

BRK £0,3EV Graba una serie de tres imagenes con los valores de la
exposicién cambiados automaticamente (Variacion

BRK 0,7EV exposicion).

BRK +1,0EV Cuanto mayor sea el valor de paso de variacién, mayor sera el

cambio del valor de la exposicién.

* Si no es posible decidir cudl es el valor de exposicion correcto,
modifique el valor de exposicién para tomar imdgenes en modo
Variacién exposicion. Podrd seleccionar la imagen con la mejor
exposicion después de la toma.

R

A

* Cuando el dial de modo esté ajustado en jfY. el modo de
variacién de exposicion no estd disponible.

« El flash estd ajustado en @ (Flash forzado desactivado).

Acerca de la rafaga

¢ Cuando grabe con el autodisparador, se grabard una serie de un maximo de cinco imagenes.

« El intervalo de grabacién es de 0,46 segundo (DSC-W90) o 0,36 segundo (DSC-W80/W85)
aproximadamente. El intervalo de grabacién es mayor en funcién del ajuste del tamafio de la imagen.

* Cuando el nivel de la baterfa sea bajo o cuando se llene la memoria interna o el “Memory Stick Duo”, la
rafaga se detendra.

« Tal vez no pueda tomar imdgenes en el modo multirrdfaga dependiendo del modo de seleccién de escena
(pagina 28).

Acerca de la variacion de exposiciéon
» El enfoque y el balance del blanco se ajustan para la primera imagen, y los ajustes también se utilizan para
las otras imagenes.

« Cuando la exposicion se ajuste manualmente (pdgina 41), la exposicién cambiard segin el brillo ajustado.

« El intervalo de grabacién es de 0,5 segundo (DSC-W90) o 0,4 segundo (DSC-W80/W85)
aproximadamente.

« Si el motivo es demasiado brillante o demasiado oscuro, tal vez no pueda tomar la imagen debidamente
con el valor de paso de variacién seleccionado.

* Es posible que no pueda tomar imédgenes en el modo variacién de exposicion dependiendo del modo de
seleccion de escena (pagina 28).
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Menii para la toma de imagenes Para obtener mds informacion sobre la
operacion @& pagina 35

Modo color: cambio de la intensidad de P |
la imagen o adicion de efectos

especiales

Es posible cambiar el brillo de la imagen, acompafiado por efectos.

| [ (Normal)

[V (Vivido)

[NT (Natural)

[St (Sepia)

it BYN)

« Unicamente puede seleccionar [Normal], [Sepia] o [B Y N] cuando grabe peliculas.
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Sensibilidad ISO baja

Selecciona una sensibilidad luminosa con unidades de ISO. Cuanto mayor es el nimero, mas
alta es la sensibilidad.

| 9 Seleccione un niimero alto cuando tome imégenes en lugares -
S0 oscuros o un motivo moviéndose a gran velocidad, o
100 seleccione un nimero bajo para obtener una calidad de s
=
1S0 i N
»o imagen alta. N
S
1SO S
400 S
=3
10 @
800 =
=
S
1S0 5
1600 s
IS0 3
3200 :
3
« Para obtener mas informacién sobre la sensibilidad ISO, consulte la pagina 8. )
« Tenga en cuenta que la imagen tenderd a presentar més ruido a medida que aumente el nimero de §

sensibilidad ISO.
* [ISO] est4 ajustado en [Auto] en el modo de seleccién de escena.
« Si realiza la toma de imdgenes en condiciones de buena iluminacidn, la cimara aumentard

automadticamente la reproduccién de tono y evitard que las imdgenes se vuelvan blanquecinas (excepto
cuando [ISO] esté ajustado en [ISO 100]).

EV: ajuste de la intensidad luminosa FMERABRNEE

Ajusta la exposicion de forma manual.

Hacia — Hacia +

-2,0EV Hacia —: oscurece una imagen.
| OEV La cdmara determina automdticamente la exposicién.
+2,0EV Hacia +: ilumina una imagen.

* Para obtener mds informacién sobre la exposicién, consulte la pagina 8.

« El valor de compensacién puede ajustarse en incrementos de 1/3 EV.

* Si un motivo se toma en unas condiciones extremadamente claras u oscuras, o si se utiliza el flash, es
posible que el ajuste de la exposicién no se haga efectivo.

M
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operacion @& pagina 35

Modo medicidn: seleccion del modo de B

medicion

Permite seleccionar el modo de medicién que ajusta la parte del motivo que va a medirse para

determinar la exposicion.

| @ (Mult)

Divide la imagen en varias zonas y mide cada zona. La
cdmara determina una exposicién bien equilibrada (Medicion
multipatrén).

(S6lo para iméagenes fijas)

[®] (Centro) Mide el centro de la imagen y determina la exposicién segdn
el brillo del motivo en esta posicién (Medicién con tendencia
al centro).

[*] (Punto) S6lo mide una parte del motivo (Medicién de foco).

« Esta funcién resulta ttil cuando el motivo estd iluminado a
contraluz o cuando existe un gran contraste entre el motivo y el
fondo.

L Cruz filial de medicion de foco
Se sitda sobre el motivo

 Para obtener mds informacién sobre la exposicion, consulte la pagina 8.

« Cuando utilice la medicion de foco o la medicién con tendencia al centro, se recomienda ajustar
[Enfoque] en [AF centro] para enfocar la posicién de medicién (pagina 42).

Enfoque: cambio del método de enfoque [ P |

Puede cambiar el método de enfoque. Utilice este ment cuando resulte dificil obtener el
enfoque adecuado en el modo de enfoque automatico.

| B8 (Multi AF)

Enfoca autométicamente un motivo en todos los rangos del
cuadro del visor.

« Este modo resulta ttil cuando el motivo no estd en el centro del
cuadro.

Cuadro del visor de rango AF
(Sdlo para imagenes fijas)

Indicador del cuadro del visor
de rango AF
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(AF centro)
(Sélo para iméagenes fijas)

Enfoca automdticamente un motivo en el centro del cuadro
del visor.

* Si se utiliza en combinacién con la funcién de bloqueo de AF,
permite tomar imédgenes con la composicion de imagen deseada.

£

: ;‘ Cuadro del visor de rango AF

Indicador del cuadro del visor
de rango AF

X (AF puntual)
(Sélo para iméagenes fijas)

Enfoca autométicamente un motivo muy pequefio o un drea

reducida.

« Si se utiliza en combinacién con la funcién de bloqueo de AF,
permite tomar imdgenes con la composicién de imagen deseada.
Sujete la cdmara firmemente para que el motivo no salga del
cuadro del visor de rango AF.

Cuadro del visor de rango AF

, Indicador del cuadro del visor
de rango AF

0,5m

1,0m

3,0m

70m

oo (distancia ilimitada)

Enfoca el motivo mediante una distancia hasta el motivo

establecida previamente. (Preajuste de enfoque)

¢ Cuando tome la imagen de un motivo a través de unared o a
través del cristal de una ventana, serd dificil obtener el enfoque
adecuado en el modo de enfoque automatico. En estos casos, se
recomienda el uso de la funcién [Enfoque].

« AF significa enfoque automético.
¢ La informacién del ajuste de distancia en “Preajuste Enfoque” es aproximada. Si orienta el objetivo hacia

arriba o hacia abajo, el margen de error aumentard.

» Cuando utilice el zoom digital o el iluminador AF, el cuadro del visor de rango AF se inhabilita y se
muestra un nuevo cuadro del visor de rango mediante una linea de puntos. En este caso, la prioridad del
movimiento AF se da a los motivos situados alrededor del centro del marco.
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Menii para la toma de imagenes Para obtener mds informacion sobre la
operacion @& pagina 35

‘¢ Si el motivo esta desenfocado

Cuando tome imdgenes con el motivo en el borde del marco (o de la pantalla), o si utiliza los ajustes [AF
centro] o [AF puntual], es posible que la cdmara no enfoque correctamente el motivo que se encuentre en el
borde del marco.

En este caso, haga lo siguiente.

@ Recomponga la toma para que el motivo aparezca en el centro del cuadro del visor de rango AF
pong, paraq p g
y pulse el bot6n disparador hasta la mitad para enfocar el motivo (bloqueo AF).

@—’i Indicador del bloqueo AE/AF
Mientras no pulse el botén del disparador completamente, podra repetir el proceso tantas veces
como lo desee.

® Cuando el indicador de bloqueo AE/AF deje de parpadear y se mantenga encendido, vuelva a la
composicion completa de la imagen y pulse el botén del disparador hasta el fondo.
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Balance Blanco: ajuste de los tonos del BE

color

Permite ajustar los tonos del color en funcién de la condicién de la iluminacién en una
situacion dada, por ejemplo, cuando los colores de una imagen parecen extrafios.

1

auto (Auto)

Permite ajustar el balance del blanco automdticamente.

R

8¢ (Luz diurna)

Permite ajustar la imagen a las condiciones externas cuando
el cielo esta despejado, en la puesta de sol, de noche, con
letreros de nedn o fuegos artificiales.

o (Nublado)

Permite ajustar la imagen para un cielo nublado o una
ubicacion con sombras.

i (Luz fluorescente 1)/
2, (Luz fluorescente 2)/
. (Luz fluorescente 3)

Luz fluorescente 1: permite ajustar la imagen para
iluminacion fluorescente blanca.

Luz fluorescente 2: permite ajustar la imagen para
iluminacion fluorescente blanca natural.

Luz fluorescente 3: permite ajustar la imagen para
iluminacion fluorescente blanca diurna.

euwoj ap sauoIauny ap uoIIezifif l
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0= (Incandescente) Permite ajustar la imagen a emplazamientos en los que hay
una ldmpara incandescente o que cuentan con una
iluminacién intensa, como los estudios fotograficos.

48 (Flash) Permite ajustar las condiciones del flash.

* No es posible seleccionar este elemento cuando se filman
peliculas.

« Para obtener mds informacion acerca del balance de blanco, consulte la pagina 9.

« Bajo luces fluorescentes que parpadean, es posible que la funcién de balance de blanco non funcione
correctamente aunque seleccione [Luz fluorescente 1], [Luz fluorescente 2], [Luz fluorescente 3].

» Excepto en los modos de [Flash], [Balance Blanco] se ajusta en [Auto] cuando el flash destella.

Nivel flash: ajuste de la cantidad de luz B
del flash
Permite ajustar la cantidad de luz del flash.
45— (5) Hacia —: reduce el nivel de flash.
| %z0 (Normal)
44 (+) Hacia +: aumenta el nivel de flash.

* Para cambiar el ajuste del modo de flash, consulte la pdgina 24.

El flash destella dos o mds veces antes de tomar la
fotografia para reducir el efecto ojos rojos al
utilizar el flash.
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| @& (Auto) Reduce el efecto de ojos rojos cuando es necesario, sélo
cuando se utiliza la funcién de deteccién de cara.
@, (Activar) El flash destella siempre para reducir el efecto 0jos rojos.
- (Desactivar) No utiliza la reduccién de ojos rojos.

* Puesto que el disparador tarda 1 segundo aproximadamente en emitir un chasquido, sujete la cdmara sin
moverla para evitar los efectos de vibraciéon. Ademads, no deje que el motivo se mueva.

« Es posible que la reduccion del efecto ojos rojos no produzca el efecto deseado dependiendo de las
diferencias individuales, la distancia hasta el motivo, si el motivo no ve el destello previo u otras
condiciones. En ese caso, puede corregir el efecto de ojos rojos utilizando [Retocar] en el mend de
visualizacién después de tomar la imagen (pagina 52).

* Si no se utiliza la funcién de deteccién de cara, la reduccién de ojos rojos no funcionard aunque se
seleccione [Auto].

SteadyShot: seleccion del modo de toma

estable

Selecciona el modo de toma estable.

| (¥ (Tomando) Activa la funcién de toma estable cuando se pulsa el botén del
disparador hasta la mitad.

(& (Continuo) Activa siempre la funcién de toma estable. Puede estabilizar
las imdgenes incluso cuando amplie un motivo distante.

BUIO] 3p S3U0IIUNY 3P UOIILZI[IN l

* El consumo de bateria es mayor que en el modo [Tomando].

(& (Desactivar) No utiliza el modo de toma estable.

* En el modo de ajuste automdtico, la opcién [SteadyShot] se ajustard en [Tomando].
« Para la grabacién de peliculas, las opciones se limitan a [Continuo] y [Desactivar].
El ajuste predeterminado estd establecido en [Continuo].
* Es posible que la funcién de toma estable no funcione debidamente en los casos siguientes.
— Cuando el movimiento de la cdmara sea muy fuerte
— Cuando la velocidad del obturador sea lenta, por ejemplo, cuando se toman imdgenes nocturnas

SETUP: seleccion de los ajustes de toma [eo'| N

de imagenes

Seleccione los ajustes para la funcién de toma de imdgenes. Los elementos que aparecen en
este mend son los mismos que los que aparecen en [y Ajustes de toma imag.] en la pantalla
HOME. Consulte la pagina 34.

47



48

m Utilizacion de funciones de visualizacion
I

Reproduccion de imagenes a partir de la
pantalla HOME

Puede seleccionar el método para reproducir las imagenes.

Imagen sencilla
Z  Visualizacién indice

T Diapositivas

Botén HOME

@ Pulse HOME.
@ Seleccione [ (Visionado de imags.) con €4/P del botén de control.

® Seleccione el método de visualizacién que desee con A/V.

=] (Imagen sencilla): reproduccién de una (inica imagen

Muestra la dltima imagen tomada. Es la misma funcién que la realizada pulsando el bot6n
[»] (Reproduccion) (pagina 29).

== (Visualizacion indice): reproduccion de una lista de imagenes

Se visualiza una lista de imédgenes contenidas en la carpeta seleccionada. Es la misma funci6n
que la realizada pulsando el botén g=g (Indice) (pagina 30).

I (Diapositivas): reproduccion de una serie de imagenes

@ Seleccione [IT Diapositivas] en la pantalla HOME.

—Activar

® Seleccione [Inicio] con A/¥ vy, a continuacién, pulse @ para iniciar la reproduccién.

Para introducir una pausa en el pase de diapositivas

Pulse @ del bot6n de control.

Para reiniciarlo, seleccione [Continuar] con A/V y, a continuacién, pulse @.

« El pase de diapositivas se reanuda a partir de la imagen en la que se ha introducido la pausa, pero la
musica vuelve a empezar desde el principio.



Reproduccion de imagenes a partir de la pantalla HOME

Para visualizar la imagen anterior/siguiente

Pulse <€/ durante la pausa del pase de diapositivas.

Para ajustar el volumen de la misica

Pulse ¥ para que se muestre la pantalla de control del volumen y, a continuacién, pulse

<«/» para ajustar el volumen.

Para finalizar el pase de diapositivas

Seleccione [Salir] con A/¥ durante la pausa del pase de diapositivas y, a continuacién, pulse
0.

Para cambiar la configuracion

Los ajustes predeterminados estin marcados con ¢/ .

lCrT;T;o se utiliza un “Memory Stick Duo” (no suministrado)
| Carpeta Reproduce todas las imagenes de la carpeta seleccionada.
Todo Reproduce todas las imdgenes de un “Memory Stick Duo” en
orden.
Efectos
| Simple Pase de diapositivas simple adecuado para una amplia

variedad de escenas.

Nostélgico Pase de diapositivas cambiante que reproduce la atmésfera de
una escena de pelicula.

Elegante Pase de diapositivas con estilo que avanza con un tempo
intermedio.

Activo Pase de diapositivas con un tempo alto adecuado para escenas
activas.

Normal Pase de diapositivas bdsico en el que las imdgenes cambian

seglin un intervalo predeterminado.

« Cuado esté ajustado en [Simple], [Nostalgico], [Elegante] o [Activo] s6lo se mostrardn las imédgenes fijas.
» La musica no se reproduce (si se ha establecido el ajuste [Desactivar]) durante un pase de diapositivas
[Normal]. Se escuchara el sonido de las peliculas.
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Reproduccion de imagenes a partir de la pantalla HOME

Mdsica
La musica programada varia en funcién del efecto que haya seleccionado.
/| Music 1 Ajuste predeterminado de un pase de diapositivas [Simple].
Music 2 Ajuste predeterminado de un pase de diapositivas
[Nostalgico].
Music 3 Ajuste predeterminado de un pase de diapositivas [Elegante].
Music 4 Ajuste predeterminado de un pase de diapositivas [Activo].
Desactivar Ajuste de un pase de diapositivas [Normal]. No hay miisica
disponible.
Intervalo
3s Ajusta el intervalo de visualizacion de imagenes de un pase
55 de diapositivas [Normal].
10s
30s
1 min
| Auto El intervalo se ha ajustado de modo que coincida con el
elemento [Efectos] seleccionado.
El ajuste se fija en [Auto] cuando [Normal] no se selecciona
como [Efectos].
Repetir
| Activar Reproduce imdgenes en bucle continuo.
Desactivar Después de haberse reproducido todas las imagenes,
finalizard el pase de diapositivas.

¢ Para afiadir/cambiar archivos de musica

Puede transferir el archivo de misica que desee desde un CD o archivos MP3 a la cdmara para que se
reproduzcan durante el pase de diapositivas. Puede transferir misica mediante I'Fj'j Herramienta musica] en
i, (Impresi6n, Otros) en la pantalla HOME y el software “Music Transfer” (suministrado) instalado en un
ordenador. Para obtener mds informacion, consulte las paginas 88 y 90.

 Es posible grabar hasta cuatro canciones en la cdmara (puede sustituir las cuatro canciones programadas
(Music 1-4) por las que ha transferido).
* La duracién mdxima de cada archivo de musica para su reproduccién en la cdmara es de 180 s (segundo)

« Si no puede reproducir un archivo de misica porque el archivo se ha danado o presenta algtn fallo, ejecute
[Format musi] (pagina 88) y vuelva a transferir la musica.




Menli de Visu al izacién Para obtener mas informacidn sobre la

operacion @ pagina 35

Esta seccion explica los elementos del ment disponibles cuando pulsa el boton MENU en el
modo de reproduccién. Para obtener mds informacién sobre cémo utilizar el mend, consulte la
consulte la pagina 35.

0 (Borrar): borrado de imagenes

Selecciona y borra imdgenes en la pantalla de imagen Unica o en la pantalla de indice. consulte
la pagina 31

i (Esta ima) Borra la imagen que esté seleccionada actualmente.
= (Multiples iméagenes) Selecciona y borra varias imédgenes.

il (Todo En Esta Carpeta) | Podré borrar todas las imdgenes de la carpeta seleccionada.

I (Diapositivas): reproduccion de una serie de imagenes

Este elemento equivale a la funcién [l Diapositivas] en la pantalla MENU.
Consulte la pagina 48.

2 (Retocar): retoque de imagenes fijas tras la toma de imagenes

« La imagen recortada se graba como el archivo mds reciente en la carpeta de grabacion seleccionada y se
retiene la imagen original.

[ (Enfoque suave) Desenfoca el perfmetro de un punto concreto para resaltar un motivo.

@ Ajuste el punto central de la imagen que desee retocar con
A/V/4/» y, a continuacién, pulse el botén MENU.

@ Seleccione [Nivel] con A/Y y pulse @, ajuste el nivel de
retoque con A/V y, a continuacion, vuelva a pulsar @.

® Ajuste el rango que desee retocar con el botén W/T.

@® Seleccione [OK] con A/Y y, a continuacién, pulse @.

E‘& (Color parcial) Rodea un punto concreto en monocromo para resaltar un motivo.

@ Ajuste el punto central de la imagen que desee retocar con
A/V/4/» y, a continuacién, pulse el boton MENU.
@ Ajuste el rango que desee retocar con el botén W/T.

® Seleccione [OK] con A/Y y, a continuacion, pulse @.
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Menii de visualizacion

Para obtener mds informacion sobre la
operacion @& pagina 35

[2} (Objetivo ojo de pez)

Aplica un efecto de ojo de pez alrededor de un punto concreto.

@ Ajuste el punto central de la imagen que desee retocar con
A/V/<4/» y, a continuacién, pulse el botén MENU.

@ Seleccione [Nivel] con A/VY y pulse @, ajuste el nivel de
retoque con A/V y, a continuacién, vuelva a pulsar @.

® Seleccione [OK] con A/Y y, a continuacién, pulse @.

B9 (Filtro de cruce)

Afiade un efecto de destello estelar a las fuentes de luz.

@ Seleccione [Nivel] con A/V y pulse @, ajuste el nivel de
retoque con A/V y, a continuacién, vuelva a pulsar @.

@ Ajuste la distancia que desee retocar con el botén W/T.

® Seleccione [OK] con A/V y, a continuacién, pulse @.

B} (Recortar)

Graba la imagen de reproduccion aumentada.

@ Pulse el botén W/T para el aumento en el rango de recorte.

® Ajuste el punto con A/V/<4/P y, a continuaci6n, pulse el ment
MENU.

® Seleccione [Tam imagen] con A/V y pulse @.
Seleccione el tamaiio de imagen que desea grabar con A/V y,
a continuacion, vuelva a pulsar @.

@ Seleccione [OK] con A/V y, a continuacién, pulse @.

&3 (Correccion ojos rojos)

Corrige el efecto de ojos rojos producido por el flash.

Seleccione [OK] con A/V y, a continuacién, pulse @.

« Segun la imagen, es posible que no pueda corregir el fendmeno de
0jOs 1ojos.

Cuando se selecciona [Recortar]
« El tamafio de imagen que se puede recortar puede variar dependiendo de la imagen.
 Es posible que la calidad de las imagenes recortadas se deteriore.
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o (Proteger): evitar el borrado accidental

Protege las imédgenes contra el borrado accidental.

o' (Estaima) Protege/desbloquea la imagen seleccionada actualmente.

o& (Mdltiples iméagenes) Selecciona y protege/desbloquea varias imdgenes.

Para proteger una imagen

@ Seleccione las imagenes que desea proteger durante la visualizacién de imdgenes en modo de
una sola imagen o en modo indice.
® Pulse MENU.

® Seleccione [Proteger] con A/V, [Esta ima] con €/ y, a continuacién, pulse @.
La imagen queda protegida y aparece el indicador om (Proteger) en la imagen.

R @ 1212

|

Para seleccionar y proteger imagenes
@ Pulse MENU en modo de una sola imagen o en modo indice.

@ Seleccione [Proteger] con A/¥, [Miiltiples imagenes] con €4/P y, a continuacién, pulse @.

En el modo de una sola imagen:

® Seleccione la imagen que desea proteger con €4/» del botén de control y, a continuacién, pulse
0.

v/ aparece con la imagen seleccionada.
@ Pulse €/» para mostrar otras imagenes que desee proteger y, a continuacién, pulse @.
® Pulse MENU.
® Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.

En el modo de indice:

® Seleccione la imagen que desee proteger con A/V/<4/» del botén de control y, a continuacion,
pulse @.
WV aparece con la imagen seleccionada.

@ Para proteger otras iméagenes, repita el paso ®.

(® Para seleccionar todas las imagenes en una carpeta, seleccione la barra de seleccién de carpetas
con 4y, a continuacion, pulse @.

aparece con la carpeta seleccionada.
(® Pulse MENU.

@ Seleccione [OK] con A y, a continuacion, pulse @.
Aparecera un indicador Om (Proteger) en las imagenes seleccionadas.
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Menii de visualizacion Para obtener mds informacion sobre la
operacion @& pagina 35

Para cancelar la proteccion

Seleccione la imagen para la que desea cancelar la proteccion y desbloquéela realizando el
mismo procedimiento que siguié para protegerla.
El indicador on (Proteger) desaparecera.

« Tenga en cuenta que al formatear se borrardn todos los datos almacenados en los soportes de
grabacidn, aunque las imdgenes estén protegidas, y que dichas imdgenes no se podrian
recuperar.

« Es posible que lleve algin tiempo proteger una imagen.

DPOF: adicion de una marca de orden de impresion

Afiade una marca DPQF (orden de impresion) a las imdgenes que desea imprimir.
Consulte la pagina 95.

opog, (Esta ima) Afiade/elimina las marcas de impresién DPOF a (de) la imagen
que estd seleccionada.

DPOE; (Multiples imégenes) Selecciona imdgenes y afiade/elimina las marcas de impresién
DPOF a (de) las imagenes.

i, (Imprimir): impresién de imagenes con una impresora

Consulte la pagina 92.
Este elemento equivale a la funcién [, Imprimir] en la pantalla HOME.

I (Rotar): rotacion de una imagen fija

Gira una imagen fija.

@ Visualice la imagen que desea girar.

® Pulse MENU para visualizar el menu.

® Seleccione [Rotar] con A/Y en el botén de control y, a continuacién, pulse @.
@ Seleccione [¢ ] y, a continuacion, gire la imagen con 4/».

® Seleccione [OK] con A/Y y, a continuacién, pulse @.

* No se pueden girar las imdgenes o peliculas protegidas.

* Quizds no pueda girar imdgenes tomadas con otras cdmaras.

» Cuando vea imdgenes en un ordenador, es posible que la informacién de rotacién de imagen no se vea
reflejada segun el software.



Menii de visualizacion Para obtener mas informacion sobre la
operacion @ pagina 35

£ (Seleccionar carpeta): seleccion de la carpeta para visualizar imagenes

Selecciona la carpeta que contiene la imagen que desea reproducir cuando se utiliza la cimara
con un “Memory Stick Duo”.

@ Seleccione la carpeta deseada con <4/P> del botén de control.

Seleccionar carpeta

N 102MSDCF 12
N'de archivos 128
Creada

2007 1 1 10:30:00 AM

® Seleccione [OK] con A y, a continuacion, pulse @.

Para cancelar la seleccion de carpetas

Seleccione [Salir] con @ y, a continuacion, pulse @.

‘¢ Acerca de la carpeta
La cdmara almacena las imdgenes en una carpeta especificada de un “Memory Stick Duo”. Puede cambiar
la carpeta o crear una nueva.
* Para crear una nueva carpeta — [CrearCarp. Grabacién] (pagina 58)
* Para cambiar la carpeta en la que se guardan las imdgenes — [Camb. Carp. Grab] (pdgina 59)
» Cuando se hayan creado varias carpetas en el “Memory Stick Duo” y se visualice la primera o la dltima
imagen de la carpeta, apareceran los indicadores siguientes.
: pasa a la carpeta anterior
[ B pasa a la carpeta siguiente
[ pasa a la carpeta anterior o siguiente
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Personalizacidn de los ajustes

Personalizacion de la caracteristica de
gestion de memoria y de los ajustes

Puede cambiar los ajustes predeterminados mediante @il (Gestién de memoria) o
&5 (Ajustes) en la pantalla HOME.

~——— Botdn de control

Boton @

Boton A/V/</»

Boton HOME

1 Pulse HOME para visualizar la pantalla HOME.

2 Seleccione @l (Gestion de memoria) o &5 (Ajustes) con €/» del boton de
control.

¥T  Ajustes principales.
@ Ajustes de toma imag.
©  Ajustes del reloj

B Language Setting

3 Seleccione el elemento deseado con A/V y, a continuacion, pulse @.

4 Pulse » y seleccione el ajuste deseado con A/Y y, a continuacion, pulse @.

Pitido Activar
;| 6uiatunciones Activar
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Personalizacion de la caracteristica de Para obtener mas informacion sobre la
gestion de memoria y de los ajustes operacion @ pagina 56

5 Seleccione el ajuste deseado con A/Y y, a continuacién, pulse @.

[Ajustes principales 1

pitido 4| opturad

5| Guia funciones Activar

~ | Inicializar Desactivar [

V%)

Para cancelar la modificacion del ajuste

Seleccione [Cancelar] si es uno de los elementos del ajuste y, a continuacién, pulse @.
De lo contrario, pulse « en el botén de control.

« Este ajuste se mantendrd incluso cuando se desconecte la alimentacion.

* La cdmara se ajusta al modo de toma de imdgenes pulsando el disparador hasta la mitad.

sajsnfe so| ap ugIaezI[eUOSIad l
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- Gestiﬂn de memoria Para obtener mds informacidn sobre la

operacion @& pagina 56

¥, Herramienta memoria — Her Memory Stick

Este elemento aparece solamente cuando se ha insertado un “Memory Stick Duo” en la cimara.

Formatea el “Memory Stick Duo”. Los “Memory Stick Duo” disponibles en el mercado ya
estdn formateados y pueden utilizarse inmediatamente.

» Tenga en cuenta que al formatearlo se borran irrevocablemente todos los datos de un “Memory Stick
Duo”, incluidas las imdgenes protegidas.

@ Seleccione [Formatear] con A/Y/<4/® en el botén de control y, a continuacion, pulse @.
Aparecera el mensaje “Se borraran todos los datos del Memory Stick”.

@ Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.
Se ha completado el formato.

Para cancelar el formateo
Seleccione [Cancelar] en el paso ® y, a continuacion, pulse @.

CrearCarp. Grabacion

Crea una carpeta en un “Memory Stick Duo” para grabar imagenes.

@ Seleccione [CrearCarp. Grabacién] con A/V/<€/» en el botén de control y, a continuacién, pulse
[ J

Aparecera la pantalla de creacion de carpetas.

m
CrearCarp. Grabacion
Creando carpeta Grabacién
102MSDCF

® Seleccione [OK] con A y, a continuacion, pulse @.
Se crea una carpeta nueva con un nimero inmediatamente mayor que el mas alto y la carpeta se
convierte en la carpeta de grabacion actual.

Para cancelar la creacion de carpetas
Seleccione [Cancelar] en el paso ® y, a continuacion, pulse @.

« Cuando no se cree una carpeta nueva, se seleccionard la carpeta “101MSDCF” como carpeta de grabacion.

 Puede crear carpetas designadas hasta “999MSDCF”.

» Las imdgenes se grabardn en la carpeta recién creada hasta que se cree o seleccione una carpeta diferente.

* No es posible borrar una carpeta con la cdmara. Para borrar una carpeta, utilice el ordenador, etc.

« En una carpeta se pueden almacenar hasta 4 000 imédgenes. Cuando se exceda la capacidad de una carpeta,
se creard una carpeta nueva automaticamente.

* Para obtener mds informacion, consulte “Destinos para almacenar archivos de imagen y nombres de
archivos” (pdgina 80).



Gestion de memoria Para obtener mas informacion sobre la
operacion @ pagina 56

Camb. Carp. Grab

Cambia la carpeta utilizada actualmente para grabar imagenes.

@ Seleccione [Camb. Carp. Grab] con A/V/<4/» en el bot6n de control y, a continuacion, pulse @.
Aparecerd la pantalla de seleccién de carpetas.

Camb. Carp. Grab

m 102MSDCF 1/2
N°de archivos 128

Creada
2007 1 1 10:30:00 AmM

@ Seleccione la carpeta deseada con €4/ y [OK] con A y, a continuacién, pulse @.

Para cancelar el cambio de la carpeta de grabacion
Seleccione [Cancelar] en el paso @y, a continuacién, pulse @.

* No podri seleccionar la carpeta “100MSDCF” como carpeta de grabacion.
* No es posible mover imdgenes grabadas a una carpeta distinta.

Copia todas las imdgenes de la memoria interna en un “Memory Stick Duo”.

@ Inserte un “Memory Stick Duo” que tenga una capacidad de 32 MB o ms.

® Seleccione [Copiar] con A/V/4/» en el botén de control y, a continuacién, pulse @.
Aparecerd el mensaje “Todos datos en memoria interna se copiaran”.

® Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.
Comienza la copia.

Para cancelar la copia

Seleccione [Cancelar] en el paso ® y, a continuacion, pulse @.

« Utilice una bateria completamente cargada. Si intenta copiar archivos de imdgenes mediante una bateria
con poca carga restante, la bateria puede agotarse y ocasionar un fallo en la copia o dafar los datos.

* No es posible copiar imédgenes individuales.

 Las imdgenes originales seguirdn en la memoria interna incluso después de copiarlas. Para borrar el
contenido de la memoria interna, extraiga el “Memory Stick Duo” una vez copiadas las imédgenes y,
después, ejecute el comando [Formatear] en [Herr.memoria interna] (pagina 60).

» Cuando copie los datos de la memoria interna en el “Memory Stick Duo”, se copiardn todos los datos. No
puede elegir una carpeta especifica en el “Memory Stick Duo” como destino para los datos que se
copiaran.

* Aunque copie datos, las marcas PPQF (orden de impresi6n) no se copian.
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Gestion de memoria Para obtener mds informacion sobre la
operacion @ pagina 56

T, Herramienta memoria — Herr.memoria interna

Este elemento no aparece cuando hay insertado un “Memory Stick Duo” en la cdmara.

Formatea la memoria interna.
» Tenga en cuenta que al formatear se borran irrevocablemente todos los datos de la memoria interna,
incluidas las imdgenes protegidas.
@ Seleccione [Formatear] con A/Y/<4/» en el botén de control y, a continuacion, pulse @.
Aparecerd el mensaje “Se borrardn todos los datos de la memoria interna”.

@ Seleccione [OK] con A y, a continuacién, pulse @.
Se ha completado el formato.

Para cancelar el formateo

Seleccione [Cancelar] en el paso ® y, a continuacion, pulse @.



ﬁ - e - .z
] A ]ustes Para al{t’ener m:fs_lnformaclan sobre la
operacion @& pagina 56

¢T Ajustes principales — Ajustes principales 1

Los ajustes predeterminados estdn marcados con 7.

Permite seleccionar el sonido que se produce al realizar una operacién en la cimara.

Obturad Activa el sonido del obturador cuando el usuario pulsa el
botén del disparador.

« | Activar Activa el sonido de pitido/obturador cuando el usuario pulsa
el botén de control o el botén del disparador.

Desactivar Desactiva el sonido de pitido u obturador.

Al utilizar la cdmara, se muestra la descripcion de las funciones.

| Activar Muestra la guia de funciones.

Desactivar No se muestra la guia de funciones.

sajsnfe soj ap ugIIezIjeU0SIad l

Inicializa el ajuste a su valor predeterminado. Aunque ejecute esta funcion, las imdgenes
almacenadas en la memoria interna se conservaran.

@ Seleccione [Inicializar] con A/V/<€4/» y, a continuacién, pulse @.
Aparecera el mensaje “Inici. todos los ajustes”.

® Seleccione [OK] con A y, a continuacion, pulse @.
Los ajustes se restauran a sus valores predeterminados.

Para cancelar la restauracion
Seleccione [Cancelar] en el paso @ vy, a continuacién, pulse @.

« Asegitirese de no desconectar la alimentacién durante la restauracion.
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operacion @ pagina 56

¢T Ajustes principales — Ajustes principales 2

Los ajustes predeterminados estdn marcados con 7.

Conexion USB

Permite seleccionar el modo USB que se va a utilizar al conectar la cimara a un ordenador o a
una impresora compatible con PictBridge mediante el cable para terminal multiuso.

PictBridge Conecta la cdmara a una impresora compatible con
PictBridge (pagina 92). Cuando se conecta la cimara a un
ordenador, el asistente para copias se inicia automdaticamente,
y las imdgenes de la carpeta de grabacion de la cdmara se
copian al ordenador. (con Windows XP, Mac OS X)

Mass Storage Establece una conexién de almacenamiento masivo entre la
cdmara y un ordenador u otro dispositivo USB (pdgina 76).

| Auto La cdmara reconoce automdticamente y ajusta la

comunicacién con un ordenador o una impresora compatible

con PictBridge (paginas 76y 92).

« Si no se puede conectar la cdmara a una impresora compatible
con PictBridge cuando estd ajustada en [Auto], cambie el ajuste
a [PictBridge].

* Si no se puede conectar la cdmara a un ordenador u otro
dispositivo USB cuando estd ajustada en [Auto], cambie el
ajuste a [Mass Storage].

Selecciona el tipo de salida de sefial de video de SD y HD(1080i) segtin el televisor o el
equipo de video conectadoconsulte la pagina 69.

| HD(1080i) Selecciona este elemento para conectar la cdmara a un
televisor de alta definicion preparado para 1080i.
SD Selecciona este elemento para conectar la cimara a un
televisor o un equipo de video que no es compatible con una
seflal HD(1080i).




Ajustes Para obtener mas informacion sobre la
operacion @ pagina 56

Salida video

Ajusta la salida de la sefial de video en funcidn del sistema de television en color del equipo de
video conectado. Los sistemas de televisién en color varfan en funcién de los paises y las
regiones. Si desea visualizar imdgenes en una pantalla de television, consulte la pagina 71 para
obtener informacién sobre el sistema de television en color que se utiliza en el pais o regién en
el que se utiliza la cdmara.

NTSC Ajusta la sefial de salida de video en el modo NTSC (por
ejemplo, para Estados Unidos de América, Japon).

PAL Ajusta la sefial de salida de video en el modo PAL (por
ejemplo, para Europa).
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Ajustes Para obtener mds informacion sobre la
operacion @ pagina 56

3 Ajustes de toma imag. — Ajustes de toma de
imagen 1

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

lluminador AF

El iluminador AF suministra luz de relleno para enfocar con més facilidad un motivo en
entornos oscuros.

El iluminador AF emite luz roja, que permite que la cimara enfoque facilmente cuando se
pulsa el bot6n del disparador hasta la mitad, hasta que se bloquea el enfoque. En ese momento,
aparece el indicador D=oy.

7| Auto Utiliza el iluminador AF.

Desactivar No utiliza el iluminador AF.

« Si la luz del iluminador AF no llega al motivo suficientemente o el motivo no tiene contraste, el enfoque
no se logrard. (Se recomienda una distancia mdxima de unos 3,5 m) (zoom: W) /2,5 m (zoom: T).
(DSC-W90)/(Se recomienda una distancia de hasta 2,5 m aproximadamente (zoom: W)/2,0 m (zoom: T).)
(DSC-W80/W85)

« El enfoque se lograra siempre y cuando la luz del iluminador AF llegue al motivo, aunque la luz esté
desviada ligeramente del centro del motivo.

« Si se ha establecido el enfoque preajustado (pagina 42), el iluminador AF no funcionara.

» Cuando utilice el iluminador AF, el cuadro del visor de rango AF se inhabilita y se muestra un nuevo
cuadro del visor de rango mediante una linea de puntos. El iluminador AF funciona con prioridad en
motivos situados junto al centro del marco.

« El iluminador AF no funciona cuando J (modo crepusculo) o [ak] (modo paisaje) estdn seleccionados en
el modo de escena.

¢ El iluminador AF emite luz muy brillante. Aunque no existen problemas de seguridad, no mire
directamente al emisor del iluminador AF a corta distancia.

« Si se ha ajustado [Deteccién de cara] en [Activar], el iluminador AF no funcionard.

Tomando como referencia las lineas de cuadricula, puede ajustar facilmente un motivo en
posicion horizontal o vertical.

Activar Muestra las lineas de cuadricula.

<7 | Desactivar No muestra las lineas de cuadricula.

« Las lineas de cuadricula no se graban.



Ajustes Para obtener mas informacion sobre la
operacion @ pagina 56

Modo AF

Seleccione el modo de funcionamiento de enfoque automatico.

| Sencillo Ajusta autométicamente el enfoque cuando se mantiene
pulsado el botén del disparador hasta la mitad. Este modo es
util para tomar motivos inméviles.

Monitor Ajusta automdticamente el enfoque antes de mantener
pulsado el bot6n del disparador hasta la mitad. Este modo
reduce el tiempo necesario para realizar el enfoque.

* El consumo de bateria es mayor que en el modo [Sencillo].

* Si se ha ajustado [Deteccién de cara] en [Activar], el iluminador AF no funcionar4.

Zoom digital

Selecciona el modo de zoom digital. La cdmara amplia la imagen mediante el zoom 6ptico
(hasta 3x). Cuando la relacién de zoom excede 3x, la cdmara utiliza el zoom digital inteligente
o de precision.

| Inteligen Amplia la imagen digitalmente dentro de unos limites en los
(Zoom inteligente) que la imagen no se distorsionard, en funcién del tamafio de
(sQ) la imagen. No estd disponible cuando el tamafo de imagen
estd ajustado en [SM] (DSC-W90), [7M] (DSC-WS0/WS5) o
[3:2].

* En la tabla siguiente se muestra la relacion de zoom médxima del
zoom inteligente.

Precision Amplia todos los tamaifios de imagen hasta un maximo de 6x,
(Zoom digital de precisién) | pero la calidad de imagen se deteriora.

(rPQ)

Desactivar No utiliza el zoom digital.

Tamaiio de imagen y relacion de zoom maxima con el zoom inteligente

Relacion de zoom méxima
Tamario DSC-W90 DSC-W80/W85
5M Aprox. 3,8x Aprox. 3,6x
3M Aprox. 4,8x Aprox. 4,5x
VGA Aprox. 15x Aprox. 14x
16:9 Aprox. 5,1x Aprox. 4,8x

¢ Cuando [Deteccidn de cara] estd ajustado en [Activar], no se puede utilizar el zoom digital.
» Cuando apague la pantalla LCD, no podr4 utilizar el zoom digital.
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Ajustes Para obtener mds informacion sobre la
operacion @ pagina 56

& Ajustes de toma imag. — Ajustes de toma de
imagen 2

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

Cuando la cdmara se gira para tomar una imagen de retrato, grabard su cambio de posicién y
mostrard la imagen en la posicién de retrato.

| Activar Graba la imagen con la orientacion correcta.

Desactivar La orientacion automdtica estd desactivada.

* En funcién del d4ngulo de toma de imagen de la cdmara, es posible que la orientacion de la imagen no se
grabe correctamente.

Revision autom

Muestra la imagen grabada en la pantalla durante unos dos segundos inmediatamente después
de tomar una imagen fija.

/| Activar Utiliza la revisién automatica.

Desactivar No utiliza la revisién automatica.

« Si pulsa el bot6n del disparador hasta la mitad durante este periodo, desaparecera la visualizacién de la
imagen grabada y podra tomar la siguiente imagen inmediatamente.
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@ Ajustes del reloj

Ajustes del reloj

Permite ajustar la fecha y la hora.
@ Seleccione [@) Ajustes del reloj] en gs (Ajustes) en la pantalla HOME.

Ajustes del reloj
A/M/D
M/D/A
D/M/A

) (1)

@ Seleccione el formato de visualizacién de la fecha con A/V¥ y, a continuacién, pulse @.

® Seleccione cada elemento mediante <€4/», ajuste el valor numérico con A/V y, a continuacion,
pulse @.

@ Seleccione [OK] y, a continuacion, pulse @.

Para cancelar el ajuste del reloj

Seleccione [Cancelar] en el paso ®@ y, a continuacion, pulse @.
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operacion @ pagina 56

@ Language Setting

Language Setting

Selecciona el idioma que se va a utilizar para visualizar los elementos de men, avisos y
mensajes.



Visualizacion de imagenes en un televisor

Visualizacion de imagenes en un televisor

Para ver imédgenes en la pantalla de un televisor, conecte la cdmara a un televisor.
La conexién varfa en funcion del tipo de televisor al que esté conectado la cdmara.

Visualizacion de imagenes mediante la conexion de la camara a un
televisor con el cable suministrado o un terminal multiuso

Apague la cdmara y el televisor antes de conectarlos.

1 Conecte la camara al televisor.

@ A las tomas de entrada

de audio/video

VIDEO AUDIO

Amarillo/Blanco/Rojo

Amarillo %

Botén [»]
(Reproduccion)
Botén de control

Cable para terminal —
multiuso (suministrado)

» Coloque la cdmara con la pantalla hacia arriba.

« Si el televisor dispone de tomas de entrada estéreo, conecte la clavija de audio (negra) del cable para
terminal multiuso a la toma de audio izquierda.

2 Encienda el televisor y ajuste el selector de entrada TV/video en “video”.

¢ Para obtener mds informacion, consulte el manual de instrucciones suministrado con el televisor.
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3 Pulse [»] (Reproduccién) para encender la camara.
Las imédgenes tomadas con la cdmara aparecerdn en la pantalla del televisor.

Pulse €4/» del botdn de control para seleccionar la imagen deseada.

 Cuando utilice la cdmara en el extranjero, es posible que sea necesario cambiar la sefial de salida de
video para que coincida con el sistema del televisor (pdgina 63).
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Visualizacion de imagenes en un televisor

Visualizacion de una imagen mediante la conexion de la camara a un

televisor de alta definicion

Es posible ver una imagen grabada en la cimara mediante la conexién de la cimara a un
televisor de alta definicién (HD) con el cable de componente (no suministrado).

Apague la cimara y el televisor antes de conectarlos.

1 Conecte la camara al televisor.

@ A las tomas de entrada

—9

* de audio/video
COMPONENT
VIDEO IN AUDIO
©
Py Pb Pr

Verde/Azul/Rojo ;QEQJ;[ %LL Blanco/Rojo

Cable de video
componente (N0 ——
suministrado)

Botdn [»]
(Reproduccién)
Botén de control

Botén HOME

£§g ® Al conector

multiple

* Coloque la cdmara con la pantalla hacia arriba.
* El cable para las tomas de video (Verde/Azul/Rojo) es del mismo color que las tomas respectivas.

2 Encienda el televisor y ajuste el selector de entrada TV/video en “video”.

» Para obtener mas informacion, consulte el manual de instrucciones suministrado con el televisor.

3 Pulse [»] (Reproduccién) para encender la camara.

Las imdgenes tomadas con la cdmara aparecerdn en la pantalla del televisor.

Pulse €/» del botdn de control para seleccionar la imagen deseada.




Visualizacién de imagenes en un televisor

* Ajuste [COMPONENT] en [HD(1080i)] en [Ajustes principales 2] seleccionando ﬁ (Ajustes) en la
pantalla HOME (pdgina 62).

 Cuando utilice la cdmara en el extranjero, es posible que sea necesario cambiar la sefial de salida de
video para que coincida con el sistema del televisor (pagina 63).

Acerca de los sistemas de television en color

Si desea ver imagenes en la pantalla de un televisor, necesitard un televisor con toma de
entrada de video y el cable para terminal multiuso. El sistema de color del televisor deberd ser
igual que el de la cdmara digital de imdgenes fijas. Compruebe las siguientes listas para
obtener informacion sobre los sistemas de television en color que se utilizan en el pais o
region en la que se va a utilizar la camara.

Sistema NTSC

Islas Bahamas, Bolivia, Canadd, Centroamérica, Chile, Colombia, Ecuador, Jamaica, Japdn,
Corea, México, Pert, Surinam, Taiwdn, Filipinas, EE. UU., Venezuela, etc.

Sistema PAL

Australia, Austria, Bélgica, China, Reptiblica Checa, Dinamarca, Finlandia, Alemania,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Italia, Kuwait, Malasia, Nueva Zelanda, Noruega, Polonia,
Portugal, Singapur, Reptiblica Eslovaca, Espaiia, Suecia, Suiza, Tailandia, Reino Unido, etc.

Sistema PAL-M

Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistema SECAM

Bulgaria, Francia, Guayana Francesa, Irdn, Irak, Ménaco, Rusia, Ucrania, etc.
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Utilizacion del ordenador

Utilizacion de un ordenador Windows

Para obtener mas informacion sobre la utilizacién de un
ordenador Macintosh, consulte “Utilizacion de un ordenador
Macintosh” (pdgina 89).

En esta seccion se describe el contenido de la pantalla de la
version en inglés.

Disfrute de las imagenes mediante “Picture Motion Browser” y “Music
Transfer” (paginas 82 y 88)

« Visualizacion de imagenes guardadas en el ordenador

« Visualizacién de fotografias organizadas por fecha

« Edicion de imagenes

+ Adicién/modificacién de musica mediante “Music Transfer”

« Visualizacién de las ubicaciones de la toma de imagenes
fijas sobre mapas en linea (para hacerlo, el ordenador debe

[ estar conectado a Internet).

ﬁ' + Creacion de un disco con las imagenes tomadas (requiere
— A una unidad de grabacion de CD o DVD)

+ Impresién o almacenamiento de imagenes fijas con la fecha.

12



Utilizacion de un ordenador Windows

Entorno de ordenador
recomendado

Para un ordenador conectado a la cidmara,
se recomienda el entorno siguiente.

Entorno recomendado para copiar
iméagenes
Sistema operativo (preinstalado):
Microsoft Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition o Windows
XP Professional
« El funcionamiento no estd garantizado en un
entorno basado en una actualizacién de los
sistemas operativos que se describen mds
arriba ni en un entorno de inicio mdltiple.

Toma USB: suministrada como estdndar

Entorno recomendado para el uso de
“Picture Motion Browser” y “Music
Transfer”

Sistema operativo (preinstalado):
Microsoft Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition o Windows
XP Professional

Tarjeta de sonido: tarjeta de sonido estéreo
de 16 bits con altavoces

CPU/memoria: Pentium III a 500 MHz o
superior, 128 MB de memoria RAM o
superior (se recomienda: Pentium III a
800 MHz o superior y 256 MB de
memoria RAM o superior)

Software: DirectX 9,0c o superior

Disco duro: el espacio libre en disco
necesario para realizar la instalacién es de
200 MB o superior

Pantalla: la resolucién de pantalla necesaria
es de 1 024 x 768 puntos o mds
Colores: color de alta densidad (de 16 bits)
0 mds

* Este software es compatible con la tecnologia

DirectX. Es posible que se requiera la
instalacion de “DirectX”.

Notas sobre la conexidn de la cdmara a

un ordenador

* No se puede garantizar el funcionamiento para
todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados mds arriba.

Si conecta dos o mas dispositivos USB a un solo
ordenador al mismo tiempo, es posible que
algunos dispositivos, incluida la cdmara, no
funcionen, segtn el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

El funcionamiento no se garantiza cuando se
utiliza un concentrador USB.

La conexién de la cdmara mediante una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0) permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia de alta velocidad)
porque esta cdimara es compatible con Hi-Speed
USB (USB 2,0).

Existen tres modos para establecer una conexién
USB cuando se conecta un ordenador: [Auto]
(ajuste predeterminado), [Mass Storage] y
[PictBridge]. En esta seccién se describen los
modos [Auto] y [Mass Storage] como ejemplo.
Para obtener mds informacién acerca del
[PictBridge], consulte la pagina 62.

Cuando el ordenador se reanude desde el modo
de suspension o ahorro de energfa, es posible
que la comunicacién entre la cdmara y el
ordenador no se recuperen al mismo tiempo.

Soporte técnico

En la pagina Web de atencion al
cliente Sony puede encontrar
informacion adicional sobre este
producto y respuesta a las preguntas
que se formulan con mas frecuencia.
http://www.sony.net/

10peuapIo [3p ug1aezinn l
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Instalacion del software (suministrado)

Puede instalar el software (suministrado)

mediante el procedimiento siguiente.

* Si utiliza Windows 2000, no conecte la cimara
al ordenador antes de realizar la instalacién.

* En Windows 2000/XP, inicie la sesién como
Administrador.

* Cuando se instala el software (suministrado), el
controlador USB se instala automdaticamente.

1 Encienda el ordenador e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la
unidad de CD-ROM.

Aparecera la pantalla del ment de
instalacion.

« Si no aparece, haga doble clic en & (My
Computer) — ) (SONYPICTUTIL).

2 Haga clic en [Install].

Aparecerd la pantalla “Choose Setup
Language”.

3 Seleccione el idioma deseado y, a
continuacion, haga clic en [Next].

Aparecera la pantalla [Location
Settings].

4 Seleccione la [Region] y el
[Country/Area] y, a continuacion,
haga clic en [Next].

Cuando aparece [Welcome to the
InstallShield Wizard for SonyPicture
Utility], haga clic en [Next].

Aparecerd la pantalla “License
Agreement”. Lea el contrato
atentamente. Si acepta las condiciones
del contrato, haga clic en el botén de
opcion junto a [I accept the terms of the
license agreement] y, a continuacion,
haga clic en [Next].

5 Siga las instrucciones de la
pantalla para completar la
instalacién.

» Cuando aparezca el mensaje de
confirmacién de reinicio, reinicie el
ordenador siguiendo las instrucciones de la
pantalla.

* Es posible que se instale DirectX segtin el
sistema operativo del ordenador.

6 Extraiga el CD-ROM una vez
completada la instalacion.

Después de instalar el software, se crea un
icono de acceso directo al sitio Web de
registro de clientes en el escritorio.

Una vez se haya registrado en el sitio Web,
podré obtener asistencia técnica util de
manera segura.
http://www.sony.net/registration/di


http://www.sony.net/registration/di

Copia de imagenes en el ordenador

En esta seccién se describe el
procedimiento mediante un ordenador
Windows como ejemplo.

Puede copiar imdgenes desde la cdmara al
ordenador de la forma siguiente.

Para un ordenador con ranura para
Memory Stick

Extraiga el “Memory Stick Duo” de la
cdmara e insértelo en el adaptador para
Memory Stick Duo. Inserte el adaptador
para Memory Stick Duo en el ordenador y
copie las imagenes.

* Incluso si estd utilizando Windows 95/98/98
SecondEdition/NT/Me, puede copiar imédgenes
si introduce el “Memory Stick Duo” en la ranura
para Memory Stick de su ordenador.

« Si no se reconoce el “Memory Stick PRO Duo”,
consulte la pagina 102.

Para un ordenador sin ranura para
Memory Stick

Siga las etapas de la 1 a la 4 de las paginas

75 a 79 para copiar imdgenes.

« Si utiliza Windows 2000, instale el software
(suministrado) antes de continuar. Con
Windows XP, no es necesario realizar la
instalacion.

 Las pantallas que se muestran en esta seccion
son ejemplos de la copia de imdgenes desde un
“Memory Stick Duo”.

Con Windows 95/98/98 SecondEdition/
NT/Me:

Esta cdmara no es compatible con estas
versiones del sistema operativo Windows.
Si utiliza un ordenador que no dispone de
ranura para Memory Stick, utilice una
unidad de lectura/escritura de Memory
Stick disponible en el mercado para copiar
imdgenes desde un “Memory Stick Duo” a
su ordenador.

Para copiar imdgenes en la memoria interna
del ordenador, en primer lugar, copie las
imdgenes en un “Memory Stick Duo” y, a
continuacion, copielas en el ordenador.

Etapa 1: Preparacion de la
camaray el ordenador

1 Inserte un “Memory Stick Duo”
con imagenes grabadas en la
camara.

« Este paso no es necesario para copiar
imdgenes de la memoria interna.

2 Inserte la bateria suficientemente
cargada en la camara o conecte la
camara a una toma de pared con
el adaptador de alimentacion de
ca (no suministrado) y el cable de
USB, A/V, cc IN para terminal
multiuso (no suministrado).

» Cuando copie imédgenes en el ordenador
mediante una baterfa con poca carga
restante, es posible que la copia falle o que
los datos se dafien si ésta se agota
demasiado pronto.

3 Pulse [»] (Reproduccidn) y, a
continuacion, encienda el
ordenador.

Boton [»]
(Reproduccién)

nn
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Copia de imagenes en el ordenador

Etapa 2: Conexion de la camara
y el ordenador

® Al conector
multiple

Cable para
terminal multiuso

* Con Windows XP, el asistente AutoPlay aparece
en el escritorio.

“Conectando a Mass Storage...” aparecerd
en la pantalla de la cdmara.

&7n

Modo USB
Conectando a Mass Storage...

_ Indicadores
'
de acceso*

Memory Stick

Cuando se establece una conexién USB por
primera vez, el ordenador ejecuta
automdticamente un programa para
reconocer la cimara. Espere unos
momentos.

* ’uss, se muestra en la pantalla durante la sesion de
comunicacion.

No utilice el ordenador mientras aparezca el
indicador. Cuando el indicador cambia a
—us8—, puede empezar a utilizar el ordenador
de nuevo.

* Si no aparece “Conectando a Mass Storage...”,
ajuste [Conexién USB] a [Mass Storage]
(pagina 62).

* Una vez instalado el software (suministrado), es
posible que se muestre la pantalla [Import
Images] (pagina 83). En este caso, puede
importar imédgenes directamente mediante
“Picture Motion Browser”.

Etapa 3-A: Copia de imagenes

en un ordenador
[ %P |

» Para Windows 2000, siga el procedimiento que
se describe en “Etapa 3-B: Copia de imdgenes
en un ordenador” en la pagina 77.

* En Windows XP, si la pantalla del asistente no
aparece automaticamente, siga el procedimiento
que se describe en “Etapa 3-B: Copia de
imdgenes en un ordenador” en la pagina 77.

En esta seccién se describe un ejemplo de

copia de imdgenes en una carpeta de “My
Documents”.

1 Después de establecer una
conexién USB en la etapa 2, haga
clic en [Copy pictures to a folder
on my computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]

— [OK] al aparecer
automaticamente la pantalla del
asistente en el escritorio.

Sony MemoryStick (G:) X

Mwindaws Gan petfom the same action sach fine youinsert
adisk or conest a device with this kind of il

5] Piotures
What dayou want Windows lo da?

7 Dpen folder to view fles |
L g iincons Eplrer .

(] Always do the selested action

@

Aparecerd la pantalla “Scanner and
Camera Wizard”.




Copia de imagenes en el ordenador

2 Haga clic en [Next].

Aparecen las imdgenes guardadas en el

“Memory Stick Duo” de la cimara.

« Si no hay insertado un “Memory Stick
Duo”, aparecen las imdgenes de la memoria
interna.

 En esta seccion se describe un ejemplo de
copia de imdgenes en la carpeta de “My
Documents”.

3 Haga clic en las casillas de
verificacion de las imagenes que
no desee copiar para quitar la
marca de verificacion y, a
continuacion, haga clic en [Next].

d Camera Wisatd ®

EN Chsal | sabral

@ (2 piturefs) selected of 3

Aparecerd la pantalla “Picture Name
and Destination”.

4 Seleccione un nombre y un
destino para las imagenes y, a
continuacion, haga clic en [Next].

Comenzard la copia de imdgenes.
Cuando se haya completado la copia,
aparecera la pantalla “Other Options”.

5 Haga clic en el boton de opcion
junto a [Nothing. I’'m finished
working with these pictures] para
seleccionarlo y, a continuacion,
haga clic en [Next].

® Gamera Wizard

Aparecera la pantalla “Completing the
Scanner and Camera Wizard”.

6 Haga clic en [Finish].

Se cierra la pantalla del asistente.

« Para continuar copiando otras imdgenes,
desconecte el cable para terminal multiuso
(pagina 79). A continuacion, siga el
procedimiento que se describe en “Etapa 2:
Conexién de la cdmara y el ordenador” en la
péagina 76.

en un ordenador
12000 |
» Para Windows XP, siga el procedimiento que se

describe en “Etapa 3-A: Copia de imdgenes en
un ordenador” en la pagina 76.

En esta seccion se describe un ejemplo de
copia de imdgenes en la carpeta de “My
Documents”.

10peuapIo [3p ug1aezinn l
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Copia de imagenes en el ordenador

1 Haga doble clic en [My Computer]

— [Removable Disk] — [DCIM].

T = (T

« Si no se visualiza el icono “Removable
Disk”, consulte la pdgina 103.

Haga doble clic en la carpeta
donde estan almacenados los
archivos de las imagenes que
desea copiar.

A continuacion, haga clic con el
boton derecho del ratén en un
archivo de imagen para visualizar
el menu y haga clic en [Copy].

¢ Acerca del destino de almacenamiento de
los archivos de imdgenes, consulte la
(pagina 80).

3 Haga doble clic en la carpeta [My

Documents]. A continuacion,
haga clic con el botén derecho
del raton en la ventana “My
Documents” para visualizar el
menu y haga clic en [Paste].

My

el

oy,

My

S

Los archivos de imagen se copiardn en
la carpeta “My Documents”.

» Cuando ya existe una imagen con el mismo
nombre de archivo en la carpeta de destino
de la copia, aparece el mensaje para
confirmar que desea sobrescribirla. Cuando
sobrescriba una imagen existente con una
nueva, el archivo de datos original se
borrard. Para copiar un archivo de imagen
en el ordenador sin sobrescribirlo, cambie el
nombre de archivo por un nombre distinto y
después copie el archivo de imagen. Sin
embargo, tenga en cuenta que si cambia el
nombre de archivo (pdgina 81), tal vez no
pueda reproducir esa imagen con la cdmara.




Copia de imagenes en el ordenador

Etapa 4: Visualizacion de
imagenes en el ordenador

En esta seccion se describe el
procedimiento para ver imdgenes copiadas
en la carpeta “My Documents”.

1 Haga clic en [Start] — [My
Documents].

@)t andsupparc

P

Se visualiza el contenido de la carpeta
“My Documents”.
« Si no estd utilizando Windows XP, haga

doble-clic en [My Documents] del
escritorio.

2 Haga doble clic en el archivo de
imagen deseado.

Se visualizard la imagen.

Para eliminar la conexion USB

Efectie los procedimientos que se

enumeran a continuacion de antemano

cuando:

* Desconecte el cable para terminal multiuso

 Extraiga un “Memory Stick Duo”

« Inserte un “Memory Stick Duo” en la cdmara
después de copiar imdgenes de la memoria
interna

* Apague la cdmara

(® Haga doble clic en % de la bandeja de
tareas.

Haga doble clic aqui

® Haga clic en 9& (Sony DSC) — [Stop].
® Confirme el dispositivo en la ventana de
confirmacién y, a continuacion, haga clic
en [OK].
® Haga clic en [OK].
El dispositivo se desconecta.
« El paso @ no es necesario para Windows
XP.

10peuapio [ap ug1aeziin l
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Copia de imagenes en el ordenador

Destinos para almacenar

archivos de imagen y nombres
de archivos

Los archivos de imagen grabados con la
cdmara se agrupan en carpetas en el
“Memory Stick Duo”.

Ejemplo: visualizacion de carpetas de
Windows XP

m Deskkop

[ My Documents

El@ My Computer

é 314 Floppy (A:)
== Local Disk {C:)

= Local Disk {n)

,@ Campack Disc (E:)
,@ Campack Disc (F:)
== Remavable Disk (G:)
. B Do

@ Carpeta que contiene datos de imagen
grabados mediante una cdmara no
equipada con la funcién de creacién de
carpetas

@ Carpeta que contiene datos de imagen
grabados mediante esta cimara
Si no se crean carpetas nuevas, se
mostrardn las siguientes carpetas:
— “Memory Stick Duo”; sélo “101MSDCF”
— Memoria interna; “101_SONY”
dnicamente
¢ No podra grabar ninguna imagen en la carpeta
“100MSDCF”. Las imdgenes en estas carpetas
solamente estardn disponibles para verlas.
* No podra grabar ni reproducir ninguna imagen
en la carpeta “MISC”.

* Los nombres de archivos de imagen se asignan

de la forma siguiente. IO representa

cualquier nimero del 0001 al 9999. Las

porciones numéricas del nombre de un archivo

de pelicula grabado en el modo de pelicula y del

archivo de imdgenes de indice correspondiente

son iguales.

— Archivos de imagenes fijas:
DpscoOO0O0.JPG

— Archivos de pelicula: MOVOOOOO.MPG

— Archivos de imdgenes indice que se graban
cuando graba peliculas:
MovoOOOO.THM

Para obtener mds informacion sobre las

carpetas, consulte las pdginas 55 y 58.



Visualizacion de archivos de imagen almacenados en un
ordenador con la camara (mediante un “Memory Stick Duo™)

En esta seccion se describe el
procedimiento mediante un ordenador
Windows como ejemplo.

Cuando un archivo de imagen copiado en
un ordenador ya no esté disponible en un
“Memory Stick Duo”, cépielo del
ordenador en un “Memory Stick Duo” para
volver a visualizarlo en la cdmara.

* El paso 1 no es necesario si el nombre de
archivo ajustado con la cdmara no se ha
modificado.

Tal vez no pueda reproducir algunas imagenes
dependiendo del tamafio de imagen.

Si se ha procesado un archivo de imagen con un
ordenador o si se ha grabado el archivo de
imagen con un modelo distinto al de la cdmara,
la reproduccidn en esta cdmara no estd
garantizada.

Cuando no haya carpeta, primero cree una
carpeta con su cdmara (pdgina 58) y, a
continuacidn, copie el archivo de imdgenes.

¢ Podrd visualizarse una extension
dependiendo de los ajustes del ordenador.
La extension para imagenes fijas es JPG y la
extension para peliculas es MPG. No
cambie la extension.

1 Haga clic con el boton derecho
del raton en el archivo de imagen
y, a continuacidn, haga clic en
[Rename]. Cambie el nombre de
archivo a “DScoOIOOO”.

Introduzca un nimero del 0001 al 9999
para OOIOO.

* Si aparece el mensaje de confirmacién de
sobrescritura, introduzca un nimero
diferente.

2 Copie el archivo de imagen en la
carpeta “Memory Stick Duo” en el
orden siguiente.

(®Haga clic con el botén derecho del ratén
en el archivo de imagen y, a
continuacion, haga clic en [Copy].

@Haga doble clic en [Removable Disk] o
[Sony MemoryStick] de [My
Computer].

(®Haga clic con el botén derecho del ratén
en la carpeta [JOOMSDCEF] de la
carpeta [DCIM] y, a continuacién, haga
clic en [Paste].

« OO0 indica cualquier ndmero dentro
del rango del 100 al 999.

10peuapIo [3p ug1aezinn l
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Utilizacion de “Picture Motion Browser”’

(suministrado)

Ahora més que nunca, puede disfrutar de
imdagenes fijas y peliculas desde la cdmara
gracias al software.

Esta seccién resume “Picture Motion
Browser” y proporciona instrucciones
bésicas.

Descripcion general de “Picture
Motion Browser”

Con “Picture Motion Browser” puede:
« Importar imdgenes tomadas con la cdmara y
visualizarlas en el ordenador.

Organizar las imdgenes del ordenador en un
calendario por fecha de toma para visualizarlas.

Retocar, imprimir y enviar imédgenes fijas como
archivos adjuntos de mensajes de correo
electrénico y cambiar la fecha de toma, entre
otras opciones.

Las imdgenes fijas se pueden imprimir o guardar
con la fecha.

Puede crear un disco de datos utilizando una
unidad de grabadora de CD o de DVD.

* Para obtener més informacién sobre “Picture
Motion Browser”, consulte la Ayuda.

Para acceder a la Ayuda, haga clic en [Start]
— [All Programs] (en Windows 2000,
[Programs]) — [Sony Picture Utility] —
[Help] — [Picture Motion Browser].

Inicio y cierre de “Picture
Motion Browser”

Inicio de “Picture Motion Browser”

Haga doble clic en el icono 5% (Picture

Motion Browser) del escritorio.

O bien, desde el ment de inicio: Haga clic

en [Start] — [All Programs] (en Windows

2000, [Programs]) — [Sony Picture

Utility] — [Picture Motion Browser].

« El mensaje de confirmacion de la herramienta
Informacién aparecerd en la pantalla cuando se
inicie “Picture Motion Browser” por primera
vez. Seleccione [Start]. Esta funcidn le informa
de las novedades como, por ejemplo, de las
actualizaciones del software. Puede cambiar la
configuracién mds adelante.

Salir de “Picture Motion Browser”

Haga clic en el botén [ de la esquina
superior derecha de la pantalla.

Instrucciones basicas

Realice los siguientes pasos para importar y
visualizar imdgenes desde la cdmara.

Importacion de imégenes

1 Asegurese de que “Media Check
Tool”* esta en funcionamiento.

Busque un icono de 3 (Media Check
Tool) en la barra de tareas.

* “Media Check Tool” es un programa que
detecta e importa automaticamente
imdgenes al insertar un “Memory Stick” o al
conectar la cimara.

* Si no existe el icono 3 : Haga clic en
[Start] — [All Programs] (en Windows
2000, [Programs]) — [Sony Picture
Utility] — [Tools] — [Media Check Tool].



Utilizacion de “Picture Motion Browser” (suministrado)

Visualizacion de imagenes

2 Conecte la camara al ordenador

mediante el cable para terminal 1 Comprobacidn de las imagenes

multiuso.

Una vez detectada la camara
automdticamente, aparecerd la pantalla
[Import Images].

B Import Images X
Select the camera or media that ncludes the images you wank ko import
into the computer,
Drive: | Sony Memorystick (E1) |
Folder to be mported
@) Savein 2 new foder
[rz520
O saveinthe existing Folder
Lacations
| C#Documents and Settings ]
[ grange. | ot | [ canedl |

* Si va a utilizar la ranura para Memory Stick,
consulte primero la pagina 75.

* En Windows XP, si aparece el asistente
AutoPlay, ciérrelo.

importadas

Cuando se haya finalizado la
importacion, se inicia “Picture Motion
Browser”. Se mostrardn miniaturas de
las imdgenes importadas.

. P
= 1 [ [
st 888 bl P

 La carpeta “My Pictures” estd ajustada
como la carpeta por defecto en “Viewed
folders”.

 Puede hacer doble clic en una miniatura
para que se muestre la imagen.

Importe las imagenes.

Para iniciar la importacién de las
imdgenes, haga clic en el bot6n
[Import].

Importing Images

T MyPicturesiz-19-2001

(T )

Estimated tine remaining: 1 min

Las imdgenes se importan de manera
predeterminada en una carpeta creada
en “My Pictures”, que recibe el nombre
de la fecha de la importacion.

* Para obtener instrucciones sobre cémo

cambiar la “Folder to be imported”, consulte
la pagina 86.

Visualizacion de imagenes en
“Viewed folders” ordenadas por
fecha de toma en un calendario

@Haga clic en la ficha [Calendar].
Se enumeraran los afios en los que se
han tomado las imagenes.

@Haga clic en el afio.
Se mostrardn las imdgenes tomadas en
dicho afio ordenadas en el calendario
por fecha de toma.

(®Para mostrar imagenes por meses, haga
clic en el mes que desee.
Se mostraran miniaturas de las
imdgenes tomadas dicho mes.

(@ Para mostrar iméagenes clasificadas por
hora, haga clic en la fecha que desee.
Se mostrardn miniaturas de las
imdgenes tomadas dicho dia ordenadas
por horas.

10peuapio [ap ug1aeziin l
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Utilizacion de “Picture Motion Browser” (suministrado)

Pantalla de visualizacion de los afios

e

Pantalla de visualizacion de los meses

=

e X . .
R DT
L LW R
e, L

« Para que se muestren las imdgenes de un
afio o mes en particular, haga clic en dicho
periodo a la izquierda de la pantalla.

3 Visualizacién de imagenes
individuales

En la pantalla de visualizacién de las
horas, haga doble clic en una miniatura
para que se muestre la imagen en una
ventana aparte.

84

wees 1 &0 @

=
&= -

* Es posible editar las imdgenes que se
muestran si hace clic en el botén / de la
barra de herramientas.

Visualizacion de imagenes en
modo de pantalla completa
Para visualizar un pase de diapositivas

de las imédgenes actuales en modo de
pantalla completa, haga clic en el botén

-,

* Para reproducir o introducir una pausa en el
pase de diapositivas, haga clic en el botén
~u situado en la parte inferior izquierda de
la pantalla.

« Para detener el pase de diapositivas, haga
clicen el botén x situado en la parte
inferior izquierda de la pantalla.




Utilizacion de “Picture Motion Browser” (suministrado)

Creacion de un disco de datos

Las imédgenes se pueden guardar en CD o
DVD como un disco de datos.
« Se necesita una unidad grabadora de CD o
una unidad de grabadora de DVD.
« Se pueden utilizar los siguientes tipos de
disco para crear un disco de datos.
—CD-R/RW (12 cm)
—DVD2R/RW (12 cm)
~DVD+R DL (12 cm)
~DVD-R DL (12 cm)

1 Seleccione las imagenes que
desea guardar en el disco.

« Para seleccionar imagenes consecutivas,
haga clic en la primera imagen y, a
continuacién, mantenga pulsada la tecla
“Shift” mientras hace clic en la tltima
imagen.

Para seleccionar dos o mds imdgenes no
consecutivas, mantenga pulsada la tecla
“Ctr]” mientras hace clic en las imadgenes.

2 Haga clic en el botén ¥ dela
barra de herramientas.

Apareceri la pantalla [Create Data Disc].

3 Haga clic en [Start].

4 Siga las instrucciones en pantalla
para proceder a la creacion del
disco de datos.

* Para afiadir las imdgenes deseadas,
arrdstrelas y suéltelas en la pantalla [Create
Data Disc].

Seleccion de todas las iméagenes de una
carpeta

Haga clic en la pestafa [folders] y, a
continuacidn, haga clic con el botén
derecho del ratén en el icono de la carpeta
deseada y seleccione [Create Data Disc]. Se
pueden seleccionar todas las imadgenes de
una carpeta.

Utilizacion de la Vista de mapa

para mostrar imagenes fijas en
un mapa

Si las imdgenes fijas incluyen informacién

de posicion, podrd ver las imdgenes en

mapas en linea con la ayuda de Vista de

mapa.

« Para utilizar la funcién Vista de mapa, el
ordenador debe tener conexién a Internet.

1 Seleccione una miniatura
marcada con .

2 Haga clic en 5¥.

Aparecerd la ventana principal de la Vista de
mapa.

 Los mapas y las imdgenes por satélite se han
obtenido con la tecnologia del servicio de
mapas de Google Maps.

« Posteriormente puede afiadir informacion
sobre la posicién a las imdgenes fijas
utilizando la Vista de mapa. Para obtener
mds detalles, consulte la Ayuda de Vista
de mapa.
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Utilizacion de “Picture Motion Browser” (suministrado)

Preparacion de imagenes almacenadas

en el ordenador para visualizarlas

Para visualizarlas, registre la carpeta que
contiene las imdgenes como una de las
“Viewed folders”.

1 Haga clic en “» en la pantalla
principal, o bien elija [Register
Folders to View] del menu [File].

Aparecerd la pantalla de ajustes para el
registro de “Viewed folders”.

2 Especifique la carpeta que

contenga las imagenes que desea

importar para registrar dicha

carpeta como una de las “Viewed

folders™.

3 Haga clic en [OK].

La informacién de la imagen quedard
registrada en la base de datos.

 Las imdgenes de las subcarpetas de
“Viewed folders” también se registran.

Modificacion de la “Folder to be
imported”

Para cambiar la “Folder to be imported”,
acceda a la pantalla “Import Settings”.

1 Elija [Import Settings] —
[Location for Imported Images]
del mend [File].

Aparecerd la pantalla “Location for Imported
Images”.

2 Elija la “Folder to be imported”.

« Es posible especificar la “Folder to be
imported” de entre las carpetas registradas
como “Viewed folders”.

Actualizacion de la informacidn de

registro de las imagenes

Para actualizar la informacién de las

imdgenes, seleccione [Update Database] en

el menu [Tools].

« Es posible que la actualizacion de la base
de datos tarde unos instantes.

« Si cambia el nombre de los archivos de
imagen o las carpetas situadas en “Viewed
folders”, no se podran visualizar con este
software. En tal caso, actualice la base de
datos.

Almacenamiento de iméagenes con la

fecha

(® Haga doble clic en una imagen para
mostrarla.

® Haga clicen # y seleccione [Insert
Date] en la lista desplegable.

® Seleccione el color y la posicién que
desee y, a continuacion, haga clic en
[OK].

® Haga clic en H, para guardar.



Utilizacion de “Picture Motion Browser” (suministrado)

Impresion de imagenes con la fecha

@ Seleccione la imagen fija que desea
imprimir.

(@ Haga clic en @ en la barra de
herramientas.

(® Haga clic en la casilla de verificacién de
[Print date taken] de las Opciones de
impresion.

® Haga clic en [Print].

Para desinstalar “Picture
Motion Browser”

@ Haga clic en [Start] — [Control Panel] (en
Windows 2000, [Start] — [Settings] —
[Control Panel]) y, a continuacion, haga
doble clic en [Add/Remove Programs].

@ Seleccione [Sony Picture Utility] y
después haga clic en [Remove] (en
Windows 2000, [Change/Remove]) para
ejecutar el programa de desinstalacion.
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Utilizacion de “Music Transfer” (suministrado)

Podra cambiar los archivos de musica que

vienen predeterminados de fdbrica por los

archivos de musica que desee mediante el

software “Music Transfer” que encontrard
en el CD-ROM (suministrado). Asimismo,
podrd eliminar o afiadir archivos cuando lo
desee.

Adicion/modificacion de musica
mediante “Music Transfer”

Con “Music Transfer” podra transferir los

siguientes formatos de musica:

¢ Archivos MP3 almacenados en el disco duro del
ordenador

* Misica de discos CD

* Misica predeterminada almacenada en esta
cdmara

1 Pulse HOME para visualizar la
pantalla HOME.

2 Seleccione i, (Impresién, Otros)
con <4/» en el boton de control,
seleccione [T Herramienta
musica)l con A/V y, a
continuacion, pulse @.

3 Seleccione [Desc musica] con
A/V/<4/» y, a continuacion, pulse
o.

Aparece el mensaje “Conectar a PC”.

4 Realice una conexiéon USB entre
la camara y el ordenador.

5 Inicie “Music Transfer”.

6 Siga las instrucciones que
aparecen en pantalla para ahadir/
modificar archivos de musica.

« Para restablecer la musica predeterminada
de fabrica en la cdmara:

@ Realice [Format msi] en el paso 3.

® Ejecute [Restore defaults] en “Music
Transfer”.
Todos los archivos de musica se restablecerdn
a la musica predeterminada, y [Musica] del
menu [Diapositivas] se ajustard en
[Desactivar].
® Seleccione un archivo de misica adecuado
para conseguir el efecto de pase de
diapositivas (pagina 49).
Es posible restablecer los archivos de
musica a los predeterminados mediante
[Inicializar] (pagina 61), pero también se
restablecerdn los demds ajustes.
« Para obtener informacién sobre el uso de
“Music Transfer”, consulte la ayuda en linea de
“Music Transfer”.



Utilizacion de un ordenador Macintosh

Puede copiar imédgenes en el ordenador

Macintosh.

 “Picture Motion Browser” no es compatible con
ordenadores Macintosh.

Entorno de ordenador
recomendado

Para un ordenador conectado a la cidmara,
se recomienda el entorno siguiente.

Entorno recomendado para copiar

iméagenes

Sistema operativo (preinstalado): Mac
0S8 9,1/9,2/ Mac OS X (v10,1 a v10,4)

Toma USB: suministrada como estdndar

Entorno recomendado para el uso de
“Music Transfer”

Sistema operativo (preinstalado): Mac
0S X (v10,3 a v10,4)

CPU: iMac, eMac, iBook, PowerBook, Power
Mac serie G3/G4/GS5, Mac mini

Memoria: 64 MB o més (se recomienda
128 MB o0 mas)

Disco duro: el espacio libre en disco
necesario para realizar la instalacion es de
250 MB aprox.

Notas sobre la conexion de la camara a
un ordenador

* No se puede garantizar el funcionamiento para
todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados mds arriba.

Si conecta dos 0 mds dispositivos USB a un solo
ordenador al mismo tiempo, es posible que
algunos dispositivos, incluida la cdmara, no
funcionen, segtin el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

El funcionamiento no se garantiza cuando se
utiliza un concentrador USB.

* La conexién de la cdmara mediante una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0) permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia de alta velocidad)
porque esta cdmara es compatible con Hi-Speed
USB (USB 2,0).

« Existen tres modos para establecer una conexién
USB cuando se conecta un ordenador: [Auto]
(ajuste predeterminado), [Mass Storage] y
[PictBridge]. En esta seccién se describen los
modos [Auto] y [Mass Storage] como ejemplo.
Para obtener més informacion acerca del
[PictBridge], consulte la pagina 62.

* Cuando el ordenador se reanude desde el modo
de suspension o ahorro de energia, es posible
que la comunicacién entre la cdmara y el
ordenador no se recupere al mismo tiempo.

Copia y visualizacion de
imagenes en un ordenador

1 Prepare la camara y un ordenador
Macintosh.

Realice el mismo procedimiento que se
describe en “Etapa 1: Preparacion de la
cdmara y el ordenador” en la pagina 75.

2 Conecte el cable para terminal
multiuso.
Realice el mismo procedimiento que se

describe en “Etapa 2: Conexion de la
cdmara y el ordenador” en la pagina 76.

3 Copie archivos de imagen en el
ordenador Macintosh.

(MHaga doble clic en el icono que se acaba
de reconocer — [DCIM] — la carpeta
donde se encuentran almacenadas las
imdgenes que desea copiar.

@ Arrastre los archivos de imagen y
suéltelos en el icono de disco duro.
Los archivos de imagen se copian en el
disco duro.

« Para ver detalles sobre la ubicacién del
almacenamiento de las imdgenes y los
nombres de los archivos, consulte la
pégina 80.
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Utilizacion de un ordenador Macintosh

4 Vea las imagenes en el
ordenador.

Haga doble clic en el icono de disco
duro — el archivo de imagen deseado en
la carpeta que contiene los archivos
copiados para abrir dicho archivo.

Para eliminar la conexion U

Efectie los procedimientos que se

enumeran a continuacion de antemano

cuando:

» Desconecte el cable para terminal multiuso

¢ Al extraer un “Memory Stick Duo”

¢ Al insertar un “Memory Stick Duo” en la
cdmara después de copiar imdgenes de la
memoria interna

¢ Al apagar la cimara

Arrastre y suelte el icono de la unidad o
el icono del “Memory Stick Duo” en el
icono “Trash”.

La cdmara estd desconectada del ordenador.

Adicion/modificacion de musica
mediante “Music Transfer”

Podra cambiar los archivos de musica que

vienen predeterminados de fabrica por los

archivos de musica que desee. Asimismo,

podra eliminar o afnadir archivos cuando lo

desee.

Con “Music Transfer” podra transferir los

siguientes formatos de musica:

* Archivos MP3 almacenados en el disco duro del
ordenador

* Misica de discos CD

* Misica predeterminada almacenada en esta
cdmara

Para instalar “Music Transfer”

« Cierre todas las demds aplicaciones que estén en
ejecucion antes de instalar “Music Transfer”.

* Para realizar la instalacién, deberd haber
iniciado sesién como Administrador.

@ Encienda el ordenador Macintosh e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la unidad de
CD-ROM.

@ Haga doble clic en
E (SONYPICTUTIL).

® Haga doble clic en el archivo
[MusicTransfer.pkg] que encontrard en la
carpeta [MAC].
Se iniciard la instalacion del software.

Para afiadir/modificar archivos de
misica
Consulte “Adicién/modificacion de musica

mediante “Music Transfer”” en la pdgina
88.

Soporte técnico

En la pagina Web de atencion al
cliente Sony puede encontrar
informacion adicional sobre este
producto y respuesta a las preguntas
que se formulan con mas frecuencia.
http://www.sony.net/



http://www.sony.net/

Impresidn de imagenes fijas
Q Como imprimir imagenes fijas

Al imprimir imadgenes tomadas en modo [16:9],
es posible que ambos bordes se corten. Por tanto,
asegurese de comprobarlo antes de iniciar la
impresién (pagina 106).

Impresion directa mediante una impresora compatible con PictBridge
(pagina 92)

n Para imprimir imédgenes, puede conectar la cimara directamente a
una impresora compatible con PictBridge.

=)

W

( Impresion directa mediante una impresora compatible con “Memory Stick”)

Puede imprimir imdgenes con una impresora compatible con
“Memory Stick”.
Para obtener mas informacion, consulte el manual de

instrucciones suministrado con la impresora.

( Impresion mediante un ordenador )

Puede copiar imagenes en un ordenador mediante el software
“Picture Motion Browser” suministrado e imprimirlas.
Puede insertar la fecha en la imagen e imprimirla (pagina 87).

( Impresion en un establecimiento (pagina 95) )

B Puede llevar un “Memory Stick Duo” que contenga imdgenes
x‘f 2 tomadas con su cdmara a un establecimiento de servicio de
impresién de fotografias. Puede poner una marca pPQF (orden de
impresion) por adelantado a las imdgenes que desea imprimir.
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Impresion de imagenes directamente mediante
una impresora compatible con PictBridge

Aunque no tenga un ordenador, puede
imprimir imdgenes tomadas con la cdmara
mediante la conexion de la cdmara
directamente a una impresora compatible
con PictBridge.

/4 PictBridge

» “PictBridge” estd basado en la norma CIPA.
(CIPA: Camera & Imaging Products
Association)

* No puede imprimir peliculas.

« Si el indicador parpadea en la pantalla de la
camara (notificacion de error), compruebe la
impresora conectada.

Etapa 1: Preparacion de la
camara

Prepare la camara para conectarla a la
impresora con el cable para terminal
multiuso. Al conectar la cimara a una
impresora que es reconocida cuando
[Conexion USB] se ajusta en [Auto], no es
necesario realizar la etapa 1.

= Boton
—¢] MENU
=)\
¢ Botén de
Uﬁﬂw control
= Boton
HOME

¢ Se recomienda utilizar una bateria
completamente cargada para evitar que la
alimentacién se desconecte durante el proceso
de impresién.

1 Pulse HOME para visualizar la
pantalla HOME.

2 Seleccione &5 (Ajustes) con «4/»,
y [¢T Ajustes principales] con
A/V y, a continuacion, pulse @.

3 Seleccione [Ajustes principales 2]
con A/V/<4/» y [Conexion USB] Yy,
a continuacion, pulse @.

4 Seleccione [PictBridge] con
A/V y, a continuacion, pulse @.
Se ajustard el modo USB.




Impresion de imagenes directamente mediante una impresora compatible con
PictBridge

Etapa 2: Conexion de la camara Etapa 3: Seleccione las
a la impresora imagenes que desea imprimir

Seleccione [Esta ima] o [Multiples
imagenes] con A/Y y, a
continuacion, pulse @.

1 Conecte la camara a la impresora.

Cuando se selecciona [Esta imal]

Puede imprimir la imagen seleccionada.
Vaya al paso 4.

Cuando se selecciona [Miltiples
imagenes]

Puede imprimir varias imdgenes
seleccionadas.

® Al conector
multiple

(®Seleccione la imagen que desea
imprimir con <4/» y, a continuacion,
pulse @.

. La marca W/ aparecer4 en la imagen

@ Alatoma Cable para terminal :

L ’ seleccionada.
uSB multiuso
®@Pulse MENU para visualizar el menu.
® Seleccione [OK] con el botén de control

y, a continuacion, pulse @.

* Después de seleccionar [Miiltiples
imégenes] en la pantalla de indice, puede
imprimir todas las imdgenes en una carpeta
seleccionando la barra de seleccién de

2 Pulse E (Reproduccién) y carpetas con d e insertando una marca v
. . . en la carpeta.
encienda la camara y la impresora P

Una vez establecida la Etapa 4 Impresmn

conexion, aparece el indicador

1 Seleccione los ajustes de
impresion con el botén de
control.

Multiples imégenes

™ P _sair_] - p—

) .

La cdmara se ajusta en el modo de
. . ‘s
reproduccion y, a continuacion, aparecen una

imagen y el menu de impresion en la pantalla. = =
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[Cantidad]

Cuando [Disefio] esta ajustado en
[1img/Sin borde] o [1img/Con
borde]:
Seleccione el nimero de hojas de una
imagen que desea imprimir. La imagen
se imprimird como una sola imagen.
Cuando [Disefio] no esta ajustado
en [1img/Sin borde] o [1img/Con
borde]:
Seleccione el nimero de conjuntos de
imdgenes que desea imprimir como
imagen de indice. Si ha seleccionado
[Esta ima] en el paso 1, seleccione el
nimero de imagenes iguales que quiere
imprimir una al lado de la otra en una
hoja como imagen indice.
« Es posible que el nimero designado de
imdgenes no quepa en una sola hoja
dependiendo de la cantidad de imdgenes.

[Diseiio]

Selecciona el nimero de imagen que
desea imprimir una al lado de la otra en
una hoja.

[Tamaiiol

Seleccione el tamaifio de la hoja de
impresion.

[Fechal

Seleccione [Dia/Hora] o [Fecha] para
insertar la fecha y la hora en las
imégenes.
» Cuando elija [Fecha], la fecha se insertard
en el orden que haya seleccionado
(pagina 67). Es posible que esta funcién no
esté disponible segtin la impresora.

Impresién de imagenes directamente mediante una impresora compatible con
PictBridge

2 Seleccione [OK] con Ay, a
continuacion, pulse @.
Se imprimira la imagen.
* No desconecte el cable para terminal

multiuso mientras el indicador £&
(Conexion PictBridge) aparezca en pantalla.

Indicador

Imprimiendo... @@
2/5

)

Para imprimir otras imagenes

Seleccione [Multiples imdgenes] y, a
continuacién, vuelva a realizar el proceso
desde el punto 3, 4.

Etapa 5: Finalizacion de la
impresion

Asegtirese de que la pantalla haya vuelto a
la Etapa 2 y desconecte el cable para
terminal multiuso de la cdmara.



Impresion en un establecimiento

Puede llevar un “Memory Stick Duo” que
contenga imadgenes tomadas con su cdmara
a un establecimiento de servicio de
impresién de fotografias. Siempre que el
establecimiento ofrezca servicios de
impresién de fotos compatibles con DPOF,
puede poner una marca PPQF (orden de
impresion) en las imdgenes por adelantado
para no tener que seleccionarlas de nuevo
cuando desee imprimirlas en el
establecimiento.

* No es posible imprimir imdgenes almacenadas
en la memoria interna en un establecimiento de
servicio de impresion directamente desde la
cdmara. Copie las imdgenes en un “Memory
Stick Duo” y lleve el “Memory Stick Duo” al
establecimiento de impresion.

¢Qué es DPOF?

DPOF (Digital Print Order Format) es una

funcién que permite poner una marca DPOF

(orden de impresién) en las imdgenes de un

“Memory Stick Duo” que desee imprimir

posteriormente.

« También puede imprimir las imdgenes con la
marca PPQF (orden de impresién) mediante una
impresora compatible con la norma DPOF
(Digital Print Order Format) o una impresora
compatible con PictBridge.

* No podra marcar peliculas.

Cuando lleve un “Memory Stick Duo” a
un establecimiento

« Consulte con el establecimiento de servicio de
impresién de fotos para informarse acerca de los
tipos de “Memory Stick Duo” con los que
trabajan.

Si el establecimiento de servicio de impresién
de fotos no trabaja con el soporte “Memory
Stick Duo”, copie las imdgenes que desee
imprimir en otro soporte tal como un CD-R y
11évelo al establecimiento.

Asegurese de llevar el adaptador para Memory
Stick Duo con éste.

Antes de llevar los datos de imagen a un
establecimiento, realice siempre una copia
(copia de seguridad) de los datos en un disco.

* No podra ajustar el nimero de copias.

« Si desea superponer fechas en las imédgenes,
consulte el establecimiento de servicio de
impresion de fotografias.

Marcado de una imagen
seleccionada

Botén MENU
Botdn [»] (Reproduccion)

Botén de
control

1 Pulse [»] (Reproduccion).

2 Seleccione la imagen que desea
imprimir.

3 Pulse MENU para visualizar el
menu.

4 Seleccione [DPOF] con A/V en el
boton de control y seleccione
[Esta ima] con </> y, a
continuacion, pulse @.

Se pone una marca DPOF (orden de
impresién) en la imagen.
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Impresion en un establecimiento

Para eliminar la marca

Seleccione la imagen cuya marca desea quitar 5 Seleccione [OK]con A y, a
y, a continuacién, pulse @ en el paso 3. continuacion, pulse @.

e La marca DPOF aparecerd en la pantalla.
Seleccidon y marcado de las _
imégenes Imagen sencilla

1 Pulse MENU mientras se
visualizan imagenes en modo de
una sola imagen o en modo
indice.

Visualizacion indice

- miof

2 Seleccione [DPOF] con A/V y @‘hﬂ
seleccione [Muiltiples imagenes] h

con «/> y, a continuacion, pulse

' © SINGLE DISPLAY ( DPOF;

3 Seleccione una imagen para Para cancelar la seleccion
marcar con el botén de control y, Para cancelar, seleccione [Salir] en el paso
a continuacion, pulse @. 5y, a continuacién, pulse @.
La marca V/ aparece con la imagen Para eliminar la marca
seleccionada.

Seleccione las imagenes cuyas marcas
desea quitar y, a continuacién, pulse @ en
el paso 3.

Imagen sencilla

Para marcar todas las imagenes de la
carpeta
En el paso 3, mueva el marco de la barra de

e seleccion de carpetas con Ay, a
Visualizacion indice continuacion, pulse @ durante el modo

= mior indice.
M ﬂ w W/ Aparecerd una marca en la carpeta
- 2 seleccionada y en todas las imagenes.

< miof

B Sl
Edlin

e SELECT  [ED TO NEXT

A5

L

4 puise MENU.

® SELECT TO NEXT
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Solucidn de problemas

Solucion de problemas

Si tiene algiin problema con la cdmara, intente primero las siguientes soluciones.

© Compruebe los elementos de las paginas 98 a 108.
Si aparece un cédigo como “C/EOO:CI0” en la pantalla, consulte la pagina 109.

N

@ Extraiga la bateria, vuelva a insertarla después de un minuto
aproximadamente y conecte la alimentacion.

.

© Inicialice los ajustes (pagina 61).

.

O Consulte con el distribuidor de Sony o con la oficina de servicio local
autorizada de Sony.

Le rogamos que entienda que usted da su consentimiento a que el contenido de la memoria
interna, incluidos los archivos de misica, pueda ser comprobado cuando envia la cdmara para
repararla.

Haga clic en uno de los siguientes elementos para dirigirse a la pagina en la que se explican el
problema y la causa o la solucién adecuada.

Bateria y alimentacion 98 “Memory Stick Duo” 105
Toma de imagenes f||as/pe||cu|as98 Memoria interna

Visualizacion de imagenes 101 Impresion

Impresora compatible con

Borrado/edicion de imagenes 102 PictBridge

Ordenadores 102 Otros

Picture Motion Browser
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Solucion de problemas

Bateria y alimentacion

No es posible insertar la bateria.

« Inserte la baterfa correctamente de modo que ésta presione la palanca de expulsién de la
baterfa.

No es posible encender la camara.
 Después de instalar la baterfa en la cdmara, la cdmara puede tardar cierto tiempo en
encenderse.
« Instale la bateria correctamente.
« La baterfa estd descargada. Inserte una bateria cargada.
« La baterfa estd descargada (pagina 115). Reemplécela por una nueva.
« Utilice una baterfa recomendada.

La alimentacion se desconecta de repente.

« Si no utiliza la camara durante unos tres minutos mientras estd conectada la alimentacion, la
camara se apaga automaticamente para evitar que la baterfa se descargue. Encienda la cdmara
de nuevo.

« La baterfa estd descargada (pagina 115). Reemplécela por una nueva.

El indicador de bateria restante es incorrecto.

« Este fenémeno ocurre cuando utiliza la cdmara en un lugar muy calido o muy frio.

« La carga de bateria restante que se indica difiere de la actual. Descargue la bateria totalmente
y vuelva a cargarla para corregir la indicacion.

« La baterfa estd descargada. Inserte una bateria cargada.

« La baterfa estd descargada (pagina 115). Reemplécela por una nueva.

No es posible cargar la bateria.

 No es posible cargar la bateria mediante el adaptador de alimentacién de ca (no suministrado).

Toma de imagenes fijas/peliculas

La pantalla no se enciende aunque esta conectada la alimentacion.
« Encienda la pantalla (pagina 18).

La camara no puede grabar imagenes.

« Compruebe la capacidad libre de la memoria interna o el “Memory Stick Duo”. Si estdn
llenos, tome una de las siguientes medidas:

— Borre las imagenes innecesarias (pagina 31).
— Cambie el “Memory Stick Duo”.

« Estd utilizando el “Memory Stick Duo” con el conmutador de proteccién contra escritura
ajustado en la posicién LOCK. Ajuste el conmutador en la posicién de grabacién
(pagina 113).

« No es posible grabar imdgenes mientras se carga el flash.



Solucion de problemas

« Cuando tome una imagen fija, ajuste el dial de modo en una posicién distinta de [§f.

« Ajuste el dial de modo en cuando tome peliculas.

« El tamaio de imagen estd ajustado en [640(Fina)] cuando estd grabando peliculas. Realice
uno de los procedimientos siguientes:
— Ajuste el tamafo de imagen en uno distinto de [640(Fina)].
— Inserte un “Memory Stick PRO Duo”.

La grabacién de peliculas se detiene durante la toma de imagenes.

« La grabacién de peliculas se detiene automaticamente cuando el tamafio de archivo de la
pelicula alcanza los 2 GB

El motivo no se ve en la pantalla.

« La cdmara estd ajustada en el modo de reproduccién. Pulse (] para cambiar al modo de
grabacién (pagina 29).

La funcion de toma estable no funciona.

« La funcién toma de estable no funciona cuando (i aparece en la pantalla.

« Es posible que la funcién de toma estable no funcione adecuadamente cuando se tomen
escenas nocturnas.

« Pulse el botén del disparador hasta la mitad antes de realizar la toma; no lo pulse
completamente de una vez.

La grabacién tarda mucho tiempo.

« Estd activada la funcién de obturador lento NR (pagina 15). Esto no indica un fallo de
funcionamiento.

La imagen esta desenfocada.

« El motivo estd demasiado cerca. Realice la toma de imdgenes en el modo de grabacion de
primeros planos W (Macro). Asegirese de que al realizar la toma sitda el objetivo a una
distancia del motivo que sea mayor que la distancia minima de toma de imagen,
aproximadamente 4 cm (W)/35 cm (T) (pagina 24).

* ) (modo crepisculo) o [s] (modo paisaje) estd seleccionado en el modo de escena al tomar
imdgenes fijas.

« Se ha seleccionado la funcién de enfoque predefinido. Seleccione el modo de enfoque
automadtico (pagina 42).

« Consulte “Si el motivo estd desenfocado” en la pagina 44.

El zoom no funciona.
« El zoom inteligente no esta disponible cuando el tamafo de imagen estd ajustado en [8M]
(DSC-W90), [7M] (DSC-W80/W385) o [3:2].
« El zoom digital no puede utilizarse durante la toma de peliculas.
« La relacién del zoom no se puede cambiar durante la filmacién de peliculas.
« Si se ha ajustado [Deteccién de cara] en [Activar], no se puede utilizar el zoom digital.
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Solucion de problemas

El flash no funciona.

« El flash estd ajustado en ® (Flash forzado desactivado) (pagina 24).

« No es posible utilizar el flash cuando:
— [Modo Grabacién] esta ajustado en [Réfaga] o variacion de exposicion (pagina 39).
- 180 (modo alta sensibilidad) o ) (modo crepiisculo) estd seleccionado en el modo de escena

(pagina 28).

— Se filman peliculas.

« Ajuste el flash en 4 (Flash forzado activado) cuando [a] (modo paisaje), 7= (modo playa) o
8 (modo nieve) esté seleccionado en el modo de escena (pdgina 24).

Aparecen puntos borrosos en las imagenes tomadas con flash.

« El polvo ambiental ha reflejado la luz del flash y ha aparecido en la imagen. Esto no indica un
fallo de funcionamiento.

La funcion de toma de primeros planos (Macro) no funciona.

« ) (modo crepusculo) o [a] (modo paisaje) estd seleccionado en el modo de escena
(pagina 28).

La fecha y la hora no se visualizan en la pantalla LCD.
« Durante la toma de imdgenes, la fecha y la hora no se visualizan. S6lo se visualizan durante la
reproduccion.

No se puede insertar la fecha en una imagen.

« Esta cdmara no dispone de funcién para superponer fechas a las imagenes (pagina 106). Al
utilizar “Picture Motion Browser”, puede imprimir o almacenar imdgenes con la fecha
(pagina 87).

El valor F y la velocidad del obturador parpadean cuando mantiene pulsado el
boton del disparador hasta la mitad.

« La exposicion es incorrecta. Exposicion correcta (pagina 41).

La pantalla es demasiado oscura o demasiado brillante.
« Ajuste el brillo de la luz de fondo de la pantalla LCD (pédgina 18).

La imagen es demasiado oscura.
« Estd tomando un motivo con una fuente de luz situada detrds. Seleccione el modo de medicién
(pagina 42) o ajuste la exposicion (pagina 41).
« Encienda la pantalla (pagina 18).

La imagen es demasiado brillante.

« Ajuste la exposicion (pagina 41).
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Los colores de la imagen no son correctos.
« Ajuste [Modo color] a [Normal] (pagina 40).

Aparecen rayas verticales al tomar un motivo muy claro.

« Se produce el fenémeno de borrosidad y aparecen rayas blancas o negras en la imagen. Este
fenémeno no es un fallo de funcionamiento.

Aparece ruido en la imagen cuando ve la pantalla en un lugar oscuro.

« La cdmara estd intentando aumentar la visibilidad de la pantalla mediante un aumento
temporal del brillo de la imagen temporalmente en condiciones de poca iluminacién. No
afecta a la imagen grabada.

Los ojos del motivo aparecen rojos.
« Ajuste [Reduccion ojos rojos] a [Activar] (pagina 46).
« Tome una imagen del motivo a una distancia més corta que el alcance del flash utilizando el
flash.
« [lumine la habitacién y tome el motivo.
* Retoque la imagen mediante [Correccion ojos rojos] (pagina 52).

Aparecen puntos y permanecen en la pantalla.

« Esto no indica un fallo de funcionamiento. Estos puntos no se graban (pdgina 2).

La imagen del visor no se corresponde con el rango de grabacion real.
« Cuando el motivo estd muy cerca se produce el fendmeno de paralaje. En este caso, para
confirmar el rango de grabacion, utilice la pantalla LCD.
« Las imagenes no se pueden confirmar mediante el visor mientras se utiliza el zoom digital.

No es posible tomar imagenes sucesivamente.

« La memoria interna o el “Memory Stick Duo” estdn llenos. Borre las imdgenes innecesarias
(pagina 31).
« El nivel de la bateria es bajo. Instale una bateria cargada.

Visualizacion de imagenes

La camara no puede reproducir imagenes.

« Pulse el botén [»] (Reproduccion) (pagina 29).

« El nombre de carpeta/archivo ha sido cambiado en su ordenador (pagina 81).

« Si se ha procesado un archivo de imagen con un ordenador o si se ha grabado el archivo de
imagen con un modelo distinto al de la cdmara, la reproduccion en esta cdmara no estd
garantizada.

 La cdmara estd en el modo USB. Elimine la conexién USB (péagina 79).
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Solucion de problemas

La fecha y la hora no se visualizan.
« El bot6n A (DISP) estd apagado (pdgina 18).

La imagen aparece basta justo después de comenzar la reproduccion.

« Es posible que la imagen aparezca basta justo después de iniciar la reproduccion debido al
procesamiento de imagen. Esto no indica un fallo de funcionamiento.

La imagen no aparece en la pantalla del televisor.
« Compruebe [Salida video] para ver si la sefial de salida de video de su camara estd ajustada en
el mismo sistema de color que el de su televisor (pdgina 63).
« Compruebe si la conexion es correcta (pagina 69).
« Si el conector USB del cable para terminal multiuso estd conectado a otro dispositivo,
desconéctelo (pagina 79).

Borrado/edicion de imagenes

La camara no puede borrar una imagen.

« Cancele la proteccion (pagina 53).

« Estd utilizando el “Memory Stick Duo” con el conmutador de proteccién contra escritura
ajustado en la posicién LOCK. Ajuste el conmutador en la posicién de grabacién
(pagina 113).

Ha borrado una imagen por equivocacion.

« Una vez que haya borrado una imagen, no podra recuperarla. Es recomendable que proteja las
imdgenes (pagina 53) o que utilice el “Memory Stick Duo” con el conmutador de proteccion
contra escritura ajustado en la posicién LOCK (pdgina 113) para evitar el borrado accidental.

No sabe si el sistema operativo del ordenador es compatible con la camara.

« Consulte “Entorno de ordenador recomendado” en la pagina 73 para Windows y la pagina 89
para Macintosh.

El “Memory Stick PRO Duo” no es reconocido por los ordenadores con ranura
para “Memory Stick”.

« Compruebe si el ordenador y la unidad de lectura/escritura de Memory Stick son compatibles
con “Memory Stick PRO Duo”. Los usuarios de ordenadores y de unidades de lectura/
escritura de Memory Stick fabricados por compaiifas distintas de Sony deberan ponerse en
contacto con dichos fabricantes.

« Si no se admite el “Memory Stick PRO Duo”, conecte la cimara al ordenador (paginas 76 y
89). El ordenador reconoce el “Memory Stick PRO Duo”.



Solucion de problemas

El ordenador no reconoce la camara.

« Encienda la cdmara.

« Si el nivel de la baterfa es bajo, instale una bateria cargada o utilice el adaptador de
alimentacion de ca (no suministrado) (pagina 75).

« Ajuste [Conexion USB] a [Mass Storage] (pdgina 62).

« Utilice el cable para terminal multiuso (suministrado) (pagina 76).

« Desconecte el cable para terminal multiuso del ordenador y de la cdmara, y conéctelo de
nuevo firmemente.

« Desconecte todos los equipos excepto la cdmara, el teclado y el ratén de los conectores USB
del ordenador.

 Conecte la cdmara directamente a su ordenador sin pasar a través de un concentrador USB u
otro dispositivo (pagina 76).

« El software (suministrado) no estd instalado. Instale el software (pagina 74).

« El ordenador no reconoce debidamente el dispositivo porque ha conectado la cdmara y el
ordenador con el cable para terminal multiuso antes de instalar el software (suministrado).
Elimine el dispositivo que se ha reconocido incorrectamente del ordenador y, a continuacion,
instale el controlador USB (consulte el elemento siguiente).

El icono “Removable disk” no aparece en la pantalla del ordenador cuando
conecta el ordenador a la camara.
« Realice el procedimiento siguiente para instalar el controlador USB de nuevo. El
procedimiento siguiente es para un ordenador Windows.
1 Haga clic con el botén derecho del ratén en [My Computer] para visualizar el mend y, a
continuacién, haga clic en [Properties].
Aparecerd la pantalla “System Properties”.
2 Haga clic en [Hardware] — [Device Manager].
Aparecerd “Device Manager”.
3 Haga clic con el botén derecho del ratén en [ Sony DSC] y, a continuacidn, haga clic en
[Uninstall] — [OK].
El dispositivo se eliminara.
4 Instale el software (pdgina 74).
También se instalard un controlador USB.

No se pueden copiar imagenes.

« Conecte la cdmara y el ordenador correctamente mediante una conexién USB (pdgina 76).

« Siga el procedimiento de copia designado para su sistema operativo (paginas 76 y 89).

« Al tomar imdgenes con un “Memory Stick Duo” formateado en un ordenador, es posible que
no sea capaz de copiar imdgenes en un ordenador. Tome imagenes utilizando un “Memory
Stick Duo” formateado en la cdmara (pdgina 58).

Después de establecer una conexién USB, “Picture Motion Browser” no se
inicia automaticamente.

« Inicie “Media Check Tool” (pagina 82).

« Establezca la conexion USB después de encender el ordenador (pagina 76).
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Solucion de problemas

No es posible reproducir la imagen en un ordenador.

« Si estd utilizando “Picture Motion Browser”, consulte la Ayuda.
« Consulte al fabricante del software o del ordenador.

La imagen y el sonido se interrumpen debido al ruido cuando ve una pelicula
en el ordenador.
« Estd reproduciendo la pelicula directamente desde la memoria interna o el “Memory Stick

Duo”. Copie la pelicula en el disco duro de su ordenador y, a continuacion, reproduzca la
pelicula desde el disco duro (pagina 75).

No se puede imprimir una imagen.

« Consulte el manual de instrucciones de la impresora.

Una vez copiadas las imagenes en un ordenador no se pueden ver en la
camara.

« Cépielas en una carpeta reconocida por la cdmara, tal como “101MSDCF” (pagina 80).
« Siga los procedimientos adecuados (pagina 81).

Picture Motion Browser

Las imagenes no se visualizan correctamente con “Picture Motion Browser”.

« Asegtrese de que la carpeta de imdgenes estd registrada en “Viewed folders”. Si las imdgenes
no se muestran aunque la carpeta esté registrada en “Viewed folders”, actualice la base de
datos (pdgina 86).

No se pueden encontrar las imagenes importadas con “Picture Motion
Browser”.
» Mire en la carpeta “My Pictures”.

« Si ha cambiado los ajustes predeterminados, consulte “Modificacién de la “Folder to be
imported”” en la pagina 86 y compruebe qué carpeta se utiliza para la importacion.

Desea modificar la “Folder to be imported”.

 Acceda a la pantalla “Import Settings” para modificar “Folder to be imported”. Puede
especificar una carpeta diferente después de utilizar “Picture Motion Browser” para registrarla
en “Viewed folders” (pagina 86).

La fecha de todas las imagenes importadas es distinta de la fecha del
calendario.

« La fecha de la camara no estd ajustada correctamente. Ajuste la fecha y hora correctas
(pagina 67).
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;* aparece en la pantalla.

« La fecha de grabacion es obsoleta porque se ha cambiado o borrado el nombre de una imagen
o de una carpeta. Seleccione [Update Database] en el ment [Tools] y ejecute.

“Memory Stick Duo”

No es posible insertar un “Memory Stick Duo”.

« Insértelo en el sentido correcto.

No es posible formatear un “Memory Stick Duo”.
« Estd utilizando el “Memory Stick Duo” con el conmutador de proteccién contra escritura
ajustado en la posicién LOCK. Ajuste el conmutador en la posicién de grabacién
(pagina 113).

Ha formateado un “Memory Stick Duo” por equivocacion.

« Con el formateo, todos los datos del “Memory Stick Duo” se borran. No es posible
recuperarlos. Recomendamos que ponga el conmutador de proteccién contra escritura del
“Memory Stick Duo” en la posicién LOCK para evitar el borrado accidental (pagina 113).

Memoria interna

No es posible reproducir ni grabar imagenes mediante la memoria interna.

« Hay un “Memory Stick Duo” insertado en la cdmara. Extrdigalo.

No es posible copiar los datos almacenados en la memoria interna en un
“Memory Stick Duo”.

« El “Memory Stick Duo” estd lleno. Compruebe su capacidad (se recomiendan 32 MB como
minimo).

No es posible copiar los datos del “Memory Stick Duo” o el ordenador en la
memoria interna.

« Los datos almacenados en un “Memory Stick Duo” o un ordenador no se pueden copiar en la -
memoria interna.
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Asimismo, consulte “Impresora compatible con PictBridge” (a continuacién) junto con los
elementos siguientes.

Las imagenes se imprimen con ambos bordes cortados.

« En funcion de la impresora, es posible que los margenes izquierdo, derecho, superior e
inferior de la imagen queden cortados. Especialmente si imprime imadgenes tomadas con el
tamafio de imagen ajustado en [16:9], es posible que los bordes laterales de éstas se corten.

« Al imprimir imdgenes utilizando su propia impresora, cancele el recorte o los ajustes de
imdgenes sin bordes. Consulte con el fabricante de la impresora si la impresora ofrece estas
funciones.

« Si imprime las imédgenes en un establecimiento de servicio de impresion digital, pregunte si es
posible realizar las impresiones sin cortar ambos bordes.

No se pueden imprimir imagenes con la fecha.

« Con “Picture Motion Browser”, puede imprimir imagenes con fecha (pagina 87).

« Esta cdmara no dispone de funcién para superponer fechas a las imdgenes. Sin embargo, dado
que las imdgenes tomadas con la cdmara incluyen informacion sobre la fecha de grabacién,
puede imprimirlas con la fecha superpuesta si la impresora o el software pueden reconocer la
informacién Exif. Para obtener informacién sobre la compatibilidad con Exif, consulte al
fabricante de la impresora o del software.

« Cuando imprima imdgenes en un establecimiento, si lo solicita, se podrdn imprimir con la
fecha.

Impresora compatible con PictBridge

No es posible establecer una conexion.

 La cdmara no puede conectarse directamente a una impresora que no sea compatible con la
norma PictBridge. Consulte con el fabricante de la impresora si la impresora es compatible
con PictBridge.

« Compruebe que la impresora esta encendida y que puede conectarse a la cdimara.

« Ajuste [Conexién USB] a [PictBridge] (pdgina 62).

* Desconecte y vuelva a conectar el cable para terminal multiuso. Si aparece un mensaje de
error en la impresora, consulte el manual de instrucciones suministrado con ésta.

No es posible imprimir imagenes.

« Compruebe que la cdmara y la impresora estén correctamente mediante utilizando el cable
para terminal multiuso.

« Encienda la impresora. Para obtener mds informacién, consulte el manual de instrucciones
suministrado con ésta.

« Si selecciona [Salir] durante la impresion, es posible que no se impriman las imagenes.
Desconecte y vuelva a conectar el cable para terminal multiuso. Si ain asi no puede imprimir
las imdgenes, desconecte el cable para terminal multiuso, apague la impresora y vuelva a
encenderla y, a continuacion, vuelva a conectar el cable para terminal multiuso.



Solucion de problemas

« Las peliculas no se pueden imprimir.
« Es posible que imdgenes tomadas con cdmaras distintas a ésta o imdgenes modificadas con un
ordenador no puedan imprimirse.

La impresién se cancela.

« Confirme que ha desconectado el cable para terminal multiuso antes de que desapareciese la
marca £& (Conexién de PictBridge).

No es posible insertar la fecha o imprimir imagenes en el modo de indice.

« La impresora no ofrece estas funciones. Consulte con el fabricante de la impresora si la
impresora ofrece estas funciones.

« Segtin la impresora, es posible que la fecha no se inserte en el modo de indice. Consulte con el
fabricante de la impresora.

Se imprime “---- -- --” en lugar de la fecha de la imagen.

« Las imagenes que no tienen datos de grabacién no pueden imprimirse con la fecha. Ajuste
[Fecha] en [Desactivar] y vuelva a imprimir la imagen (pagina 93).

No es posible seleccionar el tamano de impresion.

« Consulte con el fabricante de la impresora si la impresora puede ofrecer el tamafo deseado.

No es posible imprimir la imagen con el tamafo seleccionado.
» Desconecte el cable para terminal multiuso y vuelva a conectarlo cada vez que cambie el
tamafio de papel después de haber conectado la impresora a la cdmara.
« El ajuste de impresion de la cdmara es diferente al de la impresora. Cambie el ajuste de la
cdmara (pagina 93) o de la impresora.

Resulta imposible realizar operaciones en la camara después de cancelar la
impresion.
« Espere unos segundos, ya que la impresora estd realizando la cancelacion. Es posible que
lleve algin tiempo segtin la impresora.

La camara no funciona con la parte del objetivo extendida.

« No fuerce el objetivo si éste ha dejado de moverse.
« Inserte una bateria cargada y vuelva a encender la cdmara.

El objetivo esta empanado.

« Se ha producido condensacién de humedad. Apague la cdmara y no la utilice hasta
transcurrida una hora aproximadamente.
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Solucion de problemas

El objetivo no se mueve cuando apaga la camara.

« La baterfa estd descargada. Cdmbiela por una bateria cargada.

La camara se calienta cuando la utiliza durante un tiempo prolongado.

« Esto no indica un fallo de funcionamiento.

Cuando enciende la camara, aparece la pantalla de ajuste del reloj.

* Vuelva a ajustar la fecha y la hora (pagina 67).

Desea cambiar la fecha o la hora.

* Vuelva a ajustar la fecha y la hora (pagina 67).



Indicadores y mensajes de advertencia

Visualizacion de

autodiagnostico

Si aparece un c6digo que empieza con una
letra del alfabeto, significa que la cimara
cuenta con visualizacion de
autodiagnéstico. Los tdltimos dos digitos
(indicados con 0O) variaran dependiendo
del estado de la cdmara.

Si no es capaz de solucionar el problema
después de intentar las siguientes acciones
correctivas unas cuantas veces, es posible
que la cdmara necesite ser reparada.
Poéngase en contacto con el distribuidor de
Sony o con la oficina de servicio local
autorizada de Sony.

C:32:00
« Existe un problema con el hardware de
la cdmara. Desconecte la alimentacién y
vuelva a conectarla.

C:13:00
« La cdmara no puede leer ni grabar datos
del “Memory Stick Duo”. Intente
apagar y volver a encender la cimara o
extraer e insertar el “Memory Stick
Duo” varias veces.

La memoria interna ha sufrido un error
de formato o se ha insertado un
“Memory Stick Duo” sin formatear.
Formatee la memoria interna o el
“Memory Stick Duo” (paginas 58, 60).
El “Memory Stick Duo” insertado no
puede utilizarse con su cdmara, o los
datos estdn dafiados. Inserte un nuevo
“Memory Stick Duo”.

E:61:00
E:62:0001

E:91:000

« Se ha producido un fallo de
funcionamiento en la cdmara. Inicialice
la cdmara (pagina 61), después conecte
la alimentacion otra vez.

Si aparecen los mensajes siguientes, siga las
instrucciones.

[aw]

« El nivel de la bateria es bajo. Cargue la
baterfa inmediatamente. Segtin las
condiciones de utilizacion o el tipo de
baterfa, el indicador puede parpadear
aunque todavia queden de 5 a 10
minutos de tiempo restante de baterfa.

Para utilizar solamente con bateria
compatible
« La bateria insertada no es una bateria
NP-BGI1.

Error sistema

* Desconecte la alimentacién y vuelva a
conectarla.

Error memoria interna

* Desconecte la alimentacién y vuelva a
conectarla.

Reinserte el Memory Stick

« Inserte el “Memory Stick Duo”
correctamente.

* El “Memory Stick Duo” insertado no
puede utilizarse en su cdmara
(pagina 113).

* El “Memory Stick Duo” estd dafiado.

* La seccién del terminal del “Memory
Stick Duo” estd sucia.

Error tipo Memory Stick

* El “Memory Stick Duo” insertado no
puede utilizarse en su cdmara
(pagina 113).
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Imposible acceder a Memory Stick.
Acceso denegado

« Estd utilizando el “Memory Stick” con
el acceso controlado.

Error al formatear el Memory Stick
Error al formatear la memoria interna

« Formatee el soporte de grabacién de
nuevo (paginas 58 y 60).

Memory Stick bloqueado

« Estd utilizando el “Memory Stick Duo”
con el conmutador de proteccién contra
escritura ajustado en la posicién LOCK.
Ajuste el conmutador en la posicién de
grabacién (pagina 113).

No hay espacio en memoria interna
No hay espacio en el Memory Stick

« Borre las imdgenes o archivos
innecesarios (pagina 31).

Memoria de soélo lectura

« La cdmara no puede grabar ni borrar
imdagenes de este “Memory Stick Duo”.

No hay imagenes

« No se han grabado imdgenes que se
pueden reproducir en la memoria
interna.

« En esta carpeta no se han grabado
imdgenes que se pueden reproducir.

« La carpeta seleccionada no contiene
ningtn archivo que pueda reproducirse
como pase de diapositivas con musica.

Error carpeta

* Ya existe una carpeta con el mismo
primer nimero de tres digitos en el
“Memory Stick Duo” (por ejemplo:
123MSDCF y 123ABCDE). Seleccione
otras carpetas o cree una carpeta nueva
(paginas 58, 59).

Imposible crear mas carpetas

« En el “Memory Stick Duo” existe una
carpeta con un nombre que comienza
por “999”. No es posible crear ninguna
carpeta en este caso.

Error archivo

« Se ha producido un error durante la
reproduccién de una imagen.

Carpeta de sélo lectura

« Ha seleccionado una carpeta que no se
puede ajustar como carpeta de
grabacién en la cimara. Seleccione otra
carpeta (pdgina 59).

Proteger Archivo

« Cancele la proteccién (pagina 53).

Tam.imag.incomp
« Estd reproduciendo una imagen con un
tamafio que no se puede reproducir en
su cdmara.

Operac. no valida
« Estd intentando reproducir un archivo
que no es compatible con la cdmara.
« Ha seleccionado una funcién que no
esta disponible para peliculas.

N (Indicador de aviso de
vibracion)

« Es posible que la cdmara vibre por la
falta de luz. Utilice el flash, active la
funcién de toma estable o monte la
camara en un tripode para sujetarla.



Indicadores y mensajes de advertencia

640(Fina) no disponible
« Las peliculas de tamafio 640(Fina) sélo
pueden grabarse utilizando un “Memory
Stick PRO Duo”. Inserte un “Memory
Stick PRO Duo” o ajuste el tamaifio de
imagen a un tamaifio distinto de
[640(Fina)].

Macro no valido

« La macro no estd disponible con estos
ajustes (paginas 24, 28).

No pueden cambiarse los ajustes de
flash

« El flash no estd disponible durante estos
ajustes (paginas 24, 28).

Seleccdo. max. de imags

« Puede seleccionar hasta 100 imagenes.
Elimine la marca de verificacion.

Insuficiente bateria

« Cuando copie una imagen grabada en la
memoria al “Memory Stick Duo”,
utilice una bateria completamente
cargada.

Impresora ocupada
Error papel

No papel

Err. tinta

Hay poca tinta

No tinta

» Compruebe la impresora.

Error impresora
« Compruebe la impresora.
« Compruebe si la imagen que desea
imprimir estd dafiada.

i
* Es posible que la transmision de datos a
la impresora no se haya completado
todavia. No desconecte el cable para
terminal multiuso.

Procesando
» La impresora estd cancelando la tarea de
impresion en curso. No es posible
imprimir hasta que haya finalizado. Es
posible que esto lleve algin tiempo
segtin la impresora.

Error de musica
« Elimine el archivo de mdsica o
reempldcelo por un archivo de musica
normal.
* Ejecute [Format musi] y, a
continuacion, descargue un nuevo
archivo de musica.

Error de formato de musica

* Ejecute [Format musi].

Operac. no valida
Realizandose salida HD (1080i)...
« Estd intentando reproducir peliculas.
« Estd intentando utilizar la funcién
[Retocar].

Realizandose salida television...

* La cdmara reproduce imdgenes en el
modo de pase de diapositivas.

No se detectan ojos rojos

* Segin la imagen, es posible que no
pueda corregir el fenémeno de ojos
rojos.

sewajqoid ap ugianjos l
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Utilizacion de la camara en el extranjero:
fuentes de alimentacion

Puede utilizar la cdmara, el cargador de la bateria (suministrado) y el adaptador de

alimentacién de ca AC-LS5K (no suministrado) en cualquier pafs o regién en que el

suministro de energia se encuentre entre 100 V 'y 240 V de ca, 50/60 Hz

« No utilice un transformador eléctrico (convertidor de viaje), porque ello puede
ocasionar un fallo de funcionamiento.



Acerca del “Memory Stick”

Un “Memory Stick” es un soporte de
grabacién IC compacto y portdtil. Los tipos
de “Memory Stick” que se pueden utilizar
con esta cdmara aparecen en la lista
siguiente. Sin embargo, no se puede
garantizar el funcionamiento apropiado de
todas las funciones del “Memory Stick”.

Tipo de “Memory Stick” Grabacion/
reproduccion

Memory Stick
(sin MagicGate)

Memory Stick
(con MagicGate)

Memory Stick Duo

(sin MagicGate) ©
Memory Stick Duo o2
(con MagicGate)
MagicGate Memory Stick —
MagicGate Memory Stick 1

O
Duo
Memory Stick PRO —
Memory Stick PRO Duo [

*1 “Memory Stick Duo”, “MagicGate Memory
Stick Duo” y “Memory Stick PRO Duo” estd
equipados con funciones de MagicGate.
MagicGate es una tecnologia de proteccién del
copyright que utiliza tecnologia de
codificacion. La grabacién/reproduccion de
datos que requieran funciones de MagicGate no
podrén realizarse con esta cdmara.

2 Compatible con transferencia de datos de alta
velocidad mediante una interfaz paralela.

"3 Pueden grabarse peliculas de tamafio
640(Fina).

« Este producto es compatible con “Memory Stick
Micro” (“M2”). “M2” es la abreviacion de
“Memory Stick Micro”.

« No se garantiza que un “Memory Stick Duo”
formateado con un ordenador funcione con esta
camara.

La velocidad de lectura/escritura de datos
variard dependiendo de la combinacién del
“Memory Stick Duo” y el equipo utilizado.

Notas sobre la utilizacion de un

“Memory Stick Duo” (no suministrado)

* No es posible grabar, editar ni borrar las
imdgenes si ajusta el conmutador de proteccién
contra escritura en la posicion LOCK con un
objeto con punta fina.

Terminal — N «';

@4}

Conmutador |9 ]
de proteccién

contra Area de memoria
escritura

ANOS

Algunas tarjetas “Memory Stick Duo” no
tienen ninglin conmutador de proteccién
contra escritura. En “Memory Stick Duo”
con este conmutador, la posicion y la forma
pueden variar en funcién del “Memory
Stick Duo”.

* No extraiga el “Memory Stick Duo” mientras se
estén leyendo o grabando datos.

Los datos se pueden daiiar en los casos

siguientes:

— Si se extrae el “Memory Stick Duo” o se
apaga la cdmara durante la operacién de
lectura o escritura

— Si se utiliza el “Memory Stick Duo” en
lugares expuestos a electricidad estética o
ruido eléctrico

Se recomienda realizar copias de seguridad de
los datos importantes.

No ejerza demasiada presion cuando escriba en
el drea de memoria.

No coloque etiquetas en el “Memory Stick Duo”
ni en un adaptador para Memory Stick Duo.

Cuando transporte o almacene el “Memory
Stick Duo”, péngalo en la caja suministrada con

éste. -
No toque la seccidn del terminal del “Memory

Stick Duo” con las manos ni con objetos
metdlicos.

soiQ

* No golpee, doble ni deje caer el “Memory Stick
Duo”.

* No desmonte ni modifique el “Memory Stick
Duo”.

* No exponga el “Memory Stick Duo” al agua.
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Acerca del “Memory Stick”

* No deje el “Memory Stick Duo” al alcance de
los nifios. Podrian tragdrselo accidentalmente.

* No utilice ni almacene el “Memory Stick Duo”
en las siguientes condiciones:

— Lugares con altas temperaturas, tales como en
el interior de un automévil estacionado bajo la
luz solar directa

— Lugares expuestos a la luz solar directa

— Lugares hiimedos o lugares donde haya
presentes sustancias corrosivas

Notas sobre la utilizacion del adaptador
para Memory Stick Duo (no
suministrado)

* Para utilizar un “Memory Stick Duo” con un
dispositivo compatible con “Memory Stick”,
asegiirese de insertar el “Memory Stick Duo” en
un adaptador para Memory Stick Duo. Si inserta
un “Memory Stick Duo” en un dispositivo
compatible con “Memory Stick” sin un
adaptador para Memory Stick Duo, es posible
que no pueda extraerlo del dispositivo.

Al insertar un “Memory Stick Duo” en el
adaptador para Memory Stick Duo, asegirese de
insertar el “Memory Stick Duo” completamente
en la direccion correcta. Si lo introduce de
manera incorrecta, es posible que se produzca
un fallo de funcionamiento.

Cuando utilice un “Memory Stick Duo”
insertado en un adaptador para Memory Stick
Duo con un dispositivo compatible con
“Memory Stick”, asegirese de que el adaptador
para Memory Stick Duo estd insertado orientado
en la direccion correcta. Tenga en cuenta que

una utilizacion incorrecta puede dafar el equipo.

No inserte un adaptador para Memory Stick
Duo en un dispositivo compatible con “Memory
Stick” sin un “Memory Stick Duo” insertado, ya
que podria provocar que la unidad no funcione
correctamente.

Notas sobre la utilizacion de “Memory
Stick PRO Duo” (no suministrado)

Se ha confirmado que el “Memory Stick PRO
Duo” con una capacidad de hasta 8 GB funciona
debidamente con esta cdmara.

Notas sobre la utilizacion de “Memory

Stick Micro” (no suministrado)

« Para utilizar un “Memory Stick Micro” con esta
cdmara, asegurese de insertar el “Memory Stick
Micro” en un adaptador “M2” de tamafio de
Duo. Si inserta un “Memory Stick Micro” en la
cdmara sin un adaptador para “M2” de tamafio
Duo, es posible que no pueda extraerlo de la
cdmara.

* No deje el “Memory Stick Micro” al alcance de
los nifios. Podrian tragdrselo accidentalmente.



Acerca de la hateria

Acerca de la carga de la bateria

Recomendamos cargar la bateria en una
temperatura ambiente de entre 10 °C y 30 °C Si
carga la bateria a temperaturas por encima o por
debajo de este rango puede producirse una carga
deficiente.

Uso eficiente de la bateria

« En entornos con bajas temperaturas, el
rendimiento de la bateria se reduce. Por lo tanto,
se reduce el tiempo de utilizacién de la bateria
en lugares frios. Se recomienda realizar los
siguientes pasos para prolongar la duracién de la
baterfa:

— Coléquese la bateria en un bolsillo cerca de su
cuerpo para calentarla e introdizcala en la
cdmara inmediatamente antes de empezar a
tomar imagenes.

La bateria se agotard rapidamente si utiliza el
flash o el zoom con frecuencia.

Se recomienda disponer de baterias de repuesto
a mano para dos o tres veces el tiempo de toma
previsto y que realice tomas de prueba antes de
utilizar realmente la cimara.

« No exponga la bateria al agua. La bateria no es
resistente al agua.

No deje la bateria en lugares extremadamente
calidos como, por ejemplo, en un automévil o
bajo la luz solar directa.

Almacenamiento de la bateria

* Si no va a utilizar la baterfa durante cierto
tiempo, cdrguela y descarguela completamente
una vez al afio, y almacénela en un lugar fresco
y seco. Repita estas operaciones de carga y
descarga completas una vez al afio para
mantener la baterfa funcional.

Para descargar completamente la baterfa, deje la
camara en modo de reproduccién de pase de
diapositivas (pagina 48) hasta que se apague.
Para evitar que aparezcan manchas en los
terminales, cortocircuitos, etc., utilice siempre la
funda de la bateria suministrada para el
transporte y almacenaje.

Acerca de la vida util de la bateria

 La vida util de la baterfa es limitada. La
capacidad de la baterfa se reduce poco a poco a
medida que se utiliza cada vez més y con el paso
del tiempo. Si el tiempo de funcionamiento de la
bateria parece haberse reducido
considerablemente, es posible que la bateria
haya llegado al final de su vida util. Compre una
baterfa nueva.

La vida util de la bateria varfa segtn las
condiciones de funcionamiento, de almacenaje y
el entorno en el que se utiliza.

soiQ l
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Acerca del cargador de baterias

Acerca del cargador de baterias

« No cargue baterias que no sean del tipo NP-BG
en el cargador de baterfa suministrado con la
camara. Las baterias que no sean del tipo
especificado pueden gotear, sobrecalentarse o
explotar si intenta cargarlas; esto supondria un
riesgo de sufrir heridas de electrocucién y
quemaduras.

 Extraiga la baterfa cargada del cargador de
baterfas. Si deja la bateria cargada en el
cargador, es posible que se acorte la vida ttil de
ésta.

« Si el indicador luminoso CHARGE parpadea,
puede indicar un error de bateria o que se ha
insertado una baterfa de tipo distinto al
especificado. Compruebe que la baterfa es del
tipo especificado. Si la bateria es del tipo
especificado, extrdigala, reempldcela por otra y
compruebe si el cargador de baterfas funciona
correctamente. Si el cargador de baterias
funciona correctamente, es posible que se haya
producido un error de bateria.

Si el cargador de baterias estd sucio, es posible
que la carga no se realice satisfactoriamente.
Limpie el cargador de baterfas con un pafio
seco, etc.
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Notas sobre la licencia

El software “C Library”, “Expat” y “zlib”
se suministra con la cdmara. Este software
se suministra en virtud de acuerdos de
licencia con los respectivos propietarios de
los derechos de autor. Por peticion de los
propietarios de los derechos de autor de
estas aplicaciones de software, les
informamos de lo siguiente. Por favor,
consulte las siguientes secciones.

Lea el documento “licensel.pdf” que
encontrard en la carpeta “License” del CD-
ROM. Encontrard licencias (en inglés) del
software “C Library”, “License” y “zlib”.

Acerca del software regido por los
términos de las licencias GNU GPL/
LGPL

El software al que se aplica la siguiente
GNU General Public License (en adelante,
“GPL”) 0 GNU Lesser General Public
License (en adelante, “LGPL”) se incluye
en la videocdmara.

El presente documento le informa de que
tiene derecho a acceder, modificar y
redistribuir el cédigo fuente de estos
programas de software bajo las condiciones
de la licencia GPL/LGPL suministrada.

El cédigo fuente estd disponible en Internet.
Vaya a la siguiente URL para descargarlo:
http://www.sony.net/Products/Linux/

Le rogamos no se ponga en contacto con
Sony si tiene dudas o comentarios acerca
del contenido del cédigo fuente.

Lea el documento “license2.pdf” que
encontrard en la carpeta “License” del CD-
ROM. Encontrard las licencias “GPL” y
“LGPL” (en inglés) del software.

Para visualizar el archivo PDF, es necesario
disponer del software Adobe Reader. Si este
programa no estd instalado, puede
descargarlo de la pdgina Web de Adobe
Systems:

http://www.adobe.com/


http://www.sony.net/Products/Linux/
http://www.adobe.com/

En la pagina Web de atencién al cliente puede
encontrar informacién adicional sobre este producto
y respuesta a las preguntas hechas con mds
frecuencia.

http://www.sony.net/
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