SONY.
Digital Still Camera

Manual de instrucciones
Antes de utilizar la unidad, |ea detenidamente este manual de
instruccionesy consérvelo parafuturas referencias.

Instrucdes de operacao
Antes de utilizar o aparelho, leia com atencéo este manual e
guarde-o0 para consultas futuras.

Cuber-shotU

=N

MEMORY STICK ™

DSC-U20

© 2002 Sony Corporation

3-078-812-33(1)

PT



Nombre del producto: Camara digital
Model: DSC-U20

Aviso

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucion, no expongalaunidad alalluvia
ni ala humedad.

Para evitar descargas eléctricas, no abra la
unidad. Solicite asistencia técnica soélo a
personal especializado.

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE
MANUAL DE INSTRUCCIONES ANTES DE
CONECTAR'Y OPERAR ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

Atencion para los clientes en Europa

Este producto ha sido probado y ha demostrado cumplir
con los limites estipulados en la Directiva EMC para
utilizar cables de conexién de menos de 3 m (metros) de
largo.

Atencioén

L os campos el ectromagnéti cos a frecuencias especificas
podran influir en laimagen o €l sonido de esta camara.

Aviso

Si laelectricidad estética o el el ectromagnetismo causala
interrupcion de latransferencia de datos (fallo), reinicie la
aplicacion o desconecte y vuelva a conectar el cable USB.

Es posible que ciertos paises tengan regulada la
eliminacion de la bateria que proporciona energia a este
producto. L e rogamos que consulte con |as autoridades de
su localidad.



Antes de utilizar su camara

Grabacion de prueba

Antes de grabar acontecimientos Unicos, es posible que desee
realizar una grabacion de prueba para asegurarse de que su
camara funciona correctamente.

Imposibilidad de compensar el contenido de la
grabacion

El contenido de la grabacion no podra compensarse si la
grabacion o lareproduccion no se realiza debido aagun fallo
de funcionamiento de la camara o del medio de grabacion, etc.

Notas sobre lacompatibilidad de datos de imagen

 Lacéamara esta de acuerdo con lanormauniversal Design
rulefor CameraFile system (Reglade disefio parasistemade
archivos de camaras) establecida por laJEITA (Japan
Electronics and Information Technology Industries
Association).

« Lareproduccién en otros equipos de imégenes grabadas con
su camara, y lareproduccién en lacamara de imégenes
grabadas o editadas con otros equipos no estan garantizadas.

Nota sobre el “Memory Stick”
Esta cdmara se apagard siempre que se le extraigala bateriao

el “Memory Stick”. No abralacubiertade labateria/* Memory
Stick” mientras esté encendida la |ampara de acceso.

Precaucién sobre el copyright

Los programas de television, peliculas, cintas de video y
demés material es pueden estar protegidos por copyright. La
grabacion no autorizada de tales materiales puede ir en contra
delo establecido por las leyes de copyright.

No agite ni golpee la camara

Ademés de fallos de funcionamiento e imposibilidad de grabar
imagenes, esto puede dejar € “Memory Stick” inutilizable o
hacer que los datos de imagen se estropeen, se dafien o se
pierdan.

Pantalla LCD, visor LCD (solo para los modelos
con visor) y objetivo

LapantallaLCD y el visor LCD estan fabricados utilizando
tecnologia de una precision extraordinariamente alta de
formaque méas del 99,99% de | os pixel es son operativos para
uso efectivo. No obstante, es posible que se observen
constantemente en la pantallaLCD y en el visor LCD
diminutos puntos negros y/o brillantes (blancos, rojos, azules
o verdes en color). Estos puntos son normales en el proceso
defabricacion y no afectan en absoluto alaimagen grabada.
Tenga cuidado cuando ponga la cdmara cerca de una ventana
0 en exteriores. La exposicion delapantallaLCD, € visor
LCD o€l objetivo alaluz solar directa durante largo tiempo,
podré ocasionar un mal funcionamiento.



No moje la camara

Cuando filme en exteriores bajo lalluvia o en condiciones
similares, tenga cuidado para que lacdmarano se moje. Si se
condensa humedad, consultelapagina93y sigalas
instrucciones sobre como eliminarla antes de volver a utilizar
lacémara.

Recomendacion sobre copias de seguridad

Para evitar el riesgo potencial de pérdida de datos, haga
siempre copias de seguridad en un disco.

Las imagenes utilizadas en este manual

Las fotografias utilizadas como ejemplos de imégenes en este

manual son imégenes reproducidas, y no iméagenes reales
tomadas utilizando esta camara.

Marcas comerciales

“Memory Stick”, =y “MagicGate Memory Stick” son
marcas comerciales de Sony Corporation.

“Memory Stick Duo” y MeMoRY STiCK Duo son marcas
comerciales de Sony Corporation.

“MagicGate” y MIaGIC G ATE SON marcas comerciales
de Sony Corporation.

Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de
U.S. Microsoft Corporation en los Estados Unidosy en otros
paises.

Macintosh, Mac OS, y QuickTime, son marcas comerciales
0 marcas comerciales registradas de Apple Computer, Inc.
Ademés, los nombres de sistemas y productos utilizados en
este manual son, en general, marcas comerciaes o marcas
comerciales registradas de sus respectivos desarrolladores o
fabricantes. Sin embargo, las marcas ™ 0® no se utilizan en
todos |os casos en este manual.




Modo de sujetar la camara

Cuando tome unaimagen con lacamara, tenga cuidado
de no obstruir el flash ni el objetivo con los dedos.
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Identificacion de los componentes

Consultelas paginas que aparecen entre paréntesis para Boton del disparador (25)

obtener més informacion. Botén POWER (17)

Lampara POWER (17)

Cubierta del objetivo (17)

Conmutador de modo

PLAY: Paraver imagenes (41)

STILL: Paratomar imagenes fijas (24)
Para tomar cinco imagenes fijas
continuamente (37)

MOVIE: Para tomar peliculas (47)

Flash (30)

Objetivo

Lampara de autodisparador (29)

rol=]

o]

(o] o)




la correa para

el cuello

\ Colocacion de

TPY I

Pantalla LCD

% Lampara de carga del flash (naranja) (31)
Boton MENU

Botén de control

Menu activado: A/V

MenU desactivado: #/SCENE (30, 34)
Botén EXEC

Gancho para correa para el cuello
Cubierta de la bateria/* Memory Stick”
Botén OPEN (13)

Lampara de acceso (21)

Toma USB (67)

Cubierta de latoma USB

Botdn RESET (en la parte inferior) (79)

RERECeN  [Fel=]

Modo de utilizar el botén de control y el bot6on
EXEC

Para cambiar los gjustes actuaes de la

camara, muestre el mend, y utilice el boton

de control para hacer los cambios.

Para cada elemento, pulse MENU y pulse

A/V déel boton de control para seleccionar el

valor deseado, después pulse EXEC para

hacer el guste.

Pulse MENU, después el menu desaparecera de la pantalla
LCD.
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Preparacion de las
baterias
Utilice las siguientes baterias con esta camara.

Baterias o pilas que se pueden usar

Baterias de hidruro metalico de niquel tamafio AAA (2)
— NH-AAA-DI (2) (suministradas)
— Bateriade dos NH-AAA-2DI (no suministrada)

Baterias o pilas que no se pueden
usar*

Pilas de manganeso, pilas de litio, pilas Ni-Cd, pilas
acalinas

OCuando se utilicen las pilas de arriba, no estara
garantizada la operacion debido a posibles caidas de
tension u otras caracteristicas de las pilas. Ademés, la
indicacion del indicador de bateria restante no sera
correcta.

Para cargar las baterias

BC-CS1
(suministrado)

\ J

Inserte con la polaridad +/— correcta

=) [nserte baterias de hidruro metélico de
niquel en el cargador (suministrado).

» Aseglrese de cargar |as baterias de hidruro metdico de niquel
suministradas con su cdmara antes de utilizarlas por primeravez.
Nosotros recomendamos cargar |as baterias a una temperatura
ambiente de entre 10°C a30°C, Si lasbaterias son cargadas en
un ambiente donde |a temperatura esté fuera de ese rango, las
baterias podran no cargarse eficazmente.

Conecte el cargador de baterias aun tomacorriente delapared
fécilmente accesible y cercano.

Tengaen cuenta que e cargador de baterias no estard aislado
delafuente de alimentacion aunque lacargaesté completay la
lampara CHARGE esté apagada. Si ocurrieraalgin problema
mientras utilizael cargador, corteinmediatamente la corriente
desconectando la clavijadel tomacorriente de la pared.



Al tomacorriente s
de la pared

Cable de
alimentacién

Lampara
CHARGE

=» Conecteel cargador altomacorrientedela
pared utilizando el cable de alimentacién.

Lalampara CHARGE se encendera cuando comience
lacarga, y se apagara cuando la carga esté completa.
Cargar completamente las baterias llevaunas 13 h
(horas).

» Cuando termine la carga, desconecte el cable de
alimentacion del tomacorriente de lapared, y retirelas
baterias de hidruro metélico de niquel del cargador.

« Utilice siempre la caja suministrada cuando transporte las
baterias de hidruro metélico de niquel. Si los terminales
positivo y negativo entran en contacto con material metadlico
y se cortocircuitan, |as baterias podran recal entarse o prender
fuego.

Para cargar las baterias de hidruro
metalico de niquel

« Si los polos de las baterias de hidruro metélico de niquel
estan sucios, las baterias podran no cargarse debidamente.
Limpie ocasional mente |os polos de |l as baterias y los
terminales del cargador frotandolos con un pafio seco.

En el momento de comprarlas, o cuando las baterias de
hidruro metédlico de niquel alin no hayan sido utilizadas por
largo tiempo, podréan no cargarse completamente. Esto es
tipico de este tipo de baterias, y no es un mal
funcionamiento. Si se dierad caso, varios ciclos de
utilizacion de la bateria hasta descargarla completamente y
volverlaa cargar completamente deberan solucionar el
problema.

Incluso cuando no estén siendo utilizadas, |as baterias de
hidruro metdlico de niquel perderan su carga de forma
natural con el tiempo. Se recomienda que cargue | as baterias
justo antes de utilizarlas.

Si cargalas baterias de hidruro metélico de niquel antes de
haber utilizado la carga existente completamente, el
indicador de aviso de poca bateria podra visualizarse antes
de lo esperado. Esto se conoce como el “efecto memoria’*.
Si se produjera este problema, cargando las baterias
solamente después de haber utilizado |a carga existente se
solucionara.

* El “efecto memoria’ — situacién en laque la capacidad de
la bateria ha bajado temporalmente.

soAleledald I
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Precauciones a observar cuando se
carguen las baterias

No cargue ninguna otra bateria excepto las baterias de
hidruro metdico de niquel Sony en el cargador suministrado
con su camara. Si intenta cargar cualquier otro tipo de
baterias (p.€i., pilas de manganeso, alcalinas de celdas secas,
o pilasde litio primarias) diferentes alas baterias
especificadas, esas baterias o pilas podran tener fugas,
recalentarse, o explotar, causando un peligro de que se
produzcan quemaduras u otras heridas.

Asegurese de cargar ambas baterias de hidruro metdlico de
niquel a mismo tiempo.

Cuando las baterias estén cargadas, utilicelas solamente en
un ambiente donde el rango de temperatura seade 10°C a
30°C, Fuera de este rango podra no ser posible cargar
eficazmente.

No cargue otra vez baterias de hidruro metdlico de niquel
que estén completamente cargadas. De |o contrario, existe el
peligro de que se produzcan fugas, explosiones, calor
excesivo, incendio, o descarga el éctrica.

No desprenda los cierres herméticos externos ni dafie las
baterias. No utilice nunca baterias a las que se les haya
quitado parcia o completamente los cierres herméticos, ni
baterias que hayan sido abiertas de alguna forma.

Tiempo de carga

Bateriade hidruro metélico |Tiempo de carga
de niquel

NH-AAA-DI x 2 (suministrada) | Aprox. 13 h (horas)

Esto representa el tiempo requerido para cargar
completamente |as baterias de hidruro metélico de
niquel agotadas utilizando el cargador BC-CS1
suministrado en un entorno donde la temperatura
ambiente es de 25°C,

Cargar completamente |as baterias lleva unas 13 h (horas).
Lalédmpara CHARGE podra permanecer encendida durante
més de 13 h (horas), pero esto no es un malfuncionamiento.
No extraigalas baterias mientras alin esté realizandose la
carga. Si e suministro de corriente es interrumpido debido a
un corte de corriente u otrarazén bien durantelacargao bien
después de haber terminado la carga, la carga comenzara de
nuevoy las baterias se cargaran otravez durante
aproximadamente 13 h (horas).

Si utiliza d kit de “Carga superrdpida’ ACC-UNQ
STAMINA (no suministrado), |as baterias se cargaran mas
répidamente.

Tiempo de carga

Baterias de hidruro metdlico de niquel tamafio AAA

2 baterias: Aprox. 1 h (hora) 15 min (minutos)

4 baterias: Aprox. 2 h (horas) 30 min (minutos)



Indicador de bateria restante (cuando
se utilicen baterias de hidruro metalico
de niquel)

Como la potencia de |as baterias disminuye con el uso,
el indicador de bateria restante muestra la cantidad de
potencia restante utilizando los siguientes simbol os.

Indicador de

bateria Guia de bateria restante

restante

T Queda potencia suficiente

vl Bateriallenaamedias

] Poca bateria, la grabacién/reproduccion

se pararé pronto.

—J Cambie las baterias por otras
NI completamente cargadas, 0 cargue estas
@ - baterias.

-~ ~ (El indicador de bateria restante
5 parpadea.)

« Si lavisualizacion en pantallaLCD esta desactivada, ponga
[DISPLAY] de[[]] en[ON] con MENU y A/¥ del botén de
control para encenderla

* Dependiendo de las condiciones en las que lacémara esté
siendo utilizaday el estado dela carga, o del medioambiente,
estainformacion podra no indicarse correctamente.

« El indicador de bateria restante no se visualiza en conexion
USB.

Insercién de las baterias

= Abra la cubierta de la bateria/* Memory
Stick”.

Deslice la cubiertaen e sentido de laflecha®
mientras pulsa OPEN. La cubierta de la bateria/

“Memory Stick” se abre en el sentido de laflecha®@.

soAleledald I
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=) |nserte las baterias.

Haga coincidir los polos +/— de las baterias con las
marcas +/— del interior del alojamiento de baterias.

« Devez en cuando, limpie utilizando un pafio seco cualquier
suciedad de los terminales de | as baterias y los contactos del
interior de la cubiertade la bateria/“Memory Stick”. El
aceite de lapiel y otras suciedades en los terminales de las
baterias y contactos pueden acortar notablemente el tiempo
de operacién ofrecido por |as baterias.

=) Cierre la cubierta de la bateria/* Memory
Stick”.

Cierre la cubierta de la bateria/* Memory Stick”
mientras sujeta | as baterias en su sitio. Aseglrese de
que la cubierta esté cerrada firmemente.

Para retirar las baterias

Sujete lacamaracon lacubiertadelabateria/ Memory
Stick” haciaarriba, abralacubierta, y extraigalas
baterias.

« Tengacuidado de no dejar caer las bateriasal abrir o cerrar la
cubiertade la bateria/“Memory Stick”.



Duracién de la bateriay nimero de
imégenes que se pueden grabar/ver

L as tablas muestran aproximadamente la duracion de la

bateriay e nimero de imagenes que pueden grabarse/
verse con |as baterias completamente cargadas a una

temperatura25°C en &l modo de g uste automético. Enlos

nUmeros de iméagenes que pueden grabarse o verse se
tiene en cuenta el cambio de“Memory Stick”
suministrado seglin sea necesario. Tenga en cuentaque
los nimeros red es podran ser inferiores alos indicados
dependiendo de las condiciones de uso.

Toma de imagenes fijas

Modo de toma de imagenes normal™?

Modo de toma de iméagenes continua™®

NH-AAA-DI (2) (suministrada)
Tamafio [LCD LIGHT |N°.de Duracién de
de imagen imagenes la bateria
(min.)
ON Aprox. 1 600 Aprox. 60
1632x1224 | opF Aprox. 1800 |Aprox. 70
ON Aprox. 1 600 Aprox. 60
4
640x480  IoeF Aprox. 1800 | Aprox. 70

2 Tomando i mégenes en |as siguientes situaciones:
— El modo de flash esta puesto en (®) (sin flash)
— Toma de imégenes continua aproximadamente cada 2,5 s
(segundos)

Para ver imagenes fijas™

NH-AAA-DI (2) (suministrada)

NH-AAA-DI (2) (suministrada)

Tamafo 5 — — - Tamafio 5 — —
de imagen N°. de iméagenes Du}ramon delabateria de imagen N°. de imagenes Duraglon Qe la
(min.) bateria (min.)
1632x1224 |Aprox. 120 Aprox. 60 1632x1224 |Aprox. 2400 Aprox. 120
*1) Tomando imégenes en las siguientes situaciones: 1280960 _|Aprox. 2400 Aprox. 120
—[LCD LIGHT] esté puesto en [ON] 640x480 Aprox. 2400 Aprox. 120

— Se toman imégenes una vez cada 30 s (segundos)
— El flash destella una de cada dos veces
— Se conectay desconecta la alimentacion una de cada

10 veces

*3)viendo imagenes individuales en orden aintervalosde 3 s

(segundos) con LCD LIGHT ON

« Lasimégenes fijas con un tamafio de imagen de 1280x960
pueden verse solamente en esta camara.

soAleledald I
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Toma de peliculas™

NH-AAA-DI (2) (suministrada)

Grabacion
continua

LCD LIGHT Duracion de la
bateria (min.)

ON Aprox. 60

OFF Aprox. 70

*4) E| tiempo de reproduccién maximo son 15 s (segundos).
« Pero el indicador de bateria restante disminuirden las
siguientes situaciones:

— Latemperatura del entorno sea baja

— Seuutilizael flash

— Lacamara haya sido encendiday apagada muchas veces
—[LCD LIGHT] esté puesto en [ON]

— Labateria tenga poca potencia

— Lacapacidad de |a bateria disminuird a medida que la use

mésy méasy con €l paso del tiempo (pégina 96).

Utilizacidon de la camara en
el extranjero
Fuentes de alimentacion
Podra utilizar lacamara en cualquier pais o areacon el
cargador de baterias suministrado dentrodeca 100V a
240V, 50/60 Hz, Utilice un adaptador paralaclavijade
ca[a] adquirible en el comercio deramo, si fuera
necesario, dependiendo del disefio del tomacorrientede
lapared [b].

« No utilice un transformador electrénico (convertidor para
vige), porque esto podria ocasionar un malfuncionamiento.



Para encender/apagar su camara

POWER

Lampara POWER

Botén POWER

=) Deslice la cubierta del objetivo en el
sentido de la flecha o pulse el botén
POWER.

Cuando abralacubiertadel objetivo o pulse e botén
POWER, laaimentacion se conectard autométicamente.
Lalémpara POWER (verde) se encendera Cuando
enciendalacémarapor primeravez, apareceralapantalla
DATE NOTATION en lapantalla L CD (pégina 18).

Para desconectar la alimentacion

Dedlice la cubierta del objetivo en el sentido contrario
de laflechao pulse el botén POWER otravez. La
lampara POWER se extinguiray la camara se apagara.

« Cierre lacubierta del objetivo deslizandola hasta que encaje
en su sitio con un chasquido.

« Si abrelacubiertadel objetivo demasiado répidamente, la
cdmara podra no encenderse. Si se dierael caso, cierrela
cubiertay después dbrala otra vez méas despacio.

Funcion de apagado automatico

Si no utilizala camara durante unos 3 min (minutos)
durante latoma o visién de imagenes o cuando esté
realizando €l ajuste, la cdmara se apagara

automati camente, para evitar que se descargue la
bateria. Lafuncién de apagado automético tampoco
funcionara cuando haya enchufado un conector en la
toma USB.

soAleledald I
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Ajuste de la fecha y la hora

==DATE NOTATION

Ce) 2002 1 1
Boton 12:00:00 v
POWER e Y/M/D

D/M/Y

=) Deslice la cubierta del objetivo en el
sentido de la flecha o pulse el botén
POWER para conectar la alimentacion.

Lalampara POWER (verde) se encenderay aparecera
lapantallaDATE NOTATION en lapantalla LCD.

« Esta operacion estara disponible independientemente de la
posicion en la que esté el conmutador de modo.
« Paracambiar lafechay la hora, pulse MENU y seleccione
[DATE& TIME SET] en [CLOCK SET] bajo [l
(ﬁégi na91), después realice e procedimiento desde el paso
38

=» Seleccione el formato de visualizacién
de fecha deseado con A/Y del botén de
control, después pulse EXEC.

Seleccione entre [Y/M/D] (afio/mes/dia), [M/D/Y]
(mes/dia/afio) o [D/M/Y] (dia/mes/afio). Después
apareceralapantallaDATE& TIME SET enlapantala
LCD.

« Si lapilatipo boton recargable, que suministrala
alimentacion paraguardar los datos de lahora, se descargase
completamente alguna vez (pagina 93), la pantalla DATE
NOTATION apareceria otra vez. Cuando ocurra esto,
repongalafechay lahora, comenzando desde el paso H.



=p Ajuste el valor numérico con A/V del
botén de control, después pulse EXEC.

El elemento a gjustar se indicamediante A/V.
Unavez introducido € nimero, A/V sedesplazaala
opcion siguiente. Repita este paso hasta haber ajustado
todos |os elementos.

* Si haseleccionado [D/M/Y] en el paso B, gjustelahoraen
el ciclo de 24 h (horas).

2003 7 4 10:30av
OK

CANCEL

— EXEC

=) Seleccione [OK] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC.

Seintroducirén lafechay horay € reloj comenzard a
mantener la hora.

* Si seequivoca, seleccione [CANCEL] en el paso [ para
visualizar la pantalla DATE NOTATION, después repita el
procedimiento desde el paso H.

soAleledald I
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Insercién y extraccion de

= Abrala cubierta de la bateria/*Memory
Stick”.

Deslice lacubiertaen e sentido de laflecha @
mientras pulsa OPEN. La cubierta de la bateria/

“Memory Stick” se abre en € sentido de laflecha ®@.

un “Memory Stick”

Lado del
conector

=) |nserte el “Memory Stick”.

Sujete el “Memory Stick” como se muestraen la
ilustracion, e insértelo a tope hasta que produzca un
chasquido.

* Empujeel “Memory Stick” haciadentro atope de formaque
asiente firmemente en el conector. Si el “Memory Stick” no
esta insertado correctamente, quizéas no pueda grabar ni
visualizar lasimégenes del “Memory Stick”.

 Tengacuidado deno dejar caer las bateriasal abrir o cerrar la
cubiertade la bateria/“Memory Stick”.



Lampara de acceso

=p Cierre la cubierta de la bateria/* Memory
Stick”.

Para extraer un “Memory Stick”
Abralacubiertadelabateria/* Memory Stick”, después
empuje el “Memory Stick” para hacerlo salir.

» Cuando lalampara de acceso esta encendida,
significa que se estan leyendo o escribiendo datos
de imagen. No abra nunca la cubierta de la bateria/
“Memory Stick” en este momento, porque podran
dafiarse los datos.

Ajuste del tamariio de

imagen fija

@

(=)

RETURN

SIZE-BURST %2
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
P.EFFECT _ OFF

MENU @

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y conecte la alimentacion,

después pulse MENU.

Aparecera el mena en lapantallaLCD.

« Abralatapadel objetivo cuando esté cerrada.

selly sauabewi ap ewo] I
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SIZE-BURST B
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
== (=) P.EFFECT  OFF

=) Seleccione 4] con A/V del botén de
control, después pulse EXEC.
Seleccione [SIZE-BURST] con A/V del

botén de control, después pulse EXEC.

ES
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A SIZE « BURST

= I%21632x1224
o_640x480
%, BURST

=) Seleccione el tamafio de imagen
deseado con A/V del botén de control,
después pulse EXEC.

El tamafio de imagen se habra gjustado.
Cuando se complete el gjuste, pulse MENU paraqueel
menu desaparezca de la pantalla LCD.

« El tamario de imagen seleccionado aqui se mantendra
aunque se desconecte la alimentacion.



Tamafio de imagen

Podra elegir e tamafio de imagen (nimero de pixeles)
de acuerdo con €l tipo de iméagenes que quiera tomar.
L os tamafios de imagen més grandes resultan en un

Numero de imagenes que pueden
guardarse en un “Memory Stick”
(Unidades: nimero de iméagenes)

~ - . Tamafio de
tamafio de datps mayor, lo quesgnlflcaqu'e podra imagen| 1632x1224 | 640x480
grabar menos imagenes en un “Memory Stick”. Capacidad
Elija un tamafio de imagen apropiados para €l tipo de
imagen que quiera tomar. sMB 15 80
Podra elegir en lasiguiente tabla. 16MB 30 160
Tamafio de imagen Empleo 32mB 61 325
1632x1224 Impresién de imagenes de 6amMB 122 655

tamafio A4 128MB 246 1315

640%x480 Para adjuntar al correo

electrénico

« El tamafio de imagen es el tamafio cuando se ven las
imégenes en un ordenador personal . Las imégenes vistas en
lapantallaLCD de lacdmara aparecen todas en el mismo
tamario.

« El nimero real de imégenes podra variar dependiendo de las
condiciones de latoma de imagenes.

« El valor del tamafio deimagen (gj., 1632x1224) indica el
ndmero de pixeles.

selly sauabewi ap ewo] I
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Toma basica de imagenes fijas (utilizando el modo de

ajuste automatico)

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y deslice la cubierta del objetivo
para conectar la alimentacion.

« Lasiméagenesfijas se graban en el formato JPEG.
» Laexposiciony el enfoque se ajustan autométicamente en el
gjuste de fabrica

=) Sujete la camara fijamente con ambas
manos y sitte el motivo en el centro del
cuadro de la pantalla LCD.

No tape el objetivo ni el flash con sus dedos.

« Cuando grabe en exteriores durante un dia soleado o bajo
otraluz intensa, podra entrar luz no deseada en la pantalla
(efecto fantasma). Si se diera el caso, dé sombra a objetivo
con lamano u otro objeto mientras graba.

« Laexposiciony el enfoque se gjustan a centro de lapantalla
LCD.



Parpadea en verde
— Se enciende

=» Mantenga pulsado el boton del
disparador en la mitad.

Sonara el pitido pero laimagen no estara grabada
todavia. Cuando el indicador de bloqueo de AE/AF
cambie de parpadeando a encendido, la cdmara estara
lista paratomar laimagen.

« Si sueltael boton del disparador, se cancelara la grabacion.
« Ladistanciafocal minima hasta el motivo esde 10 cm,

’, =2l .2
‘ RECORDING
o5 |

=» Pulse el botén del disparador a fondo.

Sonara el pitido. Aparecera“RECORDING” enla
pantallaL CD, y laimagen seragrabadaen el “Memory
Stick”. Cuando desaparezca “RECORDING”, podra
grabar lasiguiente imagen.

 Cuando utilice lacdmara con baterias, si no realiza ninguna
operacion en lacamara por unos 3 min (minutos) durante la
grabacion o reproduccion, la camara se apagard
autométicamente para evitar que se consumala bateria
(pégina 17).

 Dependiendo del motivo y las condiciones de la grabacion,
en muy raras ocasiones podré aparecer el mensgje “ SHOOT
AGAIN" mientras graba unaimagen fija. Si apareciera este
mensaje, simplemente presione el botén del disparador otra
vez. Lacamararealizard el proceso de compensacion
apropiado y grabaralaimagen.

sell sauabewi ap ewo] I
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Enfoque automatico

Cuando intente tomar laimagen de un motivo que sea
dificil de enfocar, el indicador de bloqueo de AE/AF
cambiaré a parpadeo |ento.

Lafuncion de enfoque automético (AF) podra tener
dificultades para funcionar en las siguientes
condiciones. En tales casos, suelte el botén del
disparador, después componga latomay enfoque otra
vez. Si lafuncién de enfoque automético todavia no
puede enfocar el motivo, utilice lafuncion de pregjuste
del enfoque (pégina 35).

» El motivo estalgos de lacamaray oscuro.

El contraste entre el motivo y su fondo es malo.

El motivo estavisto atravésde un cristal, tal como una
ventana.

Un motivo moviéndose a gran rapidez.

El motivo reflgja o tiene un acabado lustroso, tal
COMO UN espejo 0 un cuerpo luminoso.

Un motivo parpadeante.

Luz del LCD

Podra utilizar [LCD LIGHT] bajo [[(1] con MENU y
A/V del boton de control paraencender y apagar laluz
del LCD. Esto es (til paradargar laduracién de la
bateria.

» Esta cdmara esté equipada con unapantallaLCD tipo
reflector que e permite ver la pantalla L CD incluso cuando
laluz del LCD esta apagada, siempre y cuando hayaalgo de
iluminacion en el ambiente.

« Aunque el gjustede laluz del LCD esté [OFF], laluz del
LCD se encendera cuando estén realizandose operaciones
del ment. Cuando se hayan completado las operaciones del
meny, laluz del LCD se apagaré otravez.



Indicaciones en la pantalla LCD
durante la toma de imégenes

Podra utilizar [DISPLAY] bajo [[1] con MENU y
A/V del boton de control para poner y quitar las
indicaciones. Esto es (til cuando se grabaen
condiciones en las que es dificil comprobar laimagen
en lapantalla LCD.

Cuando [DISPLAY]
esta en [ON]

— P T
23
g

Cuando [DISPLAY]
esta en [OFF]

g

(Visualiza todos los
indicadores que
pueden visualizarse)

(Visualiza avisos
solamente)

* Paraver descripciones detalladas de | os indicadores,
consulte la pagina 98.
* Losindicadores de lapantalla LCD no se graban.

Utilizacion del autodisparador

S 0 RETURN
@D (@]S'ZEBURST 533
FOCUS  AUTO

MENU

J &

=) Ajuste el conmutador de modo en
STILL, y pulse MENU.

Aparecera el ment en lapantallaLCD.

» También podra realizar esta operacién cuando el
commutador de modo esté puesto en MOV IE.
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6 SELFTIMER | | (= e

@ SIZE-BURST M2
@ FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF ON

S (@)perrect

OFF

— EXEC 3 BYEE
=) Seleccione [A] con A/V del botén de =) Seleccione [ON] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC. control, después pulse EXEC.

Seleccione [SELFTIMER] con A/V del

Cuando pulse MENU, el menu desaparecera.
botén de control, después pulse EXEC. . iy M O

Aparecerdel indicador ® (autodisparador) en la
pantallaLCD.

ES
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=) Centre el motivo en la pantalla LCD, y
mantenga pulsado el botén del
disparador hasta la mitad.

Lampara de
autodisparador

=) Pulse el boton del disparador a fondo.

Lalémparadel autodisparador (pégina 8) parpadearaen
rojoy sonaraun pitido. Laimagen serdtomada después
de aproximadamente 10 s (segundos).

Para cancelar el autodisparador a mitad de la
operacién

Cierrelacubiertadel objetivo o presione POWER para
desconectar la alimentacién.

« Si pulsael botén del disparador mientras se encuentre
enfrente de lacamara, el enfoquey la exposicién podran no
gjustarse correctamente.

selly sauabewi ap ewo] I
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Seleccién de un modo de flash

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL,y pulse A (%) del botén de control
repetidamente para seleccionar el modo
de flash.

Cadavez que pulse A (%), el indicador cambiaradela
siguiente forma:

Sinindicador (Automatico): Segun lascondiciones
deiluminacién, lacédmaradecidiras hay suficiente luz,
y utilizara e flash en conformidad (g uste de fabrica).

© (Reduccion del efecto ojos rojos): El modo
de flash esta puesto en Automético, y la reduccién del
efecto ojosrojos se activasi €l flash destella.

% (Flash forzado): El flash destellardindistintamente
delailuminacion del entorno.

® (Sin flash): El flash no destellara.



» No podra utilizar €l flash en el modo de ré&faga.

* Si el men esta visualizado actualmente, primero pulse
MENU para que el menu desaparezca.

« Cuando utilice e modo Automético, €» (Reduccién del
efecto ojos rojos) o ¥ (Flash forzado), es posible que note
algo de perturbacion en laimagen cuando mire ala pantalla
LCD en un lugar oscuro, pero esto no afectaraalaimagen
tomada.

» Mientras se carga el flash, lalampara de carga del flash
parpadea. Después de completarse la carga, lalampara se
apagara.

 Cuando pulse el bot6n del disparador hastalamitad mientras
¢l flash esté destellando, se encenderalaldmpara de carga
del flash.

Para reducir el efecto ojos rojos
cuando tome imagenes de seres vivos
Cuando se seleccione lareduccion del efecto ojosrojos,
aparecerael indicador @ enlapantallaLCD, y € flash
destellara preliminarmente antes de tomar laimagen
parareducir el efecto ojos rojos.

 Lareduccion del efecto ojos rojos podra no producir el
efecto deseado dependiendo de | as diferencias individual es,
ladistancia hasta el motivo, si el motivo no ve el pre-
destello, u otras condiciones.

selly sauabewi ap ewo] I
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Toma de imagenes de acuerdo con las condiciones de la
escena - Seleccion de escena

Cuando tome retratos, escenas nocturnas o paisajes, &% Modo de instantanea suave
utilice los modos listados abajo paramejorar lacalidad
de sus iméagenes.

AW

=2 Modo de instantanea suave

Este modo le permite tomar colores de piel en tonos
mas brillantes y calidos para obtener imagenes mas
bellas. Ademés, el efecto de enfoque suave creaun
ambiente méaspropicio pararetratos de personas, flores,
etc.



&) Modo de instantanea con iluminaciéon

&’ Modo de instantanea con

iluminacion

Este modo |le permite tomar bellas imégenes tanto de

motivos como del fondo de escenas nocturnasa mismo

tiempo. Ademas, el efecto de filtro cruzado realzalas

farolas u otras luces con rayos cruzados.

* El flash destellaen €@ (Reduccion del efecto ojosrojos), y
ladistancia hasta el motivo recomendadaes0,5a1,2 m,

 Cuando esté puesto en enfoque [AUTO], el enfoque se
ajustara a aproximadamente 1 m aco (infinito). Para grabar
motivos amenosde 1 m, utilice el pregjuste del enfoque
(pégina 35).

» Cuando tome imégenes en el modo ré&faga, el intervalo de
grabacion podré ser més largo.

% Modo de naturaleza viva

4 \Modo de naturaleza viva

Este modo real zalos azulesy verdes, tales como los del

cielo, mar y montafias, permitiéndole tomar paisajes

natural es con colores vivos e impactantes.

« El gjuste del enfoque cambiaa[].

« No podra utilizar el flash en este modo.

« Cuando esté puesto en enfoque [AUTO], el enfoque se
gjustara en telefoto.
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=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y pulse ¥ (SCENE) del botén de
control repetidamente para seleccionar
el modo deseado.

ES

34

Cadavez que pulse ¥ (SCENE), €l indicador cambiara
de lasiguiente forma:

=3 (Modo de instantdnea suave) — &2 (Modo de
instantanea con iluminacion) — 4a (Modo de
naturalezaviva) — Sin indicador (Automético)

* Si el menU esta visualizado actualmente, primero pulse
MENU para que el menu desaparezca.

 Paracancelar la seleccion de escena, pulse ¥ (SCENE)
repetidamente para gjustar a sin indicador (Automético).

» No podra utilizar la seleccion de escena cuando tome
peliculas.



enfoque

& 05m Yozm

Cuando tome unaimagen utilizando unadistancia hasta
el motivo preajustada, o cuando tome un motivo detras
deunared o cristal deunaventana, seradificil lograr un
enfoque apropiado utilizando la funcién de enfoque
automatico. Lafuncion de pregjuste del enfoque es Util
en estos casos.

Ajuste de la distancia hasta el motivo — Preajuste del

SELFTIMER

SIZE*BURST Rz
FOCUS AUTO

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y pulse MENU.

Aparecera el menu en lapantallaLCD.

» También podra realizar esta operacién cuando el
commutador de modo esté puesto en [MOVIE].

ol N
OFF p
3
QD
Qo
[¢)
3
[SN
«Q
[¢]
>3
D
(2]
=
=
2]
[T,
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@ SIZE*BURST M2
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF

@ (=== @perrecT  OFF

i | EXEC

=) Seleccione [A] con A/V del botdn de
control, después pulse EXEC.
Seleccione [FOCUS] con A/Y del botén
de control, después pulse EXEC.

O FOCUS
= AUTO

[ Moo |

i | EXEC

=» Seleccione el ajuste de enfoque deseado
con A/V¥ del bot6n de control, después
pulse EXEC.

Podré seleccionar entre |os siguientes ajustes de
distancia:

AUTO (Sinindicador), §, 0.2m (0,2m), & 05m
(0,5m), g 1.0m (1,0m),y ak o (infinito)

El indicador sevisualizarden lapantallaLCD.
Para reactivar el enfoque automético
Seleccione [AUTO] en el paso E1.

« Lainformacién del gjuste de enfoque es aproximada, y
deberd usarse como referencia



Toma de cinco imagenes continuamente — Rafaga

SIZE-BURST M
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
OFF

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y pulse MENU.

Aparecera el ment en lapantallaLCD.

* En este modo no podra utilizar € flash.

» Podratomar hasta cinco imagenes seguidos manteniendo
pulsado el botén del disparador. Si sueltael botén del
disparador antes de haberse tomado los cinco imégenes, la
camara pararalatoma en cuanto usted suelte el boton.

« El intervalo de grabacion es de aproximadamente 0,5 s
(segundos). Sin embargo, €l interval o de grabacion podra ser
més largo en el modo de instantanea con iluminacion.

@ SIZE*BURST M2
FOCUS  AUTO

SELFTIMER OFF
=) pEFFECT  OFF

i | EXEC

=) Seleccione [IA] con A/VY del boton de
control, después pulse EXEC.
Seleccione [SIZE-BURST] con A/V del

botén de control, después pulse EXEC.
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B SIZE « BURST

= M21632x1224

T, 640x480
@ fﬁ 7, BURST

o Q

— EXEC

=) Seleccione [BURST] con A/¥ del botén
de control, después pulse EXEC.

Pulse MENU para que el menu desaparezca de la
pantallaLCD.

=) Pulse el boton del disparador hasta la
mitad, después manténgalo pulsado a
fondo.

Se grabaran hasta cinco imégenes siempre y cuando
mantenga pulsado el botén del disparador.
Las iméagenes se grabaran en el tamafio 640x480.

« Si sueltael botén del disparador antes de que la camara
grabe cinco imégenes, solamente se grabaran las imégenes
que hayan sido tomadas mientras se mantenia pulsado el
botén del disparador.



Agregacion de efectos especiales — Efecto de imagen

Es posible procesar digitalmente lasiméagenes para
obtener efectos especiales.

NEG. ART SEPIA

El colory los claros de la  La imagen aparece en un
imagen se invierten como  tono sepia como el de las
en un negativo. fotografias antiguas.

B&W SOLARIZE

El contraste de la luz es
mas claro y laimagen
parece una ilustracion.

La imagen aparece en
monocromo (blanco y
negro).

@ SIZE*BURST M3z
FOCUS  AUTO

SELFTIMER OFF
OFF

=» Ponga el conmutador de modo en
STILL, y pulse MENU.

Aparecera e menu en lapantallaLCD.

» También podra realizar esta operacién cuando el
commutador de modo esté puesto en MOV IE.
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@ SIZE-BURST M2

FOCUS AUTO
@
@ ===

SELFTIMER OFF
o [

P.EFFECT  OFF
— EXEC

=) Seleccione [A] con A/V del botdn de
control, después pulse EXEC.
Seleccione [P.EFFECT] con A/Y del

botén de control, después pulse EXEC.

ES
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B PEFFECT
L) OFF

NEG. ART
SEPIA

B&W

SOLARIZE

/— EXEC

=» Seleccione el modo deseado con A/V
del botén de control, después pulse
EXEC.

Para cancelar el efecto de imagen
Seleccione [OFF] en el paso E1.



Visualizaciéon de imagenes fijas en la pantalla LCD

Pantalla de indice
(cuatro imagenes)

Pantalla sencilla
(una sola imagen)

) 7] 8/8 »,g E
2003 7 4« 12:00m

Podréa ver imégenes tomadas con su cAmara casi
inmediatamente en la pantalla LCD. Podréa seleccionar
los siguientes dos métodos para ver iméagenes.

Pantalla sencilla (una sola imagen)

Podra ver unaimagen cadavez, visualizadaen la
pantalla entera.

Pantalla de indice (cuatro imagenes)

Se visualizan cuatro imégenes simultaneamente en
panel es separados en la pantalla.

« Paraver una descripcion detallada de los indicadores de la
pantalla, consulte la pagina 100.

« Paraver detalles sobre como ver peliculas, consulte
pagina 49.

« Lasiméagenes diferentes alos tamafios 1632x1224,
1600x1200, 1280%960 o 640x480 se visualizan como
imagenes en miniaura

sell} sauabewl J1an eled I
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Para ver imagenes individuales

PLAY

=» Pongael conmutador de modo en PLAY,

71 B2 8/8

1-100-0008

2003 7.4 12:00m

Boton

A POWER

y pulse el botén POWER para conectar

la alimentacion.

La dltimaimagen que hayatomado apareceraen la

pantallaLCD.

« Si cierralacubiertadel objetivo mientras esta viendo
imégenes, se desconectara |a alimentacion.

ES
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=» Seleccione laimagen fija deseada con
A/V del botén de control.

A : Paravisualizar laimagen anterior
V : Paravisualizar laimagen siguiente



Visualizaciéon de una pantalla de indice (cuatro imagenes)

@ DELETE

DELETE ALL
INDEX

— EXEC

=) Pongael conmutador de modo en PLAY, =) Seleccione [[»]] con A/V del botdn de
y pulse MENU. control, después pulse EXEC.

Aparecera el ment en lapantallaLCD.
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@ DELETE

DELETEALL | R

— EXEC

=) Seleccione [INDEX] con A/V del botén
de control, después pulse EXEC.

Lavisualizacion cambiard ala pantallade indice
(cuatro imagenes).

Para visualizar la siguiente (anterior) pantalla de
indice

Pulse A/V del botén de control paramover €l borde
amarillo.

Para volver ala pantalla de una sola imagen
Seleccione [SINGLE] en el paso [B). Cuando se
visualicen cuatro fotogramas, pulse EXEC para
es Visualizar laimagen individual mostrada con el cuadro
44 amarillo.



Seleccioén de imagenes para imprimir — Marca de impresion
(DPOF)
Podra poner unamarca de impresion (DPOF) en
iméagenes fijas tomadas con su cdmara. Esta funcion
resulta conveniente cuando se quieren imprimir
iméagenes en unatienda o impresora que pueda hacerlo
en ¢ estdndar DPOF (Digital Print Order Format).

» No podra marcar peliculas.

=» Pongael conmutador de modo en PLAY,
y visualice laimagen que quiera
imprimir con A/V del botén de control.
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MENU

=» Pulse MENU y seleccione [[»]] con A/VY
del botén de control, después pulse
EXEC. Seleccione [DPOF] con A/V del
botén de control, después pulse EXEC.

— EXEC

Para poner la marca de impresion (DPOF) en el
modo de imagen indice

Para més detalles, consulte lapagina44 y cambieala
pantallade indice.

=) Seleccione [ON] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC.

Cuando pulse MENU, desaparecerael mendy lamarca
aparecera en laimagen visualizada.

Para eliminar la marca de impresion (DPOF)
Seleccione [OFF] en el paso K. Lamarca
Y desaparecera.



Toma de peliculas

=» Ponga el conmutador de modo en
MOVIE, y abra la cubierta del objetivo
para conectar la alimentacion.

« Laspeliculas se graban en el formato MPEG.
 En peliculas no se puede grabar sonido.

=) Pulse el boton del disparador a fondo.

Aparecerd“REC” en lapantallaLCD y lacamara

comenzara agrabar laimagen. El tiempo de grabacion

méaximo son 15 s (segundos).

« Lafuncion de enfoque automético puede fijar el enfoque a

cualquier distancia desde aproximadamente 1,0 m a

o (infinito). Paratomar un motivo a una distancia de menos
de 1,0 m, seleccione §, 0.2m (0,2m) 0 & 0.5m (0,5m)

con lafuncién de preajuste del enfoque (pagina 35).
« Grabacion se pararé cuando €l “Memory Stick” esté lleno.
« Paraver detalles sobre el tiempo de grabacion para cada
tamafio de imagen, consulte la pagina 49.
« El flash no funciona cuando se toman peliculas.
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s ¢ ¢ :
RECORDING

= Para parar la grabacion, pulse el botén
del disparador a fondo otra vez.

Indicadores durante latoma

Losindicadores delapantallaL CD no segraban. Podra
utilizar [DISPLAY] bgjo [[3] con MENU y A/V del
bot6n de control para poner y quitar las indicaciones
(pégina 27). Para ver descripciones detalladas de los
indicadores, consulte la pagina 99.

Para ajustar la distancia hasta el motivo
Ponga el conmutador de modo en MOVIE y sigael
procedimiento de |a pagina 35.

Para utilizar el autodisparador
Ponga el conmutador de modo en MOVIE y siga el
procedimiento de la pagina 27.



Tiempo de toma

El tiempo de toma de iméagenes sera diferente,
dependiendo de la capacidad del “Memory Stick”.
Refiérase a cuadro de abajo cuando €lijaun “Memory

Stick”.

El tiempo de toma de imégenes méaximo es de 15 s (segundos)
por grabacion.
El tiempo de toma de iméagenes variara, dependiendo de las

condiciones de latoma de imagenes.

consulte la pagina 23.

Para el nimero de imégenes fijas que pueden guardarse,

Tam_aﬁo de
Imagen 160x112

Capacidad

avB 5min.20s
16MB 10 min. 40s
32MB 21 min. 40 s
64MB 45 min.
128MB 90 min.

Visualizacion de peliculas
en la pantalla LCD

=» Pongael conmutador de modo en PLAY,
y pulse el botén POWER para conectar
la alimentacion.

La dltimaimagen que haya tomado apareceraen la
pantallaLCD.
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= Seleccione las peliculas deseadas con
A/V del botdn de control.

A : Paravisualizar laimagen anterior
V : Paravisualizar laimagen siguiente

=» Pulse EXEC.

Lapelicula se reproducira.

Para parar la reproduccion
Pulse EXEC.

Indicadores durante la visualizacién de peliculas
LosindicadoresdelapantallaL CD no segraban. Podra
utilizar [DISPLAY] bajo [[J] con MENU y A/V del
botén de control para poner y quitar las indicaciones
(pégina 27). Para ver descripciones detalladas de los
indicadores, consulte |a pagina 100.



Eliminacion de imagenes

=» Pongael conmutador de modo en PLAY,
y pulse el botén POWER para conectar
la alimentacion.
Pulse A/¥ del bot6n de control para

seleccionar laimagen que quiera borrar.

’ 9 EXEC

MENU

=» Pulse MENU y seleccione [[»]] con A/VY
del botdn de control, después pulse
EXEC.

Para borrar laimagen en la pantalla de imagen
indice

Para més detalles, consulte lapégina44 y cambie ala
pantallade indice.

-_—
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— EXEC

=) Seleccione [DELETE] con A/¥ del botdn
de control, después pulse EXEC.

Laimagen todavia no habra sido borrada en este
momento.

Para borrar todas las imagenes
Seleccione [DELETE ALL] en el paso El.

DELETE

e oK

% CANCEL i

=, Yl

/— EXEC

=) Seleccione [OK] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC.

Aparecera“MEMORY STICK ACCESS’ enla

pantalla LCD. Cuando desaparezca este mensaje, la
imagen habréa sido borrada.

Para cancelar la eliminacion
Seleccione [CANCEL] en el paso 1.



Formateo de “Memory Stick”

[ RETURN

DELETE
DELETE ALL

INDEX
DPOF
Botén
POWER
=) |Inserte el “Memory Stick” que quiera =p» Pulse el boton POWER para conectar la
formatear en la cadmara. alimentacién, y pulse MENU.
No abrala cubierta de la bateria’*Memory Stick” Aparecera el ment en lapantallaLCD.
mientras se formatea el “Memory Stick”. Si lo hace
podra dafiar el “Memory Stick”. « Esta operacion estara disponible independientemente de la
. o . posicion en la que esté € conmutador de modo.
+ Cuando formatee un “Memory Stick”, aseglirese de que « El término “formateo” significala preparacion de un
dispone de suficiente energia, porque podria producirse un “Memory Stick” paragrabar iméagenes; este proceso también
error de formateo y aparecer “FORMAT ERROR". se conoce como “inicidizacion”. El “Memory Stick”

provisto con estacamara, y otros disponibles en el comercio,
yaestén formateados, y pueden utilizarse inmediatamente.
Cuando formatee un “Memory Stick”, tenga
presente que todas las imagenes que haya en el
“Memory Stick” se borraran permanentemente.

-_—
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. — EXEC

=) Seleccione [mm] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC.
Seleccione [FORMAT] con A/¥ del botén
de control, después pulse EXEC.

ES
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=]

oK FORMATTING

/A

; | EXEC

=) Seleccione [OK] con A/VY del botén de
control, después pulse EXEC.

Aparecerael mensgje “FORMATTING”. Cuando

desaparezca este mensaje, €l formateo estara compl eto.

Para cancelar el formateo
Seleccione [CANCEL] en el paso Y.



Copiado de imagenes a su ordenador

Sigalos pasos de abajo para copiar a su ordenador las
iméagenes que haya tomado.

Pasos requeridos por su SO (Sistema
operativo)

SO Pasos

Windows 98/98SE/2000/Me  |Pasos @ a@® (paginas57 a
71, 74, 76)

Windows X P Steps H de @ a @ (paginas
57, 58, 60 a68, 72 a 74, 76)

Mac OS 8,5,1/8,6/9,0/9,1/9,2, |Péginas 77,78

Mac OS X (v10,0/v10,1)

* Algunos pasos podran no ser necesarios dependiendo de su
sistema operativo.

* Después de haber instalado el controlador USB o
aplicaciones, el paso @ no sera necesario.

Entorno de ordenador recomendado

Entorno de Windows recomendado
SO: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Professional, Windows Millennium
Edition, Windows X P Home Edition, o Windows XP
Professional
Es necesario que el SO de arriba hayasido instalado en
fébrica. La operacion no se garantiza en un entorno
actualizado a un sistema operativo descrito arriba o en
un entorno de inicio multiple.
CPU: MMX Pentium 200 MHz o més rapido
Conector USB: Suministrado como esténdar
Pantalla: 800 x 600 puntos o superior

Color de altadensidad (Color de 16 bits,

65 000 colores) o superior

m? sauabew! ap opeido) I
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Entorno de Macintosh recomendado

SO: Mac 0S8,5,1, 8,6, 9,0, 9,1, 9,2, 0 Mac OS X

(v10,0/v10,1)

Es necesario que el SO de arriba hayasido instalado en

fabrica. Paralos siguientes modelos, actualice su

sistema operativo aMac 0S 9,06 9,1.

— iMac con Mac OS 8,6 instalado en fébrica, y una
unidad de CD-ROM ddl tipo de carga mediante
ranura

— iBook o Power Mac G4 con el Mac OS 8,6 instalado
en fébrica

Conector USB: Suministrado como estandar

Pantalla: 800 x 600 puntos o superior

32 000 colores o superior

« Si conecta dos 0 méas equipos USB a un solo ordenador al
mismo tiempo, algin equipo, incluida su cdmara, podran no
funcionar dependiendo del tipo de equipo USB.

« Las operaciones no se garantizan cuando se utilice un
concentrador de conectores USB.

« No se pueden garantizar |as operaciones paratodos los
entornos de ordenador mencionados arriba.

Modo USB

Hay dos modos para una conexion USB, modos
[NORMAL] y [PTP]*. El ajuste de fabrica es el modo
[NORMAL]. Esta seccién describe la conexion USB
utilizando el modo [NORMAL].

Cuando sea conectada a su ordenador con un cable
USB, lacémara podratomar su corriente del ordenador
(Bus USB con corriente).

* Compatible con Windows XPy Mac OS X

Comunicacién con su ordenador

Cuando su ordenador se reanude del modo de ahorro de
energia o suspension, lacomunicacion entre su camara
y su ordenador podran no recuperarse al mismo tiempo.

Cuando su ordenador no esté provisto
de un conector USB

Cuando no haya provisto un conector USB ni una
ranura para“Memory Stick”, podra copiar iméagenes
utilizando un dispositivo opcional. Consulte la pagina
Web de Sony paramés detalles.

http://www.sony.net/



[ 98 [2000] XP |

© Instalacion del controlador USB y aplicacion SescT e |

Contenido del CD-ROM

B USB driver (controlador USB)
Este controlador se necesita para poder conectar la
camaraaun PC.

B Image Transfer (para usuarios de Windows
solamente)

Esta aplicacion se utiliza para transferir facilmente
iméagenes grabadas con su cdmara a un ordenador.

B ImageMixer
Esta aplicacion se utiliza para visudizar y editar
iméagenes que estan almacenadas en un ordenador.

« Los ajustes de pantalla deberan ser 800 x 600
puntos o superior y Color de alta densidad (Color
de 16 bits, 65 000 colores) o superior. Cuando se
ajuste a menos de 800 x 600 puntos o 256 colores
0 menos, la pantalla del titulo de instalacién no
aparecera.

Pantalla de titulo

=) |nicie suordenador, einserte el CD-ROM
suministrado en la unidad de CD-ROM.

No conecte su camara a su ordenador en
este momento.

Aparecerala pantalladetitulo. Si no aparece, haga
doble clicen & (My Computer) — [ImageMixer] en
ese orden.
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« Esta seccion describe como establecer una conexion USB
utilizando Windows Me como ejemplo. Las operaciones
requeridas podrén variar dependiendo del sistema operativo.

« Cierre todas las aplicaciones que tenga abiertas en
el ordenador antes de instalar el controlador.

 Cuando utilice Windows XP o Windows 2000, inicie la
sesién como Administrador.

Haga clic aqui

@ PIXELA ImageMix
Product Regi

= Haga clic en [USB Driver] de la pantalla
de titulo.

Apareceralapantala“Install Shield Wizard” (Asistente

Install Shield).

» Cuando esté utilizando Windows XP, no necesitardinstalar
el controlador USB. Procedacon e paso .



Haga clic aqui

=» Haga clic en [Next]. Cuando aparezcala
pantalla “Information” (informacion),
haga clic en [Next].

Comenzaralainstalacion del controlador USB. Cuando
se haya completado lainstalacién, la pantallale
informara de la terminacion.

Haga clic aqui

=» Haga clic en [Yes, | want to restart my
computer now] (Si, deseo reiniciar mi
equipo ahora), después haga clic en
[Finish].

Su ordenador sereiniciara. Después, podré establecer

conexion USB.

m? sauabew! ap opeido) I
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Haga clic aqui

=» Haga clic en [Image Transfer] de la
pantalla de titulo.
Seleccione el idioma deseado, después
haga clic en [OK].

Aparecerala pantalla“Welcome to the Install Shield
Wizard” (Bienvenido a asistente InstallShield).

El controlador USB se necesita para poder utilizar
“Image Transfer”. Si el controlador necesario aiin no
estainstalado en su ordenador, aparecerd una pantalla
quelepreguntasi quiereinstalar el controlador. Sigalas
instrucciones que aparecen en la pantalla.

ES e« Estaseccion describe lapantallaen inglés.

60
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Haga clic aqui

=» Haga clic en [Next]. Cuando aparezcala
pantalla“License Agreement” (Contrato
de licencia), haga clic en [Yes].

Leael contrato atentamente. Si aceptalos términos del
contrato, proceda con lainstalacion. Aparecerala
pantalla“Information” (informacién).



Image Trsler j

2002422 Sy Carporation

age Tarute i designed o llow yeus o essiy dovrioadto |

et

Haga clic aqui

=) Haga clic en [Next].

=)-

E Haga clic aqui

=) Seleccione la carpeta a instalar,
después haga clic en [Next].
Seleccione la carpeta del programa,
después haga clic en [Next].
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Lounch mage Trarsfer utomatically vhen the comes,ec. s connected
o can siayschange th setng aer |
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<Bak - Concel

Haga clic aqui

= Confirme si la casilla de verificacion
estd marcada en la pantalla “Image
Transfer Settings” (Ajustes de Image
Transfer), después haga clic en [Next].

Comenzara lainstalacion de “Image Transfer”.
Cuando se hayacompletado lainstalacion, lapantallale
informara de la terminacién.

InstallShield Wizard
InstallShield Wizard Complete

Setup hsfished nstallng Inage Transfer on your computer.

=) Haga clic en [Finish].

Haga clic aqui

Secerraralapantalla“InstallShield Wizard” (Asistente
Install Shield).

Si desea continuar con lainstalacién de“ImageMixer”,
siga el procedimiento que comienza en la pagina 63.



Haga clic aqui

=) Haga clic en [PIXELA ImageMixer] de la
pantalla de titulo.

Apareceralapantalla®“ Choose Setup Language” (Eligir
idioma de instalacién).

* Podra utilizar el software “PIXELA ImageMixer for Sony”
para copiar, ver y editar iméagenes. Para méas detalles,
consulte los archivos de ayuda del software.

Choose Setup Language |

O] Select the languags for this installation from
] i."_“ the chaices below.

=

Haga clic aqui

=) Seleccione el idioma deseado, después
haga clic en [OK].

Aparecerala pantalla“Welcome to the Install Shield
Wizard” (Bienvenido al asistente InstallShield).

« Esta seccion describe la pantalla en inglés.

I
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PIXELA Imogobbsor Setup £ i

the InstallShield Wizard for PIXELA

=) Siga instrucciones de cada pantalla
sucesiva.

Haga clic aqui

Cuando se haya completado lainstalacién, aparecera el
texto “Read M€’ (Léame). Leael texto, después cierre
laventana haciendo clic en [X] en la esquina superior
derecha de la pantalla. Después de esto, hagaclic en
[Finish] de la pantalla de instalacion para cerrar la
pantalla de instalacién.

* Si no estainstalado DirectX8,0a 0 una version posterior en
su ordenador, aparecerala pantalla“Information”
(Informacién).

Directt 8.0a or higher s required for the use of PIXELA ImageMiser.
Nourinstalls Direct! 8.0a.

Haga clic aqui

=» Haga clic en [OK].
Apareceralapantalla“Microsoft DirectX8,0a Setup”.

» Cuando esté utilizando Windows XP, no necesitardinstalar
DirectX. Proceda con el paso [3.

» No necesitardinstalar DirectX otravez si en su ordenador ya
estainstalado DirectX Ver. 8,0a 0 posterior. Proceda con el
paso 3.



Direct(R) S etup [ x|

Haga clic aqui

4

@ DiteciX selup reeds o estartyout machine,press OK 1o restat now.

Lok ]

=) Haga clic en [Install] en la pantalla
“DirectX(R) Setup”. Cuando aparezca la
pantalla “DirectX Setup”, haga clic en
[OK].

=

Seiniciaralainstalacion de DirectX. Cuando se haya
completado lainstalacion, su ordenador sereiniciara

=) Extraiga el CD-ROM.

Después, podra establecer la conexién USB.

sauabew! ap opeido) I
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@ Preparacion de su camara

mory Stick”

=) Inserte en la cdmara el “Memory Stick”
con las imagenes que quiera copiar.

* Paramas detalles sobre e “Memory Stick”, consulte la
pagina 20.

« Cuando sea conectada a un ordenador, la camaratomara
corriente del ordenador. Se recomienda extraer las baterias
de hidruro metdlico de niquel antes de conectar lacamara
paraevitar el deterioro de las baterias.

ES
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[ 98 ]2000] XxP |
| 98SE | _Me |

=p Encienda su ordenador.



=» Abralacubiertadelatoma,y conecte el
cable USB suministrado a su camara.

» Las operaciones no se garantizan cuando se utilice
un concentrador de conectores USB.

=» Conecte el otro extremo del cable USB a
su ordenador.

Lacamara esta encendida.

La cémara puede recibir suministro de corriente de la
mayoriade los ordenadores que se recomiendan para utilizar
através delaconexion USB (Bus USB con corriente), por lo
que en este caso no hay necesidad deinsertar baterias en la
cémara.

Cuando utilice un ordenador de sobremesa, conecte el cable
USB a conector USB del panel trasero.

Cuando esté utilizando Windows XP, €l asistente para copiar
aparecera automaticamente en el escritorio. Paseala
pagina 72.
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USB MODE:NORMAL
(XX 1]

Aparecera“USB MODE: NORMAL” en lapantalla
LCD. Cuando se establezca una conexion USB por
primeravez, su ordenador ejecutardautométicamenteel
programa utilizado para reconocer su camara. Espere
unos Momentos.

« S “USB MODE: NORMAL” no se muestraen el paso A.
confirme que [USB] esté puesto en [NORMAL] en [dsk]
(pégina91).

« En el modo USB, no funcionarén el botén POWER, la
cubiertadel objetivo y otros controles de la camara.

Desconexion del cable USB de su
ordenador o extraccion del “Memory
Stick” de su camara durante la
conexién USB

Cuando la lampara de acceso esta encendida,
significa que se estan leyendo o escribiendo datos
de imagen. No abra nunca la cubierta de la bateria/
“Memory Stick” en este momento, porque podran
dafiarse los datos.

Para usuarios de Windows 2000, Me o XP

1 Hagadobleclic en £ delabandeja detareasen la
parte inferior derecha de la pantalla

2 Hagaclic en & (Sony DSC), después hagaclic en
[Stop].

3 Confirme el dispositivo en la pantalla de
confirmacidn, después hagaclic en [OK].

4 Hagaclicen[OK].
Este paso no es necesario paralos usuarios de
Windows XP.

5 Desconecte el cable USB o extraiga el “Memory
Stick”.

Para usuarios de Windows 98 o 98SE

Realice solamente el paso 5 de arriba.




IO Copiado de imagenes Fogra

Start

Settings

Cancel

Si marca“Launch Image Transfer automatically”
(“Iniciar Image Transfer autométicamente”)

(pégina 62) durantelainstalacion de“Image Transfer”,
“Image Transfer” se gjecutara automéaticamente
durante la conexion USB y se copiarén lasimégenes.
Cuando se haya completado el copiado, se ejecutara
“ImageMixer” automéaticamentey apareceraunalista
de imagenes.

Si “Image Transfer” no se gjecuta autométicamente,
haga doble clic en el icono “Image Transfer” dela
bandeja de tareas.

« Normamente, las carpetas “Image Transfer” y “Date” se
creardn dentro de la carpeta “My Documents’, y todos los
archivos de imégenes grabados con su cdmara seran
copiados en estas carpetas.

 Podracambiar los gjustes de “Image Transfer” en la pantalla
“Image Transfer Settings’ (pagina 74).

 Si esta utilizando Windows XP, consulte la pagina 72.
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Copiado de imagenes sin utilizar
“Image Transfer”

Si no ajusta para que “Image Transfer” se gjecute
automati camente, podré copiar las imégenes mediante
el procedimiento siguiente.

Haga doble clic en [My Computer],
después haga doble clic en [Removable
Disk].

Aparecera el contenido del “Memory Stick”

insertado en su camara.

« Esta seccion describe un jemplo de copiado de
archivos de imégenes ala carpeta“My Documents’.

« Cuando &l icono “Removable Disk” no se muestre,
consulte lapéagina 71.

* Si estautilizando Windows X P, consulte lapagina 73.

Haga doble clic en [DCIM], después
haga doble clic en [100MSDCF].

Se abrirala carpeta“ 100M SDCF".
« Losnombres de carpetas variaran dependiendo del tipo
de imégenes que contengan (pagina 75).

Arrastre los archivos de imagenes y
suéltelos en la carpeta “My
Documents”.

Los archivos de iméagenes seran copiados en la

carpeta“My Documents”.

¢ Cuando el destino de copiado ya contenga unaimagen
con el mismo nombre de archivo, aparecerd el mensaje
de confirmacién de sustitucién. Cuando quiera sustituir
laimagen existente con lanueva, hagaclicen[Yes]. En
estemomento, laimagen original seborrard. Cuando no
quierasustituirla, hagaclic en [No], después cambie el
nombre del archivo.



Cuando no se muestre el icono de un
disco extraible

1

Haga clic con €l botdn derecho del ratén en [My

Compuiter], después haga clic en [Properties].

Apareceralapantalla“ System Properties’.

» Cuando utilice Windows 2000, hagaclic en
[Hardware] en la pantalla“ System Properties’.

Confirme si ya hay instalados otros dispositivos.

@ Hagaclic en [Device Manager].

(® Hagadobleclic en [3} Other Devices].

® Confirme si hay un“4 Sony DSC" 0“4 Sony

Handycam” con unamarca 4y .

3 Si encuentracuaquieradelosdispositivosdearriba,
sigalos pasos de abajo para borrarlos.

@ Hagaclicen [ Sony DSC] o[ Sony
Handycam].

@ Haga clic en [Remove]. (Cuando utilice
Windows 2000, hagaclic en [Uninstal].)
Apareceralapantalla“Confirm Device
Removal”.

(® Hagaclic en [OK].

El dispositivo se habré borrado.

Intente lainstalacion del controlador USB otravez
utilizando el CD-ROM suministrado (pagina 57).
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Copiado deimégenes utilizando “Image

O Copiado de imagenes IEEGE

Transfer”

Conecte la camaray su ordenador con
un cable USB (péagina 67).

Cuando se haga la conexién USB, se activaran
“Image Transfer” y €l asistente OS AutoPlay
Wizard. Para gjustar €l sistema de forma que el
asistente OS AutoPlay Wizard no se active,
continley siga el procedimiento de abajo para
cancelar el gjuste.

Haga clic en [Start], después haga clic
en [My Computer].

Haga clic con el botén derecho del
ratéon en [Sony MemoryStick], después
haga clic en [Properties].

B Cancele el ajuste.

(@ Hagaclic en [AutoPlay].

@ Ponga [Content type] en [Pictures].

® Marque [Select an action to perform] en
[Actions], seleccione [ Take no action], después
haga clic en [Apply].

® Ponga [Content type] en [Video files] y [Mixed
content] en el paso @, y repitae paso @.

® Hagaclicen[OK].
Lapantalla[Properties] se cerrara

« El asistente OS AutoPlay Wizard no se activara

autométicamente la préxima vez que se hagala
conexion USB.



Copiado de imagenes utilizando el
asistente OS AutoPlay Wizard de
Windows XP

1]

Conecte la camaray su ordenador con
un cable USB (pagina 67).

Haga clic en [Copy pictures to a folder
on my computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard] (Copie
imagenes a una carpeta en My
Computer utilzando el Asistente para
escaner y camara de Microsoft),
después haga clic en [OK].
Aparecerdlapantalla“ Scanner and Camera Wizard”
(Asistente para escaner y camara).

Haga clic en [Next].

Se visudizaran |as imégenes almacenadas en €l
“Memory Stick”.

Haga clic en la casilla de verificacion de
las imagenes que no quiera copiar a su
ordenador y quite las marcas de
verificacién, después haga clic en [Next].

Aparecerala pantalla“Picture Name and
Destination” (Nombre de imagen y destino).

Especifique los nombres de los grupos
de imégenes a copiar y el destino del
copiado, después haga clic en [Next].
Comenzara el copiado de imagenes. Cuando se
haya completado el copiado, aparecera la pantalla
“Other Options’ (Otras opciones).

Seleccione [Nothing. I'm finished
working with these pictures] (Noda. He
terminado la tarea con estas imagenes),
después haga clic en [Next].

Aparecera la pantalla“ Completing the Scanner
and Camera Wizard” (Asistente para completar el
escaner y camara).

Haga clic en [Finish].

Se cerrard el asistente.

 Para continuar copiando otras imagenes, siga €l
procedimiento de la p&gina 68 para desconectar
el cable USB y vuelva a conectarlo. Después,
realice el procedimiento desde el paso il otra
vez.
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Cambio de los ajustes de “Image Transfer”

Podra cambiar los ajustes de “Image Transfer”. Haga
clic con el botén derecho del ratén en el icono “Image
Transfer”, seleccione [Open Settings]. L os gjustes que
puede establecer son como se indica a continuacion:
[Basic], [Copy] y [Delete].

Haga clic con el botén derecho aqui

Cuando seinicie e “Image Transfer”, aparecerala
ventana de abagjo.

Start
Cancel

Cuando seleccione [Settings] en la ventana de arriba,
solamente podréa cambiar €l gjuste [Basic].



Destinos para almacenar archivos de imagenes y nombres de archivos de

iméagenes

L os archivos de imagenes grabados con su camara se
agrupan en carpetas en el “Memory Stick” mediante el
modo de grabacién.

Ejemplo: Para usuarios de Windows Me

m Desklop
Y My Documents
Q by Computer
-4 3% Flappy (4]
= Local Disk [T
- Local Disk ()
\Q Compact Dizc [E:)
=-=) Removable Disk [F:)
7 DCIM

<27 100MSDCF
MSSONY
e MOMLo0m

Carpeta que
contiene datos de
imagenes fijas y
de iméagenes en el
modo de rafaga

Carpeta que
contiene datos de

Notas

El significado de los nombres de archivos de la
siguiente tabla es como sigue:

OO0 significa cualquier nimero dentro del rango
de 0001 & 9999.

pelicula
Carpeta Nombre de archivo Significado del archivo
100MSDCF DscoOOO0.JrPG « Archivo de imagen fija grabada norma mente
« Archivo de imagen fija grabada en el modo de réfaga (pagina 37)
MOMLO0001 mMovoOOOd.MPG « Archivo de pelicula grabado norma mente (pagina 47)
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[98SE| Me |

=

\ DSC0o0001

Ie Para ver las imagenes en su ordenador EEE EITT BTH

g [ 1

U

My Do

=» Haga doble clic en [My Documents] del =» Haga doble clic en el archivo de imagen
escritorio. deseado.

Sevisualizara el contenido de lacarpeta“My Se visualizaralaimagen.

Documents’.

« Estaseccion describe el procedimiento para copiar iméagenes
alacarpeta“My Documents’.

« Si estautilizando Windows X P, haga doble clic en [Start] —
[My Documents] en este orden.

» Podrautilizar el software “PIXELA ImageMixer for Sony”
para ver imagenes en su ordenador. Paramés detalles,
consulte los archivos de ayuda del software.



Para usuarios de Macintosh

Sigalos pasos de abajo, de acuerdo con su SO (sistema
operativo).

o] Pasos

Mac OS 8,5,1/8,6/9,0 Pasos @ a @
Mac 0S 9,1/9,2/Mac OS X Pasos @@ a @
(v10,0/10,1)

© Instalacién del controlador USB y

“ImageMixer”

@ Instalacion del controlador USB (Para usuarios

de Mac OS 8,5,1, 8,6, 0 9,0 solamente)

1 Encienda su ordenador, y pongael CD-ROM
suministrado en la unidad de CD-ROM.
Apareceralapantalla“PIXELA ImageMixer for
Sony”.

2 Hagadobleclic en () (Setup Menu).

3 Hagaclicen © (USB Driver).
Apareceralapantalla“USB Driver”.

4 Hagadobleclic en el icono del disco duro que
contenga el SO para abrir lapantalla

5 Arrastre los siguientes dos archivos de la pantalla
abiertaen el paso 3y suéltelosen el icono de System
Folder de la pantalla abiertaen el paso 4.

* Sony USB Driver
¢ Sony USB Shim

6 Cuando se muestre el mensaje para confirmacion,
hagaclic en“OK".

@ Instalacién “ImageMixer”

1 Seleccione el idioma deseado.
2 Sigalasinstrucciones de cada pantalla sucesiva.

3 Relnicie su ordenador y extraigael CD-ROM dela
unidad de CD-ROM.

@ Preparacion de su camara
Para més detalles, consulte |a pagina 66.

©® Conexién de su camaraasu
ordenador

Para més detalles, consulte la pagina 67.

Desconexién del cable USB de su ordenador o

extraccion del “Memory Stick” de su camara

durante la conexién USB

Arrastrey suelte el icono de “Memory Stick” o de

unidad en el icono “Trash”, después quite e cable USB

0 “Memory Stick”.

¢ Si estautilizando Mac OS X, extraigael cable USB,
etc., después de haber apagado su ordenador.
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O Copiado de imagenes

1 Hagadobleclic en el icono recién reconocido en el
escritorio.
Aparecera el contenido del “Memory Stick”
insertado en su cAmara.
2 Hagadobleclicen“DCIM”.
* Hagadobleclic en “MSSONY"” cuando vayaa
copiar archivos de peliculas.
3 Hagadobleclicen “100MSDCF".
« Hagadobleclicen“MOMLO0001" cuando vayaa
copiar archivos de peliculas.
4 Arrastre los archivos de imagenes'y suéltelos en el
icono de disco duro.
L os archivos de imagenes se copiardn en el disco
duro.

@ Para ver las imagenes en su
ordenador

1 Hagadobleclic el icono de disco duro.

2 Hagadobleclic en el archivo deimagen deseado de
la carpeta que contiene los archivos copiados.
El archivo de imagen se abrira.

« Podra utilizar el software “PIXELA ImageMixer for Sony”
para copiar imagenes a su ordenador y para ver imagenes en
el ordenador. Para méas detalles, consulte los archivos de
ayuda del software.



Solucién de problemas

Si encuentra algiin problema con la camara, intente 3 Si sucamarasiguiese sin funcionar debidamente,

primero las siguientes soluciones. consulte con su proveedor Sony o con el centro de
servicio técnico local autorizado por Sony.

1 Compruebeen primer lugar loselementosdelatabla
deabgjo. Si en la pantalla LCD aparecen las

Botén RESETj

visualizaciones de cédigos “C:O00:000", la é
funcién de visualizacion de auto- @ RESET
diagndstico estara funcionando (pagina 88).
2 Sisucamarasiguiese sin funcionar debidamente,
pulse el botén RESET de la parte inferior dela
camara utilizando un objeto puntiagudo, después
conecte laalimentacion otravez. (Se borraran todos
los gjustes, incluidos lafechay hora.)
Baterias y alimentacion
Sintoma Causa Solucién
El indicador de bateria » Hautilizado lacémaraduranteunlargo | —
restante es incorrecto, o se tiempo en un lugar muy calido o muy frio.
visualiza el indicador de * Las baterias estan descargadas. > Instale baterias cargadas (pagina 13).
bateria restante suficiente * Los contactos de la bateriao los > Limpie cualquier suciedad que haya en ellos
pero la alimentacién se agota terminales de la cubierta de la bateria/ con un pafio seco (pagina 11).
enseguida. “Memory Stick” estan sucios.

« Lasbateriasde hidruro metdlico de niquel
estdn mostrando el “efecto memoria’

(pégina 11).

« Lashateriasestaninservibles(pagina 96).

> Paradevolver las baterias a su condicion
original, utilicelas hasta que estén
completamente agotadas antes de volverlas a
cargar.

> Reemplace |as baterias con otras nuevas.
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Sintoma

Causa

Solucién

La bateria dura poco.

 Esta tomando/viendo imégenes en un
lugar muy frio.

Las baterias no estén suficientemente
cargadas.

Las baterias estan inservibles (pagina 96).

» Cargue las baterias (pagina 10).

» Reemplace |as baterias con otras nuevas.

No puede encender la camara.

« Lasbaterias no estén instaladas
correctamente.

> Instale |as baterias correctamente (péagina 13).

La alimentacion se
desconecta sUbitamente.

Si no utilizala cdmara durante unos tres
minutos cuando esté empleando baterias,
la cmara se apagara autométicamente
paraevitar que se descarguen las baterias
(pé&gina 17).

« Lasbaterias estan descargadas.

> Enciendalacamaraotravez (pagina 17).

»> Reemplécelas con baterias cargadas
(pagina 13).

Toma de imagenes

Sintoma

Causa

Solucién

El motivo no aparece en la
pantalla LCD.

« El conmutador de modo esté puesto en
PLAY.

> Ponga el conmutador de modo en STILL o
MOVIE (péaginas 24 y 47).

Laimagen esta desenfocada.

« El motivo estd muy cerca.

« Esté seleccionado el modo de naturaleza
vivaparala funcién de seleccion de
escena

« Sehaseleccionadolafuncién depreajuste
del enfoque.

> Aseglrese desituar €l objetivo mésaleado del
motivo que la distancia de toma de imagen
minima (10 cm) cuando haga latoma
(pégina 35).

> Péngalo en otros modos (péagina 33).

> Pongalo en [AUTQ] (péagina 36).

Laimagen es demasiado
oscura.

« LapantallaLCD estd demasiado oscura.

> Ponga [LCD LIGHT] en [ON] (péagina 26).




Sintoma

Causa

Solucién

Laimagen es demasiado
brillante.

» LapantallaLCD esmuy brillante.

> Ponga[LCD LIGHT] en [OFF] (p&gina26).

Laimagen aparece en
monocromo (blanco y negro).

« [P. EFFECT] esta puesto en el modo
[B&W].

> Cancele e modo [B& W] (péagina 39).

Aparecen rayas verticales al
filmar un motivo muy claro.

Esté ocurriendo el fendmeno de
borrosidad de laimagen.

> Esto no significaun mal funcionamiento.

La camara no puede grabar
iméagenes.

No hay insertado “Memory Stick”.
Lacapacidad del “Memory Stick” es
insuficiente.

El conmutador de proteccién contrala
escrituradel “Memory Stick” esta puesto
en laposicion LOCK.

No podréatomar iméagenes mientras el
flash esté cargandose.

El conmutador de modo no esta puesto en
STILL mientras se toma unaimagen fija.
El conmutador de modo no esta puesto en
MOVIE cuando setoma pelicula

> Inserte un “Memory Stick” (pégina 20).

> Borre las imégenes guardadas en el “Memory
Stick”, o formatéelo.

» Cambie el “Memory Stick”.

> Péngalo en la posicion de grabacion
(pégina 94).

> Espere hasta que se haya completado la carga
antes de comenzar atomar iméagenes con la
camara.

> Péngalo en STILL (pagina 24).

> Pongalo en MOV | E (pagina 47).

El flash no funciona.

El conmutador de modo esté puesto en
PLAY o MOVIE.
El flash esta gjustado en ® (sin flash).

Esté seleccionado el modo de naturaleza
vivaparalafuncion de seleccion de
escena, 0 modo de réfagaen el tamafio de
imagen.

> Pongalo en STILL.

> Pongael flash en automético (sin indicador),
@ (Reduccion del efecto ojosrojos) o
(Flash forzado) (péagina 30).

> Péngalo en otros modos (péagina 34).

Los ojos del motivo aparecen
rojos.

> Pongael modo deflash en €@ (Reduccién del
efecto ojos rojos) (pagina 30).
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Sintoma Causa Solucién
Lafechay lahora se graban « Lafechay lahorano estén puestas > Pongalafechay lahora correctas (pagina 18).
incorrectamente. correctamente.

Visualizacién de imagenes

Sintoma

Causa

Solucién

La camara no puede
reproducir imagenes.

« El conmutador de modo no esta puesto en
PLAY.

 Su cdmara podré no reproducir archivos
de imégenes copiados del disco duro de
su ordenador si el nombre de archivo o
tamafio de archivo ha sido cambiado o si
laimagen ha sido modificada

> Péngalo en PLAY (pégina 42).

No es posible reproducir la
imagen en un ordenador.

> Consulte lapégina 84.

No puede visualizar una
marca de impresion (DPOF).

« No podra poner marcas de impresion
(DPOF) en imégenes en peliculas.

Eliminacién de imagenes

Sintoma

Causa

Solucién

La camara no puede eliminar
unaimagen.

« El conmutador de proteccion contrala
escrituradel “Memory Stick” esta puesto
enlaposicion LOCK.

> Péngalo en la posicién de grabacion
(pagina 94).




Sintoma

Causa

Solucién

Aunque haintentado borrar
todos los archivos, el
“Memory Stick” todavia no
esta vacio.

* El “Memory Stick” contiene un archivo
con un nombre de archivo o destino de
amacenamiento que fue cambiado con el
ordenador.

Incluso lafuncion “DELETE ALL” no
borrara archivos que hayan sido
protegidos contra la escritura con otro
dispositivo.

> Formatee el “Memory Stick” (pégina 53).

> Formatee el “Memory Stick” (pégina 53).

Ha borrado una imagen por
equivocacion.

Unavez borrado un archivo, yano podra
recuperarlo.

» El conmutador de proteccion contrala
escrituradel “Memory Stick” le impedira
borrar imégenes inintencionadamente
(pagina 94).

Ordenadores

Sintoma

Causa

Solucién

No sabe si el sistema
operativo de su ordenador es
compatible.

> Compruebe “Entorno de ordenador
recomendado” (pégina 55).

No puede instalar el
controlador USB.

 Estdintentando instalar el controlador
USB en unaméquinaque no esta
funcionando con un sistema operativo
compatible.

- En Windows 2000, inicie la sesién como
administradores (Administradores
autorizados) (pagina 58).

I sewsa|qo.id ap ugionjos

[T

ES

83



ES

84

Sintoma

Causa

Solucién

El ordenador no reconoce la
camara.

No esta utilizando el cable USB
suministrado.

El cable USB no est4 conectado
firmemente.

[USB] esté puesto en [PTP] en el [dek].
Los conectores USB del ordenador estan
conectados a otros equipos ademés de al
teclado, al ratény alacamara.

El controlador USB no esta instalado.
La cémara fue conectada a un ordendor
con el cable USB antesdeinstalar €l
controlador USB, por lo que el
dispositivo no fue reconocido por el
ordenador.

No hay insertado “Memory Stick”.

> Utilice el cable USB suministrado (péagina 67).

> Desconecte el cable USB, y conéctelo otravez
firmemente. Aseglrese de que “USB MODE"
esté visualizado en la pantalla LCD (péginas
67y 91).

> Pongalo en [NORMAL] (pégina 91).

> Desconecte los cables USB excepto los
conectados al teclado, al ratény alacamara.

> Instale el controlador USB (péaginas 57y 77).

> Borre el dispositivo que no es reconocido,
despuésinstaleel controlador USB (péginas 57
y 71).

- Inserte un “Memory Stick”.

No puede copiar imagenes.

Lacémarano esta conectada
correctamente a su ordenador.

No esté utilizando el procedimiento de
copiado correcto para su sistema
operativo.

> Conectelacamaray su ordenador correctamente
utilizando el cable USB (pégina 67).

> Sigael procedimiento de copiado designado
parasu SO (péginas 55, 69, 72y 78).

> Si esta utilizando el software de aplicacion
“PIXELA ImageMixer for Sony”, hagaclicen
HELP.

No puede encender la camara
durante la conexién USB.

Lacédmaray su ordenador estan
conectadosatravésde un concentrador de
conectores.

> Conecte la cdmara directamente a su ordenador.

No es posible reproducir la
imagen en un ordenador.

> Si esta utilizando el software de aplicacién
“PIXELA ImageMixer for Sony”, hagaclicen
HELP.

» Consulte d fabricante del software o del
ordenador.




Sintoma

Causa

Solucién

Laimagen se interrumpe
debido a perturbaciones
cuando ve una pelicula en un
ordenador.

» Estareproduciendo €l archivo
directamente desde el “Memory Stick”.

> Copie el archivo en el disco duro de su
ordenador y después reproduzca el archivo
desde el disco duro.

No puede imprimir una
imagen.

» Compruebe los gjustes de impresora.

» Hagacclic en los archivos HELP para el
software de aplicacion “PIXELA ImageMixer
for Sony”.

Aparece un mensaje de error
cuando pone el CD-ROM
suministrado en su
ordenador.

* Lapantalladel ordenador no estagjustada
correctamente.

> Ajuste lapantalladel ordenador delaforma
siguiente:
Windows: 800 x 600 puntos o superior
Color de altadensidad (Color de
16 bits, 65 000 colores) o superior
Macintosh: 800 x 600 puntos o superior
32 000 colores o superior

“Memory Stick”

Sintoma

Causa

Solucién

No puedeinsertar un“Memory
Stick”.

» Loestainsertando a revés.

> Insértelo por el lado correcto (pégina 20).

No puede grabar en un
“Memory Stick”.

« El conmutador de proteccién contrala
escrituradel “Memory Stick” esta puesto
en laposicion LOCK.

 El “Memory Stick” estalleno.

> Péngalo en la posicién de grabacion
(pagina 94).

> Borre las iméagenes que no necesite
(pégina51).

No puede formatear un
“Memory Stick”.

« El conmutador de proteccién contrala
escrituradel “Memory Stick” esta puesto
en laposicion LOCK.

> Péngalo en la posicién de grabacion
(pégina 94).
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Sintoma Causa Solucién

Ha formateado un “Memory  Todas lasimégenes del “Memory Stick” | —

Stick” por equivocacion. han sido borradas con el formateo y no
pueden recuperarse.

Otros

Sintoma Causa Solucién

La camara no funciona. « El nivel delabateriaesbajo. (Apareceel | » Cargue las baterias (pagina 10).
indicador €1.)

« El cable USB esta conectado.

« El microprocesador incorporado no
funciona correctamente.

- Desconecte el cable USB, orealicela
operacion en su ordendor.

> Desconecte laalimentacién y vuelvaa
conectarladespués de un minuto, y compruebe
que la cdmara funciona debidamente.

La alimentacion esta
conectada, pero la camara no
funciona.

 El microprocesador incorporado no
funciona correctamente.

> Extraiga las baterias, despuésinstilelas otra
vez después de un minuto aproximadamente y
enciendalacémara Si lasfuncionessiguensin
responder, pulseel botén RESET ubicado enla
parte inferior de la camara con un objeto
puntiagudo, después conecte |a alimentacion
otravez (pagina79). (Si pulsael botén
RESET, se borrarén todos | os datos, incluidas
lafechay lahora.)

No puede identificar un
indicador en la pantalla LCD.

- Compruebe €l indicador (paginas 98 a 100).

El objetivo estd empafiado.

* Se ha producido condensacién de
humedad.

> Apague lacamaray deje por una hora
aproximadamente ala temperatura ambiente
para que se evapore la humedad antes de
utilizarla (pagina 93).




Advertencias y mensajes

L os mensgjes siguientes aparecen en la pantalla LCD.

Mensaje

Significado/Accién correctiva

NO MEMORY STICK

« Inserte un “Memory Stick” (péagina 20).

SYSTEM ERROR

« Desconecte la alimentacion y vuelva a conectarla (pagina 17).

MEMORY STICK ERROR | « El “Memory Stick” insertado no puede utilizarse en su cdmara (pagina 94).
« El “Memory Stick” esta dafiado, o la seccion del terminal del “Memory Stick” esté sucia.
* Inserteel “Memory Stick” correctamente (pégina 20).
FORMAT ERROR « El formateo del “Memory Stick” no se hahecho correctamente. Formatee el “Memory Stick” otra
vez (pégina 53).
MEMORY STICK LOCKED | « El conmutador de proteccion contrala escritura del “Memory Stick” esté puesto en la posicion
LOCK. Péngalo en la posicion de grabacion (pégina 94).
NO MEMORY SPACE « Lacapacidad del “Memory Stick” esinsuficiente. No puede grabar imégenes. Borre |lasimagenes
que no necesite (pdgina 51).
NO FILE « No han sido grabadas imégenes en el “Memory Stick”.
FILE ERROR « Haocurrido un error durante la reproduccin de unaimagen.

FOLDER ERROR

Y a existe una carpeta con el mismo nombre en el “Memory Stick”.

INVALID OPERATION

« Estareproduciendo un archivo que hasido creado en un equipo que no erala camara.
Esté intentando asignar la marca de impresion (DPOF) a un archivo que contiene una peliculao
que fue creado con otro dispositivo.

&

El nivel de la bateria es bajo o cero. Cargue | as baterias (pagina 10). Dependiendo de las
condiciones de uso o €l tipo de baterias, el indicador podré parpadear aunque todavia queden 5 a
10 min (minutos) de tiempo de bateria restante.

LENS COVER CLOSED

« Lacubiertadel objetivo est& cerrada cuando el conmutador de modo esta puesto en STILL o
MOVIE.

SHOOT AGAIN

« Presione el botén del disparador otravez con las mismas condiciones.
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Visualizacion de autodiagnoéstico

— Si aparece un c6digo que empieza con una letra del alfabeto

La camara dispone de una visualizacion de
autodiagnostico. Estafuncion visualizala condicién de
lacédmaraen la pantalla LCD con una combinacion de
unaletray cuatro digitos numéricos. Si ocurriera esto,
compruebe el siguiente cuadro de cédigos e intente la
accion correctiva correspondiente. Los Gltimos dos
digitos (indicados mediante CJJ) variarén

dependiendo del estado de la camara.

\\ N /_
— C:32:00]

VRS

L

Visualizacién de autodiagnéstico

Stick”.

Codigo Causa Accion correctiva

C:32:001 Hay un problema con € hardware de la cdmara. « Desconecte laalimentacion y vuelva a conectarla
(pagina 17).

C:13:00 Lacamarano puede leer o escribir datosen el “Memory | Vuelvaainsertar el “Memory Stick” varias veces.

Hay insertado un “Memory Stick” sin formatear.

* Formatee el “Memory Stick” (pagina53).

El “Memory Stick” insertado no puede utilizarse con su
cémara, o los datos estan dafiados.

* Inserte un “Memory Stick” nuevo (pégina 20).

E:61:00
E:91:000

Se haproducido un fallo de funcionamiento de la
camara que el usuario no puede solucionar.

« Pulse el botén RESET (pégina 79) ubicado en la parte
inferior delacémara, después conecte la alimentacion
otravez.

S no puede solucionar el problemaincluso después de
haber intentado las acciones correctivas unas cuantas
ES veces, tal vez seanecesario reparar. Péngase en contacto

con el proveedor Sony o con € centro de servicio técnico
local autorizado por Sony y proporciénele e codigo de
cinco digitos. (Ejemplo: E:61:10)




Elementos del menu

L os elementos del ment que podran modificarse
variarén dependiendo de laposicién del conmutador de
modo.

La pantalla LCD muestra solamente |os elementos que
usted puede utilizar en ese momento. Los gjustes de
fébricaseindican con l.

Cuando el conmutador de modo esta puesto en STILL (cuando esta seleccionado [KX])

Opcioén Ajuste Descripcién
SIZE-BURST W 1632x1224 | 640x480 / BURST Seleccionael tamafio deimagen cuando se toman imégenesfijas
(paginas 21y 37).
FOCUS BAUTO/ m 0.2m (0,2 m) /:. 0.5m | Selecciona el método de enfoque automético o fijael pregjuste
©5m) /ii\ 10m(LOm)/ 44 de enfoque (pégina 35).
SELFTIMER ON / BOFF Establece el autodisparador (pégina 27).
P.EFFECT ;O?_TR{IQEG ART / SEPIA / B&W / | Establece | os efectos de imagen especial es (pagina 39).

Cuando el conmutador de modo esta puesto en MOVIE (cuando esta seleccionado {

Opcioén Ajuste Descripcién

FOCUS BAUTO/ m 0.2m(0,2m) /:. 0.5m | Selecciona el método de enfoque automético o fijael pregjuste
©5m) /ii\ 10m(LOm)/ o4 de enfoque (pagina 35).

SELFTIMER ON / BOFF Establece el autodisparador (pégina 27).

P.EFFECT gO?_TR/IQEG ART / SEPIA / B&W / | Establece | os efectos de imagen especial es (pagina 39).
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Cuando el conmutador de modo esta puesto en PLAY (cuando esta seleccionado [[»]])

Opcién Ajuste Descripcion
DELETE OK — Borralaimagen visualizada (pagina 51).
CANCEL — Cancelaé borrado de laimagen.
DELETE ALL OK — Borratodas lasimégenes (pagina 51).
CANCEL — Cancelae borrado de laimagen.
INDEX / SINGLE — Cambia entre visualizacién de cuatro imégenes y visualizacion
de unaimagen individua (pagina41).
DPOF ON / OFF Pone/quitalamarcadeimpresién (DPOF) en imégenesfijas que

quieraimprimir (pagina 45).

* Los siguientes menUs estarén disponibles
independientemente de la posicion en la que esté puesto el

conmutador de modo.

Cuando esté seleccionado [[1]

Opcién Ajuste Descripcion
LCD LIGHT BON / OFF Seleccionalaclaridad de laluz de LCD. Al seleccionar [ON] la
pantalla se vuelve més claray fécil de ver cuando se esta
utilizando la cdmara en lugares oscuros, pero también consume
la carga de |a bateria més répidamente (péagina 26).
DISPLAY HON — Visualizatodos losindicadores.
OFF — Solamente visualizalos mensajes de aviso.
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Cuando esté seleccionado [s=k]

Opcion Ajuste Descripcién
CLOCK SET DATE NOTATION — Establece laanotacion de lafecha (pagina 18).
H[Y/M/D] /[M/D/Y] / [DIM/Y]
DATE&TIME SET — Ajustalafechay lahora (pdgina 18).
BEEP HON — Activael sonido de pitido/obturador cuando pulsael botén de
control/botén del disparador.
SHUTTER — Activael sonido del obturador. (El sonido del obturador se
oye cuando se pulsa el botén del disparador.)
OFF — Desactiva el sonido de pitido/obturador.
USB ENORMAL / PTP Cambia el modo USB (pégina 56).
RLANG — Visuaizalos elementos del mend, avisosy mensajes en el
idioma sel eccionado.
Cuando esté seleccionado [ ]
Opcién Ajuste Descripcién
FORMAT OK / CANCEL Formatea el “Memory Stick”. Tenga en cuenta que el formateo

borratoda lainformacion grabada en el “Memory Stick”
(pégina 53).
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Precauciones

Limpieza

Limpieza de la pantalla LCD

Limpie lasuperficie de la pantalla con un kit de
limpiezade LCD (no suministrado) paraquitar huellas
dactilares, polvo, etc.

Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo con un pafio suave para quitar
huellas dactilares, polvo, etc.

Limpieza de la superficie de la camara

Limpie la superficie de la cdmara con un pafio suave
ligeramente humedecido con agua, luego séquela con
un pafio seco. No utilice ningun tipo de disolventes,
como diluyente, alcohol o bencina, ya que pueden
deteriorar el acabado de lacamara.

Después de utilizar la camara en la costa o en
otros lugares polvorientos

Limpie cuidadosamente la cdmara. De lo contrario, la
sal en el aire podria oxidar las partes de metal, o el
polvo podriaentrar en €l interior de lacamara, y
ocasionar un mal funcionamiento.

Nota sobre la temperatura de
operacion

Su camara esta disefiada para ser utilizada entre las
temperaturas de 0°C y 40°C, No se recomienda tomar
imégenes en lugares extremadamente frios o calurosos
que excedan esta gama.



Condensacion de humedad

Si traslada |a cAmara directamente de un lugar frio a
otro célido, o si lacoloca en una sala muy hiimeda,
puede condensarse humedad en €l interior o exterior de
dichacémara. Si esto ocurre, lacémara no funcionara
correctamente.

La condensacion de humedad se produce muy

facilmente cuando:

» Lacamaraestrasladadade un lugar frio, tal como en
una estacion de esquiar, a una habitacion bien
calentada.

» Lacamaraestrasladada de una habitacion o del
interior de un automavil con aire acondicionado a
exteriores calidos, etc.

Como evitar la condensacion de humedad
Cuando tradadelacamaradeun lugar frioaotro calido,
introdlzcala en una bolsa de pléstico y deje que se
adapte alas condiciones del nuevo lugar durante algin
tiempo (una hora aproximadamente).

Si se produce condensacion de humedad

Apague lacémaray espere una hora aproximadamente
hasta que lahumedad se evapore. Tenga en cuenta que
si intentatomar imagenes quedando alin humedad en el
interior del objetivo, no podréa grabar imégenes claras.

Pila tipo botdn interna recargable

Lacamaratiene en su interior una pilatipo botén
recargable para mantener lafechay lahoray otros
ajustes independientemente de si 1a alimentacién esta
conectada o desconectada.

Esta pilatipo botén recargable se cargara
continuamente mientras esté utilizando lacamara. Sin
embargo, s utiliza la camara solamente durante cortos
periodos se descargara gradualmente, y si no la utiliza
en absoluto durante un mes se descargara
completamente. En este caso, asegUrese de cargar esta
pilatipo botén recargable antes de utilizar la camara.
Sin embargo, aunque esta pilatipo botén recargable no
esté cargada, usted podra utilizar lacamara siemprey
cuando no grabe lafechay lahora

Método de carga de la pila tipo botén recargable
Instale |as baterias de hidruro metélico de niquel AAA

cargadas, y dejelacamarapor 24 h (horas) o masconla
alimentacion desconectada.
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Acerca del “Memory Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo medio de grabacion en
circuitos integrados compacto, portétil y versétil con
unacapacidad paraa macenar datosque excedeladeun
disguete.

Ademés de intercambiar datos entre equipos
compatibles con el “Memory Stick”, también podra
utilizar un“Memory Stick” paraa macenar datos como
medio de grabacién externo tipo extraible.

Hay dostipos de “Memory Stick”: un “Memory Stick”
ordinario y un “MagicGate Memory Stick” que esta
equipado con latecnologia de protecciéon de los
derechos de autor MagicGate* . Podré utilizar ambos
tipos de “Memory Stick” con su camara. Sin embargo,
debido a que su cdmara no es compatible con las
normas de MagicGate, |os datos grabados con su
camara no estan sujetos ala proteccion de los derechos
de autor de MagicGate.

* MagicGate es unatecnol ogia para proteccion delos derechos
de autor que utiliza tecnologia de codificacion.

Notas sobre la utilizacién del “Memory
Stick” suministrado

Cuando el conmutador de proteccion contra la escritura esté
puesto en LOCK no podragrabar ni borrar imagenes. La
posicién o laformadel conmutador de proteccion contrala
escritura podra variar dependiendo del “Memory Stick” que
utilice.

Conmutador
deproteccién
contrala
escritura

Espacio para etiqueta

No extraigael “Memory Stick” mientras se estén leyendo o
escribiendo datos.

L os datos podran dafiarse en un lugar expuesto a los efectos
de laelectricidad estética o perturbaciones.

L e recomendamos hacer copias de seguridad de los datos
importantes en el disco duro de su ordenador.

No adhiera ningtin otro material a excepcion de la etiqueta
suministrada en el espacio para etiqueta.



Cuando transporte o amacene e “Memory Stick”, péngalo

en la caja suministrada con él.

No toque el conector de un “Memory Stick” con lamano ni

con un objeto metdlico.

No golpee, doble ni deje caer un “Memory Stick”.

No desarme ni modifique un “Memory Stick”.

No exponga el “Memory Stick” al agua.

No utilice ni guarde el “Memory Stick” en las siguientes

condiciones:

— Lugares de alta temperatura tales como en el interior
caliente de un automavil aparcado alaluz solar directa

— Lugares expuestos alaluz solar directa

— Lugares himedos o lugares con sustancias corrosivas

Notas sobre la utilizacion del “Memory
Stick Duo” (no suministrado)

« Cuando utilice un “Memory Stick Duo” con su camara,
asegUrese deinsertar el “Memory Stick Duo” en un
adaptador de “Memory Stick Duo”.

Compruebe para asegurarse de que el “Memory Stick Duo”
estainsertado orientado en ladireccion correcta La
insercion del “Memory Stick Duo” orientado en direccién
incorrecta podra dafiar el equipo.

No inserte un “Memory Stick Duo” sin un adaptador de
“Memory Stick Duo” en un equipo compatible con
“Memory Stick”, porque ello podré ocasionar problemas en
€l equipo.

Acerca de las baterias de
hidruro metalico de niquel

Uso eficaz de la bateria

Le recomendamos que utilice las baterias hasta que
estén completamente agotadas antes de cargarlasotra
vez.

El rendimiento de la bateria disminuira en ambientes
de bajas temperaturas, y lavida Util de labateria se
acortara en tales circunstancias. Para utilizar la
bateria durante mas tiempo, le recomendamos quela
mantenga en su cajay en un bolsillo cercade su
cuerpo para calentarla, y que lainserte en su camara
justo antes de comenzar atomar imégenes.

Si utilizalapantallaLCD con [LCD LIGHT] en
[ON], la potencia de |a bateria se consumira més
rapidamente.

Lerecomendamostener baterias de repuesto parados
otresvecesel tiempo que espere que durelatomade
imégenes, y que intente tomar iméagenes de prueba
antes de utilizar |la cAmara realmente.

No expongalabateria al agua. La bateriano es
resistente a agua.
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Vida util de la bateria

» Lavidadtil delabateriaeslimitada. Lacapacidad de
labateria se reduce poco a poco a medida que la usa
masy més, y amedidaque pasael tiempo. Cuando el
tiempo de operacion de la bateria parezca haberse
acortado considerablemente, una de |as causas
probables seraque | as baterias han Ilegado al final de
su vida util.

Lavida ttil de labateria variara dependiendo de las
condiciones de almacenamiento y operacion, y del
medioambiente, y es diferente para cada bateria.

Especificaciones

Sistema

Dispositivo de imagen
CCD acolor de 6,72 mm (tipo 1/2,7)
Filtro de color primario
Numero total de pixeles de la cAmara
Aprox. 2 110 000 pixeles
Nimero de pixeles efectivos de la camara
Aprox. 2 020 000 pixeles
Objetivo focal sencillo
f = 5,0 mm (conversién a cdmara de 35 mm:
33 mm)
F2,8
Control de exposiciéon
Automético, Seleccidn de escena (tres modos)
Formatos de datos
Imégenes fijas: En conformidad con DCF
(En conformidad con Exif Ver. 2,2 JPEG),
compatible con DPOF
Peliculas: En conformidad con MPEGL1 (sin
audio)
Medio de grabacién
“Memory Stick”

Distanciarecomendada: 0,5mai1,8 m

Objetivo

Flash



Conector
Toma USB

Pantalla LCD

Panel LCD utilizado

Unidad TFT de 2,5 cm (tipo 1,0)
Numero total de puntos

64 460 (293x220) puntos

mini-B

Alimentacion, general

Baterias utilizadas
Baterias de hidruro metdlico de niquel AAA (2)
24V
5V (por €l cable USB)
Consumo (tomando imagenes)
145W
Rango de temperatura de funcionamiento
0°C a+40°C
Rango de temperatura de almacenamiento
—20°Ca+60°C
Dimensiones 84,5 x 39,8 x 28,6 mm
(AN/AL/P, porciones salientes no incluidas)
Peso Aprox. 118 g (Baterias de hidruro metdlico de
niquel AAA, “Memory Stick,” y correaparael
cuello incluidos)

Cargador de baterias Ni-MH BC-CS1

Requisitos de alimentacion
ca 100 a 240V 50/60Hz
22W

Tensién de salida
Tamafio AA: cc 1,8V 165 mA x 2

Tamafio AAA:cc 1,8V 70mA x 2
Dimensiones 70 x 29 x 74 mm (AN/AL/P)
Peso Aprox. 70 g
Rango de temperatura de funcionamiento
0°Ca40°C

Accesorios

Baterias Ni-MH tamafio AAA (2)
Cargador de baterias Ni-MH (1)
Cable de alimentacién (1)

Cable USB (1)

Correaparael cuello (1)
“Memory Stick” (8MB) (1)
CD-ROM (SPVD-008) (1)

e Manual deinstrucciones (1)

El disefio y las especificaciones estan sujetos acambios sin
previo aviso.
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Indicaciones en la pantalla LCD

Cuando se toman iméagenes fijas

ja

—

(1]

@@;;L N [

Indicador AE/AF (25)

Indicador de bateria restante (13)
Indicador de modo flash (30)

Indicador de reduccién del efecto ojos
rojos (30)

Indicador de efecto de imagen (39)
Indicador de preajuste del enfoque (35)
Indicador de tamafio de imagen (21, 37)
Indicador de capacidad restante en el
“Memory Stick”

Indicador de seleccién de escena (32)
Indicador del nGmero restante de
imagenes grabables

Indicador de funcion de autodianéstico
(88)

Indicador de autodisparador (27)
Indicador de aviso de poca bateria (13)

[eol]=]

W]  Nofw=]

RE 3

Los nimeros de paginas en paréntesisindican la
ubicacion de informacion importante adicional.




Cuando se toman peliculas

"B 'STRY" T
L, 125 (8]

E E\j ¢:32:.00

——9]
5 I m

Indicador de modo de grabacion (47)

Indicador de bateria restante (13)

Indicador de efecto de imagen (39)

Indicador de preajuste del enfoque (35)

Indicador de aviso de poca bateria (13)

Indicador de estado (47)

Indicador de capacidad restante en el

“Memory Stick”

Indicador de tiempo de grabacién [tiempo
de grabaci6én maximo] (49)

[9] Indicador de funcién de autodiandstico
(88)

Indicador de autodisparador (27)

Nelol=]el]=]

~

Los nimeros de péginas en paréntesisindican la
ubicacion de informaci6n importante adicional.
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Durante la reproducciéon de imagenes
fijas

(4]

)

o1'm e
@ e T
[8}—— 1000011

]

Indicador de tamafio de imagen (21, 37)
Indicador de marca de impresién (DPOF)
(45)

Nombre de archivo (75)

Ndmero de imagen

Namero de imagenes grabadas en el
“Memory Stick”

Fecha de grabacién de laimagen en
reproduccion

M=

CIRC EN

Durante la reproducciéon de imagenes
en movimiento

- —3
7 "68'
012 [4]
[2— MOVv00008

2003 7 4 10:30ml—— 5]

Indicador de modo de grabacion (49)
Nombre de archivo (75)

Namero de imagen/Numero de imagenes
grabadas en el “Memory Stick”
Contador

Fecha de grabacién de laimagen en
reproduccion

[eolrol=]

[erl[=]

Los nimeros de paginas en paréntesisindican la
ubicacion de informacion importante adicional.
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AVISO

Para evitar incéndios ou choque eléctrico ndo
exponha o aparelho a chuva nem a humidade.

Para evitar choque eléctrico ndo abra a caixa
do aparelho. Pecga assisténcia s6 a técnicos
qualificados.

Aviso para os clientes na Europa

Este produto foi testado e cumpre todas as regulacfes das
directivas EMC respeitantes aos cabos de ligagdo
inferiores a 3 metros.

Atencéao

Os campos €l ectromagnéticos em frequéncias especificas
podem influenciar aimagem e o som desta camara.

Aviso

Se 0 electromagnetismo ou a electricidade estética causar

interrupgdo de transferéncia de dados no meio do processo
(falha), reinicialize a aplicagdo ou desligue o cabo USB e
ligue-o novamente.

Certos paises podem ter regulagdes relativas a disposi¢céo
das pilhas utilizadas para alimentar este produto. Por favor,
consulte as autoridades locais.



Antes de utilizar a sua camara

Gravagdo experimental

Antes de gravar um acontecimento importante, faca uma
gravagdo experimental para se certificar de que acamaraestaa
funcionar correctamente.

N&o é possivel recuperar o contetdo da gravagéo
O contetdo de gravag&o néo pode ser recuperado se agravagio
ou areprodugdo ndo for possivel devido aum mau
funcionamento da sua camara ou meio de gravaggo, etc.

Notas sobre a compatibilidade dos dados de
imagem

« Estacamara estd em conformidade com o Regulamento de
Design para sistemas de Ficheiros de Camara estabelecido
pela JEITA (Japan Electronics and Information Technology
Industries Association).

Né&o garantimos a reprodugdo noutro equipamento de
imagens gravadas com a sua cdmara e a reproducéo na sua
camara de imagens gravadas ou editadas noutro

equi pamento.

Notas sobre o “Memory Stick”

Esta cdmara desliga-se sempre que retira as pilhas ou o
“Memory Stick”. Ndo abraatampadas pilhas/* Memory Stick”
enquanto alampada de acesso estiver acesa.

Precaucéo sobre os direitos de autor
Programas de televisdo, filmes, cassetes de video e outros
materiais podem estar protegidos pelas |eis dos direitos de
autor. A gravagdo ndo autorizada destes materiais podera
contrariar o disposto nas leis de direitos de autor.

N&o abane nem bata na camara

Além de mau funcionamento e impossibilidade de gravar
imagens, pode estragar 0 “Memory Stick” ou causar quebra,
estragos ou perda nos dados de imagem.




Ecra LCD, visor LCD (s6 para os modelos com

visor) e lentes

¢ OecrdLCD eo visor LCD séo fabricados utilizando
tecnologia de alta-precisido de modo a que 99,99% dos pixeis
estdo operacionais para utilizagéo efectiva. No entanto,
podem existir alguns pegquenos pontos pretos e/ou pontos
brilhantes (de cor branca, vermelha, azul ou verde) que
aparecem constantemente no ecrd LCD e no visor LCD.
Estes pontos s&o normais no processo de fabricagéo e ndo
afectam aimagem gravada de nenhuma maneira.

 Tenha cuidado quando coloca a sua camara proximo de uma
janelaou no exterior. Exposicéo do ecra LCD, do visor LCD
ou das lentes a luz solar directa durante longos periodos de
tempo pode causar mau funcionamento.

N&o molhe a camara

Quando utilizar acamarano exterior, achuvaou sob condicdes
semel hantes, tenha cuidado para ndo molhar acémara. Se
ocorrer condensacdo de humidade, consulte a pagina 93 e siga
as instrugdes de como aretirar antes de utilizar acamara.

Recomendacg@es sobre copia de seguranca
Para evitar o risco potencial de perda de dados, copie sempre
os dados para um disco.

As imagens utilizadas neste manual
Asfotografias utilizadas como exemplos neste manual séo
imagens reproduzidas e ndo sdo imagens filmadas utilizando
esta camara.

Marcas comerciais

“Memory Stick”, = e “MagicGate Memory Stick” sio
marcas comerciais da Sony Corporation.

“Memory Stick Duo” e MemoRy STick Duo so marcas
comerciais da Sony Corporation.

“MagicGate” eMAaGICGATE S840 marcas comerciais
da Sony Corporation.

Microsoft e Windows sdo marcas comerciais registadas da
U.S. Microsoft Corporation nos E.U.A e em outros paises.
Macintosh, Mac OS e QuickTime sdo marcas comerciais ou
marcas comerciais registadas da Apple Computer, Inc.
Além disso, os nomes do sistema e produtos utilizados neste
manual, em geral, 80 marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas dos seus respectivos desenvolvidores
ou fabricantes. No entanto, asmarcas " ou ® nao sio
utilizadas em todos os casos neste manual.




Como segurar na camara

Quando filma umaimagem com a camara, tenha
cuidado para ndo obstruir o flash ou as lentes com os
seus dedos.
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Identificacdo das partes

Consulte as péginas entre parénteses sobre detalhes de
operagéo.

][] o]no][=]

[l No)

Botdo do obturador (25)

Bot&o POWER (17)

Lampada POWER (17)

Tampa das lentes (17)

Interruptor de modo

PLAY: Paraver imagens (41)

STILL: Para filmar imagens fixas (24)
Para filmar cinco imagens
continuamente (37)

MOVIE:Para filmar filmes (47)

Flash (30)

Lentes

Lampada do temporizador automético (29)



%o

Para prender
acorreiapara

TPY I

Ecra LCD

% Lampada de carregamento do flash
(laranja) (31)

Botdo MENU

Botédo de controlo

Menu afixado: A/V

Menu apagado: #/SCENE (30, 34)
Botdo EXEC

Tampa das pilhas/“Memory Stick”
Botdo OPEN (13)

Lampada de acesso (21)

Tomada USB (67)

Tampa da tomada USB

Botdo RESET (superficie inferior) (79)

Gancho para a correia para 0 pescogo

Como utilizar o botéo de controlo e o botéo
EXEC

Para mudar os gjustes actuais da camara,

afixe 0o menu e utilize o botdo de controlo

parafazer as mudangas.

Paracadaitem, pressione MENU e pressione

A/V no botdo de controlo para seleccionar o

valor desegjado e em seguidapressione EXEC

parafazer o gjuste.

Pressione MENU e 0 menu desaparece do ecrd LCD.




Preparacéo das pilhas

Utilize as seguintes pilhas com esta camara.

Pilhas aceitaveis

Pilhas de hidreto de metal niquel tamanho AAA (2)
— NH-AAA-DI (2) (fornecidas)
— Embalagem dupla NH-AAA-2DI (n&o fornecida)

Pilhas que ndo podem ser utilizadas*

Pilhas de manganés, de litio, Ni-Cd e alcalinas

OQuando utiliza as pilhas acima, ndo se garante a
operacdo devido a queda de voltagem ou outras
caracteristicas das pilhas. Além disso, o indicador de

capacidade restante pode ndo ser afixado correctamente.

PT
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Carregamento das pilhas

BC-CS1
(fornecido)

\ 7
Coloque com a polaridade correcta +/—

=» Coloque pilhas de hidreto de metal

niquel no carregador (fornecido).

Certifique-se de que carregaas pilhas de hidreto de meta niquel
fornecidas com a sua camara antes de as utilizar pelaprimeira
vez.

Recomendamos que carregue as pilhas numatemperatura
ambiente de entre 10°C a30°C. Se as pilhas forem carregadas
num ambiente onde atemperaturasai dessagama, as pilhas
podem ndo ser carregadas eficientemente.

Ligue o carregador das pilhas aumatomada de parede
facilmente acessivel e que esteja perto.

Note que o carregador de pilhas ndo estiisolado dafonte de
adimentagdo mesmo que o carregamento termine e alampada
CHARGE estejagpagada. Se ocorrer qualquer problema
enquanto utiliza o carregador, dedigue imediatamente a
aimentacdo desligando aficha datomada de parede.



Aumatomadade <mm
parede

Cabo de
alimentacédo

Lampada
CHARGE

=) Ligue o carregador a umatomada de
parede utilizando o cabo de alimentagé&o.

A lampada CHARGE acende-se quando o
carregamento comega e apaga-se quando o
carregamento termina. Leva cercade 13 horasa
completar o carregamento das pilhas.

* Quando o carregamento termina, desligue o cabo de
alimentagdo datomada de parede e retire as pilhas de hidreto
de metal niquel do carregador.

« Utilize sempre a caixafornecida paratransportar as pilhas de
Hidreto de Metal Niquel. Se os terminais positivos e
negativos entrarem em contacto com material metélico e
houver um curto-circuito, as pilhas podem-se sobreaquecer
ou incendiar.

Carregamento das pilhas de hidreto de
metal niquel

Se os polos das pilhas de hidreto de metal niquel estiverem
sujos, as pilhas podem ndo carregar correctamente.
Ocasionalmente limpe os pdlos das pilhas e os terminais do
carregador com um pano Seco.
Naalturadacompra, ou quando as pilhas de hidreto de metal
niquel ndo foram utilizadas durante um longo periodo de
tempo, podem n&o estar completamente carregadas. E tipico
deste tipo de pilhas e ndo é um mau funcionamento. Seisto
acontecer, varios ciclos de utilizagdo das pilhas até que
estejam compl etamente gastas e depois carregéa-las
completamente devera corrigir o problema.
Mesmo quando ndo estdo aser utilizadas as pilhas de hidreto
de metal niquel perdem naturalmente a carga com o tempo.
Recomenda-se que carregue as pilhas mesmo antes da
utilizag&o.
Se carregar as pilhas de hidreto de metal niquel antes de
utilizar completamente a carga existente, o aviso de baixa
capacidade pode ser afixado mais cedo do que o esperado.
Isto chama-se “ efeito de memoria’.* Se este problema
ocorrer, sera corrigido se carregar as pilhas so depois de
estarem compl etamente descarregadas.
* O “efeito de meméria’ — a situacdo em que a capacidade
das pil has é temporariamente diminuida.

soAleledald I
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Precaucdes que deve observar quando
carrega as pilhas

Na&o carregue quaisquer outras pilhas, excepto as pilhas de
hidreto de metal niquel da Sony, no carregador fornecido
com asuacamara. Se tentar carregar outro tipo de pilhas
(ex., pilhas de manganés, alcalinas secas ou de litio) que ndo
as especificadas, as pilhas podem verter, sobreaguecer ou
explodir causando queimaduras ou outros danos.
Certifique-se que carregar as duas pilhas de hidreto de metal
niquel a0 mesmo tempo.

Quando as pilhas estéo carregadas, s6 as utilize num
ambiente onde a gama da temperatura é de 10°C a 30°C.
Pode néo ser possivel um carregamento eficiente fora desta
gama.

N&o carregue outra vez pilhas de hidreto de metal niquel
completamente carregadas. De outro modo, h& o perigo de
fuga, explosdes, sobreagquecimento, fogo ou choque
eléctrico.

N&o tire os sel os exteriores ou estrague as pilhas. Nunca
utilize pilhas em que os sel os tenham sido parcia mente ou
completamente retirados ou pilhas que tenham sido
quebradas de qualquer modo.

Tempo de carregamento

Pilha de hidreto de metal
niquel

NH-AAA-DI x 2 (fornecida)

Tempo de
carregamento

Aprox. 13 horas

| sto representa 0 tempo necessario para carregar
completamente pilhas de hidreto de metal niquel
esgotadas utilizando o carregador fornecido BC-CS1
numa temperatura ambiente de 25°C.

Levacerca de 13 horas acompletar o carregamento das
pilhas. A lampada CHARGE pode manter-se acesa mais do
que 13 horas, mas isto néo é um mau funcionamento.

Nao retire as pilhas enquanto o carregamento ainda estiver
em progresso. Se o fornecimento de corrente for
interrompido durante o carregamento ou depois de ter
terminado devido auma falha de corrente ou qualquer outra
razéo, o carregamento reinicia-se e as pilhas sdo carregadas
outra vez durante aproximadamente 13 horas.

Se utilizar o conjunto ACC-UNQ STAMINA “Super Quick
charge” (ndo fornecido) as pilhas carregardo mais depressa.
Tempo de carregamento

Pilhas de hidreto de metal niquel tamanho AAA

2 pilhas: Aprox. 1 horae 15 minutos

4 pilhas: Aprox. 2 horas e 30 minutos



Indicador de capacidade restante das
pilhas (quando utiliza pilhas de hidreto
de metal niquel)

Conforme a capacidade das pilhas diminui com a
utilizacao, o indicador de capacidade restante afixaa
capacidade restante com os seguintes simbolos.

Indicador de

capacidade |Directrizes de capacidade
restante da |restante da pilha

pilha

T Suficiente capacidade restante

] Meia capacidade da pilha

v Capacidade da pilha fraca, agravagéo/

reprodugdo parardem breve.

| Troque as pilhas por umas
NI completamente carregadas ou carregue

~ @ - estas pilhas.

- ~ (O indicador da capacidade restante da
7N pilha pisca.)

» Seaafixacdo do ecrd LCD estiver desligada, cologue
[DISPLAY] em [[]] em [ON] com MENU e A/¥ no bot&o
de controlo paraaligar.

« Baseado nas condigBes em que acamaraestaa ser utilizadae
0 estado do carregamento, ou no ambiente, esta informagéo
pode ndo ser indicada correctamente.

* O indicador de capacidade das pilhas restante ndo é afixado

naligacdo USB.

Colocacéao das pilhas

=» Abra a tampa das pilhas/“ Memory
Stick”.

Deslize atampa na direccdo da seta @ enquanto
pressiona OPEN. A tampa das pilhas/“Memory Stick”
abre-se nadirecgdo daseta @.

soAleledald I
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=) Coloque as pilhas.

Faga corresponder os pélos +/— das pilhas com as
marcas +/— no interior do compartimento das pilhas.

« De tempos a tempos utilize um pano seco paralimpar os
terminais das pilhas e os contactos dentro da tampa das
pilhas/*Memory Stick”. Oleo da pele ou qualquer outra
sujidade nos terminais e contactos das pilhas podem
diminuir significantemente o tempo oferecido de operacéo
das mesmas.

=» Feche a tampa das pilhas/*Memory
Stick”.

Feche atampa das pilhas/*Memory Stick” enquanto
mantém as pilhas |4 dentro. Certifique-se de que a
tampa esta fechada seguramente.

Para retirar as pilhas
Segure na camara com a tampa das pilhas/“ Memory
Stick” voltadaparacima, abraatampaeretire as pilhas.

 Tenha cuidado parando deixar cair as pilhas quando abra ou
fecha atampa das pilhas/*Memory Stick”.



Duracédo das pilhas e numero de
imagens que podem ser gravadas/
visualizadas

As tabelas indicam a duragdo aproximada das pilhas e o
nUmero deimagens que podem ser gravadas/visualizadas
com as pilhas completamente carregadas a temperatura
de 25°C no modo de regulagéo automética. O niimero de
imagens que podem ser gravadas ou visualizadas tendo
em contaa mudancado “Memory Stick” fornecido
conforme necessario. Note que o nimero actual pode ser
inferior ao indicado dependendo das condigdes de uso.

Filmagens de imagens fixas

Modo de firmagem normal™?

Tamanho |NH-AAA-DI (2) (fornecida)

de N° de imagens Duracéo das pilhas
imagem (min.)

1632x1224 |Aprox. 120 Aprox. 60

“DFilmando nas seguintes condigoes:
— [LCD LIGHT] estéa colocado em [ON]
— Filmar umavez em cada 30 segundos
— O flash disparaumavez em cada duas
— A aimentacdo liga-se e dedliga-se uma vez em cada dez

Modo de firmagem continua™

NH-AAA-DI (2) (fornecida)
Tamanho - =
de LCD LIGHT |N°deimagens |Duracgéo
imagem ?rﬁisn’.a)l Ihas
ON Aprox. 1600 Aprox. 60
1632x1224 1 5FF Aprox. 1800 |Aprox. 70
ON Aprox. 1600 Aprox. 60
640x480  IoeF Aprox. 1800 | Aprox. 70

*2Filmando nas seguintes condi goes:
— O modo do flash esté colocado em (&) (sem flash)
— Filmagem continua aproximadamente em cada
2,5 segundos

Ver imagens fixas™

NH-AAA-DI (2) (fornecida)
Tamanho Node i 5) 0d h
de imagem e imagens urag&o das pilhas
(min.)
1632x1224 |Aprox. 2400 Aprox. 120
1280x960  |Aprox. 2400 Aprox. 120
640%x480 Aprox. 2400 Aprox. 120

*3)Ver imagens simples em ordem a cerca de 3 segundos de
intervalo com LCD LIGHT ON
« Imagens fixas com um tamanho de imagem de 1280x960 s6
podem ser vistas nesta camara.

soAleledald I
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Filmagem de filmes™

NH-AAA-DI (2) (fornecida)

Gravagéo
continua

LCD LIGHT Duragéo das
pilhas (min.)

ON Aprox. 60

OFF Aprox. 70

*40 tempo méximo de filmagem & 15 segundos
« Oindicador de capacidade restante diminuiré nas seguintes

condices:
— A temperatura ambiente é baixa

— E utilizado o flash
— A camarafoi ligada e dedigada muitas vezes
—[LCD LIGHT] esta colocado em [ON]

— A capacidade da pilha é fraca

— A capacidade das pilhas diminui quanto mais a utilizar e

conforme o tempo passa (pagina 96)

PT
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Utilizacdo da sua camara
Nno estrangeiro
Fontes de alimentacédo

Pode utilizar a camara em qualquer pais ou zona de
100V a240V CA, 50/60 Hz com o carregador de pilha
fornecido. Utilize um adaptador de ficha CA existente
no mercado [a], se necessario, dependendo do formato
da tomada da parede [b].

« N&o utilize um transformador electrénico (conversor de
viagem) pois pode causar mau funcionamento.



Ligar/desligar a caAmara

POWER

Lampada POWER

Botdo POWER

= Deslize atampa das lentes na direc¢ao
da seta ou pressione o botdo POWER.

Quando abre atampa das |entes ou pressiona o bot&o
POWER, aaimentacdo liga-se automaticamente. A
lampada POWER (verde) acende-se. Quando ligaa
camarapelaprimeiravez, o ecra DATE NOTATION
aparece no ecra LCD (pégina 18).

Para desligar a alimentagéo

Dedlize atampa das lentes na direcgéo oposta a da seta
ou pressione 0 botdo POWER outravez. A |ampada
POWER apaga-se e acdmara desliga-se.

« Dedlize atampa das lentes para a fechar até que fagaum
clique no seu lugar.

 Se abrir atampa das lentes muito rapidamente, a camara
pode ndo se ligar. Seisto acontecer, feche atampae abra-a
outravez mais devagar.

Funcao de desligar automaticamente

Se ndo utilizar acdmara durante cerca de 3 minutos
durante a filmagem ou avisualizag&o ou quando
executa regul acdes, a cAmara desliga-se

automati camente para evitar desgaste das pilhas. A
funcao de desligacao automatica também néo
funcionara quando um conector esta ligado a tomada
USB.

soAleledald I
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Acerto da data e da hora

EQuER ==DATE NOTATION
2002 1 1
Botao 12:00:00 v
POWER e Y/M/D

D/M/Y

=» Deslize a tampa das lentes na direccéo
da seta ou pressione o botdo POWER
para ligar a alimentagao.

A lampada POWER (verde) acende-se e 0 ecra DATE
NOTATION aparece no ecrd LCD.

« Esta operac@o funciona independentemente da posicéo do
interruptor de modo.

¢ Paramudar a data e ahora, pressione MENU e seleccione
[DATE& TIME SET] em [CLOCK SET] em [k
(pégina 91) e em seguida execute o procedimento a partir do
passo .

=» Seleccione o formato desejado da
afixacdo da data com A/V¥ no botdo de
controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [Y/M/D] (ano/més/dia), [M/D/Y] (més/dia/
ano) ou [D/M/Y] (diailmés/ano). Em seguida o ecra
DATE& TIME SET aparece no ecrd LCD.

« Seabateriarecarregavel tipo botdo, que fornece corrente
para guardar os dados da hora estiver completamente
descarregada (pagina 93), o ecra DATE NOTATION
aparecera outra vez. Quando isto acontece, volte a acertar a
data e a hora comegando a partir do passo H.



=) Coloque o valor numérico com A/¥ no
botdo de controlo e em seguida
pressione EXEC.

O item aser acertado éindicado com A/V.

Depois de introduzir o nimero, A/¥ desloca-se parao
item seguinte. Repita este passo até que todos ositens
estejam acertados.

+ Se seleccionou [D/M/Y] no passo A, coloque a hora num
ciclo de 24 horas.

2003 7 4 10:30av
OK

CANCEL

— EXEC

=» Seleccione [OK] com A/V¥ no botdo de
controlo e em seguida pressione EXEC.

A datae ahoraestdo introduzidas e o rel6gio comeca a
funcionar.

« Se cometer um erro, seleccione [CANCEL] no passo
para afixar 0 ecrd DATE NOTATION erepitao
procedimento a partir do passo F.

soAleledald I
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Colocar e retirar um “Memory Stick”

=» Abra a tampa das pilhas/* Memory
Stick”.

Deslize atampa na direcco da seta @ enquanto
pressiona OPEN. A tampa das pilhas/“Memory Stick”
abre-se nadirecgéo da seta @.

Lado do
conector

= Coloque o “Memory Stick”.

Segurando no “Memory Stick” como indicado na
ilustraco, coloque-o até ao fim até que fagca um clique.

Empurre 0 “Memory Stick” até ao fim de modo a que esteja
firmemente apoiado no conector. Se 0 “Memory Stick” ndo
estiver colocado correctamente, pode ndo ser capaz de gravar
ou afixar imagens no “Memory Stick”.

« Tenha cuidado parando deixar cair as pilhas quando abraou
fecha atampa das pilhas/“Memory Stick”.



L

=» Feche atampa das pilhas/*Memory
Stick”.

[

mpada de acesso

Para retirar um “Memory Stick”
Abraatampa das pilhas* Memory Stick” e em seguida
empurre 0 “Memory Stick” para o fazer saltar.

* Quando alampada de acesso esta acesa significa
gue os dados de imagem estéo a ser lidos ou
escritos. Nunca abra a tampa das pilhas/*Memory
Stick” nesta altura pois pode estragar os dados.

Regulacdo do tamanho da
imagem fixa

il (&u[RETURN
@) = SIZE-BURST 2
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
P.EFFECT _ OFF

MENU @
o o
=» Coloque o interruptor de modo em

STILL e ligue a alimentagédo e em
seguida pressione MENU.

O menu aparece no ecrd LCD.

« Abraatampadas lentes quando estiver fechada.

sexlj suabewi ap wabew|i4 I
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SIZE-BURST B
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
== (®)P.EFFECT  OFF

=) Seleccione ] com A/V¥ no botdo de

controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [SIZE-BURST] com A/¥ no
botao de controlo e em seguida
pressione EXEC.

A SIZE « BURST

= I%21632x1224
o_640x480
%, BURST

=) Seleccione o tamanho de imagem
desejado com A/¥ no botdo de controlo
e em seguida pressione EXEC.

O tamanho de imagem fica regulado.
Quando aregulagdo terminar, pressione MENU de
modo a que o menu desaparega do ecrd LCD.

« O tamanho deimagem aqui seleccionado mantém-se mesmo
quando a alimentacdo é desligada.



Tamanho de imagem

Pode escolher o tamanho de imagem (ndmero de
pixeis) de acordo com o tipo de imagens que desgja

Numero de imagens que podem ser
guardadas num “Memory Stick”
(Unidades: nimero de imagens)

filmar. Tamanhos de imagem mz_aior_&_s resultam em Tamanho de

maior tamanhc_) de dados o que sgnlflcaqu?pode imagem| 1632x1224 | 640x480

gravar menos imagens num Memory S_tl ck”. ) Capacidade

Escolhaum tamanho deimagem apropriada parao tipo

de imagens que desgja filmar. 8MB 15 80

Pode escol her na seguinte tabela. 16MB 30 160

Tamanho de imagem Utilizag&o 32mB 61 325

1632x1224 Impressio de imagens 6aMB 122 655
tamanho A4 128MB 246 1315

640x480 Incluir num e-mail

« O tamanho de imagem é o tamanho quando vé aimagem
num computador pessoal. Asimagens que vé no ecrd LCD
da cédmara aparecem todas do mesmo tamanho.

« O numero actual deimagens pode ser diferente dependendo
das condi¢des de filmagem.

« O valor do tamanho de imagem (ex., 1632x1224) indica o
nimero de pixeis.
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Filmagem basica de imagens fixas (utilizando o modo de
ajustamento automatico)

=» Coloque o interruptor de modo em =) Segure a camara firmemente com as
STILL e deslize atampa das lentes para duas méos e posicione 0 motivo no
ligar a alimentacé&o. centro do ecrd LCD.

« Imagens fixas S50 gravadas no formato JPEG. N&o cubra as lentes ou o flash com o seus dedos.

« A exposi¢éo e o foco sdo regulados automaticamente no o ) )
gjuste de fébrica « Quando gravano exterior com tempo limpo ou em outras

situagdes de luz intensa, luz ndo desejada (fantasma) pode
ser introduzida no ecré. Seisto acontecer, faca sombra nas
lentes com as suas maos ou outro objecto enquanto grava.

* A exposi¢do e o foco sdo regulados para o centro do ecra
LCD.



Pisca em verde
— Acende-se

=» Mantenha pressionado o botédo do
obturador para baixo até ao meio.

Escuta um sinal sonoro mas aimagem ainda néo esta
gravada. Quando o indicador de bloqueio AE/AF muda
de piscar para aceso a cAmara esta pronta para filmar.

« Selibertar o botdo do obturador, agravacdo seré cancelada.
« A distanciafocal minimaao motivo é de 10 cm.

’, =2l .2
‘ RECORDING
o5 |

=) Pressione o botdo do obturador
completamente para baixo.

Escuta um sinal sonoro. “RECORDING” aparece no
ecra LCD, e aimagem sera gravada no “Memory
Stick”. Quando “RECORDING” desaparece, pode
filmar aimagem seguinte.

* Quando usa a camara utilizando das pilhas, se ndo utilizar a
camara durante cerca de trés minutos durante a gravag&o ou
reproducdo, a cdmaradedliga-se automaticamente para evitar
0 desgaste das pilhas (pdgina 17).

« Dependente do motivo e das condicdes de gravagdo, a
mensagem “SHOOT AGAIN” pode em raras ocasides
aparecer enquanto grava umaimagem fixa. Se esta
mensagem aparecer, pressione simplesmente outravez o
bot&o do obturador. A camara executa o processo de
compensagdo apropriado e grava aimagem.
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Foco Automatico

Quando tentafilmar um motivo que é dificil defocar, o

indicador de bloqueio AE/AF muda para piscar

lentamente.

A func&o de Foco Automético pode ter dificuldade em

funcionar nas seguintes circunstancias. Nestes casos,

liberte o bot&o do obturador, em seguidarecomponhaa

fotografia e foque outra vez. Se a fungéo de Foco

Automético continuar ando focar o motivo, utilize a

funcéo de Foco Pré-gjustado (pagina 35).

« O motivo esta distante da camara e € escuro.

» O contraste entre 0 motivo e fundo é fraco.

* Véomotivo atravésdevidro, por exemplo umajanela.

« Um motivo em movimento rapido.

» O motivo reflecta ou tem um acabamento brilhante,
tal como um espelho ou um corpo |uminoso.

* Um motivo a piscar.

Luz LCD

Pode utilizar [LCD LIGHT] em [[J] com MENU e
A/V no botdo de controlo paraligar e desligar aluz
LCD. Isto é ttil paraaumentar a vida das pilhas.
 Estacamara esta equipada com um ecrd LCD do tipo
reflectivo que permite que veja o ecrd L CD mesmo quando a
luz LCD esta dedligada, desde que haja algumaluz ambiente.
¢ Mesmo que o gjustedaluz LCD sgja[OFF], aluz LCD
acende-se quando executa operagdes do menu. Quando a
operagdo do menu termina, aluz LCD apaga-se outravez.



Afixacao do ecra LCD durante a
filmagem

Pode utilizar [DISPLAY] em [[J] com MENU e A/V¥
no bot&o de controlo paraligar e desligar a afixag&o.
Isto € muito (til quando grava em condicdes onde é
dificil verificar aimagem no ecrd LCD.

Quando [DISPLAY] Quando [DISPLAY]

estad em [ON] esta em [OFF]
) e, (|

23

=TS DR

(Afixa todos os
indicadores que podem
ser afixados)

(Afixasé mensagens
de aviso)

* Para descricdes detal hadas dos indicadores, consulte a
pégina 98.
* Asindicagdes no ecré LCD néo sdo gravadas.

Utilizacdo do temporizador
automaético

e B RETURN
@ @ SIZE«BURST M2
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
P.EFFECT  OFF
MENU

L] ¢

=

=) Coloque o interruptor de modo para
STILL e pressione MENU.

O menu aparece no ecra LCD.

« Também pode executar esta operagdo quando o interruptor
de modo esté colocado em MOV I E.
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@ SIZE-BURST M2
@ FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF

= P.EFFECT

OFF

=) Seleccione [] com A/V¥ no botdo de

controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [SELFTIMER] com A/¥ no
botao de controlo e em seguida
pressione EXEC.

PT
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B SELFTIMER 4 6:?_;2

ON

EXEC

=) Seleccione [ON] com A/¥ no bot&o de
controlo e em seguida pressione EXEC.

Quando pressiona MENU, o menu desaparece.
A indicagsio ® (temporizador automético) aparece no
ecra LCD.



=» Centre o motivo no ecraLCD e
mantenha pressionado o botédo do
obturador para baixo até ao meio.

Lampada do
temporizador
automatico

=» Pressione o botdo do obturador
completamente para baixo.

A lampada do temporizador automético (pagina 8)
piscaem vermelho e escutaum sinal sonoro. A imagem
sera filmada depoi s de aproximadamente 10 segundos.

Paracancelar o temporizador automéatico no meio
da operacédo

Feche atampa das lentes ou pressione POWER para
desligar a alimentacéo.

* Sepressionar o botdo do obturador enquanto esta em frente
dacamara o foco e a exposicao podem néo ser regulados
correctamente.

sexlj suabewi ap wabew|i4 I
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Seleccao de um modo do flash

=» Coloque o interruptor de modo em
STILL e pressione A (%) repetidamente
no botdo de controlo para seleccionar o
modo do flash.

De cadavez que pressiona A (%) o indicador muda
€Omo Sse segue:

Sem indicagao (Automatico): Baseado nas
condigOes de iluminagdo, a camara decide se haluz
suficiente e utilizard o flash como necessario (gjuste de
fébrica).

© (Reducéo dos olhos vermelhos): O modo do
flash esté colocado em Automético e aredugdo dos
olhos vermelhos funciona se o flash disparar.

% (Flash forgado): O flash dispara
independentemente da claridade do ambiente.

!
® (Sem flash): O flash n&o dispara.



» N&o pode utilizar o flash no modo Burst.

Se 0 menu estiver afixado no momento, pressione primeiro
MENU para que 0 menu desaparega.

Quando utiliza o modo automético, € (Redugao dos olhos
vermelhos) ou # (Flash forgado) pode notar algum ruido na
imagem quando olhaparao ecrd LCD num local escuro, mas
isto ndo tem efeito naimagem filmada.

Enquanto carrega o flash, al&mpada de carregamento do
flash pisca. Depois de terminar o carregamento, alampada
apaga-se.

Quando pressiona o botéo do obturador para baixo até ao
meio enquanto o flash estd adisparar, alampadade
carregamento do flash liga-se.

Para reduzir o fendmeno dos olhos
vermelhos quando filma motivos vivos
Quando selecciona a redugéo dos olhos vermelhos, o
indicador @ apareceno ecrd L CD eo flash pré-dispara
antes de filmar parareduzir o fenémeno dos olhos
vermelhos.

« A reducdo dos ol hos vermelhos pode néo produzir o efeito
desgjado dependendo de diferencas individuais, da distancia
a0 motivo, se 0 motivo n&do vé o pré-disparo ou outras
condigoes.

sexlj suabewi ap wabew|i4 I
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Filmagem de acordo com as condi¢cbes da cena

— Seleccédo da cena

Quando filma retratos, cenas hocturnas ou paisagens,
utilize os modos indicados abaixo paramelhorar a
qualidade daimagem.

ﬂcj Modo de fotografia suave

AW

&% Modo de fotografia suave

O modo defotografiasuave permite-lhefilmar as cores
da pele em tons mais vivos e quantes para fotografias
maisbelas. Além disso, o modo de efeito suave do foco
cria uma atomosfera suave para retratos de pessoas,
flores,etc.



&) Modo de iluminacéo de fotografia

&’ Modo de iluminacéo de fotografia

O modo deiluminagéo de fotografia permite-lhe captar
belas imagens tanto de motivos como de cenas
nocturnas a0 mesmo tempo. Além disso, o efeito de
filtro cruzado aumenta as |&mpadas da rua ou outras
l&mpadas de forma cruzada.

» Oflash disparano modo €@ (Redugéo dos olhos vermelhos)
eadistanciarecomendadaéde0,5a1,2 m.

» Quando regula o foco em [AUTQ], o foco é regulado para
aproximadamente 1 m a (infinito). Para gravar motivos
mais préximos do que 1 m, utilize afuncéo de Foco Pré-
gjustado (pégina 35).

* Quando filma no modo Burst, o intervalo de gravacéo pode
ser maior.

% Modo de natureza vivida

M \Modo de natureza vivida

O modo de natureza vivida aumenta os azuis e 0s

verdes do céu, oceano e montanhas permitindo-lhe

filmar paisagens naturais com cores fortes, vivas.

* O gjuste do foco muda para[e ].

« N&o pode utilizar o flash neste modo.

* Quando regulao foco em [AUTQO], o foco é regulado em
telefoto.
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=» Coloque o interruptor de modo em
STILL e pressione ¥ (SCENE)
repetidamente no botdo de controlo
para seleccionar o modo desejado.

PT

34

De cada vez que pressiona ¥ (SCENE) o indicador
muda como se segue:

&2 (Modo de fotografia suave) — & (Modo de
iluminago de fotografia) — 4a (Modo de natureza
vivida) — Sem indicagdo (Automético)

* Se 0 menu estiver afixado no momento, pressione primeiro
MENU para que 0 menu desapareca.

 Paracancelar a Selecggo de cena pressione ¥ (SCENE)
repetidamente para colocar Sem indicagdo (Automético).

« N&o pode utilizar a Selecgéo de cena quando faz filmes.



Yozm

Quando filma umaimagem utilizando umadisténcia
pré-gjustada ao motivo, ou quando filma um objecto
através de um rede ou de o vidro de umajanela é dificil
obter o foco adequado utilizando a funcéo de focagem
automatica. A funcdo de foco pré-ajustado é
conveniente nestes casos.

Regulacédo da distancia ao motivo - Foco pré-ajustado

SIZE+BURST M®s2
FOCUS  AUTO

SELFTIMER OFF [
OFF m
3
QD
«Q
[¢]
3
g
[¢)
. 3
=» Coloque o interruptor de modo em 2
STILL e pressione MENU. o
2]
O menu aparece no ecrd LCD. i-_
QD
» Também pode executar esta operagédo quando o interruptor ®
de modo esté colocado em [MOVIE].
[N
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@ SIZE*BURST M2
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF

@ (=== @)perrecT  OFF

i | EXEC

=p Seleccione [A] com A/¥ no botdo de

controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [FOCUS] com A/Y no botéo
de controlo e em seguida pressione
EXEC.

O FOCUS
= AUTO

[ Moo |

i | EXEC

=) Seleccione o ajuste de foco desejado
com A/V¥ no bot&o de controlo e em
seguida pressione EXEC.

Pode seleccionar de entre 0s seguintes ajustes de
distancia:

AUTO (Sem indicagéo), §, 0.2m, 8 0.5m, gg
1.0m, e gh o (infinito)

O indicador é afixado no ecrd LCD.

Para reactivar a focagem automatica
Seleccione [AUTO] no passo K.

« A informagdo do ajuste do foco é aproximada e deve ser
utilizada como referéncia.



Filmagem de cinco imagens

SIZE-BURST M
FOCUS  AUTO
SELFTIMER OFF
OFF

=» Coloque o interruptor de modo em
STILL e pressione MENU.

O menu aparece no ecra LCD.

» N&o pode utilizar o flash neste modo.

* Pode filmar até cinco quadros em sucessdo mantendo
pressionado para baixo o botdo do obturador. Se libertar o
bot&o do obturador antes de filmar os cinco imagens, a
camara para de filmar assim que libertar o bot&o.

 Ointervalo de gravagdo é de aproximadamente
0,5 segundos. No entanto, o intervalo de gravag&o pode ser
maior no modo de iluminag&o de fotografia

continuamente - Burst

@ SIZE*BURST M2
FOCUS  AUTO

SELFTIMER OFF
=) p EFFECT  OFF

i | EXEC

=p Seleccione [A] com A/Y no botdo de

controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [SIZE-BURST] com A/¥ no
botao de controlo e em seguida
pressione EXEC.

sexlj suabewi ap wabew|i4 I

[T

PT

37



B SIZE « BURST

= M01632x1224

@ <=7 ®oeuws

o Q

— EXEC

=» Seleccione [BURST] com A/Y no botdo
de controlo e em seguida pressione
EXEC.

Pressione MENU de modo a que o menu desaparecado
ecrad LCD.

PT
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=» Pressione o botdo do obturador para
baixo até ao meio e em seguida
pressione o botao do obturador
completamente para baixo.

Até cinco imagens sdo gravadas desde que mantenha
pressionado o bot&o do obturador.
Asimagens sdo gravadas no tamanho 640x480.

« Selibertar o botéo do obturador antes dacamaragravar cinco
imagens, s6 asimagens que foram filmadas enquanto o botéo
do obturador estava mantido para baixo sdo gravadas.



Adicéo de efeitos especiais - Efeito de imagem

Pode processar imagens digital mente para obter efeitos
especials.

NEG. ART

SEPIA

A cor e o brilho daimagem A imagem fica com um tom
séo invertidos como num  sepia, como uma fotografia
negativo. antiga.

B&W SOLARIZE

Aimagem é O contraste da luz é mais
monocromatica (preto e nitido e a imagem parece
branco). uma ilustragao.

@ SIZE*BURST M3z
FOCUS  AUTO

SELFTIMER OFF
OFF

=» Coloque o interruptor de modo em
STILL e pressione MENU.

O menu aparece no ecrd LCD.

» Também pode executar esta operagédo quando o interruptor
de modo esté colocado em MOV I E.
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@ SIZE*BURST M2

FOCUS AUTO

SELFTIMER OFF
OFF

o Q

— EXEC

=p Seleccione [A] com A/¥ no botdo de

controlo e em seguida pressione EXEC.

Seleccione [P.EFFECT] com A/Y no
botao de controlo e em seguida
pressione EXEC.

PT
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B PEFFECT
L) OFF
NEG. ART
SEPIA

B&W

SOLARIZE

/— EXEC

=) Seleccione o modo desejado com A/VY
no botd@o de controlo e em seguida
pressione EXEC.

Para cancelar os efeitos de imagem
Seleccione [OFF] no passo 1.



Ver imagens fixas no ecra LCD

Ecré simples Ecré indice
(imagem simples) (quatro imagens)

fwal - 8/8 E
&

PR

Pode ver imagens no ecrd LCD quase imediatamente
depois de as filmar. Pode seleccionar os seguintes dois
métodos para ver imagens.

Ecra simples (imagem simples)
Pode ver umaimagem de cada vez afixada em todo o
ecra.

Ecra indice (quatro imagens)

Quatro imagens sdo afixadas simultaneamente em
painéis separados do ecra.

 Para uma descric&o detalhada dos indicadores no ecrd,
consulte a pagina 100.

« Para detalhes sobre ver filmes, veja pagina 49.

« Imagens que ndo sejam do tamanho 1632x1224,
1600x1200, 1280x960 ou 640x480 sdo afixadas como
imagens de polegada.

sexiy suabewi Jap I
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Ver imagens simples

PLAY 7 Mes2 8/8

1100-0008 .
2003 7.4 12:00m

Botéo
o POWER

=» Coloqueointerruptorde modo em PLAY
e pressione o botdo POWER paraligar a
alimentagao.

A Ultimaimagem que filmou aparece no ecra LCD.

 Sefechar atampa das lentes enquanto esta aver imagens, a
alimentacdo dediga-se.

=) Seleccione aimagem fixa desejada com
A/VY no botdo de controlo.

A : Paraafixar aimagem anterior
V : Para afixar aimagem seguinte



Ver um ecra de indice (quatro imagens)

@ DELETE

DELETE ALL
INDEX

[
> 9 &
E f— EXEC Z.
:
QD
2
=) Coloque ointerruptor de modo em PLAY =) Seleccione [[»]] com A/¥ no botéo de 7
e pressione MENU. controlo e em seguida pressione EXEC. =
O menu aparece no ecra LCD. &
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@ DELETE

DELETE ALL
INDEX

— EXEC

=) Seleccione [INDEX] com A/¥ no bot&o
de controlo e em seguida pressione
EXEC.

A afixagdo muda para o ecré de indice (quatro
imagens).
Para afixar o ecréd de indice seguinte (anterior)

Pressione A/¥ no bot&o de controlo paramover aborda
amarela.

Para voltar para o ecrd de imagem simples
Seleccione [SINGLE] no passo [E). Quando sfio
afixados quatro quadros, pressione EXEC para afixar a
imagem simples mostrada na borda amarela.



Escolha de imagens para impressao - Marca de impressao
(DPOF)

Pode marcar uma marca de impresséo (DPOF) em
imagens fixas filmadas com a sua cAmara. Estafuncéo
é conveniente quando imprime imagens numa loja ou
numa impressora que suporta a norma DPOF (Digital
Print Order Format).

» N&o pode marcar filmes.

=» Coloque o interruptor de modo em
PLAY, e afixe aimagem que deseja
imprimir com A/¥ no botdo de controlo.

sexiy suabewi Jap I
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MENU

=» Pressione MENU e seleccione [[»]] com
A/VY no botdo de controlo e em seguida
pressione EXEC.
Seleccione [DPOF] com A/¥ no bot&o de
controlo e em seguida pressione EXEC.

Para marcar a marca de impressao (DPOF) no
modo de indice de imagem

Para detal hes, consulte a pagina 44 e mude para o ecra
deindice.

=) Seleccione [ON] com A/¥ no bot&o de
controlo e em seguida pressione EXEC.

Quando pressiona MENU, o menu desaparece e a
marca £ é marcada naimagem afixada.

Para desmarcar a marca de impresséo (DPOF)
Seleccione [OFF] no passo [B]. A marca &Y desaparece.



Filmagem de filmes

=» Coloque o interruptor de modo em
MOVIE e abra a tampa das lentes para
ligar a alimentacao.

* Os filmes sdo gravados no formato MPEG.
* N&o pode gravar som em filmes.

=» Pressione o botdo do obturador
completamente para baixo.

“REC” aparece no ecrd LCD e acamaracomegaa
gravar aimagem. O tempo méximo degravacdo éde 15
segundos.

« A funcdo de Foco Automético pode regular o foco a qualquer
disténciade aproximadamente 1,0 maco (infinito). Parafilmar
um motivo mais préximo do que 1,0 m, seleccione m 02m
ou ... 0.5 m com afung&o do Foco Pré-gjustado (pagina 35).

« A gravagdo paraquando o “Memory Stick” esta cheio.

« Para detalhes sobre o tempo de gravac&o para cada tamanho
de imagem, consulte a pagina 49.

« O flash ndo funciona quando filmafilmes.

sawl|ly Jeloaldy I

[T
PT
a7



PT

48

s ¢ ¢ :
RECORDING

=) Para parar a gravagao, pressione o
botdo do obturador completamente para
baixo outra vez.

Indicagdes durante a filmagem

Asindicagdes no ecrd LCD nao sfo gravadas. Pode
utilizar [DISPLAY] em [[3] com MENU e A/¥ no
botdo de controlo paraligar e dedligar a afixacéo
(pégina 27). ParadescricOes detalhadas das i ndicagoes,
consulte a pagina 99.

Para regular a distancia ao motivo
Cologue o interruptor de modo em MOV | E e execute 0
procedimento na pagina 35.

Para utilizar o temporizador automatico
Coloque ointerruptor de modo em MOV | E e execute o
procedimento na pagina 27.



Tempo de filmagem

O tempo de filmagem é diferente, dependendo da
capacidade do “Memory Stick”. Refira-se a seguinte

tabela quando escolhe um “Memory Stick”.

O tempo méximo de filmagem é de 15 segundos por

gravacéo.
* O tempo defilmagem pode variar dependendo das condi¢des

de filmagem.

* Paranimeros de imagens fixas que podem ser gravadas,

consulte apagina 23.

Tam{inho de
Imagem 160x112

Capacidade

8MB 5 min. 20 seg.
16MB 10 min. 40 seg.
32MB 21 min. 40 seg.
64MB 45 min.
128MB 90 min.

Ver filmes no ecra LCD

=» Coloqueointerruptorde modo em PLAY
e pressione o botdo POWER paraligar a
alimentagao.

A Ultimaimagem que filmou aparece no ecra LCD.

sawl|ly Jeloaldy I
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=) Seleccione os filmes desejados com
A/V¥ no botdo de controlo.

A : Paraafixar aimagem anterior
V : Paraafixar aimagem seguinte

=» Pressione EXEC.

O filme é reproduzido.

Para parar a reprodugao
Pressione EXEC.

Indicagdes durante a visualizagao de filmes

As indicagdes no ecrd LCD néo sdo gravadas. Pode
utilizar [DISPLAY] em [[J] com MENU e A/¥ no
boté&o de controlo paraligar e desligar a afixagéo
(pégina 27). Paradescricdes detal hadas das indicagoes,
consulte a pagina 100.



Apagamento de imagens

P ] ;7 8/8

1100-0008
=< 2003 .7 4 -~ 10:30w
Botéo
POWER

=» Coloque o interruptorde modo em PLAY
e pressione o botdo POWER paraligar a
alimentagao.
Pressione A/¥Y no botéo de controlo
para seleccionar aimagem que deseja
apagar.

MENU g EXEC

=» Pressione MENU e seleccione [[»]] com
A/VY no botdo de controlo e em seguida
pressione EXEC.

Para apagar aimagem num ecra de imagem de
indice

Para detalhes, consulte a pagina 44 e mude para o ecrd
deindice.
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— EXEC

=) Seleccione [DELETE] com A/¥ no botéo
de controlo e em seguida pressione
EXEC.

Neste ponto aimagem ainda ndo foi apagada.

Para apagar todas as imagens
Seleccione [DELETE ALL] no passo E1.

DELETE

e oK
=== [ CANCEL
i

Q)
i EXEC

=) Seleccione [OK] com A/¥ no bot&o de
controlo e em seguida pressione EXEC.

“MEMORY STICK ACCESS’ aparece no ecra LCD.
Quando esta mensagem desaparecer, aimagem foi
apagada.

Para cancelar o apagamento

Seleccione [CANCEL] no passo 1.



Formatacao de um “Memory Stick”

=) Coloque na camara o “Memory Stick”
gue deseja formatar.

N&o abraatampadas pilhas/“Memory Stick” enquanto
formatao “Memory Stick”. Ao faze-lo pode estragar o
“Memory Stick”.

* Quando formata um “Memory Stick”, certifique-se de que
tem capacidade suficiente de alimentag&o ou pode ocorrer
“FORMAT ERROR".

[ RETURN
@ DELETE
‘ DELETE ALL
INDEX

DPOF

Botéo
POWER

0

Qo

=) Pressione o botdo POWER para ligar a
alimentacgao e pressione MENU.

O menu aparece no ecrd LCD.

« Esta operacdo funciona independentemente da posicéo do
interruptor de modo.

« Otermo “formatar” significa preparar um “Memory Stick”
para gravar imagens; este processo também é chamado
“inicializagdo”. O “Memory Stick” fornecido com esta
camara e 0s existentes no mercado est&o jaformatados e
podem ser utilizadosimediatamente. Quando formata um
“Memory Stick” preste aten¢do a que todas as
imagens no “Memory Stick” serdo apagadas
permanentemente.
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o Q

=

— EXEC

=) Seleccione [mM] com A/V¥ no botdo de
controlo e em seguida pressione EXEC.
Seleccione [FORMAT] com A/¥ no boté&o
de controlo e em seguida pressione
EXEC.

=]

oK FORMATTING

/A

/— EXEC

=) Seleccione [OK] com A/¥ no bot&o de
controlo e em seguida pressione EXEC.

A mensagem “FORMATTING” aparece. Quando esta

mensagem desaparece a formatacdo esta terminada.

Para cancelar a formatagao
Seleccione [CANCEL] no passo Y.



Copia de imagens para o seu computador

Execute 0s passos abaixo para copiar as imagens que
filmou para o seu computador.

Passos requeridos pelo seu OS
(Sistema Operativo)

oS Passos

Windows 98/98SE/2000/Me  |Pasos @ a@® (paginas57 a
71, 74, 76)

Windows X P Pasos [H de @ a@® (paginas

57,58, 60 a68, 72 a 74, 76)

Mac 0S 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2, |Paginas77, 78
Mac OS X (v10.0/v10.1)

* Alguns passos podem nao ser necessérios dependendo do
seu OS.

« Depoisdeinstaar o driver USB ou aplicagdes, o passo @
n&o é necessario.

Ambiente recomendado para o
computador

Ambiente recomendado para Windows
OS: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Professional, Windows Millennium
Edition, Windows X P Home Edition, ou Windows XP
Professional
O OS acimadeve ser instalado nafébrica. A operacao
ndo é assegurada no ambiente actualizado para os
sistemas operativos descritos acima ou num ambiente
multi-boot.
CPU: MMX Pentium 200 MHz ou mais répido
Conector USB: Fornecido com o computador
Ecra: 800 x 600 pontos ou superior

Cor de Alta Qualidade (cor de 16 hit,

65 000 cores) ou superior
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Ambiente recomendado para Macintosh
0OS: Mac 0S85.1, 8.6, 9.0, 9.1, 9.2, ou Mac OS X
(v10.0/v10.1)
O OS acima deve ser instalado na fébrica. Para os
seguintesmodelos, actualize o seu OSparaMac 0S 9.0
ou 9.1
— iMac com Mac OS 8.6 instalado na fébrica e uma
ranhura de carregamento do tipo drive CD-ROM
— iBook ou Power Mac G4 com o Mac OS 8.6 instalado
nafébrica
Conector USB: Fornecido com o computador
Ecra: 800 x 600 pontos ou superior
Cor de 32 000 ou superior

 Seligar dois ou mais equipamentos USB aum Unico
computador a0 mesmo tempo, algum equipamento,
incluindo a sua camara, pode néo funcionar dependendo do
tipo do equipamento USB.

» As operagdes ndo sdo garantidas quando utilizaum hub
USB.

« As operagdes ndo sdo garantidas para os todos os ambientes
de computador recomendados mencionados acima.

Modo USB

Ha dois modos para uma ligagdo USB, modos
[NORMAL] e[PTP]*. O gjuste de fébrica é o modo
[NORMALL]. Esta seccéo descreve aligacéo USB
utilizando o modo [NORMAL].

Quando acamaraestaligadaao seu computador através
de um cabo USB, a cdmara pode tirar alimentag&o do
seu computador (Alimentado por USB).

* Compativel com Windows XP e Mac OS X

Comunicacgdo com o computador

Quando o seu computador reiniciaa partir do modo de
suspensao ou dormir, acomunicagdo entre acamaraeo
computador pode ndo ser recuperada ao mesmo tempo.

Quando néao é fornecido um conector
USB com o seu computador

Quando ndo existem nem um conector USB nem uma
ranhura parao “Memory Stick”, pode copiar imagens
utilizando um eguipamento adicional. V& ao Website

Sony para detalhes.

http://www.sony.net/
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© Instalacéio do driver USB e aplicacéo Sesel wic ]

Contetdo do CD-ROM

B USB driver
Necessita deste driver para poder ligar acamaraaum
PC.

B Image Transfer (s6 para utilizadores de
Windows)

Esta aplicacéo é utilizada para facilmente transferir
para um computador imagens firmadas com a sua
camara

B ImageMixer
Esta aplicacéo é utilizada para afixar e editar imagens
gue estdo guardadas num computador.

* As regulagdes do visor devem ser 800 x 600 pontos
ou superior e Cor de Alta Qualidade (cor de 16 bit,
65 000 cores) ou superior. Quando regulado para
inferior a 800 x 600 ou 256 cores ou menos, 0 ecra
do titulo de instalagéo n&o aparece.

Ecréd do titulo

=) |nicie o computador e coloque o CD-
ROM fornecido no drive CD-ROM.

Nesta altura ndo ligue a camara ao seu
computador.

Aparece o ecra do titulo. Se ndo aparecer, clique duas
vezes @ (My Computer) — [ImageMixer] nesta
ordem.
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« Esta secgéo descreve como estabelecer uma ligacdo USB

utilizando Windows Me como exemplo. As operacBes
requeridas podem ser diferentes dependendo do seu OS.
« Feche todas as aplicagdes a correr no seu
computador antes de instalar o driver.
» Quando utiliza Windows X P ou Windows 2000, “log on'
como Administradores.

Clique aqui

=) Clique em [USB Driver] no ecra do titulo.

Aparece 0 ecrd“InstallShield Wizard”.

* Quando utiliza Windows XP ndo necessitade instalar o
driver USB. Prossiga parao passo .



Clique aqui

=) Cligue em [Next]. Quando o ecra
“Information” (informagé&o) aparece,
clique em [Next].

Inicia-se ainstalagéo do driver USB. Quando a
instal agdo esta terminada, o ecrainforma-o.

Clique aqui

=p» Clique em [Yes, | want to restart my
computer now] (Sim, quero reiniciar o
meu computador agora), e em seguida
clique em [Finish].

O computador reinicia. Em seguida pode estabel ecer
ligagcdio USB.

37 suabewl ap e1do)D I
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Clique aqui

=» Clique em [Image Transfer] no ecrd do
titulo.
Seleccione o idioma desejado e em
seguida clique em [OK].

O ecra“Welcome to the InstallShield Wizard” (Bem-
vindo ao InstallShield Wizard) aparece.

Necessita do driver USB para utilizar “Image
Transfer”. Se o driver necessario ndo estiver ja
instalado no seu computador aparece um ecra que lhe
pergunta se desgjainstalar o driver. Siga as instrugdes
que aparecem no ecra.

PT o Estaseccao descreve 0 ecrdem inglés.

60

o [ W

Clique aqui

=) Cliqgue em [Next]. Quando o ecré
“License Agreement” (Acordo de
Autorizagao) aparece, clique em [Yes].

L eia cuidadosamente o acordo. Se aceitar os termos do
acordo, continue com ainstalagdo. Aparece 0 ecrd
“Information” (informagao).



Image Trsler j

2002422 Sy Carporation

age Tarste i designed o llow yeus o essiy dovrioadto |

et

Clique aqui

=) Clique em [Next].

=)-

E Clique aqui

=) Seleccione a pasta a ser instalada e em
seguida cliqgue em [Next].
Seleccione a pasta do programa e em
seguida clique em [Next].

37 suabewl ap e1do)D I

D
Y



Launch mage Transfer utomatically when the comes,ec. s connected.
o can siayschange s setng aer |

® fes

e
E Clique aqui

=) Cofirme que a caixa de verificacdo esta
marcada no ecrd “Image Transfer
Settings” (Ajustes do Image Transfer) e
em seguida clique em [Next].

A instalagdo de “Image Transfer” inicia-se.
Quando ainstalagdo esta terminada, o ecrad informa-o.

PT

62

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup hsfished installng Inage Transfer on your computer.

Clique aqui

=) Cliqgue em [Finish].

O ecrd“InstallShield Wizard” fecha-se.

Se desejar continuar com ainstalagdo de
“ImageMixer”, prossiga para o procedimento que
comega na pagina 63.



Clique aqui

=) Cliqgue em [PIXELA ImageMixer] no ecré
do titulo.

O ecra“ Choose Setup Language” (Escolhaoidiomade
Setup) aparece.

* Pode utilizar o software “PIXELA ImageMixer for Sony”
paracopiar, ver e editar imagens. Para detal hes, vejaos
ficheiros de ajuda do software.

Choose Setup Language |

O] Select the languags for this installation from
] i."_“ the chaices below.

=

Clique aqui

=» Seleccione o idioma desejado e em
seguida clique em [OK].

O ecra “Welcome to the Install Shield Wizard” (Bem-
vindo ao InstallShield Wizard) aparece.

« Esta secgéo descreve o ecrd em inglés.
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PIXELA Imogobbsor Setup £ i

the InstallShield Wizard for PIXELA

Clique aqui

=) Siga as instru¢fes nos ecras seguintes.

Quando ainstalacéo termina, o texto “Read M¢”
(Leia-me) aparece. Leiao texto efeche ajanelafazendo
um clique em [X] no canto superior direito do ecra.
Depois disto clique em [Finish] no ecrd de instalagdo
para o fechar.

« SeDirectX8.0a0ou umaversdo posterior ndo estiver instalado
no seu computador, aparece o ecra“Information”
(Informag&o).

Directt 8.0a or higher s required for the use of PIXELA ImageMiser.
Nourinstalls Direct! 8.0a.

Clique aqui

=) Clique em [OK].
Aparece 0 ecrd “ Microsoft DirectX8.0a Setup”.

* Quando utiliza Windows XP n&o necessita de instalar
DirectX. Prossiga para o passo .

* N&o necessita de instalar DirectX outra vez se DirectX
Ver. 8.0a0ou posterior estiver jainstalado no seu computador.
Prossiga para o passo [lj.



Direct(R) S etup [ x|

Clique aqui

4

@ DiteciX selup reeds o estartyout machine,press OK 1o restat now.

=

=» Clique em [Install] no ecra “DirectX(R)
Setup”. Quando o ecra “DirectX Setup”
aparece, clique em [OK].

A instalaggo de DirectX inicia-se. Quando ainstalagdo
termina, o computador reinicia.

=p Retire o0 CD-ROM.

Em seguida pode estabelecer aligago USB.

suabewl ap e1do)D I
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(2) Preparacao da sua camara

mory Stick”

=) Coloque na camara o “Memory Stick”
com as imagens que deseja copiar.

« Paramais detalhes sobre o “Memory Stick”, consulte a
pagina 20.

* Quando a sua camara esta ligada a um computador, retira
corrente a0 computador. Recomenda-se que retire as pilhas
de hidreto de metal niquel antesdeligar acamara, paraevitar
adeterioragdo das pilhas.

[ 98 ]2000] XP |
| 98SE | Me |

=) Ligue o computador.



[ 98 [2000] XP |

® Ligacio da sua camara ao seu computador Sese T wic ]

=» Abra a tampa da tomada e ligue o cabo
USB fornecido a sua camara.

* As operagdes ndo sdo garantidas quando utiliza
um hub USB.

=) | igue a outra extremidade do cabo USB
ao seu computador.

A camaraestaligada.

« A cémarapode receber alimentacdo de corrente de quase
todos os computadores que sdo recomendados para utilizar
através daligagdo USB (Alimentado por USB), por isso ndo
necessita de colocar pilhas nacamara

« Quando utilizaum computador desktop, ligue o cabo USB
ao conector USB no painel traseiro.

« Quando utiliza Windows XP o Wizard da cépia aparece
automati camente no desktop. Prossiga para a pagina 72.
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USB MODE:NORMAL
(XX 1]

“USB MODE: NORMAL" aparece no ecra LCD.
Quando estabelece umaligagdo USB pelaprimeiravez,
0 computador automaticamente corre o0 programa
utilizado para reconhecer a sua cdmara. Espere um
pouco.

* Se“USB MODE: NORMAL" ndo estiver indicado no passo
K. confirme que [USB] esteja colocado a[NORMAL] em
[&=k] (pagina 91).

« Nomodo USB, o botdo POWER, atampa das|entes e outros
controlos na camara ndo funcionam.

Desligar o cabo USB do seu
computador ou retirar o “Memory
Stick” da sua camara durante aligagéo
USB

Quando a lampada de acesso esta acesa, significa
gue os dados de imagem estéo a ser lidos ou
escritos. Nunca abra a tampa das pilhas/* Memory
Stick” nesta altura pois pode estragar os dados.

Para utilizadores de Windows 2000, Me, ou XP

1 Clique duas vezesem % nabandeja de tarefas na
parte inferior direitado ecra

2 Clique em &g (Sony DSC) e em seguida clique em
[Stop].

3 Confirme o equipamento no ecréa de confirmagdo e
em seguida clique em [OK].

4 Clique em [OK].
Este passo néo é necessario para utilizadores de
Windows XP.

5 Dedligue o cabo USB ou retire o “Memory Stick”.

Para utilizadores de Windows 98 ou 98SE
Execute s6 0 passo 5 acima.



| 98 ]2000]

IO Copia de imagens grmmmrs

Start

Settings

Se “Launch Image Transfer automatically” (Arrancar
automaticamente com Image Transfer) (pagina 62)
estiver marcada durante ainstalagdo “Image Transfer”,
“Image Transfer” arranca automaticamente durante a
ligacdo USB e as imagens s&0 copiadas.

Quando a copiatermina, “ImageMixer” arranca
automaticamente e aparece uma lista das imagens.
Se“Image Transfer” ndo arrancar automaticamente,
clique duas vezes no icone “Image Transfer” na
bandeja de tarefas.

» Normamente as pastas “Image Transfer” e “Date” sdo
criadas dentro dapasta“My Documents’ etodos os ficheiros
deimagem gravados com a sua camara sio copiados para
estas pastas.

« Pode mudar os gjustes “Image Transfer” no ecra“Image
Transfer Settings’ (pégina 74).

» Quando utiliza Windows XP, veja a pagina 72.
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Cépia de imagens sem utilizar “Image
Transfer”

Se ndo gjustar para arrancar “Image Transfer”
automaticamente, pode copiar imagens com o
procedimento seguinte.

Cligue duas vezes em [My Computer] e
em seguida clique duas vezes em
[Removable Disk].

O contetido do “Memory Stick” colocado na sua

camara aparece.

« Estasecgdo descreve um exemplo de copiar ficheirosde
imagens paraa pasta “My Documents’.

« Quando o icone “Removable Disk” ndo aparece,
consulte apégina 71.

* Quando utiliza Windows X P, consulte a pagina 73.

Clique duas vezes em [DCIM] e em
seguida clique duas vezes em
[100MSDCF].

A pasta“100MSDCF" abre.

« Os nomes das pastas variam dependendo do tipo de
imagens que contém (pégina 75).

Arraste e solte os ficheiros de imagem

na pasta “ My Documents”.

Osficheiros de imagem sdo copiados para a pasta

“My Documents”.

* Quando o destino dacépiajacontém umaimagem com
0 mesmo nome de ficheiro, aparece uma mensagem de
confirmag&o de escrita. Quando quer escrever uma
imagem novapor cimade umaimagem existente, clique
em [Yes]. Nesta atura, aoriginal é apagada. Quando
ndo quer escrever por cima, clique em [No] e em
seguida mude o nome do ficheiro.



Quando nédo aparece o icone de um
disco removivel

1

Clique com botéo direito em [My Computer] e em

seguida clique em [Properties].

Aparece 0 ecrd“ System Properties’ (Propriedades

do sistema).

« Quando utiliza Windows 2000, clique em
[Hardware] no ecra“ System Properties”.

Confirme se outros equipamentos ja estdo

instalados.

@ Clique em [Device Manager].

® Clique duas vezesem [} Other Devices].

® Confirmeseha*“ 4 Sony DSC” ou*“3 Sony

Handycam” com amarca 3 .

3 Seencontrar qualquer dos equipamentos acima,
execute os procedimentos abaixo para 0s apagar.
@ Clique em [% Sony DSC] ou [} Sony

Handycam].
@ Clique em [Remove]. (Quando utiliza Windows
2000, clique em [Uninstall].)
Aparece 0 ecrd“ Confirm Device Removal”.
® Clique em [OK].
O eguipamento é apagado.

Tenteoutravez ainstalacéo do driver USB utilizando o
CD-ROM fornecido (pagina 57).
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O Copia de imagens EETH

Cépia de imagens utilizando “Image
Transfer”

Ligue a camara e o seu computador
com o cabo USB (pagina 67).
Quando aligagdo USB estafeita, tanto “Image
Transfer” como o Wizard OS AutoPlay ficam
activados. Pararegular o sistema de modo a que o
Wizard OS AutoPlay ndo fique activado, continue
e siga o procedimento abaixo para cancelar o
gjuste.

Cligue em [Start] e em seguida clique
em [My Computer].

Clique com bot&o direito em [Sony
MemoryStick] e em seguida cliqgue em
[Properties].

B Cancele o ajuste.

@ Clique em [AutoPlay].

@ Regule [Content type] em [Pictures].

® Marque [Select an action to perform] em
[Actiong], seleccione [ Take no action] e em
seguida clique em [Apply].

® Regule [Content type] em [Video files| e [Mixed
content] no passo @ e repita o passo @.

® Clique em [OK].
O ecré [Properties] fecha-se.

¢ O Wizard OS AutoPlay ndo activard automaticamente

na préximavez que fizer aligagdo USB.



Cépia de imagens utilizando Windows
XP e o Wizard OS AutoPlay

1]

0]

Ligue a camara e o seu computador
com o cabo USB (pagina 67).

Clique em [Copy pictures to a folder on
my computer using Microsoft Scanner
and Camera Wizard] (Copiar imagens
para uma pasta no meu computador
utilizando o Wizard da Microsoft do
scanner e da camara) e em seguida
clique em [OK].

Aparece 0 ecrd “ Scanner and Camera Wizard”
(Wizard do Scanner e da Camara).

Clique em [Next].
Asimagens guardadas no “Memory Stick” sfo afixadas.

Clique na caixa de verificagdo das
imagens que ndo deseja copiar para o
seu computador e retire a marca de
verificacdo e em seguida clique em
[Next].

Aparece 0 ecrd “ Picture Name and Destination”
(Nome daimagen e destino).

Especifique os nomes dos grupos de
imagens a serem copiados e o destino
da copia e em seguida clique em [Next].
Inicia-se acopiadasimagens. Quando a copiaesta
terminada aparece o ecra “ Other Options’ (Outras
opcoes).

Seleccione [Nothing. I'm finished
working with these pictures] e em
seguida clique em [Next].

Aparece 0 ecrd “ Completing the Scanner and
CameraWizard” (Terminag&o do Wizard do
Scanner e da Camara).

Clique em [Finish].

O wizard fecha-se.

 Para continuar a copiar outras imagens, sigao
procedimento em pégina 68 paradesligar o cabo
USB evoltealigélo. Em seguida execute o
procedimento a partir do passo i}l outravez.
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Mudanca dos ajustes “Image Transfer”

Pode mudar os gjustes “Image Transfer”. Clique com o Quando “Image Transfer” inicia, ajanela abaixo
bot&o direito no icone “Image Transfer” nabandejadas aparece.
tarefas, seleccione[Open Settings]. Os aj ustes que pode

regular sdo os seguintes: [Basic], [Copy], e [Delete].

Clique no botao direito aqui

Start

Cancel

Quando selecciona [Settings] na janela acima, sb pode
mudar o gjuste [Basic].



Destino de armazenamento de ficheiros de imagem e nomes de ficheiros de imagem

Ficheiros de imagem gravados com a sua camara séo
agrupados como pastas no “Memory Stick” por modo

de gravag&o.

Exemplo: Para utilizadores de Windows Me

m Desktop
@ ty Documents

EIQ‘ by Computer

Remaovable
- DCIM

=

-8 3% Floppy [&]
= Local Dizk [C:)
= Local Dizk [D:]
@ Compact Disc [E:]

Disk [F:) Burst

Notas

seguinte sdo 0s seguintes:

Pasta que contém
dados de imagem
fixa e imagem

Os significados dos nomes dos ficheiros na tabela

OO0O0O significa qualquer nimero entre 0001 e 9999.

] 100MSDCF

MSSOMNY

21 MomLono Pasta com dados

de filmes
Pasta Nome do ficheiro Significado do ficheiro
100M SDCF DscoOOO00.JPG « Ficheiro de imagem fixa gravada normalmente
« Ficheiro deimagem fixa gravada no modo Burst (pagina 37)

MOMLO0001 MovoOOOd.MPG « Ficheiro de filme gravado norma mente (pagina 47)
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i [ 98 _|2000] xp |
Ie Ver imagens no seu computador Fo e

=
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s P =2

My Documents

=) Clique duas vezes em [My Documents] =) Clique duas vezes no ficheiro de
no desktop. imagem desejado.
E afixado o contetido da pasta “My Documents”. A imagem é afixada.

« Esta secgéo descreve o procedimento de copia de imagens
paraapasta“My Documents’.

¢ Quando utilizaWindows XP clique duas vezes em [Start] —
[My Documents] nesta ordem.

* Pode utilizar o software “PIXELA ImageMixer for Sony”
para ver imagens no seu computador. Para detal hes, veja os
ficheiros de gjuda do software.




Para utilizadores de Macintosh

Siga 0s passos abaixo de acordo com o OS.

os Passos

Mac 0S 8.5.1/8.6/9.0 Passos @ a @
Mac 0S 9.1/9.2/Mac OS X Pasos @@ a @
(v10.0/v10.1)

© Instalagéo do driver USB e aplicac&o
“ImageMixer”

@ Instalag&o do driver USB (para utilizadores de
Mac OS 8.5.1, 8.6, ou 9.0)

1 Ligueocomputador e cologue o CD-ROM fornecido
no drive CD-ROM.
Aparece 0 ecrd“PIXELA ImageMixer for Sony”.

2 Clique duas vezes () (Setup Menu).

3 Cliqueem © (USB Driver).
Aparece 0 ecrd“USB Driver”.

4 Clique duas vezes no icone do disco rigido que
contém o OS para abrir 0 ecra.

5 Arraste e solte os seguintes dois ficheiros do ecra
aberto no passo 3 para o icone da Pastado Sistema
aberta no passo 4.

« Sony USB Driver
e Sony USB Shim

6 Quando aparece a mensagem para confirmagéo,
cliqueem “OK”.

@ Instalagdo de “ImageMixer”

1 Seleccione o idioma desgjado.
2 SigaasinstrugOes nos ecras seguintes.

3 Reinicie 0 seu computador e retire 0 CD-ROM do
drive CD-ROM.

@ Preparacdo da sua camara
Para detalhes, consulte a pagina 66.

© Ligacdo da sua camara ao seu
computador
Para detalhes, consulte a pdgina 67.
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Desligar o cabo USB do seu computador ou
retirar o “Memory Stick” da sua camara durante a
ligagdo USB

Arraste e solte 0 “Memory Stick” ou o icone do drive
paraoicone“Trash” eem seguidaretire o cabo USB ou

(o]

“Memory Stick”.

¢ Seedtiver autilizar Mac OS X, retire 0 cabo USB ,

etc., depois de desligar o computador.

O Copiade imagens

1

Clique duas vezes no icone acabado de reconhecer

no desktop.

Aparece o contetido do “Memory Stick” colocado

na sua camara.

Clique duas vezesem “DCIM”.

¢ Cligue duas vezesem “MSSONY” quando copia
ficheiros de filmes.

Clique duas vezes em “100MSDCF”".

« Cligue duas vezesem “MOML0001" quando
copiaficheiros de filmes.

Arraste e solte os ficheiros de imagem para o icone

do disco rigido.

Os ficheiros de imagem sdo copiados para o disco

rigido.

@ Ver as imagens no seu computador

1 Clique duas vezes no icone do disco rigido.

2 Cligue duas vezes no ficheiro de imagem desejado
na pasta que contém os ficheiros copiados.
O ficheiro de imagem abre-se.

« Pode utilizar o software “PIXELA ImageMixer for Sony”
paracopiar e ver asimagens no seu computador. Para
detal hes, veja os ficheiros de gjuda do software.



Resolucao de problemas

Setiver problemas com asuacamara, tente as seguintes

solugdes.

1 Primeiro verifique ositens nas tabelas abaixo. Se
aparecer a afixagcdo de um cédigo

“C:0O0:00” no ecrd LCD, a fungao de
afixagdo de auto-diagndstico esta a

funcionar (pagina 88).

2 Seasuacamaracontinuar ango funcionar
correctamente, pressione o botéo RESET na parte
inferior dasuacamarautilizando um objecto pontiagudo
e em seguidaligue adimentacdo outra vez. (Todos 0s
gustes, incluindo data e hora, foram apagados.)

Pilhas e alimentacéo

3 Seasuacamara continuar ando funcionar
correctamente, consulte o seu concessionario Sony
0u um servico de assisténcia Sony local autorizado.

Botdo RESET

-

® RESETS

Sintoma

Causa

Solucéo

O indicador de capacidade
restante esta incorrecto ou o
indicador de capacidade
restante suficiente é afixado
mas a alimentacao desliga-se
de seguida.

« Utilizou a cdmara durante um longo
periodo de tempo num local
extremamente frio ou quente.

* Aspilhas estéo descarregadas.

» Oscontactosdaspilhas ou osterminaisna
tampa das pilhas/“Memory Stick” estdo
Sujos.

* Aspilhasde hidreto de metal niquel estéo
aexibir o “efeito de meméria’

(pégina 11).
« Aspilhas estdo exaustas (pagina 96).

> Coloque pilhas carregadas (péagina 13).
> Limpe qualquer sujidade das pilhas com um
pano seco (péagina 11).

> Pararestaurar as pilhas na sua condigédo
original, utilize-as até que estejam
completamente gastas antes de as voltar a
carregar.

> Substitua as pilhas por novas.

I sewa|qoid ap oednjosey
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Sintoma

Causa

Solugéo

A duracéo das pilhas é curta.

 Estdafilmar/visudizar imagens num
local extremamente frio.

« As pilhas ndo estéo suficientemente
carregadas.

« Aspilhas estéo exaustas (pagina 96).

> Carregue as pilhas (pégina 10).

> Substitua as pilhas por novas.

N&o consegue ligar a camara.

« Aspilhas ndo estéo instaladas
correctamente.

> Instale as pilhas correctamente (pégina 13).

A alimentacao desliga-se
repentinamente.

* Sendo utilizar acamara durante cercade
trés minutos enquanto utiliza as pilhas, a
camara desliga-se automati camente para
evitar o desgaste das pilhas (pagina 17).

« Aspilhas estdo descarregadas.

> Ligue a camara outravez (pagina 17).

> Substitua-as por pilhas carregadas (pagina 13).

Filmar imagens

Sintoma

Causa

Solugéo

O motivo ndo aparece no ecra
LCD.

« Ointerruptor de modo esta colocado em
PLAY.

> Coloque o interruptor de modo em STILL ou
MOVIE (péaginas 24 e 47).

A imagem esté fora de foco.

* O motivo esta muito préximo.

* O modo de natureza vivida esta
seleccionado para afungao de Selecgéo
de Cena.

« A funcéo de Foce pré-gjustado esta
seleccionada

> Certifique-se de que posiciona as lentes mais
afastadas do motivo do que adistanciaminima
(10 cm) quando filma (pégina 35).

> Cologue-o em outros modos (pagina 33).

> Cologue-o em [AUTO] (pégina 36).

A imagem esta muito escura.

* O ecrd LCD estd muito escuro.

> Regule [LCD LIGHT] em [ON] (pégina 26).

A imagem esta muito clara.

e Oecrd LCD estdmuito claro.

> Regule [LCD LIGHT] em [OFF] (pégina 26).

A imagem é monocromatica
(preto e branco).

« [P. EFFECT] esta colocado no modo
[B&W].

> Cancele 0 modo [B& W] (pégina 39).




Sintoma

Causa

Solugéo

Aparecem riscas verticais
quando esta a filmar um
motivo muito brilhante.

 Ocorreu um fenémeno de mancha.

> Isto ndo € um mau funcionamento.

A camara néo grava imagens.

N&o esta colocado um “Memory Stick”.
A capacidade do “Memory Stick” é
insuficiente.

O interruptor de protecgéo de escritano
“Memory Stick” estacolocado naposi¢éo
LOCK.

Né&o pode filmar enquanto o flash estd a
carregar.

O interruptor de modo n&o esta colocado
em STILL enquanto filma umaimagem
fixa

O interruptor de modo n&o esta colocado
em MOVIE quando filmaum filme.

> Coloque um “Memory Stick” (pagina 20).

> Apague as imagens guardadas no “Memory
Stick” ou formate-o.

> Mude 0 “Memory Stick”.

> Coloque-0 naposi ¢éo de gravagdo (pagina 94).

> Espere até que o carregamento estejacompleto
antes de comegar afilmar com a sua camara
> Coloque-o em STILL (pégina 24).

> Cologue-o en MOV I E (pégina 47).

O flash né&o funciona.

O interruptor de modo esta colocado em
PLAY ou MOVIE.
O flash esté colocado em ® (sem flash).

Esté seleccionado o modo de natureza
vividaparaafungao de Selecgéo de Cena
ou modo Burst no tamanho de imagem.

> Coloque-o em STILL.

> Coloque o flash em automético (sem
indicacdo), @ (Reducdo dos olhos
vermelhos) ou % (Flash forcado) (pégina 30).
> Coloque-o0 em outros modos (pagina 34).

Os olhos do motivo ficam
vermelhos.

> Coloque o modo do flashem @ (Redugdo dos
olhos vermel hos) (pagina 30).

A data e a hora sé@o gravadas
incorrectamente.

* A data e ahorando foram acertadas
correctamente.

> Acerte adata e a hora correcta (pagina 18).

I sewa|qoid ap oednjosey

[T

PT

81



PT

82

Visualizag&o das imagens

Sintoma

Causa

Solugéo

A sua camara néo reproduz
imagens.

« O interruptor de modo n&p estéa colocado
em PLAY.

« A suacémaranao pode reproduzir
ficheiros de imagens copiados do disco
rigido do seu computador se 0 nome do
ficheiro ou o tamanho do ficheiro foi
alterado ou aimagem foi modificada

> Coloque-o em PLAY (pégina42).

N&o consegue reproduzir a
imagem num computador.

> Consulte a pagina 84.

N&o pode afixar umamarcade
impresséo (DPOF).

» N&o pode afixar marcas de impresséo
(DPOF) em imagens em movimento.

Apagamento de imagens

Sintoma

Causa

Solucéo

A sua camara néo consegue
apagar umaimagem.

« Ointerruptor de protec¢do de escritano
“Memory Stick” estacolocado naposi¢éo
LOCK.

> Cologque-o naposicéo degravacdo (pagina 94).

Mesmo que tenha tentado
apagar todos os ficheiros o
“Memory Stick” ainda ndo
esté vazio.

O “Memory Stick” contém um ficheiro
com um nome de ficheiro ou destino de
armazenamento que foi alterado com o
computador.

Mesmo afuncdo “DELETE ALL" ndo
apagaraficheirosqueforam protegidosde
escrita.com outro eguipamento.

> Formate 0 “Memory Stick” (pagina53).

> Formate o “Memory Stick” (pagina53).

Apagou por engano uma
imagem.

Desde que tenhaapagado um ficheiro néo
0 pode restaurar.

> O interruptor de protec¢éo de escrita no
“Memory Stick” evitara que apague imagens
por engano (pégina 94).




Computadores

Sintoma

Causa

Solugéo

N&o sabe se 0 OS do seu
computador é compativel.

> Verifique “ Ambiente recomendado parao
computador” (pégina55).

N&o pode instalar o driver
USB.

Estdatentar instalar o driver USB numa
méquinaque estaafuncionar com um OS
nao suportado.

> Em Windows 2000, “log on” como
Administradores (Administradores
autorizados) (péagina 58).

O seu computador ndo
reconhece a sua camara.

Na&o estaautilizar o cabo USB fornecido.

O cabo USB nao estaligado firmemente.

[USB] esta colocado em [PTP] no [del].
Os conectores USB no seu computador
estéo ligados a outro equipamento além
do teclado, do rato e da sua camara.

O driver USB néo estainstalado.

A camara estavaligadaa um computador
com o cabo USB antesdeinstalar o driver
USB e por isso 0 equipamento ndo é
reconhecido pelo computador.

N&o esta colocado um “Memory Stick”.

- Utilize o cabo USB fornecido (p&gina 67).

> Desligue o cabo USB eligue-o outravez
firmemente. Certifique-se de que “USB
MODE” esta afixado no ecrd LCD (paginas 67
e91).

> Coloque-o em [NORMAL] (péagina 91).

> Desligue os cabos USB, excepto os ligados a0
teclado, a0 rato e a suacamara.

> Instale o driver USB (péginas 57 e 77).

> Apague 0 equipamento que ndo é reconhecido
eem seguidainstale o driver USB (péginas 57
e7l).

> Coloque um “Memory Stick”.
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Sintoma

Causa

Solugéo

N&o pode copiar imagens.

« A camarando esta ligada correctamente
a0 seu computador.

« Né&o estd a utilizar o procedimento de
copia correcto para o seu OS.

> Ligue acamara e o seu computador
correctamente utilizando o cabo USB
(pégina 67).

> Execute o procedimento de copia designado
para o seu OS (péginas 55, 69, 72 e 78).

> Seestiver autilizar o software de aplicagéo
“PIXELA ImageMixer for Sony” clique em
HELP.

N&o pode ligar a alimentacao
da camara durante uma
ligagdo USB.

« A camarae 0 seu computador estao
ligados através de um hub.

> Ligue acamaradirectamente ao seu computador.

N&o consegue reproduzir a
imagem num computador.

> Seestiver autilizar o software de aplicagéo
“PIXELA ImageMixer for Sony” clique em
HELP.

» Consulte o fabricante do computador ou do
software.

A imagem é interrompida por
ruido quando vé um filme num
computador.

« Estdareproduzir o ficheiro directamente
do “Memory Stick”.

> Copie o ficheiro para o disco rigido do seu
computador e em seguidareproduzao ficheiro
apartir do disco rigido.

N&o consegue imprimir uma
imagem.

> Verifique os gjustes daimpressora.
> Clique nos ficheiros de HEL P para o software
deaplicacdo “PIXELA ImageMixer for Sony”.

Uma mensagem de erro
aparece quando coloca o CD-
ROM fornecido no seu
computador.

« O ecrd do computador néo esta regulado
correctamente.

> Regule o ecra do computador como se segue:
Windows: 800 x 600 pontos ou superior
Cor de Alta Qudidade (cor de
16 bit, 65 000 cores) ou superior
Macintosh: 800 x 600 pontos ou superior
Cor de 32 000 ou superior




“Memory Stick”

Symptom

Causa

Solugéo

N&o pode colocar um
“Memory Stick”.

» Estdacolocélo ao contrério.

> Coloque-o pelo lado correcto (pagina 20).

N&o pode gravar num
“Memory Stick”.

* Ointerruptor de protecggo de escritano
“Memory Stick” estacolocado naposi¢éo
LOCK.

* O “Memory Stick” estacheio.

> Coloque-0 naposi ¢éo de gravagéo (pagina 94).

> Apague imagens ndo necessdrias (pagina 51).

N&o pode formatar um
“Memory Stick”.

» O interruptor de protec¢éo de escritano
“Memory Stick” estacolocado naposi¢éo
LOCK.

> Coloque-0 naposi¢do de gravacdo (pagina 94).

Formatou por engano um
“Memory Stick”.

 Todasasimagensno “Memory Stick” sdo
apagadas com aformatacéo e ndo podem
ser restauradas.

Outros

Sintoma

Causa

Solucéo

A sua camara ndo funciona.

* Onivel dapilhaébaixo. (A indicagdo 1
aparece.)
» O cabo USB estaligado.

» O microcomputador incorporado ndo esta
afuncionar correctamente.

> Carregue as pilhas (pagina 10).

> Desligue o cabo USB ou trabalhe no seu
computador.

> Desligue a alimentacéo e ligue-a passado um
minuto e verifique se a cdmarafunciona
correctamente.
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Sintoma

Causa

Solugéo

Aalimentacéo estaligadamas
a camara néo funciona.

» Omicrocomputador incorporado ndo esta
afuncionar correctamente.

> Retire as pilhas e volte ainstal&|as outra vez
depois de cercade um minuto eligueacamara.
Se afungdo continuar ando funcionar,
pressione o bot&o RESET localizado na parte
inferior da camara utilizando um objecto
pontiagudo e em seguida ligue a alimentagdo
outravez (pagina 79). (Se pressionar o botéo
RESET todos 0s gjustes, incluindo adatae a
hora, sdo anulados.)

N&o pode identificar uma
indicagdo no ecra LCD .

» Verifique aindicagdo (paginas 98 a 100).

As lentes estdo embaciadas.

« Ocorreu condensacdo de humidade.

> Desligue acamarae deixe cercade umahoraa
temperatura ambiente para que a condensagao
se evapore antes de a utilizar (pagina 93).
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Avisos e mensagens

As seguintes mensagens aparecem no ecra LCD.

Mensagem

Significado/Accéo correctiva

NO MEMORY STICK

« Coloque um “Memory Stick” (pagina 20).

SYSTEM ERROR « Desligue a alimentacdo e ligue-a outra vez (pagina 17).
MEMORY STICK ERROR « O“Memory Stick” colocado néo pode ser utilizado com a sua cdmara (pagina 94).
« O“Memory Stick” estaestragado, ou asecgdo dosterminaisdo “Memory Stick” estasuja.
« Cologue correctamente 0 “Memory Stick” (péagina 20).
FORMAT ERROR A formatacdo do “Memory Stick” falhou. Formate outravez o “Memory Stick”
(pégina53).
MEMORY STICK LOCKED O interruptor de proteccéo de escritano “Memory Stick” esté colocado na posi¢éo
LOCK. Coloque-0 na posi¢&o de gravagao (pagina 94).
NO MEMORY SPACE « A capacidade do “Memory Stick” é insuficiente. Ndo pode gravar imagens. Apague
imagens ndo necessarias (pagina 51).
NO FILE « Néo foram gravadas imagens no “Memory Stick”.
FILE ERROR « Ocorreu um erro enquanto reproduzia aimagem.

FOLDER ERROR

Uma pasta com 0 mesmo nome ja existe no “Memory Stick”.

INVALID OPERATION

Esta areproduzir um ficheiro que foi criado noutro equipamento, ndo nesta camara.
Esta atentar atribuir uma marca de impressao (DPOF) aum ficheiro que contém um
filme ou que foi criado por outro equipamento.

&

O nivel dapilha é baixo ou zero. Carregue as pilhas (pdgina 10). Dependendo das
condicdes de utilizagdo ou do tipo de pilhas, o indicador pode piscar mesmo que ainda
haja’5 a 10 minutos de capacidade restante.

LENS COVER CLOSED

A tampadas | entes esta fechada quando o interruptor de modo é colocado em STILL ou
MOVIE.

SHOOT AGAIN

* Pressione o bot&o do obturador outra vez com as mesmas condicoes.

I sewsa|qo.id ap ogdnjosay

PT

87



Funcédo de auto diagndstico

— Se aparecer um cdédigo iniciado por um caracter alfabético

A suacamaratem umafuncéo de auto diagnéstico. Esta
funcéo afixa a condi¢do da cdmarano ecrd LCD com a
combinagdo de umaletrae quatro digitosnuméricos. Se
isto ocorrer, verifique a seguinte tabela de codigos e
tente a ac¢do correctiva correspondente. Os dois
Ultimos digitos (indicados por 1) dependem do

\\ N /_
— C:32:00]

VRS

L

estado da sua camara.
Funcéo de auto diagndstico
Codigo Causa Accdao correctiva
C:32:00 H& um problema com o hardware da sua camara. « Dedigueaalimentaggo e ligue-aoutravez (pdgina 17).
C:13:00 | A camaranéo pode ler ou escrever dadosno “Memory |« Volte acolocar vérias vezes o “Memory Stick”.
Stick”.
Esta colocado um “Memory Stick” ndo formatado. « Formate o “Memory Stick” (pagina53).
O*“Memory Stick” colocado ndo pode ser utilizado com | « Coloque um “Memory Stick” novo (péagina 20).
asua camara ou os dados estdo estragados.
E:61:00 A camaratem umaavariaque ndo pode ser reparadapor | ¢ Pressione o botéo RESET (pégina 79), localizado na
E:91:000 si préprio. parte inferior dacamara e volte aligar a alimentacéo.

Se n&o for capaz de resolver o problemamesmo depois
de tentar as acgOes correctivas varias vezes, val ser

necessario reparagdes. Contacte 0 seu concessionario

88

ou um servico de assisténcia autorizado da Sony e
informe-os do codigo de 5 digitos. (Exemplo: E:61:10)




Itens do menu

Os itens do menu que podem ser modificados diferem
dependendo da posi¢éo do interruptor de modo.

O ecrd LCD s6 mostraositens que podem funcionar no
momento. Os ajustes de fabrica sdo indicados com M.

Quando o interruptor de modo esta colocado em STILL (quando [M] esta seleccionado)

Item Ajuste Descrigao
SIZE-BURST W 1632x1224 | 640x480 / BURST Selecciona o tamanho de imagem quando filmaimagens fixas
(péginas 21 e 37).

FOCUS BAUTO/ m 02m/ ... 05m/ Selecciona o modo de foco automético ou regula o Foco pré-
2% 1 0m/ o gjustado (pégina 35).
aplom 'y

SELFTIMER ON / MOFF Regula o temporizador automético (pagina 27).

P.EFFECT BOFF/ NEG. ART / SEPIA / B&W / | Regulaos efeitos especiais de imagem (pagina 39).
SOLARIZE

Quando o interruptor de modo esta colocado em MOVIE (quando esta seleccionado)

Iltem Ajuste Descrigao

FOCUS BAUTO/ m 02m /... 05m/ Selecciona o modo de foco automético ou regula o Foco pré-
2% 1 0m/ o gjustado (pégina 35).
aplom 'y

SELFTIMER ON / MOFF Regula o temporizador automético (pagina 27).

P.EFFECT BOFF/ NEG. ART / SEPIA / B&W / | Regula os efeitos especiais de imagem (péagina 39).
SOLARIZE
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Quando o interruptor de modo esta colocado em PLAY (quando [[»]] esta seleccionado)

Item Ajuste Descrigao
DELETE OK — Apaga aimagem afixada (pagina 51).
CANCEL — Cancela o apagamento daimagem.
DELETE ALL OK — Apagatodas as imagens (pagina51).
CANCEL — Cancela o apagamento daimagem.
INDEX / SINGLE — Mudaentreaafixacéo de quatro imagens e aafixacéo deimagem
simples (pdgina 41).
DPOF ON / OFF Marcal/desmarca a marca de impressdo (DPOF) em imagens

fixas que deseja imprimir (péagina 45).

* Os seguintes menus estdo disponiveis independentemente da
posicao do interruptor de modo.

Quando [[] estéa seleccionado

Item Ajuste Descricao
LCD LIGHT HON / OFF Selecciona o brilho daluz LCD. Seleccionar [ON] torna o ecra
mais brilhante e fécil de ver quando utilizaa camaraem locais
escuros mas também gasta a capacidade das pilhas mais
rapidamente (pagina 26).
DISPLAY HON — Afixatodas asindicagGes.
OFF — Afixasd mensagens de aviso.




Quando [@=k] esta seleccionado

ltem Ajuste Descrigao
CLOCK SET DATE NOTATION — Regulaaanotagéo da data (pagina 18).
H[Y/M/D] / [M/DIY] / [DIM/Y]
DATE&TIME SET — Acertaadata e ahora (pagina 18).
BEEP HON — Ligao sina sonoro/som do obturador quando pressiona o
bot&o de controlo/bot&o do obturador.
SHUTTER — Ligao som do obturador. (Escuta o som do obturador quando
pressiona o bot&o do obturador.)
OFF — Dedligao som do sinal sonoro/obturador.
USB BENORMAL / PTP Muda o modo USB (pégina 56).
RLANG — Afixaositens do menu, avisos e mensagens no idioma
seleccionado.
Quando [ M ] est4 seleccionado
Item Ajuste Descricao
FORMAT OK / CANCEL Formata o “Memory Stick”. Note que formatar apaga toda a

informag&o gravadano “Memory Stick” (péagina 53).
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Precaucoes

Limpeza

Limpeza do ecrd LCD
Limpeasuperficiedo ecrdcom um conjunto delimpeza
LCD (n&o fornecido) pararetirar dedadas, poneira, etc.

Limpeza das lentes
Limpe as lentes com um pano macio pararetirar
dedadas, poeira, etc.

Limpeza da superficie da camara

Limpe a superficie da cdmara com um pano macio
levemente humedecido em &gua e em seguida seque a
superficie. N&o utilize nenhum tipo de solvente, como
diluente, dcool ou benzina, pois podem estragar o
acabamento ou a caixa da cAmara

Depois de utilizar acamara perto do mar ou locais
com poeira

Limpe a suacamara cuidadosamente. Caso contrario, o
ar salgado pode corroer os gjustes de metal ou p6 pode
entrar para dentro da cdmara causando um mau
funcionamento.

Nota sobre a temperatura de operacéo
A suacamarafoi concebida para utilizagdo a
temperaturas de 0°C a40°C. N&o se recomenda a
filmagem em locai s extremamente frios ou quentes que
excedam estes valores.



Sobre a condensacdo de humidade

Seacamarafor deslocadadirectamentedeum|ocal frio
paraum local quente ou for colocada numa sala muito
himida, pode ocorrer condensagéo de humidade no
interior ou exterior da cBmara. Se isto acontecer, a
camara ndo funcionara correctamente.

A condensagédo de humidade ocorre facilmente

guando:

A camara é transportada de um local frio, tal como
uma pista de ski, para uma sala aquecida.

» A camara élevada de uma sala ou do interior de um
automovel com ar condicionado parao exterior muito
quente, etc.

Como evitar a condensagao de humidade
Quando transporta a cdmara de um local frio paraum
quente, feche a cdmara num saco de pléstico e deixe a
camara adaptar-se as condigdes do novo loca durante
certo periodo de tempo (cerca de umahora).

Se ocorrer condensacdo de humidade

Desligue a camara e espere cerca de uma hora paraa
humidade se evaporar. Note que se tentar filmar com
condensacdo de humidade dentro das lentes, ndo sera
capaz de filmar imagens nitidas.

Sobre a bateria interna recarregéavel

Esta cAmara tem uma bateria interna recarregével tipo
bot&o para manter a data e a hora e outros ajustes,
independentemente da alimentag&o estar ligada ou néo.
A bateriarecarregével tipo botéo é carregada
continuamente desde que acamaraestejaem utilizag&o.
No entanto, se S8 utilizar a cAmara por curtos periodos
de tempo descarregara gradualmente, e se ndo utilizar
de todo a cAmara durante cerca de um mésficara
completamente descarregada. Neste caso, certifique-se
dequecarregaestabateriarecarregavel tipo botdo antes
de utilizar a cAmara.

No entanto, mesmo que esta bateriainterna
recarregavel ndo esteja carregada, pode utilizar a
camara desde que ndo grave a data e a hora.

Método de carregamento da bateria recarregavel
Instale as pilhas de hidreto de metal niquel AAA e
deixe a cAmara 24 horas ou mais com a alimentagdo
desligada
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Sobre “Memory Stick”

“Memory Stick” € um novo compacto, portdtil e
versétil meio de gravagdo | C com capacidade de dados
que excede a capacidade de um floppy disk.

Além de trocar dados entre equipamentos compativeis
com “Memory Stick”, também pode utilizar um
“Memory Stick” para guardar dados como um tipo de
meio de gravagdo externo.

Hadoistiposde“Memory Stick”: Um“Memory Stick”
normal e um “MagicGate Memory Stick” que estdo
equipados com atecnologia de proteccéo de direitos de
autor MagicGate* . Pode utilizar os dois tipos de
“Memory Stick” com a sua cdmara. No entanto, como
a sua camara ndo suporta as normas MagicGate, 0s
dados gravados com a sua cdmara ndo estéo sujeitos a
proteccéo de direitos de autor MagicGate.

* MagicGate é umatecnologia de protecgéo de direitos de
autor que utiliza tecnologia de decifragdo.

Notas sobra a utilizac&o do “Memory
Stick” fornecido

« N&o pode gravar ou apagar imagens quando o interruptor de
protecg&o de escrita estiver colocado em LOCK. A posiggo
ou forma do interruptor de proteccéo de escrita pode ser
diferente dependendo do “Memory Stick” que utiliza.

Conector _-HHMHHHHHU
[

)

LOCK =~

Interruptor . e s
de protecgéo ﬁ
de escrita 1

1
Posicéo da etiqueta

* Néo retire 0 “Memory Stick” enquanto |€ ou escreve dados.

« Osdados podem estragar-se num loca sujeito aos efeitos de
electricidade ou ruido estético.

« Recomendamos que salve dados importantes no disco rigido
do seu computador.

« N&o prenda qualquer outro material a ndo ser a etiqueta
fornecida na posi¢do da etiqueta.



» Quando transporta ou guarda o “Memory Stick”, coloque-o

na caixafornecida.

N&o toque o conector de um “Memory Stick” com asuamé&o

ou um objecto metdlico.

Né&o bata, dobre ou deixe cair um “Memory Stick”.

Né&o abra ou modifique um “Memory Stick”.

N&o molhe 0 “Memory Stick”.

N&o utilize ou guarde 0 “Memory Stick” nas seguintes

condicoes:

— Locais com altas temperaturas como o interior de um
automaével estacionado ao sol

— Locais expostos aluz solar directa

— Locais himidos ou locais com substancias corrosivas

Notas sobre a utilizagcdo do “Memory
Stick Duo” (nado fornecido)

* Quando utiliza com a suacdmaraum “Memory Stick Duo”,
certifique-se de que coloca o “Memory Stick Duo” num
adaptador “Memory Stick Duo”.

* Verifique para se certificar de que o “Memory Stick Duo”
esta colocado virado nadirecgdo correcta. Colocar o
“Memory Stick Duo” virado na direccéo errada pode
estragar o equipamento.

» N&o coloque um “Memory Stick Duo” sem o adaptador
“Memory Stick Duo” num equipamento compativel com
“Memory Stick” pois pode causar problemas no
equi pamento.

Sobre as pilhas de hidreto
de metal niquel

Utilizag&o efectiva das pilhas

Recomendamos que utilize as pilhas até que estejam
completamente gastas antes de as carregar.

O rendimento das pilhas diminui em ambientes de
baixa temperatura e avida da pilhadiminui em tais
circunsténcias. Para utilizar mais tempo as pilhas,
recomendamos que as guarde na sua caixa numa
algibeira perto do seu corpo para as aguecer e as
coloque na cdmara mesmo antes de comecar a
filmagem.

Seutilizar o ecrd LCD com [LCD LIGHT] em [ON],
a capacidade das pilhas seré gasta mais rapidamente.
Recomendamos que tenha pilhas sobresselentes a
méo para duas ou trés vezes do tempo de filmagem
pretendido e faca uma filmagem de teste antes de
utilizar acémara.

N&o exponha as pilhas a &gua. As pilhas ndo sao
resistentes a agua.
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Vida util da pilha

« Avidautil dapilhaélimitada. A capacidadedapilha
diminui pouco a pouco conforme a passagem do
tempo. Quando o tempo de operago das pilhas
parece diminuir consideravelmente, uma causa
provavel é que as pilhas atingiram o fim da suavida
atil.

A vidadas pilhas varia dependendo das condi¢des do
armazenamento, de operagdo e ambiente e édiferente
para cada pilha.

Especificacoes

Sistema

Dispositivo de imagem
Cor CCD de 6,72 mm (tipo 1/2,7)
Filtro primério de cor
Numero total de pixeis da camara
Aprox. 2 110 000 pixeis
NUmero de pixeis efectivos da camara
Aprox. 2 020 000 pixeis
Lentes de focagem simples
f = 5,0 mm (conversdo de cAmara de 35 mm:
33 mm)
F2,8
Controlo de exposigéo
Automético, seleccdo de cena (trés modos)
Formato de dados
Imagens fixas: Concordante com DCF
(Exif Ver. 2.2 Concordante com JPEG),
DPOF compativel
Filmes: Concordante com MPEG1 (sem audio)
Meio de gravagéo
“Memory Stick”
Distanciarecomendada: 0,5 ma1,8 m

Lentes

Flash



Conector
Tomada USB mini-B

Ecra LCD
painel LCD utilizado

2,5cm (tipo 1,0) TFT drive
Numero total de pontos

64 460 (293x220) pontos

Alimentacao, geral

Pilhas utilizadas
Pilhas de hidreto de metal niquel AAA (2) 2,4V
5V (do cabo USB)

Consumo (quando filma)

1,45W
Gama de temperaturas de operagao
0°C a+40°C
Gama de temperaturas de armazenamento
—20°C a+60°C
Dimensdes  84,5x 39,8 x 28,6 mm (L/A/P, por¢des salientes
n&o incluidas)
Peso Aprox. 118 g (Pilhas de hidreto de metal niquel

AAA, “Memory Stick” e correia do pescogo
incluidos)

Carregador de pilhas Ni-MH BC-CS1
Alimentacdo CA 100 a 240V 50/60Hz

22W
Voltagem de saida

Tamanho AA: CC 1,8V, 165 mA x 2

Tamanho AAA: CC 1,8V, 70 mA x 2

Dimensdes 70 x 29 x 74 mm
(L/AIP)

Peso Aprox. 70g

Gama de temperaturas de operagéo
0°Ca40°C

Acessorios

Pilhas Ni-MH tamanho AAA (2)
Carregador de pilhas Ni-MH (1)
Cabo de alimentagéo (1)

Cabo USB (1)

Correiado pescogo (1)
“Memory Stick” (8MB) (1)
CD-ROM (SPVD-008) (1)

* Instrucoes de operagdo (1)

Design e especificagdes sujeitos a alteracdes sem aviso prévio.
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AfixacOes no ecra LCD

Indicagao AE/AF (25)

Indicacao de capacidade restante (13)
Indicagcdo do modo do flash (30)
Indicacéo de reducédo dos olhos
vermelhos (30)

Indicagao do efeito de imagem (39)
Indicacgédo do foco pré-ajustado (35)
Indicagdo do tamanho de imagem (21, 37)
Indicagdo da capacidade restante no
“Memory Stick”

Indicagéo de selecgao de cena (32)
Indicacdo de nimero restante de imagens
gravaveis

Indicacdo da funcdo de auto-diagnéstico
(88)

Indicacdo do temporizador automatico
(27

Indicacdo do aviso capacidade da pilha
fraca (13)

Quando filma imagens fixas
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Os nimeros de pégina entre parénteses indicam a
localizag&o de informagdes adicionais importantes.




Quando filma filmes
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Indicagdo do modo de gravacéo (47)

Indicacao de capacidade restante (13)

Indicagao do efeito de imagem (39)

Indicagao do foco pré-ajustado (35)

Indicagdo do aviso de capacidade da pilha

fraca (13)

Indicagdo do estado (47)

Indicacdo da capacidade restante no

“Memory Stick”

Indicagdo de tempo de gravacédo [tempo

de gravagdo maximo] (49)

[9] Indicagéo da fungédo de auto-diagndstico
(88)

Indicacao do temporizador automatico (27)

Nl [lsln]=]

Os nmeros de pagina entre parénteses indicam a
localizagdo de informages adicionais importantes.
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Quando reproduz imagens fixas
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Indicagdo do tamanho de imagem (21, 37)
Indicagdo de marca de impressédo (DPOF)
(45)

Nome do ficheiro (75)

Ndmero de imagem

Namero de imagens gravadas no “Memory
Stick”

Data de gravacdo da imagem de
reproducéao

Quando reproduz filmes

H ﬁ
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0:12 1

[2]— MOV00008
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Indicac&o do modo de gravacéo (49)
Nome do ficheiro (75)

Numero de imagem/Nimero de imagens
gravadas no “Memory Stick”

Contador

Data de gravacéo da imagem de
reproducéo

Os nimeros de péagina entre parénteses indicam a
localizacdo de informagBes adicionais importantes.
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en nuestro sitio Web de ayuda a los clientes.
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nosso endereco da rede de assisténcia ao utilizador
(Customer Support Website).
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