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Estimado cliente:
Le agradecemos la adquisicién de esta videocdmara digital. Antes de utilizarla, lea la informacioén y
precauciones de seguridad contenidas en las siguientes paginas para utilizar este producto con seguridad.

Uso de este manual de instrucciones

¢ Todas las secciones principales y subsecciones estan listadas en el contenido de la tapa.

e Las notas aparecen al fin de la mayoria de las subsecciones. No deje de leerlas.

* Las caracteristicas/operacién bésicas y avanzadas estan separadas para facilitar la referencia.

Le recomendamos que . . .

.. se refiera al indice (Z p. 78 a 84) y que se familiarice con la ubicacién de los botones, etc. antes de

utilizar la camara.

.... lea con atencién las precauciones de seguridad. Las mismas contienen informacién extremadamente
importante referente al uso seguro de este producto.

Le recomendamos leer detenidamente las precauciones de las paginas de 85 a 87 antes de utilizar la

unidad.

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

PRECAUCION:

ADVERTENCIA:

PARA EVITAR RIESGOS DE
INCENDIOS O
ELECTROCUCIONES, NO
EXPONGA ESTE APARATO A LA
LLUVIA O HUMEDAD.

\
N

Para evitar choques eléctricos o dafios a la

PRECAUCIONES:

m Para evitar cortocircuitos, no abra la
videocdmara. No hay componentes que
puedan ser reparados por el usuario. Consulte
con personal de servicio cualificado.

® Cuando no utilice el adaptador de CA durante
un largo periodo, le recomendamos desconectar

el cable de alimentacién de la toma de corriente.

unidad, primero inserte firmemente el extremo
menor del cordén de alimentacion en el
adaptador de alimentacién de CA para que no
se mueva, y luego enchufe el extremo mayor
del cordén de alimentacién en un
tomacorriente de CA.

NOTAS:

® [a placa indicadora (placa del nimero de
serie) y la precaucion de seguridad estan en la
parte inferior y/o en la parte trasera de la
unidad principal.

® [a informacion del valor nominal y las
precauciones de seguridad del adaptador CA
estdn en la parte superior e inferior del mismo.
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ATENCION:

® Esta videocamara esta disefiada para ser utilizada con sefiales de televisién en color tipo PAL. No puede
emplearse para reproducir en un televisor de otra norma. Sin embargo, son posibles grabar en vivo y
reproducir en el monitor LCD o el visor en cualquier lugar.

® Utilice las baterias recargables BN-V408U/ V416U/V428U JVC y, para recargarlas o para suministrar
alimentacion a la videocdmara desde un tomacorriente de CA, utilice el adaptador CA de multivoltaje
suministrado y el cable de alimentacién suministrado. (Posiblemente sea necesario un adaptador de
conversion apropiado que se adecte al tipo de toma de corriente de su pafs.)

Cuando el equipo se encuentra instalado en un gabinete o en un estante, asegurese que tenga suficiente
espacio en todos los lados para permitir la ventilacién (10 cm o mas en cada lado, en la parte superior y
en la parte trasera).

No bloquee los orificios de ventilacién.
(Si los orificios de ventilacion estan bloqueados por un periédico, o pao, etc., el calor no podra salir.)

Ninguna fuente de Ilama sin proteccion, tales como velas encendidas, debera ser colocada en el aparato.

Cuando descarte las pilas, debera considerar los problemas ambientales y respetar estrictamente las
normas locales o leyes vigentes para la eliminacion de estas pilas.

La unidad no debera ser expuesta a goteos ni salpicaduras.

No use esta unidad en un cuarto de bafio o en lugares con agua.

Tampoco no coloque ningtin envase lleno de agua o liquidos (tales como cosméticos o medicinas,
floreros, macetas, vasos, etc.) en la parte superior de la unidad.

(Si penetra agua o liquidos en la unidad, podréa producirse electrocuciones o incendios.)
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No apunte el objetivo o el visor directamente hacia el sol. Esto puede causarle lesiones en los
ojos asi como también fallas en los circuitos internos de la camara. Esto también puede
producir riesgo de incendio o de choque eléctrico.

;PRECAUCION!

Las siguientes notas indican posibles dafos a la videocdmara o lesiones al usuario.

Cuando transporte la videocamara asegtrese de colocar y utilizar la correa para hombro
suministrada. El transportar o sostener la videocamara por el visor y/o el monitor LCD puede
resultar en la caida o en fallas de la unidad.

Tome precauciones para no atraparse los dedos en la cubierta del portacassette. No permita
que los nifos operen la videocamara, ya que ellos son particularmente susceptibles a este tipo
de accidente.

No utilice el tripode sobre superficies inestables o desniveladas ya que la videocamara puede
caerse, produciendo graves dafios a la misma.

iPRECAUCION!

Evite conectar los cables (audio/video, S-video, etc.) a la videocdmara y dejar la unidad sobre
el TV, ya que el tropezar con uno de los cables puede derribar la videocamara resultando ésta
dafiada.

"IN ... S=2 MultiMediaCard

B Esta videocdmara esta disefiada exclusivamente para cassettes de video digital, tarjetas de
memoria SD y tarjetas MultiMediaCard. Solamente cassettes de marca “""IN ” y tarjetas de
memoria* de marca “ Sa#.” o “ MultiMediaCard " pueden ser utilizadas con esta unidad.

Antes de grabar una escena importante . . .
.. Asegurese de utilizar cassettes con la marca "IN exclusivamente.
.. Asegurese de utilizar solamente tarjetas de memoria* que llevan esta marca S®. o
MultiMediaCard .
.. Recuerde que la videocamara no es compatible con otros formatos de video digital.

.. Recuerde que la videocdmara es para usuarios privados exclusivamente. Esta prohibido
cualquier uso comercial sin la autorizacién correspondiente. (Aunque grabe eventos tales
como espectaculos, o exhibiciones para entretenimiento personal, se recomienda
especialmente que obtenga autorizacion previa.)

*Las tarjetas de memoria pueden ser utilizadas s6lo con GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355.
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ACCESORIOS SUMINISTRADOS

¢ Adaptador de CA * Mando a distancia * Bateria * 2 pilas RO3 (AAA)
AP-V10EG RM-V717U BN-V408U (para el mando a
distancia)
¢ Cable de * Adaptador de ¢ Correa para ¢ Cubreobjetivo
alimentacién cable hombro (Acoplado en la
videocamara)
¢ Tarjeta de memoria (8 MB)
(GR-DVL557/DVL555/ *CD-ROM
exclusivamente) V4 DVL450/DVL357/DVL355/
(Ya insertada en la DVL157 exclusivamente)

videocamara)

*2 filtros de niicleo  (GR-DVL150 exclusivamente)
% (para el cable S-video opcional y cable de conexion de PC suministrado
con el software HS-V16KIT opcional) I p. 6 para colocacién

¢ 1 filtro de nticleo
% (GR-DVL450/DVL157
exclusivamente) (para el
cable S-video opcional)
= p. 6 para colocacién

e Cable de edicion
GR-DVL450/DVL157:
Una clavija posee 3 anillos alrededor

== it a[ls| de la patilla, y la otra posee 1 anillo
* Cable USB aGI;%(I?\?f;Sd;/:;\fEISIE/DVLSSN
:)G\;(I-;Z)S\;I}SDS\ZL/:I;)S\;LSSS/ DVL355/DVL150: Ambas clavijas

. poseen 1 anillo alrededor de la patilla.
exclusivamente)

10 Bll—————emIr 1~

e Cable de conexién PC
(GR-DVL450/DVL157
exclusivamente)

¢ Cable de audio/video (miniclavija de
03,5 para clavija RCA)

NOTA:

Para conservar el éptimo desemperio de la videocamara, los cables suministrados pueden ser
equipados con uno o més filtros de niicleo. Si un cable tiene sélo un filtro de nicleo, el extremo
que se encuentra mds cercano al filtro debera ser conectado a la videocamara.
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Cémo colocar el filtro de niicleo
Coloque el(los) filtro(s) de nticleo (si es suministrado(s) con su modelo = p. 5) en el(los) cable(s) opcional(es).
El filtro de nucleo reduce la interferencia.

1

Traba
De una vuelta.

Libere las trabas | Pase el cable por el filtro de ndcleo, dejando 3 cm Cierre el filtro de nicleo
de los extremos | aprox. de cable entre el enchufe del cable y el filtro de hasta que éste emita un clic
del filtro de nicleo. Enrolle el cable una vez alrededor de la parte de cerrado.
nucleo. externa del filtro de ndcleo como se muestra en la

ilustracion.

eEnrolle el cable de manera que no quede suelto.

NOTA:

Tenga cuidado de no dafiar el cable.

® Cuando conecte los cables, fije el extremo con el filtro de nicleo a la videocdmara.

DEMOSTRACION AUTOMATICA

La demostracion automatica tiene lugar cuando se ajusta Disco MENU/BRIGHT
“DEMO MODE” en “ON” (preajuste de fabrica).

m Disponible cuando el conmutador de alimentacién esta ajustado
en “B” o “M" y si no hay ninguna cinta en la videocamara.

m | a ejecucion de cualquier operacion durante la demostracion
interrumpird la demostracién temporariamente. Si después de ésto
no se ejecuta ninguna operacion durante mas de 1 minuto, la
demostracion sera reanuada.

B “DEMO MODE” permanece en “ON” aun cuando la alimentacion
de la videocamara esté desactivada.

_ lar la d . i bloqueo
ara. cancelar la emostraaon. autométlca. . Conmutador de alimentacién
1. Ajuste el conmutador de alimentacion en “[M” mientras
presiona el botén de bloqueo localizado en el conmutador y Subment

presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment aparecera.
2. Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “Ezd SYSTEM” y
presionelo. El ment SYSTEM aparecera.
3. Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “DEMO MODE” y DEMO MODE
presiénelo. El subment aparecera. W
4. Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “OFF” y presi6nelo. @
5. Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “«4RETURN”, y
presionelo dos veces. La pantalla normal aparece. E=)

NOTA:
Si no retira el cubreobjetivo, no podra ver los cambios actuales de la
demostracion automatica activada en el monitor LCD o visor.

GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente
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PREPARATIVOS
_______CONTENIDO |

Alimentacion

Ajuste de la empuiiadura

Adjuste del visor

Colocacion de la correa para el hombro
Montaje del tripode

Ajustes de fecha/hora
Colocacion/extraccion de un cassette
Ajuste del modo de grabacion

Carga de una tarjeta de memoria
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)

Ajuste del modo de calidad de imagen
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)
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Conmutador BAT. RELEASE

V-

A la toma de
corriente alterna

Bateria

Tiempo de carga

BN-V408U

aprox. 1 h 30 min

BN-V416U (opcional)

aprox. 2 h

BN-V428U (opcional)

aprox. 3 h 20 min

Alimentacion

Esta videocamara posee un sistema de alimentacion de 2
vias que le permite seleccionar la fuente de alimentacién
mas apropiada. No utilice las unidades de alimentacion
suministradas con otro equipo.

CARGA DE LA BATERIA

Incline el visor hacia arriba (). Con la flecha de la
baterfa apuntando hacia abajo, presione ligeramente
la bateria contra la montura de la bateria (2), luego
deslice hacia abajo la baterfa hasta que se trabe en
posicion @).

Ajuste el conmutador de alimentacién en “OFF”.
Conecte el adaptador de alimentaciéon CA a la
videocamara (@), luego conecte el cable de
alimentacion al adaptador de alimentacion CA ®).

N

Enchufe el cable de alimentacién en una toma de
corriente alterna (6). La |ampara indicadora CHARGE
de la videocamara parpadeara para indicar que la
carga se ha iniciado.

W

4 Cuando la lampara indicadora CHARGE pare de

parpadear, pero permanece encendida, la carga ha
finalizado. Desenchufe el cable de alimentacion de
la toma de corriente alterna. Desconecte el adaptador
de alimentacién CA de la videocamara.

Para la extraccion de la bateria . . .
.... deslice BAT. RELEASE y extraiga la baterfa.

NOTAS:

® Si la tapa de proteccion esta colocada en la bateria
recargable, retirela primero.

® Durante la carga, la videocamara no puede ser operada.

® No es posible efectuar la carga, si se esta utilizando un
tipo equivocado de bateria.

® Cuando se carga la bateria por primera vez o después de
un periodo largo de almacenamiento, la lampara
indicadora CHARGE puede no encenderse. En este
caso, retire la bateria de la videocamara, luego intente la
carga nuevamente.

® Si el tiempo de funcionamiento de la bateria queda
extremadamente corto aun después de haber sido
completamente cargada, la bateria esta estropeada y
necesita ser reemplazada. Sirvase comprar una nueva.

® Utilizando el adaptador/cargador de alimentacién CA
AA-V40EG opcional, es posible cargar las baterias
BN-V408U/V416U/V428U sin la videocdmara. Sin
embargo, éste no podra ser usado como un adaptador
CA.

Para otras notas, = p. 71



ATENCION:

Antes de desmontar la fuente de
alimentacion, asegurese que la alimentacion
de la videocamara esté desconectada. El no

hacerlo puede producir un error de - - -
funcionamiento en la videocamara. Bateria Monitor LCD conectado Visor conectado
BN-V408U 1h 1h 15 min
NOTAS: (35 min) (40 min)
® [l tiempo de grabacion es reducido BN-V416U 2h 2 h 30 min
sensiblemente bajo las siguientes condiciones: (opcional) (1'h 10 min) ( 1°h 20 min)
* El modo zoom o modo de espera de grabacion BN-V428U 3 hr 30 min 4 h 20 min
27 actlv‘adoL/g/Beudas \ﬁces. . (opcional) 2h) (2 h 20 min)
e El monitor es usado repetidas veces.
* £l modo de reproduccién se activa BN’\./84O|)U @h gsh in) (g E ;8 mm)
reiteradamente. (opciona min min
® Antes del uso prolongado, se recomienda la BN-V856U 7h 8 h 40 min
preparacion de baterias suficientes para cubrir 3 (opcional) (4 h) (4 h 40 min)

USO DE LA BATERIA
Efectte el paso 1 de “CARGA DE LA BATERIA”

= p. 8).

Tiempo de grabacion aproximado

CA9

veces el tiempo planeado de filmacion.

INFORMACION

El kit de baterias de larga duracion es un juego compuesto de una bateria y un adaptador/cargador de CA:

KIT VU-V840 : Bateria BN-V840U y adaptador/cargador de CA AA-VI5EG

KIT VU-V856 : Bateria BN-V856U y adaptador/cargador de CA AA-VSOEG

Lea el manual de instruccién del kit antes de utilizarlo.

La BN-V840U ni la BN-V856U pueden ser cargadas con el adaptador de CA suministrado con esta videocamara.
Utilice s6lo el adaptador/cargador de CA AA-V15EG para la bateria BN-V840U y solo el adaptador/cargador de CA
AA-V8BOEG para la bateria BN-V856U. También, al utilizar el cable CC VC-VBN856U JVC opcional, sera posible
conectar la bateria BN-V840U o BN-V856U en la videocamara y suministrar alimentacion directamente a la
videocamara.

() : cuando el foco de video esta encendido

USO DE ALIMENTACION CON CA

Utilice el adaptador de CA (conectado como se muestra
en la ilustracion).

NOTAS:

® £/ adaptador de CA se caracteriza por un selector
automatico de voltaje con limites de CA que van de
110 Va240 V.

® Para otras notas, ' p. 71.

A la toma de UAI conector de CC
corriente alterna

o g X

La bateria de ion de litio es vulnerable en bajas temperaturas.

Acerca de baterias

iPELIGRO! No intente desarmar las baterias, ni las exponga al fuego o calor excesivo ya que pueden causar un
incendio o explosion.

iADVERTENCIA! No permita que la baterfa o sus terminales entren en contacto con metales, ya que ésto
puede resultar en un cortocircuito y posiblemente iniciar un incendio.

Los beneficios de las baterias de ion de litio

Las baterfas de ion de litio son pequefias pero tienen gran capacidad de carga. Sin embargo, cuando una bateria
es expuesta a bajas temperaturas (debajo de 10°C), su tiempo de uso es reducido y puede dejar de funcionar. Si
esto sucede, coloque la baterfa en su bolsillo o en otro lugar célido protegido durante un corto tiempo, luego
recoloque la bateria en la videocamara. Mientras la bateria no esté fria, no afectara su rendimiento.

(Si usted esta utilizando una almohadilla caliente, aseglrese de que la bateria no entre en contacto directo con
la almohadilla.)
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Conmutador del
zoom motorizado

Boton de inicio/
parada de
grabacion

Conmutador de
alimentacion

Control de ajuste
de la dioptria

PAUSE

A A a
aliVa AV U

Ajuste de la empuiiadura

1 Separe las cintas Velcro.

Pase la mano derecha a través del bucle y sujete
la empunadura.

Ajuste el pulgar y los otros dedos en la
empufiadura, para operar con mas facilidad el
botén de inicio/parada de grabacion y el
conmutador de alimentacién y el conmutador
del zoom motorizado. Aseglrese de ajustar la
correa velcro de acuerdo a su preferencia.

Adjuste del visor

1 Ajuste el conmutador de alimentacién en “EY”
o “[M” mientras presiona el boton de bloqueo
ubicado en el conmutador.

2 Gire el control de ajuste de la dioptria hasta que
las indicaciones en el visor queden claramente
enfocadas.

Colocacion de la correa para el hombro

Aseglrese que la baterfa recargable haya sido
retirada. Siguiendo las indicaciones de la
ilustracion, enhebre la correa a través del ojal
(@, luego déblela y enhébrela a través de la
hebilla (2. Repita el procedimiento para colocar
el otro extremo de la correa en la otra hebilla
(®), localizada debajo de la correa de la
empunadura. Confirme que la correa no esté
torcida.

Montaje del tripode

PRECAUCION:

Cuando coloque la camara en un tripode,
extienda sus extremidades para estabilizar
la videocamara. No es recomendable
utilizar tripodes pequenos ya que pueden
provocar la caida de la unidad y dafos en
la misma.

1 Para colocar la camara en un tripode, alinee la
direccion del perno y el tornillo en el
receptaculo de montaje y el orificio del perno
de la camara. Luego apriete el tornillo en el
sentido de las agujas del reloj. Algunos tripodes
no estan equipados de pernos.
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Disco MENU/BRIGHT Ajustes de fecha/hora

Lémpara de alimentacién La fecha y la hora seran grabadas automaticamente en la
cinta en todo momento. Usted puede seleccionar la
indicacién o no de la misma durante la reproduccion
(= p. 50, 51).

1 Ajuste el conmutador de alimentacién en “ M ”
mientras presiona el botén de blogqueo localizado en
el conmutador. La lampara de alimentacion se
enciende y se conecta la alimentacién de la
videocamara.

Presione MENU/BRIGHT para acceder a la pantalla
de mend.

)

Boton de bloqueo

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “[@]
DISPLAY”. Presiénelo y el ment DISPLAY aparecera.

Conmutador de alimentacién

“w

Indicacién

ChWIPE/FADER  OFF
5 PROGRAM AE

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “CLOCK
AD).”. Presiénelo y “dia” quedara iluminado.

Y

=W, BALANCE Gire MENU/BRIGHT para ingresar el dia. Presionelo.
[E1CAMERA Repita la operacion para ingresar el mes, el afio, la
.‘%‘,—“s"’?ﬁ‘%éﬁ hora y los minutos.
@DISPLAY Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “<«4RETURN”,
DSC GR-DVL557/ y pres[énelo dos veces. La pantalla de mend se
DVL555/DVL357/ cerrara.
DVL355
exclusivamente NOTA:

Aunque seleccione “CLOCK AD).” (fecha/hora) si el
pardmetro no esta iluminado el reloj interno de la
videocamara continda funcionando. Una vez que
mueva la barra iluminada al primer pardmetro de fecha/
tiempo (dia), el reloj se para. Cuando complete el ajuste
del minuto y presione MENU/BRIGHT, la fecha y hora
empiezan a funcionar desde la fecha y hora recién
ajustados.

ON SCREEN - LCD/TV Menti DISPLAY

~ DATE/TIME

CLOCK BE.12.01
ADJ . 17:30
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Conmutador de proteccién COIOCGCién/extru((ién de un cassette

contra borrado*

Para colocar o extraer un cassette es necesario conectar la
alimentacion de la videocamara.

Asegiirese de

que el lado con Deslice y mantenga OPEN/EJECT en direccion a la
la ventanilla . B
apunte hacia flecha, luego extraiga la cubierta del portacassette
afuera. para abrirla hasta que se trabe. El portacassette se
PUSH HERE Portacassette abre automaticamente. X
¢ No toque los componentes internos.

Inserte o extraiga el cassette y presione “PUSH HERE”

para cerrar el portacassette.

*Una vez que el portacassette esté cerrado, se
retraerd automaticamente hacia el interior. Espere
hasta que entre completamente antes de cerrar la
cubierta del portacassette.

¢ Cuando las baterfas estan casi agotadas, no podra
cerrar la cubierta del portacassette. No aplique
fuerza. Reemplace la baterfa por una

completamente cargada antes de continuar la
Conmutador OPEN/EJECT operacién.

Cubierta del
portacassette

Cierre la cubierta del portacassette firmemente hasta

* Proteccion de grabaciones valiosas . . . que se trabe en el lugr.

. deslice el conmutador de protecciéon contra
borrado en la parte trasera del cassette
hacia “SAVE”. Esto evita que la cinta sea
regrabada. Para grabar en la misma cinta,

Tiempo de grabacion aproximado

Modo de grabacion

deslice el conmutador hacia “REC” antes Cinta
de colocarla. SP LP
; R . ., 30 min 30 min 45 min
Aseglrese de presionar sélo la seccién rotulada
“PUSH HERE” para cerrar la cubierta del 60 min 60 min 90 min
portacassette; tocar otras partes podria 80 min 80 min 120 min

enganchar sus dedos en la cubierta del
portacassette, resultando en lesiones o en
danos en el producto.

NOTAS:

® [/ portacassette tarda unos pocos segundos en abrirse. No lo fuerce.

® Si espera unos pocos segundos y el portacassette no se abre, cierre la cubierta del mismo e intente abrirlo
otra vez. Si el portacassette atin no se abre, desactive la videocamara y luego activela nuevamente.

® Sj el cassette no es insertado apropiadamente, abra completamente la cubierta del portacassette y retire el
cassette. Algunos minutos después, insértelo nuevamente.

® Cuando transporte la videocamara rapidamente de un lugar frio a uno tibio, espere un momento antes de
abrir la cubierta del portacassette.

® Cerrar la cubierta del portacassette antes de que el portacassete salga puede causar darios en la
videocamara.

® Un cassette puede ser colocado o extraido aunque la alimentacién de la videocamara esté desconectada.
Después de cerrar el portacassette con la alimentacion de la videocamara desconectada, el portacassette
puede no moverse. Para la colocacion o extraccion se recomienda conectar la alimentacion.

® Cuando reinicia la grabacién después de abrir la cubierta del portacassette, la unidad dejard una porcién sin
grabar en la cinta, o borrara la escena anteriormente grabada (graba sobre la misma), independientemente
de que el portacassette salga o no. Vea la pagina 20 para informacion acerca de la grabacién a partir de la
mitad de la cinta.



B ca 13

Disco MENU/BRIGHT Ajuste del modo de grabacion

Lampara de alimentacion Ajuste el modo de grabacion de cinta dependiendo de su
preferencia.

Ajuste el conmutador de alimentacién en “ M ”
mientras presiona el botén de blogqueo localizado en
el conmutador. La lampara de alimentacion se
enciende y se conecta la alimentacién de la
videocdmara.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera.

N

Boton de bloqueo

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar
“BY CAMERA”. Presi6nelo y el meni CAMERA

W

Conmutador de alimentacién aparecera.
L 4 Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “REC MODE”
Indicacién y presionelo. El submend aparecera. Seleccione “SP”

Pantalla de mend o “LP” girando MENU/BRIGHT y presiénelo. Gire

MENU/BRIGHT para seleccionar “«4RETURN”, y

presiénelo dos veces. La pantalla de mend se cerrara.

¢ No es posible la Copia de audio (F p. 66) ni la
Edicién por insercion (IF p. 67) en una cinta
grabada en el modo LP.

¢ “LP” (larga reproduccion) es una grabacién mas
econémica suministrando 1,5 veces més de tiempo
de grabacion.

REC MODE

Submend

GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente NOTAS:

® Si se conmuta el modo de grabacién durante la
grabacién, la imagen de reproduccion serd borrosa en el
punto donde se realizé la conmutacion.

® Se recomienda que para las cintas grabadas en el modo
LP en esta videocamara, sean reproducidas en esta
videocamara.

® Durante la reproduccion de una cinta grabada en otra
videocamara, pueden aparecer bloques de interferencia
o pueden haber pausas momentaneas en el sonido.
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Extremo acortado

Tarjeta de memoria
D\]— Etiqueta

Carga de una tarjeta de memoria
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)

La tarjeta de memoria suministrada ya se encuentra
insertada en la videocamara cuando usted la
adquiere.

1 Asegurese de que la alimentacién de la
videocamara esté desactivada.

2 Abra la tapa de la tarjeta (MEMORY CARD).

Lampara de
alimentacion

Indicacion

QUALITY & FINE

L FINE |
Boton de bloqueo = SIERIARE

Conmutador de
alimentacién

Ajuste del modo de calidad de imagen
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)
El modo de calidad de imagen puede ser

seleccionado para satisfacer mejor su necesidad. Dos

modos de calidad de imagen estan disponibles: FINE y
STANDARD (en orden de calidad).

1 Ajuste el conmutador de alimentacion en “ M)
mientras presiona el botén de bloqueo localizado
en el conmutador. La lampara de alimentacion se
enciende y se conecta la videocdmara.

3 Inserte el extremo acortado de la tarjeta de
memoria primero.
¢ No toque el terminal con el lado contrario de
la etiqueta.

4 Para cerrar la tapa de la tarjeta, presione hasta
que escuche un clic.

Para retirar una tarjeta de memoria . . .

... en el paso 3 presione la tarjeta de memoria, la cual
saldra de la videocamara automaticamente.
Extraigala y cierre la tapa de la tarjeta.

NOTAS:

® Asegtirese de utilizar solamente tarjetas de memoria
SD que llevan la marca “>=®.” o tarjetas
MultiMediaCard que llevan la marca
“MultiMediaCard ”.

® Algunas marcas de tarjetas de memoria no son
compatibles con esta videocamara. Antes de adquirir
una tarjeta de memoria, consulte con su fabricante o
distribuidor.

® Antes de emplear una nueva tarjeta de memoria, es
necesario FORMATEAR la tarjeta = p. 36.

ATENCION:

No inserte/retire la tarjeta de memoria mientras
la videocdmara esté activada, ya que esto podra
hacer que la tarjeta de memoria se degenere o
que la videocdmara sea incapaz de reconocer si
la tarjeta estd instalada o no.

Presione el disco MENU/BRIGHT. La pantalla
de menU aparecera.

Gire el disco MENU/BRIGHT para seleccionar
“I& DSC” y presionelo. El ment DSC aparecera.

Gire el disco MENU/BRIGHT para seleccionar
“QUALITY” y presiénelo. El subment
aparecera. Gire el disco MENU/BRIGHT para
seleccionar el modo deseado y presiénelo.

Gire el disco MENU/BRIGHT para seleccionar
“ 4RETURN?, y presionelo dos veces. La
pantalla de men( se cierra.

G AN WN

Nimero aproximado de imagenes almacenables

Tarjeta de Modo de calidad de imagen
memoria
FINE STANDARD

MB 100 200
(suministrada)
16 MB (opcional) 200 400
32 MB (opcional) 400 800
64 MB (opcional) 800 1600

NOTA:

El ndmero de imagenes almacenables depende de la
calidad de la imagen seleccionada asi como también de
la composicién de los sujetos en las imagenes y del tipo
de tarjeta de memoria que ha sido utilizado.
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Busqueda rapida

Reproduccion cuadro por cuadro
Conexiones

Busqueda de porciones en blanco
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Lampara de alimentacién

Conmutador de
alimentacién

Qi

(112

Boton de bloqueo

Durante
la toma

Boton de inicio/parada de grabacién

Indicacién

25min|  Indicador de
tiempo restante de
cinta (Aproximado)

——min — 90 min —» 89 min ----- + 3 min
(Esta calculandose)

0 min «——1 min«+——2 min
(Destellea)  (Destellea)  (Destellea)

BRIGHT -1+

Disco MENU/BRIGHT

Botén
PUSH OPEN  Conmutador VIDEOQ/DSC
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/

DVL355 exclusivamente)

Lampara testigo
(Se enciende mientras esta grabando)

Grabacion basica
NOTA:

Usted primero debe haber efectuado los procedimientos listados
abajo. De lo contrario efecttelos antes de continuar.

® Alimentacion (= p. 8)

® Ajuste de la empunadura (= p. 10)

® Ajuste del visor (= p. 10)

® Colocacién de un cassette (I p. 12)

® Ajuste del modo de grabacién (= p. 13)

Presione las lengtietas del cubreobjetivo para retirarlo.
GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente: Presione PUSH OPEN, abra el monitor
LCD y ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”.

2 Ajuste el conmutador de alimentacion en “B” o “ (M~
mientras presiona el botén de bloqueo ubicado en el
conmutador.
Filmacion mientras utiliza el monitor LCD:
Aseglirese de que el monitor LCD esté completamente
abierto. Inclinelo hacia arriba/hacia abajo para mejor
visibilidad.
Filmacion mientras utiliza el visor:
Cierre el monitor LCD.

e La lampara de alimentacién se enciende y la
videocdmara ingresa en el modo de espera de
grabacion. Aparece “PAUSE”.

. 2 PPN s &)
Presione el botén de inicio/parada de grabacion. “SSREC”
aparece cuando la grabacion esté en marcha.

Para interrumpir la grabacion . . .

..... presione el boton de inicio/parada de grabacion. La
videocamara reingresa en el modo de espera de
grabacion.

Para ajustar el brillo de la pantalla
..... gire MENU/BRIGHT hasta que el indicador de brillo en el
mostrador se mueva y la pantalla llegue al brillo apropiado.
o Si esta utilizando GR-DVL557/DVL555/DVL450, también es
posible ajustar la intensidad de brillo del visor cerrando el
monitor LCD y efectuando el ajuste conforme se descrebe
arriba.

NOTAS:

® Si el modo de espera de grabacion continta durante
5 minutos, la alimentacion de la videocamara se interrumpe
automaticamente. Para activar la videocamara nuevamente,
coloque el conmutador de alimentacion en “OFF” y vuelva
a colocarlo en “B}” o “W)".

® [a imagen no aparecera simultaneamente en el monitor
LCD y en el visor. Esta aparecera en el visor cuando el
monitor LCD esté en la posicion de bloqueado, y aparecera
en el monitor LCD cuando el mismo esté completamente
extendido.

® Cuando se deja un espacio sin grabar entre escenas
grabadas en la cinta, el codigo de tiempo se interrumpe y
pueden ocurrir errores al editar la cinta. Para evitar ésto,
refiérase a “Grabacion desde la mitad de una cinta”
(= p. 20).

® Para apagar la lampara testigo o el sonido bip, =" p. 46, 48.

Para otras notas, = p. 71
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Grabacion de
si mismo

FILMACION PERIODISTICA

En algunas situaciones, la filmacién de diferentes
angulos puede proporcionarle resultados mas
sensacionales. Mantenga la videocamara en la posicién
deseada e incline el monitor LCD en la direccion mas
conveniente. Este puede girar 270° (90° hacia abajo,
180° hacia arriba).

GRABACION DE SI MISMO

Usted puede filmarse a si mismo mientras ve su propia
imagen en el monitor LCD. Abra el monitor LCD e
inclinelo hacia arriba hasta 180 grados, de tal manera
que apunte hacia adelante, y luego apunte el objetivo
hacia si mismo e inicie la grabacion.

Para activar la videocamara, ajuste el conmutador
de alimentacion en cualquier modo de operacién,
excepto “OFF”, mientras presiona el botén de
bloqueo localizado en el conmutador.

Conmutador
de alimentacién

Lampara de
alimentacién

Conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/DVL555/
DVL357/DVL355 exclusivamente; abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador.)

Cuando se ajusta el conmutador de alimentacion en
“[”, aparece “}”. Cuando se ajusta en “[M” o
“ @8 ", no aparece ninguna indicacién.

(GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente)

(@]

Cuando se ajusta el conmutador de alimentacién en
“[” 0“M” y el conmutador VIDEO/DSC en
“(@E9"”, aparece “IE1” Cuando se ajusta en
“VIDEO”, no aparece ninguna indicacién.

Modo de operacion

Elija el modo de operacion apropiado de acuerdo con su
preferencia utilizando el conmutador de alimentacién vy el
conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente).

Posicion del conmutador de alimentacion

™ (Manual):

Le permite activar varias funciones de grabacién empleando
los mentes. Si desea prestaciones més creativas que la
grabacion totalmente automatica, intente este modo.

B (Completamente automatico):

Le permite grabar SIN emplear efectos especiales o
ajustes manuales. Adecuado para la grabaciéon normal.

OFF:

Le permite desconectar la alimentacion de la
videocamara.

[PLAY

* Le permite reproducir una grabacién en la cinta.

¢ Le permite transferir una imagen fija grabada en la cinta
a una ordenadora (GR-DVL450/DVL157/DVL150
exclusivamente).

* Le permite mostrar una imagen fija almacenada en la
tarjeta de memoria o transferir una imagen fija
almacenada en la tarjeta de memoria a una ordenadora
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente).

Posicion del conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/
DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente)

VIDEO:

Le permite grabar en una cinta o reproducir una cinta. Si se
ajusta “REC SELECT” en “mp [ /mp [l ” en la pantalla de
ment DSC, las imagenes fijas también serdn grabadas en la
tarjeta de memoria.

DSCH

Le permite grabar una imagen fija o mostrar una imagen
fija almacenada en la tarjeta de memoria.
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Extension del zoom (T: Telefoto) 7 \

% @ d
=7

LR
Retraccion del zoom (W: Gran angular)

Indicaci6n del zoom

10x WCEOT
LIJ——Zona del zoom

digital

— Zona del zoom
(6ptico) de
10 aumentos

Relacién aproximada del zoom

Conmutador del zoom motorizado

FUNCION: Zoom

PROPOSITO:

Producir un efecto de extension/retraccion del zoom o
un cambio instantaneo en la amplificacién de la
imagen.

OPERACION:

Extension del zoom

Deslice el conmutador del zoom motorizado hacia

o

Retraccion del zoom

Deslice el conmutador del zoom motorizado hacia

//W//

m Cuanto mas deslice el conmutador de zoom
motorizado, mas rapida sera la accion del zoom.

NOTAS:

® £/ enfoque puede desestabilizarse durante el
zoomado. En este caso, ajuste el zoom mientras el
modo de espera de grabacién esta activado,
bloquee el enfoque empleando el enfoque manual
(= p. 43), luego extienda o retraiga el zoom en el
modo de grabacién.

® £s posible obtener un zoomado maximo de 300
aumentos, o una ampliacién de 10 aumentos
ofrecido por el zoom éptico (= p. 47).

® [ os zoom superiores a 10 aumentos amplifican la
imagen a través de procesamiento de imagen
digital, y por lo tanto es denominado zoom digital.

® Durante el zoom digital, la calidad de imagen se
reduce.

® £/ zoom digital no puede ser utilizado cuando el
procesamiento de imagen digital, tal como
reemplazo/disolucién de imagenes (= p. 40, 41) o
eco de video (I p. 39) esta activado.

® [ a filmacién macro (a aprox. 5 cm del sujeto) es
posible cuando el conmutador del zoom
motorizado estd en “W”. Vea también “TELE
MACRO” en la pantalla de mend en la pagina 48.




Conmutador LIGHT OFF/AUTO/ON
(Abra el monitor LCD para acceder a
este conmutador.)

CA19

FUNCION: Foco de video

PELIGRO

m El foco de video puede
calentarse extremadamente.
No lo toque cuando esta
encendido ni
inmediatamente después de
apagarlo, de lo contrario podra sufrir
quemaduras graves.

® No coloque la videocamara dentro del
estuche para transporte inmediatamente
después de emplear el foco de video ya
que continuara caliente durante algtn
tiempo.

® Cuando emplea la videocamara

mantenga una distancia de 30 cm aprox.

entre el foco de video y las personas u
objetos.

® No la emplee cerca de materiales
inflamables o explosivos.

m Se recomienda consultar con su
distribuidor JVC mas cercano para
reemplazar el foco de video.

PROPOSITO:
lluminar la escena cuando la luz natural es
insuficiente.

OPERACION:

Coloque LIGHT OFF/AUTO/ON como sea necesario:

OFF  : Apaga el foco de video.

AUTO : Enciende el foco de video automaticamente
cuando la videocdmara capta que el sujeto
esta insuficientemente iluminado.

ON : Mantiene el foco de video encendido
mientras la videocamara esté activada.

m E| foco del video sélo puede ser usado con la

videocamara activada.

= Cuando emplea foco de video se recomienda colocar

el balance del blanco (= p. 45) en & .

= Cuando no emplea el foco de video, apaguelo para

ahorrar bateria.

NOTAS:
® Aunque el indicador de la bateria (—3) no destelle
si la carga estd baja, la videocdmara puede
desconectarse automaticamente cuando usted
enciende el foco de video, o cuando comienza a
grabar con el foco de video encendido.
® Cuando se coloca LIGHT OFF/AUTO/ON en
“AUTO”:
® Dependiendo de las condiciones de iluminacién,
el foco de video puede encenderse y apagarse
repetidamente, en este caso, encienda
manualmente el foco de video con LIGHT OFF/
AUTO/ON.
® Mientras el modo “SHUTTER” o “SPORTS”
(= p. 39) esta activado, es muy probable que el
foco de video quede encendido.
® Con el modo “TWILIGHT” (= p. 39) activado, el
foco de video no se encendera.
® Con el modo de campo nocturno (= p. 38)
activado, el foco de video no se encendera.
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’ - o
Cadigo de tiempo
Durante la grabacién la unidad graba un cédigo de tiempo en la cinta. Este c6digo sirve para confirmar la
ubicacion de la escena grabada en la cinta, durante la reproduccion.
Si la grabacién comienza con un espacio sin grabar, el cédigo de tiempo comienza a ser contado desde
“00:00:00” (minutos-segundos-fotograma). Si la grabacion se inicia desde el fin de una escena
previamente grabada, el cédigo de tiempo continda desde el dltimo niimero de cédigo de tiempo.

Para realizar la edicién por montaje aleatorio (=" p. 61 a 65), es necesario el c6digo de tiempo. Si durante
la grabacioén se deja un espacio en blanco en la mitad de la cinta, el cédigo de tiempo se interrumpe.
Cuando se reinicia la grabacion, el cédigo de tiempo es contado otra vez a partir de “00:00:00”. Esto
significa que la videocamara puede grabar cédigos de tiempo iguales a los existentes en una escena
previamente grabada. Para evitar ésto, efecttie “Grabacién desde la mitad de una cinta” abajo, en los
siguientes casos:

¢ Cuando filma otra vez después de reproducir una

cinta grabada. Indicacién
* Cuando desconecta la alimentacion durante la Los marcos no son indicados
filmacion. durante la grabacion.
¢ Cuando extrae y coloca una cinta durante la -
filmacién. Minutos
¢ Cuando filma empleando una cinta parcialmente Segundos
grabada.
¢ Cuando filma sobre una porcién sin grabar Ii—Fotogramas
ubicada a mitad de cinta. 12:34:24 (25 fotogramas
¢ Cuando filma otra vez después de haber filmado =1 segundo)
una escena y abierto/cerrado la cubierta del
cassette.

Grabacion desde la mitad de una cinta

1. Reproduzca una cinta o utilice la bdsqueda de porciones en blanco (= p. 24) para localizar el punto
donde desea iniciar la grabacion, luego active el modo de reproduccién de imagen fija (& p. 21).

2. Ajuste el conmutador de alimentacion en “B3” o “[M)” mientras presiona el boton de bloqueo
localizado en el conmutador, luego inicie la grabacion.

NOTAS:

® £/ cédigo de tiempo no puede ser modificado.

® Durante el avance rédpido o el rebobinado, la indicacién de cédigo de tiempo no se mueve
coordinadamente.

® £/ codigo de tiempo es indicado sélo cuando “TIME CODE” es ajustado en “ON” (=" p. 49, 50).

Cuando se deja una porcién sin grabar en la cinta

Cédigo de tiempo Cédigo de tiempo  Cédigo de tiempo
00:00:00 05:43:21 00:00:00
A4 v v
Cinta Escena ya grabada Epasiofin Escena recientemente grabada
grabar
A A A
Punto de inicio Punto de parada Punto de inicio
de la filmacion de la filmacion de la filmacion
Grabacion correcta
Cédigo de tiempo Cédigo de tiempo  Cédigo de tiempo
00:00:00 05:43:21 05:44:00
A4 v v
Cinta Escena ya grabada Nueva escena Ultima escena
A A A
Punto de inicio Punto de inicio Punto de inicio

de la filmacion de la filmacion de la filmacién
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Reproduccion normal

1 Coloque una cinta ((Z p. 12).

2 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente),
luego ajuste el conmutador de alimentacién en “ ¥~

Boton de bloqueo mientras presiona el botén de blogueo localizado en el

conmutador. Para iniciar la reproduccion, presione »/Il.

® Para parar la reproduccién, presione M.

¢ Con el modo de parada activado, presione <« para
rebobinar o »» para avanzar rapidamente la cinta.

Conmutador de alimentacion

Conmutador de zoom motorizado (VOL.)

Botdn de reproduccion/-

pausa (»/11) Para controlar el volumen del altavoz . . .
Botén de rebobinado— | | = .~ - deslice el conmutador del zoom motorizado (VOL.) hacia “+”
(Lo)n € rebobinado Bot6n de avance para aumentar el volumen, o hacia “~” para disminuir el

rapido (»>») volumen.
NOTAS:

® Si el modo de parada continta durante 5 minutos cuando la
alimentacion es suministrada desde una bateria, la videocamara
se desactivara automaticamente. Para activarla nuevamente,
coloque el conmutador de alimentacién en “OFF”, luego en
/,ﬂﬁ”

Bot6n de parada (M)

® [a imagen reproducida puede ser vista en el monitor LCD, el
visor, 0 en un TV conectado (I'=" p. 22).

Usted también puede visualizar la imagen de reproduccién en
el monitor LCD con el monitor invertido y pegado contra el
cuerpo de la cdmara.

Indicaciones del monitor LCD/visor:

¢ Cuando la alimentacion es suministrada desde una bateria: el

Altavoz

Conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/ indicador de carga restante “*—1" de la bateria es mostrado.

DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente; Cuando la alimentacion es suministrada de la toma de

abra el monitor LCD para acceder a este corriente alterna: “_——1" no aparece.

conmutador) ® Durante el modo de parada, ninguna de las indicaciones
aparece.

® Cuando se conecta un cable al conector AV, el sonido no sera
escuchado desde el altavoz.

Reproduccién de imagen fija: Hace una pausa durante la reproduccion.

1) Presione »/1 durante la reproduccion.

2) Para reanudar la reproduccién normal, presione otra vez »/Il.

® Si la reproduccion de imagen fija contintia mas de 3 minutos aproximadamente, la videocamara ingresa
automdticamente en el modo de parada. Después de transcurridos 5 minutos en el modo de parada, la alimentacion de
la videocamara se desconecta automaticamente.

® Cuando /1l es presionado, la imagen puede no interrumpirse inmediatamente, mientras la videocamara estabiliza la
imagen fija.

Busqueda rapida: Le permite la bisqueda a alta velocidad en cualquier sentido.

1) Presione »» para adelantar o presione <« para retroceder durante la reproduccion.

2) Para reanudar la reproduccién normal, presione »/II.

® Durante la reproduccién mantenga presionado <€« o ®». La bisqueda continuara mientras usted mantenga presionado
el boton. Una vez que lo suelte, se reanudara la reproduccién normal.

® Un leve efecto de mosaico aparece en la pantalla durante la bisqueda rdpida. Esto no es un fallo.

Reproduccién cuadro por cuadro: Permite la biisqueda cuadro por cuadro.

1) Active la reproduccion fija.

2) Gire MENU/BRIGHT hacia “+” para la reproduccién de avance cuadro por cuadro, o hacia “~” para la reproduccion
de retroceso cuadro por cuadro durante la reproduccion fija.

® Para reanudar la reproduccién normal, presione »/Il.

® También puede usar el mando a distancia suministracdo para la reproduccién cuadro por cuadro (= p. 59).

Reproduccion en camara lenta, Efectos especiales de reproduccion y Zoom
de reproduccién
Disponible solamente con el mando a distancia (suministrado) (& p. 59, 60).
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Conexiones

Cubierta de conectores*

Cable S-Video

NOTA:

Y/C

* El cable de audio no es requerido para mirar imagenes fijas.

AlTV o VCR I
(opcional)
NI, I — v
Cable de Para S-VIDEO IN
audio/video
[mini clavija a Blancmm:ﬂﬂmo para ’
clavija RCA]
(suministrado) AUDIO L IN**
(- —>
Rojo para
AUDIO R IN** VCR
-
* Cuando conecte los cables, abra esta cubierta. Amarillo para
** El cable de audio no es requerido para mirar VIDEO IN
imagenes fijas.
cuando no se emplea
el cable S-Video
Si su televisor /videograbador posee un conector de 21 terminales
Utilice el adaptador de cable suministrado.
cuando no se emplea
el cable S-Video
Cable de audio/video i
[mini clavija a clavija Amarillo dAdaptljlldor
RCA] (suministrado) uu._ e cable
T [ - —> .
Zé Blanco para ‘—R_=-—> Te|e(\)/l50r
AUDIO L* 0Jo para —)
— Para AV AUDIO R* VCR
Videocamara |
= =
Para S Cable S-Video Para [S]-IN  Conmutador selector
(opcional)

de salida de video
(Y/C o CVBS)

Coloque el conmutador selector de salida de video del adaptador de cable como sea necesario:

: Cuando conecta a un TV o VCR que acepta sefiales Y/C y emplea un cable S-Video.
CVBS : Cuando conecta a un TV o VCR que no acepta sefiales Y/C y emplea un cable de audio/video.




Aseglrese de que todas las unidades estén
desactivadas.

Conecte la videocdmara a un TV o VCR como
se muestra en la ilustracion (& p. 22).

Si emplea un VCR . . . vaya al paso 3.

De lo contrario . . . vaya al paso 4.

Conecte la salida del VCR a la entrada del TV,
refiérase al manual de instruccion de su VCR.

Active la videocdmara, el VCR y el TV.

AN W N =

Ajuste el VCR en el modo de entrada AUX y
ajuste el TV en el modo de VIDEO.

Para seleccionar la visualizacion o no de la siguiente
indicacion en el TV conectado . . .
¢ Fecha/hora
.... ajuste “DATE/TIME” en “AUTO”, “ON" u
“OFF” en la pantalla de ment (= p. 50).
e Codigo de tiempo
.... ajuste “TIME CODE” en “ON” u “OFF” en la
pantalla de ment (= p. 50).
¢ Indicaciones de modo de sonido de reproduccion,
velocidad de la cinta y curso de la cinta para la
reproduccion de video
O
Nombres de directorio/archivo y n° de imagen y n®
total de imagenes para la reproduccion de D.S.C.
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente)
.... ajuste “ON SCREEN” en “LCD” o “LCD/TV” en
la pantalla de ment (= p. 50).
O presione DISPLAY en el mando a distancia
(suministrado).

CA 2 3
NOTAS:

® Como alimentacion se recomienda emplear un
adaptador de CA en lugar de la bateria (= p. 9).

® Para monitorear la imagen y el sonido
provenientes de una videocdmara sin insertar una
cinta o tarjeta de memoria*, ajuste el conmutador
de alimentacién en “BY” o “M”, Juego ajuste su
TV en el modo de entrada adecuado.
*GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente

® Asegtirese de ajustar el volumen de sonido del TV
al nivel minimo para evitar aumentos bruscos de
sonido cuando se conecta la videocdmara.

® Si usted posee un TV o altavoces que no estan
especialmente blindados, no coloque los altavoces
junto al TV ya que produciré interferencia en la
imagen reproducida por la videocamara.

® Si no hay ninguna imagen exhibida o no se
escucha ningdn sonido en el televisor, ajuste “S/AV
INPUT” en “OFF” en la pantalla de mendi
(GR-DVL557 exclusivamente, = p. 50).




Botén de bloqueo
Conmutador de alimentacion

Indicacion

A Y
BLANK SEARCH
7/ | \ AN

Botén de parada (W)

Conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/DVL555/
DVL357/DVL355 exclusivamente; abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

Biusqueda de porciones en blanco

Le ayuda a localizar el punto donde usted debe empezar a
grabar en el medio de una cinta para evitar la interrupcion
del cédigo de tiempo (F p. 20).

1 Coloque una cinta (= p. 12).

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente), luego ajuste el conmutador de
alimentacion en “ GEE” mientras presiona el boton
de bloqueo localizado en el conmutador.

Presione BLANK SEARCH.

¢ “BLANK SEARCH” aparece parpadeando y la
videocamara inicia automéaticamente la bisqueda
rapida regresiva o progresiva, luego se interrumpira
en el punto de la cinta que esta aproximadamente 3
segundos antes del inicio de la porcién en blanco
detectada.

Para cancelar la bisqueda de porciones en blanco en
medio de la operacion . . .
.... presione H.

NOTAS:

® £n el paso 3, si la posicion actual de la cinta es una
porcion en blanco, la videocamara efectuara la
bdsqueda en el sentido regresivo, y si la posicién actual
de la cinta es una porcion grabada, la videocamara
efectuard la bdsqueda en el sentido progresivo.

® [a busqueda de porciones en blanco no funcionara si
“HEAD CLEANING REQUIRED. USE CLEANING
CASSETTE” (Es necesario limpiar la cabeza. Utilice el
cassette de limpieza) aparece en la cinta.

® Si se alcanza el inicio o el final de la cinta durante la
bisqueda de porciones en blanco, la videocamara se
interrumpira automaticamente.

® Una porcién en blanco de cinta menor de 5 segundos
puede no ser detectada.

® [a porcion en blanco detectada puede estar localizada
entre escenas grabadas. Antes de iniciar la grabacion,
asegtirese de que no haya ninguna escena grabada
después de la porcion en blanco.



GRABACION Y REPRODUCCION DE CAMARAS i CAZ 5

GRAB#\CION
REPRODUCCION DE
CAMARAS FIJAS
DIGITALES (D.S.C.)

Las funciones de D.S.C. (Camara fija
digital) estan disponibles en los modelos
GR-DVL557, GR-DVL555, GR-DVL357 y
GR-DVL355.

GRABACIONDED.S.C. ..................... 26 - 27

Fotografiado basico (Fotografiado)

REPRODUCCION DED.S.C. ................. 28 - 36
Reproduccion normal
Reproduccion Automatica
Pantalla INDEX
Reproduccion de indice
Reproduccion salteada
Proteccion de imagenes
Borrado de imagenes

Ajuste de informacion de impresion
(Ajuste DPOF)

Inicializacion de una tarjeta de memoria
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Boton SNAPSHOT

Boton de bloqueo

Conmutador de alimentacién

Conmutador VIDEO/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador.)

Indicacién

Pantalla de mend

[A]
S V(Ob]s P | N-UP

FRAME
FULL
MULT -4
MULTI-9

Calidad de la imagen

Muestra la calidad de la imagen almacenada: FINE o

STD (estandar) (en orden de calidad) (Z p. 14).

FINE  —
—»ﬁl 10/100

e

<

Nimero total de fotografias

calidad de imagen, etc.

Icono de la tarjeta

Icono de toma de fotografias
Aparece y parpadea durante el fotografiado.

DA DA A D a
\AAD/ LJIN D | J

Fotografiado basico (Fotografiado)

Usted puede utilizar su videocamara como una cdmara
fija digital para tomar fotografiados.

NOTA:

Usted ya debe haber ejecutado los procedimientos listados
abajo. En caso contrario, ejectitelos antes de continuar.

® Alimentacion (=" p. 8)

® Ajuste de la empunadura (I p. 10)

® Ajuste del visor (=" p. 10)

® Carga de una tarjeta de memoria (I=°p. 14)

® Ajuste del modo de calidad de imagen (= p. 14)

SELECCION DEL MODO DE FOTOGRAFIADO

1 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “E88”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en “M)”
mientras presiona el bot6n de blogqueo localizado en
el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ B}
CAMERA”. Presiénelo y el menti CAMERA aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “SNAP
MODE” y presiénelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el modo de
fotografiado deseado, luego presiénelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “4RETURN” y
presiénelo dos veces. La pantalla de men se cerrara.

GRABACION DE FOTOGRAFIADO

G AN W IN

1 Presione SNAPSHOT.
La imagen se graba en la tarjeta de memoria.
¢ Independientemente de la posicién del conmutador
de alimentacion (“B)” o “[M”), la grabacién de
fotografiado se efectta utilizando el modo de
fotografiado seleccionado.

Nimero de fotografias tomadas
Muestra el nimero de imagenes que ya han sido fotografiadas.

Muestra el nimero total aproximado de fotografias que pueden ser almacenadas, incluyendo aquéllas que
han sido tomadas. El nimero aumenta o disminuye conforme las fotografias almacenadas, el modo de

Aparece durante el fotografiado y parpadea cuando la tarjeta de memoria no esta insertada.



* Hay un efecto de sonido de un obturador cerrandose.

Modo Pin-Up
(para colgar)*
(PIN-UP)

Modo de
fotografiado con
marco* (FRAME)

Modo de
fotografiado sin
marco* (FULL)

Multianalizador 4
(MULTI-4)

Multianalizador 9
(MULTI-9)

CA 2 7
Para borrar imagenes fijas no deseadas . . .

... cuando se almacenan imégenes fijas no deseadas en
la tarjeta de memoria o su memoria esta llena,
refiérase a “Borrado de imagenes” (IZ pag. 32) y
borre las iméagenes fijas no deseadas.

Para retirar el sonido del obturador . . .

.... cuando no desee escuchar el sonido del obturador,
coloque “BEEP” en “OFF” en la pantalla de meni
(= p. 46, 48). El sonido no sera mas escuchado desde
el altavoz.

NOTAS:

® Aunque “MULTI-4” o “MULTI-9” esté accionado, la
grabacién de fotografiado sera ejecutada en el modo
FULL cuando esté en zoom digital o campo nocturno
= p. 38).

® Aunque “DIS” esté ajustado en “ON” (iI= p. 47), el
estabilizador serd inhabilitado.

® Sino es posible la grabacion de fotografiado, “PHOTO”
parpadea cuando SNAPSHOT es presionado.

® Aunque Programa AE con efectos especiales (1= p. 38)
esté accionado, ciertos modos de Programa AE con
efectos especiales son inhabilitados durante la grabacién
de fotografiado. En tal caso, el icono parpadeara.

® Si la toma no es ejecutada durante 5 segundos aprox.
cuando el conmutador de alimentacién esta ajustado en
“B” 0 “M” y la alimentacién es suministrada a través
de la bateria, la videocamara se interrumpe
automaticamente para ahorrar alimentacion. Para
efectuar la filmacion nuevamente, ajuste el conmutador
de alimentacion en “OFF”, luego en “B}” o “[W".

® £/ modo de drive motorizado (= p. 42) es inhabilitado
cuando se ajusta el conmutador VIDEO/DSC en “BE9".

® [as imagenes fijas cumplen con DCF (Normas de disefio
para sistemas de archivo de camaras). Las imagenes no
son compatibles con dispositivos que no cumplen con
DCF.
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Bot6n de avance —

rapido (»»)

Boto6n de
reproduccion (»/11)

Boton de
rebobinado (««)

Boton de parada
(m)

Boton de
bloqueo

Conmutador VIDEO/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador.)

[Para la reproduccién normal]

Para mostrar la
préxima imagen

[Para la
reproduccion
automatica]

@'..

Para mostrar la
imagen anterior

Fecha

Muestra la fecha de cuando la imagen
fue tomada, (si “DATE/TIME” esta
ajustado en “ON” en la pantalla de

menl IF p. 50 - 51).

Nimero de imagen
Muestra el nimero de
indice del archivo de
imagen (Z p. 29).

ala A
WiV, (J | J | J

Reproduccion normal

Las imagenes tomadas con la videocdmara son
automaticamente numeradas, luego almacenadas en orden
numérico en la tarjeta de memoria. Usted puede visualizar las
imagenes almacenadas, una por una, como si estuviera
hojeando un &lbum de fotografias.

1 Inserte una tarjeta de memoria (Z" p.14).

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “EE83”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en * GEN33”
mientras presiona el botén de bloqueo.

* Una imagen almacenada es mostrada.

Presione »» para mostrar la proxima imagen.
Presione <« para mostrar la imagen anterior.

Reproduccion Automatica

Usted puede repasar todas las imégenes almacenadas en la
memoria automaticamente.

1 Ejecute los pasos 1y 2 de arriba.

Presione »/Il.

o Si usted presiona <4« durante la reproduccion
automatica, las imagenes son mostradas en orden
descendente.

¢ Si usted presiona »» durante la reproduccién
automatica, las imagenes son mostradas en orden
ascendente.

3 Para finalizar la reproduccién automatica, presione M.

NOTAS:

® Aunque usted fotografie una nueva imagen después de
reproducir una imagen de nimero inferior, ésto no
sobreescribird una imagen existente porque nuevas
imagenes seran automaticamente almacenadas después de
la dltima imagen grabada.

Las imagenes tomadas en un tamario de archivo diferente de
VGA con dispositivos compatibles DCF (Reglas de Disefio
para sistemas de archivo de camara) seran indicadas como
imagenes de tamario miniatura. Estas imagenes en miniatura
no pueden ser transferidas a una PC.

Las imagenes tomadas con dispositivos no compatibles DCF
no pueden ser visualizadas con esta videocamara;
“Unsupported Data!” (Datos no soportados) aparecera.

Nombres de directorio y de archivo

Muestra los nombres de directorio y de archivo.

Muestra que la toma seleccionada se encuentra en un directorio llamado “100”
y el nombre de archivo es “DVC00013".

Cada vez que se realiza una toma, se crea un nombre de archivo con un niimero
mayor en una unidad al nimero més extenso de los nombres de archivo en uso.
Si el nombre de archivo alcanza DVC09999, sera creado un nuevo directorio y
el nombre del archivo empezara nuevamente desde DVC00001.

El directorio y sélo los tltimos cuatro caracteres del nombre del archivo son
exhibidos en la pantalla de reproduccién.

— Ndmero total de imagenes

Muestra el nimero total de imagenes almacenadas.
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Calidad de imagen P("“u"u INDEX

Nimero de Las imagenes que usted ha tomado pueden ser exhibidas
indice Imagen seleccionada juntas con su informacion de indice. Conveniente para
confirmar de antemano las imagenes tomadas, la pantalla
INDEX también muestra la calidad de imagen, y las
imagenes protegidas contra borrados accidentales.

1: Ndimero de indice

Los ntimeros de indice estan marcados desde 1. Por
ejemplo, cuando 10 imagenes estan almacenadas (ntmero
de indice: 1 a 10), si tres imagenes con ntimeros de indice
2,4y 6 son borrados de la memoria, las imagenes
restantes son automaticamente transferidas para rellenar
cualquier espacio en blanco en la secuencia numérica.
Por consiguiente, el nimero de imagenes restantes es 7, y
la nueva gama de ntimeros de indiceesde 1 a 7.

F/S: Calidad de imagen

Muestra la calidad de imagen de la imagen almacenada.
Existen 2 modos disponibles: FINE y STANDARD (en
orden de calidad) = p. 14).

Icono de proteccién

Disco MENU/BRIGHT {f1: Icono de proteccién

Cuando una imagen esta protegida contra borrados
accidentales, una marca de candado aparece préxima al
indicador de calidad de imagen, y aquella imagen no
puede ser borrada.

Imagen seleccionada

Una imagen es enmarcada en verde cuando es
seleccionada. Gire MENU/BRIGHT para mover el marco
verde hacia la imagen deseada.

Indicacién

&V IDEO 4 INDEX -
INDEX Pantallademens  Reproduccion de indice
@DISPLAY

LAVENORY % BEBETE Usted puede visualizar seis imagenes almacenadas en la

FORMAT memoria por vez. Utilice este modo cuando esté buscando
una imagen que desee visualizar.

1 Ejecute los pasos 1y 2 de “Reproduccién normal” en
la p. 28.

Pantalla de 2 Presione MENU/BRIGHT. Gire MENU/BRIGHT para

reproduccién seleccionar “IMl MEMORY” y presiénelo. Gire
MENU/BRIGHT para seleccionar “INDEX” y
presiénelo. La pantalla INDEX aparece.

3 Gire MENU/BRIGHT para mover el marco hacia la
imagen deseada y presiénelo. La imagen
seleccionada en la pantalla INDEX es mostrada.
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Disco MENU/BRIGHT

Botén JUMP

Indicacién

SELECT/SET
CANCEL

[MENU]

JUMP MENU

[JumP]

Pantalla de salto

— Ndmero total de
imagenes

Nidmero de indice

[/ LJIN DL D U

Reproduccion salteada

Cuando visualiza imagenes fijas almacenadas en una
tarjeta de memoria, es posible llamar directamente una
imagen que desea visualizar, especificando su nlimero de
indice.

1 Presione JUMP durante la reproduccién normal
(= p. 28). La pantalla de salto aparece.

2 Gire el disco MENU/BRIGHT para ingresar el
ndmero de indice de la imagen deseada y presiénelo.
e La imagen del nimero de indice seleccionado es
mostrada.
e Para cancelar la reproduccion salteada mientras la
pantalla de salto esta siendo mostrada, presione
JUMP nuevamente.



Disco MENU/BRIGHT

Boton de bloqueo

Conmutador de alimentaciéon

Conmutador VIDEO/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

Indicacion

Pantalla de meni

Pantalla de indice
PROTECT

Marca de
candado
Si retira la
proteccién

Reproduccion
normal

EXIT] <PROTECT>
[ |

=l el | sl el el

S s B i
o L FE

Reproduccién normal

CAS 1
Proteccion de imagenes

El modo de proteccién ayuda a prevenir borrados
accidentales de imagenes. Cuando una marca de candado
es indicada cerca de la indicacién de calidad de imagen,
esa imagen no puede ser borrada.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “BE8”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en “ GEN”
mientras presiona el botén de blogqueo.

* Una imagen almacenada es mostrada.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera. Gire el disco MENU/BRIGHT para
seleccionar “IMl MEMORY” y presiénelo. El mend
MEMORY aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “PROTECT” y
presiénelo. La pantalla de indice PROTECT aparece.

PARA PROTEGER UNA IMAGEN

Antes de hacer el siguiente, ejecute los pasos de 1a 3
arriba.

4 Gire MENU/BRIGHT para mover el marco hacia la
imagen deseada y presiénelo. Una marca de candado
“fF)” aparece en la imagen seleccionada.
Repita este procedimiento para todas las imagenes
que usted no desea borrar por accidente.

5 Gire MENU/BRIGHT hacia arriba para seleccionar
“EXIT"y presiénelo. La pantalla de reproduccion
normal aparece.

NOTA:

Cuando la memoria es inicializada o corrompida, aun las
imagenes protegidas son borradas. Si usted no desea
perder imagenes importantes, se recomienda que las
transfiera a un PC y las almacene.

PARA RETIRAR LA PROTECCION

Antes de realizar el siguiente, ejecute los pasos de 1 a 3
arriba.

Gire MENU/BRIGHT para mover el marco hacia la
imagen deseada y presiénelo. La marca de candado
“f0)” localizada arriba de la imagen desaparece y la
imagen no estard mas protegida.

Repita este procedimiento con todas las imagenes
que usted desea retirar la proteccion.

5 Gire MENU/BRIGHT hacia arriba para seleccionar
“EXIT” y presionelo. La pantalla de reproduccién
normal aparece.




32CA

Disco MENU/BRIGHT

Boton de bloqueo

Conmutador de alimentacion

Conmutador VIDEO/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

Indicaci6n

Pantalla de indice
DELETE

_slE] .

?{" _-T
»:J\\ N |
DELETE Pantalla de
SELECT — CANCEL confirmacion de
[} EXECUTE borrado

Borrado de imagenes

Las imagenes previamente tomadas pueden ser borradas
una por vez o todas de una vez.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “EE8”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en “ GE33”
mientras presiona el bot6n de bloqueo.

®Una imagen almacenada es mostrada.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera. Gire el disco MENU/BRIGHT para
seleccionar “IMl MEMORY” y presiénelo. El ment
MEMORY aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “DELETE” y
presiénelo. El subment aparecera.

PARA BORRAR LA IMAGEN MOSTRADA

Antes de realizar el siguiente, ejecute los pasos de 1 a 3 arriba.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “CURRENT” y
presiénelo. La pantalla de confirmacién de borrado
aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y
presiénelo. La imagen actualmente mostrada es
borrada.

o Si aparece “CURRENT IMAGE IS PROTECTED”, la
imagen se encuentra protegida y no puede ser
borrada (= p. 31).

e Para cancelar el borrado, gire MENU/BRIGHT para
seleccionar “CANCEL” y presiénelo.

PARA SELECCIONAR UNA IMAGEN A TRAVES
DE LA EXPLORACION DE IMAGENES
ALMACENADAS EN LA MEMORIA

Antes de realizar el siguiente, ejecute los pasos de 1 a 3 arriba.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “SELECT” y
presionelo. La pantalla de indice DELETE aparece.

Gire MENU/BRIGHT para mover el marco hacia la
imagen que usted desea borrar y presiénelo. Una

“ X" aparece arriba de la imagen seleccionada.
Repita el procedimiento con todas las imagenes que
usted desea borrar.

Para cancelar la eleccion de una imagen, presione
MENU/BRIGHT nuevamente. La “ X ” desaparece.

Gire MENU/BRIGHT hacia arriba para seleccionar
“NEXT” y presiénelo. La pantalla de confirmacion de
borrado aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y

presionelo. Las imagenes seleccionadas son borradas

y la pantalla de reproduccién normal aparece.

e Para cancelar el borrado, gire MENU/BRIGHT para
seleccionar “CANCEL” y presionelo.
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Disco MENU/BRIGHT PARA BORRAR TODAS LAS IMAGENES
Antes de realizar el siguiente, ejecute los pasos de 1 a 3
enlap. 32.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ALL” y
presionelo. La pantalla de confirmacién de borrado
aparece.

5 Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y
presiénelo. Todas las imagenes son borradas.
e Para cancelar el borrado, gire MENU/BRIGHT para
seleccionar “CANCEL” y presionelo.

NOTAS:

® [as imdagenes protegidas (IZ p. 31) no pueden ser
borradas con la operacion de arriba. Para borrarlas,
retire la proteccion primero.

® Una vez que las imagenes sean borradas, éstas no
pueden ser restauradas. Verifique las imagenes antes de
borrarlas.

PRECAUCION:

No retire |a tarjeta de memoria ni tampoco efectte
cualquier otra operacion (tal como desconectar la
alimentacién de la videocamara) durante el borrado.
Ademas, asegtrese de utilizar el adaptador de CA
suministrado, ya que la tarjeta de memoria se podra
corromper si la bateria se agota durante el borrado. Si
ocurre la corrupcién de la tarjeta de memoria, ejecute
su inicializacién. (= p. 36)
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Disco MENU/BRIGHT

Conmutador VIDEO/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

Indicacién

- SELECT
ALL
RESET

DPOF

- CANCEL
EXECUTE

Pantalla de mend

Pantalla de
confirmacion

W, LJIN DL D U

Ajuste de informacion de impresion
(Ajuste DPOF)

Esta videocamara es compatible con la norma DPOF
(Formato de Orden de Impresién Digital) para soportar
sistemas futuros tal como la impresion automatica, que
graba la informacién de las imagenes fijas que desea
imprimir (como por ejemplo, el nimero de impresiones a
efectuar). Existen 2 ajustes de informacién de impresién
disponibles: “Para imprimir todas las imagenes fijas (una
impresion de cada)” explicadas abajo y “Para imprimir
seleccionando las iméagenes fijas y el n® de impresiones”
(= p. 35).

PARA IMPRIMIR TODAS LAS IMAGENES
FIJAS (UNA IMPRESION DE CADA)

1 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “BE8”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en “ @Y ”
mientras presiona el botén de bloqueo.
* Una imagen almacenada es mostrada.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera. Gire el disco MENU/BRIGHT para
seleccionar “IMl MEMORY” y presiénelo. El ment
MEMORY aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “DPOF” y
presionelo. El subment aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ALL" y
presionelo. La seleccion esta finalizada. La pantalla
de confirmacion aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y

presiénelo. La pantalla de reproduccién normal

aparece.

e Para cancelar la seleccién, gire MENU/BRIGHT
para seleccionar “CANCEL” y presionelo.
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Para reajustar el ajuste . . .
.. seleccione “RESET” en el paso 4. El ajuste es
reajustado a O para todas las imagens fijas.
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Disco MENU/BRIGHT PARA IMPRIMIR SELECCIONANDO LAS
IMAGENES FIJAS Y EL N° DE IMPRESIONES

1 Ejecute los pasos de 1 a 3 de la pag. 34.

2 Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “SELECT” y
presionelo. La seleccion esta finalizada. La pantalla
DPOF aparece.

3 Gire MENU/BRIGHT para mover el marco hasta la
imagen que desea imprimir y presiénelo.

4 Seleccione el nimero de impresiones girando
MENU/BRIGHT hacia “+” para aumentar el niimero,
Pantalla DPOF o hacia “~” para disminuir el nimero y presiénelo.
Repita los pasos 3 y 4 para el nimero de impresiones
deseado.
¢ El nimero de impresiones pueden ser ajustados
hasta 15.
e Para corregir el niimero de impresiones, seleccione
la imagen nuevamente y modifique el nimero.

Gire MENU/BRIGHT hacia arriba para seleccionar
Pantalla de “NEXT” y presionelo. La seleccion esté finalizada. La

- e, confirmacién pantalla de confirmacién aparece.
| EXECUTE _|

6 Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y
presionelo. La pantalla de reproduccién normal
aparece.
e Para cancelar la seleccién, gire MENU/BRIGHT
para seleccionar “CANCEL” y presiénelo.

Para reajustar el N° de impresiones . . .

.... seleccione “RESET” en el paso 4 de la pag. 34. El
ndmero de impresiones es reajustado en 0 para todas
las imagenes fijas.

PRECAUCION:

Mientras efectie lo descrito arriba, nunca desconecte
la alimentacién, ya que ésto puede causar la
degradacion de la memoria.

NOTAS:

® Si usted inserta una tarjeta de memoria ya ajustada
como se muestra arriba, en una impresora compatible
con DPOF, ésta efectuara impresiones de las imagenes
fijas seleccionadas automaticamente.

® Para imprimir imagenes grabadas en una cinta, primero
copielas en una tarjeta de memoria (I= p. 56).
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Disco MENU/BRIGHT

Botén de bloqueo

Conmutador de alimentacion

Conmutador VIDEOQ/DSC (Abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

Indicacién

Pantalla de mend

CANCEL
EXECUTE

FORMAT

5 FORMAT — CANCEL
EXECUTE

ERASE ALL
EXISTING DATA?

W, LJIN DL D U

Inicializacion de una tarjeta de memoria

Usted puede inicializar una tarjeta de memoria en
cualquier momento.

Después de inicializar, todas las imagenes y todos los
datos almacenados en la tarjeta de memoria, inclusive
aquéllas que fueran protegidas, son borradas.

1 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “BE8”, luego

ajuste el conmutador de alimentacion en “ @Y ”
mientras presiona el bot6n de bloqueo.
®Una imagen almacenada es mostrada.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera. Gire el disco MENU/BRIGHT para
seleccionar “IMl MEMORY” y presiénelo. El ment
MEMORY aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “FORMAT” y
presiénelo. La pantalla de confirmacion aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “EXECUTE” y
presiénelo. La tarjeta de memoria se inicializa.
Cuando la inicializacion es finalizada, “NO IMAGES
STORED” aparece.
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e Para cancelar la inicializacion, gire MENU/BRIGHT

para seleccionar “CANCEL” y presiénelo.

PRECAUCION:

No ejecute ninguna otra operacion (tal como,
desactivacion de la videocdmara) durante la
inicializacion. Ademas, asegtrese de utilizar el
adaptador de CA suministrado, ya que la tarjeta de
memoria puede ser corrompida en el caso que la
bateria se agote durante la inicializacion. Si ocurre la
corrupcion de la tarjeta de memoria, ejecute su
inicializacion.




FUNCIONES AVANZADAS

FUNCIONES AVANZADAS
___________CONTENDO

PARA GRABAR

Modo de campo nocturno

Programa AE con efectos especiales
Efectos de fundido /reemplazo de imagen
Fotografiado (Para grabaciones de video)
Enfoque automatico/Enfoque manual
Control de exposicion

Bloqueo del iris

Ajuste del balance del blanco

Operacion manual del balance del blanco

UTILIZACION DE LOS MENUS PARA AJUSTES DETALLADOS

Para el mend de grabacion
Para el mend de reproduccion

Copia a un VCR
(opiu de un VCR (GR-DVL557 exclusivamente)
Copia a o de una unidad de video equipada con un conector DV

Copia de imagenes almacenadas en la tarjeta de memoria a una cinta
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)

Copia de imagenes grabadas en una cinta a la tarjeta de memoria
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)

USO DEL MANDO A DISTANCIA

Colocacion de las pilas

Reproduccion en camara lenta

Reproduccion cuadro por cuadro

Efectos especiales de reproduccion

Zoom de reproduccion

Edicion por montaje aleatorio

Para una edicion mas precisa

Copia de audio

Edicion por insercion (GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exdusivamente)

CONEXIONES DE SISTEMA

Conexion a un ordenador personal
Conexion a una unidad de video equipada con un conector DV
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NOTAS:
® Durante el modo de campo nocturno, no
podrén ser activadas las siguientes funciones
o0 ajustes y su indicador parpadeara o se
apagara:
® Algunos modos de “Programa AE con
efectos especiales” (=" p. 38, 39), “Efectos
de fundido/reemplazo de imagen”
(= p. 40, 41).
® “GAIN UP” en CAMERA MENU (= p. 47).
® “DIS” en MANUAL MENU (= p. 47).
® “Foco de video” cuando LIGHT OFF/
AUTO/ON esta ajustado en “"AUTO”
(= p. 19).
® Durante el campo nocturno, podra ser dificil
hacer que la videocdmara logre el enfoque.
Para prevenir que ésto ocurra, se recomienda
el uso de un tripode.

Disco MENU/BRIGHT

Botén de bloqueo

Conmutador de alimentacion

Botén NIGHT-SCOPE

Botén P.AE
@

Indicacién

SHUTTER1/120
SPORTS
SNOW
SPOTL IGHT
TWIL IGHT
SEPIA

MONOTONE
CLASSIC FILM
STROBE

SLOW 4X
SLOW 10X

GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente

Modo de campo nocturno

Hace que los sujetos o areas oscuros sean mas luminosos
que cuando estan bajo buena iluminacién natural.
Aunque la imagen grabada no esté granulada, podra
parecer como se estuviera en estroboscopio debido a la
velocidad lenta del obturador.

Ajuste el conmutador de alimentacion en “M)”
mientras mantiene presionado el botén de bloqueo
localizado en el conmutador.

Presione NIGHT-SCOPE pargue el indicador de

campo nocturno aparezca “ ",

e La velocidad del obturador es ajustada
automéaticamente para proporcionar hasta 30 veces
de sensibilidad.

* Aparece “A” al lado de “B@” mientras la velocidad
del obturador esta siendo ajustada
automaticamente.

Para desactivar el modo de campo nocturno . . .
... presione NIGHT-SCOPE nuevamente para que el
indicador del modo de campo nocturno desaparezca.

Programa AE con efectos especiales

1 Ajuste el conmutador de alimentacién en “[M”
mientras mantiene presionado el botén de bloqueo
localizado en el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ &
PROGRAM AE”, luego presiénelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el modo
deseado (Z p. 39), luego presionelo. La seleccion
esta finalizada. Presione el disco MENU/BRIGHT
nuevamente. La pantalla de men( se cierra.

Presione P.AE para que el indicador del efecto
seleccionado aparezca.

i AN WIN

Para desactivar el modo seleccionado . . .
.... presione P.AE nuevamente para que el indicador del
efecto desaparezca.

NOTAS:

® Programa AE con efectos especiales pueden modificarse
durante la grabacion o durante la espera de grabacion.

® Algunos modos de efectos especiales del Programa AE
no pueden ser utilizados durante el modo de campo
nocturno.

IMPORTANTE:

Algunos modos del programa AE con efectos
especiales no pueden ser usados con ciertas
fundiciones o reemplazos de imagen

(= p. 40, 41). Si se selecciona un modo inusable, su
indicador destella o desaparece.
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SHUTTER

1/50-La velocidad de obturacién es fijada en 1/50
de segundo. Las barras negras que aparecen
usualmente cuando se filma una pantalla de TV se
reducen.

1/120-La velocidad de obturacion es fijada en
1/120 de segundo. El parpadeo que ocurre cuando
filma bajo un luz fluorescente o de lampara de
vapor de mercurio, se reduce.

2’& SPORTS (Velocidad
variable de
obturacion:

1/250 - 1/4000)

Este ajuste permite capturar las imagenes que se
mueven rapido un fotograma cada vez,
produciendo una reproduccioén vivida, y estable
en camara lenta. Cuanto mayor sea la velocidad
de obturacién, mas oscura se vuelve la imagen.
Utilicelas en areas con buena iluminacién.

&” snow

EfectGia la compensacion de sujetos que puedan
aparecer muy oscuros durante fotografiados en
ambientes extremadamente iluminados, tales
como en la nieve.

SPOTLIGHT

Efectda la compensacion de sujetos que puedan
aparecer muy iluminados durante fotografiados
bajo fuerte iluminacion directa, tales como
reflectores.

NOTA:
“SPOTLIGHT” tiene el mismo efecto que —3 con el
control de exposicion (L= p. 44).

L=
N 4

4

*J TWILIGHT
Uﬂ[lﬂillllllllﬂﬂ[lﬂ’ (Atardecer)
Hace que las escenas del atardecer luzcan mas
naturales. El balance del blanco (= p. 45) es
inicialmente ajustado en “®: pero puede ser
modificado al ajuste que desee. Cuando
selecciona atardecer, la videocdmara ajusta
automaticamente el enfoque de 10 m a infinito.
Para menos de 10 m, ajuste el enfoque
manualmente.

(d SEPIA (Sepia)

Las escenas grabadas tendran un tinte marrén
como las fotografias viejas. Combine este efecto
con el modo cine para que la filmacién parezca
clasica.

B/W MONOTONE (Blanco y negro)

Como las peliculas en blanco y negro, las
imagenes son filmadas en blanco y negro.
Empleado conjuntamente con el modo de cine
realiza el efecto de “pelicula clasica”.

38 CLASSIC FILM
(Pelicula clasica)
Hace que las escenas sean grabadas con un efecto

de estroboscopio.

M, STROBE
(Estroboscépico)

Sus grabaciones pareceran una serie de fotografias

continuadas.

SLOW (Obturacion lenta)

Usted puede iluminar los sujetos o areas oscuras
de forma més brillante que si tuvieran iluminacién
natural. Utilice obturacién lenta (SLOW) en
lugares oscuros.

451 SLOW 4X

La obturacién lenta aumenta la sensibilidad de
iluminacion para permitir filmaciones en
ambientes oscuros.

452 SLOW 10X

La obturacion lenta aumenta mas la sensibilidad
de iluminacién para permitir filmaciones en
ambientes atin mas oscuros.

NOTAS:

® Cuando utilice obturacion lenta (SLOW), la
imagen tendra un efecto similar al
estroboscépico.

® Si el indicador de enfoque manual parpadea
cuando usa “SLOW”, ajuste el enfoque
manualmente y utilice un tripode.

92 VIDEO ECHO
(Eco de video)

Agrega un “fantasma” al sujeto, produciendo un
efecto de “fantasia” en la grabacion. La
ampliacion del zoom superior a 10X no esta
disponible.
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Efectos de fundido /reemplazo de
imagen

Estos efectos le permiten transiciones de escenas
de estilo profesional. Utilicelos para amenizar la
transicion de una escena a la siguiente. También
puede variar las transiciones de escena a escena.

IMPORTANT:

Algunos efectos de fundido/reemplazo de imagen
no pueden ser usados con ciertos modos de
programa AE con efectos especiales (I p. 38,
39). Si se selecciona un efecto de fundido/
reemplazo de imagen inusable, su indicador
parpadeara o desaparecera.

Disco MENU/BRIGHT

i
N

HE Conmutador de
Y4
\"/ alimentacién
7

va

Botén de bloqueo

Botén de inicio/parada de grabacién

Conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/DVL555/
DVL357/DVL355 exclusivamente; abra el monitor
LCD para acceder a este conmutador)

NOTAS:

® Usted puede extender la duracion de un fundido/
reemplazo de imagen manteniendo presionado el
boton de inicio/parada de grabacion.

® Si se desconecta la alimentacién después de
terminar de grabar una escena, el punto
almacenado se borra. Esto desactiva la
combinacién de reemplazo/disolucién de
imagen. Cuando ocurra ésto, el indicador de
reemplazo/disolucion de imagen parpadea.
Tenga en cuenta que la alimentacion también se
desconecta automaticamente si pasan 5 minutos
en el modo de espera de grabacion.

® £/ sonido al final de la dltima escena grabada no
es almacenado.

® £| Reemplazo/Disolucion de imagen no puede
ser utilizado mientras el modo de campo
nocturno esta activado (I p. 38).

SELECCION DE FUNDICION/REEMPLAZO
DE IMAGEN (w4, Bd, BW, (1, I, OO, 1,
o, @y&H)

La fundicién o el reemplazo de entrada de imagen funciona
cuando la grabacién se inicia o cuando se detiene la
grabacién de video.

1 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente), luego ajuste el conmutador de
alimentacién en “[M)” mientras presiona el botén de
bloqueo localizado en el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de men
aparecera.

WIPE/FADER”, luego presionelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el modo deseado,

luego presiénelo. La seleccion esta finalizada.

Presione MENU/BRIGHT nuevamente.

* El menG WIPE/FADER desaparece y el efecto es
reservado. El indicador representante del efecto
seleccionado aparece.

3 Gire MENU/BRIGHT para seleccionar « (=5

5 Presione el bot6n de inicio/parada de grabacién para
activar la fundicion de entrada/salida o reemplazo de
entrada/salida.

Para desactivar el efecto seleccionado . . .
..... seleccione “OFF” en el paso 4.

SELECCION DE REEMPLAZO O
DISOLUCION DE IMAGEN (=P, KIP, [P,
e, @IP, =P y E=P)

La funcion de reemplazo o disolucién de imagen funciona
cuando la grabacién de video se inicia.

1 Ejecute los pasos de arriba 1 hasta 4.

Si selecciona el reemplazo o disolucién de imagen

durante la grabacion . . .

..... presione el botén de inicio/parada de grabacion
cuando una escena haya terminado. El punto en el
cual la escena finalizé es almacenado en memoria.

Si selecciona el reemplazo o disolucién de imagen

durante el modo de espera de grabacion . . .

..... presione el botén de inicio/parada de grabacion
para iniciar la grabacién y presiénelo nuevamente
cuando una escena haya terminado. El punto en el
cual la escena finalizé es almacenado en memoria.

Si selecciona el reemplazo o disolucion de imagen

durante el modo de espera de grabacion después de

ejecutar un reemplazo o disolucion de imagen . . .

..... el punto en el cual la escena haya terminado ya
estara almacenado en memoria.

3 Si usted inici6 la grabacién de una nueva escena dentro

de los 5 minutos desde el fin de la grabacién anterior (sin
desconectar la alimentacién de la videocamara), la
escena anterior desaparece, revelando la nueva escena.
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Men de fundido y reemplazo de imagen

Ment

Efecto

FADER — WHITE
(Fundido en blanco)

La imagen aparece o desaparece en una pantalla blanca.

FADER — BLACK
(Fundido en negro)

La imagen aparece o desaparece en una pantalla negra.

FADER — B.W
(Fundido en blanco
y negro)

La imagen aparece gradualmente en colores desde una pantalla en
blanco y negro o la pantalla en colores desaparece en una pantalla
blanco y negro.

MOSAIC
(Mosaico)

La imagen aparece o desaparece desde/en una pantalla con efecto
de mosaico.

WIPE — CORNER
(Reemplazo desde una
esquina)

La imagen aparece sobre una pantalla negra desde la esquina
superior derecha hacia la esquina inferior izquierda, o desaparece
desde la esquina inferior izquierda hacia la esquina superior derecha
dejando una pantalla negra.

WIPE — WINDOW
(Reemplazo tipo
ventana)

La escena aparece en el centro de una pantalla negra difundiéndose
hacia las esquinas, o proviene de las esquinas desapareciendo
gradualmente en el centro.

WIPE — SLIDE
(Reemplazo deslizante)

La imagen aparece de derecha a izquierda o desaparece de izquierda
a derecha.

WIPE — DOOR
(Reemplazo tipo puerta)

La imagen aparece a medida que la pantalla negra se abre a derecha
e izquierda desde el centro, dejando ver la escena o desaparece en
una pantalla negra cuando las dos mitades de la misma se cierran.

WIPE — SCROLL
(Reemplazo con
movimiento vertical)

La escena aparece desde la parte inferior hacia la superior de una
pantalla negra o desaparece desde la parte superior hacia la inferior
de la pantalla dejando una pantalla negra.

WIPE — SHUTTER
(Reemplazo tipo persiana)

La imagen aparece desde el centro de una pantalla negra hacia la
parte superior e inferior de la misma, o desaparece desde la parte
superior e inferior hacia el centro dejando una pantalla negra.

DISSOLVE
(Disolucioén)

U

La nueva escena aparece gradualmente a medida que la vieja
desaparece gradualmente.

WIPE — CORNER
(Reemplazo desde
una esquina)

o

La nueva escena aparece sobre la anterior desde la esquina superior
derecha hacia la esquina inferior izquierda.

WIPE — WINDOW
(Reemplazo tipo

=S

La préxima escena aparece gradualmente desde el centro de la
pantalla hacia las esquinas, cubriendo la escena anterior.

ventana)

P WIPE — SLIDE La préxima escena aparece gradualmente sobre la previa de derecha
(Reemplazo deslizante) | a izquierda.
WIPE — DOOR La escena anterior desaparece del centro a la derecha e izquierda,

o

(Reemplazo tipo puerta)

como una puerta que se abre revelando la préxima escena.

WIPE — SCROLL
(Reemplazo con
movimiento vertical)

o

La nueva escena aparece sobre la anterior desde la parte inferior
hacia la parte superior de la pantalla.

A0 0@l b 2aE0 n|kHeEE

WIPE — SHUTTER
(Reemplazo tipo
persiana)

o

La nueva escena aparece sobre la anterior desde el centro hacia la
parte superior e inferior de la pantalla.
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Botén SNAPSHOT Fotografiado (Para grabaciones de video)

Esta funcion le permite grabar imégenes fijas que parecen
fotografias sobre una cinta.

SELECCION DEL MODO DE FOTOGRAFIADO

1 Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente), luego ajuste el conmutador de
alimentacié6n en “[M” mientras presiona el boton de
bloqueo localizado en el conmutador.

Botén de bloqueo
Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de men
aparecera.

Conmutador de alimentacién

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ 3 CAMERA”.
Presionelo y el meni CAMERA aparecera.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “SNAP MODE” y
presiénelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el modo de

fotografiado deseado, luego presionelo.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “4RETURN” y

presiénelo dos veces. La pantalla de mend se cerrara.

* Los modos de fotografiado disponibles son los mismos
que aquellos de la pag. 27.

R WN

Conmutador VIDEO/DSC (GR-D\{L557/
DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente; GRABACION DEL FOTOGRAFIADO

abra el monitor LCD para acceder a este
conmutador)

Presione SNAPSHOT.

Indicacién Si usted presiona durante la espera de grabacion . . .

..... aparece “PHOTO” y una imagen fija seré grabada
durante 6 segundos aprox., luego la videocamara
reingresara al modo de espera de grabacién.

Pantalla de mend

SNAP MODE - IIINEVENEN Si usted presiona durante la grabacion . . .
ESFL\’K'E ..... aparece “PHOTO” y una imagen fija seré grabada
MULT | -4 durante 6 segundos aprox., luego la grabacion
MULT -9 normal se reanudara.
¢ Independientemente de la posicién del conmutador de
alimentacion (“E” o “[M”), la grabacion de
GR-DVL557/DVL555/DVL357/ fotografiado se efectta utilizando el modo de
DVL355 exclusivamente fotografiado seleccionado.

Modo motorizado

El mantener presionado SNAPSHOT suministra un efecto
similar al fotografiado en serie. (Intervalo entre imagenes fijas:
1 segundo aprox.)

NOTAS:

® Para anular el sonido del obturador, = “BEEP” en la p. 46, 48.

® Aunque “MULTI-4” 0 “MULTI-9” esté accionado, la grabacién de fotografiado sera ejecutada en el modo FULL
cuando esté en zoom digital o campo nocturno (I=" p. 38).

® Si la grabacion de fotografiado no es posible, “PHOTO” destella cuando SNAPSHOT es presionado.

® Aunque el Programa AE con efectos especiales (I p. 38) esté accionado, determinados modos de Programa AE
con efectos especiales son inhabilitados durante la grabacion de fotografiado. En tal caso, el icono destella.

® Si presiona SNAPSHOT cuando “DIS” esta ajustado en “ON” (=" p. 47), el estabilizador sera inhabilitado.

® £l modo motorizado es inhabilitado cuando “REC SELECT” es ajustado en “mp B2 /= Il ” en la pantalla de ment
= p. 49).

(] Tamgién durante la reproduccion de cintas, todos los modos de fotografiado estan disponibles cuando se ajusta
”Ei 'lem COPY” en “OFF” en la pantalla de mend (=" p. 50). Sin embargo, no sera escuchado el sonido del
obturador.

® Durante la grabacion de fotografiado, la imagen que aparece en el visor podra perderse parcialmente. Sin embargo,
no afecta la imagen grabada.

® Cuando se conecta un cable al conector AV, el sonido del obturador no sera escuchado a través del altavoz, sin
embargo, el mismo es grabado en la cinta.

® Z3PHOTO aparecera mientras se toma el fotografiado.
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Zona de deteccién del enfoque Cuando enfoca un sujeto mas Cuando enfoca un sujeto mas
alejado cercano

FUNCION: Enfoque automatico
PROPOSITO:

El sistema de enfoque automético de gama completa de la videocamara ofrece capacidad para filmar

continuadamente desde primer plano (a aprox. 5 cm del sujeto) a infinito.

Sin embargo, el enfoque correcto puede no ser posible en las situaciones listadas abajo (en cuyo caso es

necesario utilizar el enfoque manual):

¢ Cuando hay dos sujetos superpuestos en la misma escena.

* Cuando la iluminacién es insuficiente.*

¢ Cuando el sujeto no esta contrastado (diferencia en brillo y oscuridad), tales como una pared plana de un
s6lo color o un cielo azul despejado.*

¢ Cuando un objeto oscuro es apenas visible en el visor.*

¢ Cuando la escena contiene detalles diminutos o detalles idénticos que se repiten regularmente.

¢ Cuando la escena es afectada por los rayos solares o por la luz que se refleja en un cuerpo de agua.

e Cuando filma una escena con un fondo que tiene alto contraste.

* Las siguientes advertencias de poco contraste aparecen destellando: ik, €, P y &

NOTAS:

® Si el objetivo esta manchado o sucio, el enfoque correcto es imposible. Mantenga el objetivo limpio
limpidndolo con un trozo de pafio suave si se ensucia. Cuando haya condensacion, limpielo con un
paiio suave o espere a que se seque naturalmente.

® Cuando filma un sujeto cercano al objetivo, primero retraiga el zoom (I= p. 18). Si extiende el zoom
en el modo de enfoque automatico, la videocamara podra retraer el zoom automaticamente
dependiendo de la distancia entre la videocamara y el sujeto. Esto no ocurre cuando se active “TELE
MACRO” (=" p. 48).

FUNCION: Enfoque manual
PROPOSITO:

Para obtener el enfoque correcto.

OPERACION:

1) Si esta utilizando el visor, debe haber efectuado los ajustes necesarios del visor (Z p. 10).

2) Ajuste el conmutador de alimentacion en “[M” mientras presiona el boton de bloqueo localizado en el
conmutador, luego presione FOCUS (=" p. 78 y 79, (D) Boton de enfoque [FOCUS)). El indicador de
enfoque manual aparece.

3) Para alejar el sujeto, gire MENU/BRIGHT hacia “+”. Aparecera “» " destellando.

Para acercar el sujeto, gire MENU/BRIGHT hacia “~". Aparecerd “ 4” destellando.

4) Presione MENU/BRIGHT. El ajuste de enfoque ha terminado.

Para reajustar el enfoque automatico, presione FOCUS dos veces o ajuste el conmutador de alimentacion

S A K

Si presiona FOCUS una vez, la videocdmara ingresara en el modo de ajuste de enfoque nuevamente.

NOTAS:

® Aseglirese de enfocar el objetivo en la posicion de extension maxima cuando utilice el modo de enfoque
manual. Si usted enfoca un sujeto en posicion gran angular, no serd posible obtener imdgenes bien
contrastadas cuando retrae el zoom ya que la profundidad de campo se reduce a mayor longitud focal.

® Cuando el nivel de enfoque no puede ser ajustado a mas lejos o mds cerca, parpadeard “h” o “ &”.
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Control de exposicion

Se recomienda el ajuste de exposicion manual en las

siguientes condiciones:

* Cuando filme utilizando iluminacion invertida o
cuando el fondo sea demasiado brillante.

¢ Cuando filme un fondo natural reflejante tal como
una playa o cuando esquia.

¢ Cuando el fondo es demasiado oscuro o el sujeto
es brillante.

1 Ajuste el conmutador de alimentacion en “M”
mientras mantiene presionado el botén de
bloqueo localizado en el conmutador.

2 Presione EXPOSURE. El indicador de control de
exposicién aparecen.

3 Gire MENU/BRIGHT hacia “+” para aclarar
mas la imagen, o hacia “~” para oscurecer mas
la imagen. (méaximo +6)

4 Presione MENU/BRIGHT. El ajuste de
exposicion esta terminado.

Para volver al control de exposicion automatico . . .
.. presione EXPOSURE dos veces o ajuste el
conmutador de alimentacién en “B”. (Si
EXPOSURE es presionado una vez, la
videocamara ingresara al modo de ajuste de
exposicién nuevamente.)

Para iluminar el sujeto rapidamente . . .
... presione BACKLIGHT. es indicado y el
sujeto es iluminado. Si presiona nuevamente,
desaparece y la iluminacion retorna al nivel
previo.
e Exposicion +3 tiene el mismo efecto que el botén
BACKLIGHT.

¢ El uso de BACKLIGHT puede hacer que la luz de
alrededor del sujeto quede demasiado brillante y el
sujeto quede blanco.

¢ La compensacién de contraluz también estan

disponible cuando el conmutador de alimentacién
esta ajustado en “EY".

NOTA:

La compensacion de contraluz, reflector

(= p. 39) y “SNOW” (= p. 39) no tendran efecto
cuando el modo de control de exposicion manual
esté activado.

Bloqueo del iris

Emplee esta funcion en las siguientes situaciones:

¢ Cuando filme un sujeto en movimiento.

® Cuando la distancia del sujeto cambia (de manera
que su tamano en el monitor LCD o en el visor
cambia), tal como cuando el sujeto esta
retrocediendo.

¢ Cuando filme un fondo natural reflejante tal como
una playa o cuando esquia.

¢ Cuando filme objetos bajo un foco de luz.

* Cuando utiliza el zoom.

Cuando el sujeto esta cerca mantenga el iris
bloqueado. Aunque el sujeto se mueva lejos de
usted, la imagen no se oscurecera o no se iluminara.
Antes de continuar con los siguientes pasos, ejecute
los pasos desde 1y 2 de “Control de exposicion”.

3 Ajuste el zoom de tal manera que el sujeto llene

el monitor LCD o el visor, luego mantenga
presionado MENU/BRIGHT por mas de 2
segundos. El indicador de control de exposicion
y “M” aparecen. Presione MENU/BRIGHT.
“[M” cambia para “[0" y el iris se queda
bloqueado.

Indicador de
bloqueo de iris

Botén BACKLIGHT (»»)

Boton
EXPOSURE (««)

Conmutador de
alimentacion

Para volver al control automatico del iris . . .

... presione EXPOSURE dos veces de manera que el
indicador de control de exposicion y “[®”
desaparezcan. O ajuste el conmutador de
alimentacionen “}”.

Para bloquear el control de exposicion y el iris . . .

.. después del paso 2 de “Control de exposicién”,
ajuste la exposicion girando MENU/BRIGHT.
Luego bloquee el iris en el paso 3 de “Bloqueo
del iris”. Para el bloqueo automético presione
EXPOSURE dos veces en el paso 2. El iris se
vuelve automatico después de 2 segundos aprox.

Iris

Funciona como la pupila del ojo humano. Ella se
contrae en un ambiente bien iluminado para impedir
la entrada de exceso de luz, y se dilata en un
ambiente iluminado con luz mortecida para permitir
que entre mas luz.
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Operacion manual del balance del
blanco

Efectte el balance manual del blanco cuando filme
bajo diversos tipos de iluminacién.

Ajuste del balance del blanco

Es un término que se refiere a la exactitud de la
reproduccion de color bajo diferentes tipos de
iluminacion. Si el balance del blanco es correcto,
todos los otros colores seran reproducidos con
precision.

Usualmente el ajuste del balance del blanco es 1
automético. Sin embargo, operadores més avanzados

de la videocamara pueden preferir controlar esta

funcién manualmente para lograr una reproduccién

de color/tinte mas profesional.

Siga los pasos de 1 a 4 de ajuste del balance del
blanco, seleccione “&4 MWB”.

Coloque una hoja de papel normal blanco
frente al sujeto. Ajuste el zoom o su propia
posicién de tal manera que el papel blanco
llene la pantalla.

1 Ajuste el conmutador de alimentacién en “ W ”

mientras mantiene presionado el botén de Presione MENU/BRIGHT hasta que 1%
blogueo localizado en el conmutador. 3 comience a destellar ripidamente. Cuando el
ajuste esté terminado, ¥ continta destellando
normal.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparecera.

Presione MENU/BRIGHT dos veces. La pantalla
de mend se cierra y el indicador del balance
manual del blanco ¥4 es indicado.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar K2
W.BALANCE", luego presionelo. Aparecera el
ment W.BALANCE.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el modo
deseado.

“AUTO”

ROWIN

Disco MENU/BRIGHT

— El balance del blanco se
ajusta automaticamente
(pre ajuste de fabrica).

— El balance del blanco se
ajusta manualmente.

— Al aire libre en dias
soleados.

— Al aire libre en dias
nublados.

“ 8- HALOGEN" - Se utiliza una luz de video

u otro tipo similar de

iluminacion.

“\ = MWB"
& I\

“ e CLOUD”

Papel blanco

Conmutador de alimentacion

5 Presione MENU/BRIGHT. La seleccién es Cambio del tintado para grabacion . . .

finalizada. Presione el disco MENU/BRIGHT
nuevamente. La pantalla de mend se cierra y el
indicador de modo seleccionado excepto
“AUTO” aparecera.

.. en el paso 2 substituya el papel de color blanco

por uno de color. El balance del blanco queda
ajustado en base al color, cambiando el tintado.
Papel rojo = verde mas profundo; papel azul =

naranja; papel amarillo = parpura mas profundo.
NOTAS:

® [£n el paso 2, puede ser dificultoso enfocar en el
papel blanco. En tal caso, ajuste el enfoque
manualmente (=" p. 43).

® [s posible filmar un sujeto bajo diferentes tipos de
iluminacion en interiores (natural, fluorescente, luz
de vela, etc.). Como la temperatura de color es
diferente dependiendo de la fuente de luz, el tinte
del sujeto diferira dependiendo de los ajustes del
balance del blanco. Utilice esta funcién para
obtener resultados mds naturales.

® Una vez que haya ajustado el balance del blanco
manualmente, el ajuste se conserva aunque se
desconecte la alimentacion o se extraiga la bateria.

Para volver al balance del blanco automitico . . .
.. seleccione “AUTO” en el paso 4. O coloque el
conmutador de alimentacion en “[”.

NOTA:

El balance de blanco no puede ser usado cuando el
efecto sepia o blanco y negro (=" p. 39) esta
activado.
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Disco MENU/BRIGHT

Botdn de bloqueo

Conmutador de alimentacién

Indicacion

WIPE/FADER  OFF .
= Pantalla de menu

=3

EJREC MODE S

I SOUND MODE - 12BIT
ZOOM - 40X
SNAP MODE - FULL
GAIN UP - AGC

EEEEE - \ELODY
TALLY - ON
ID NUMBER - 06
7| DEMO.MODE - ON

SIDE LED - ON
CAM RESET »
a

ON SCREEN - LCD/TV
DATE/TIME - AUTO
TIME CODE - OFF

CEIWIPE / FADER
& PROGRAM AE
W BALANCE
[BICAMERA
[MMANUAL
WFISYSTEM

Pantalla normal

*Los mends actuales difieren segtn el modelo y
pueden aparecer diferentes de estas ilustraciones.
Algunos items del ment pueden no estar disponibles
en su modelo.

Para el meni de grabacion

Esta videocamara esta equipada con un sistema de ment
en pantalla facil de usar, que simplifica muchos de los
ajustes mas detallados de la videocamara

(= p. 47 - 49).

Ajuste el conmutador de alimentacion en “[M)”
mientras presiona el bot6n de blogqueo localizado en
el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el ment de la
funcién deseada y presiénelo. El ment de funcion
seleccionado aparece.

El ajuste del ment de funcién depende de la funcién.

Si usted ha seleccionado “IE= WIPE/FADER”,
“FE PROGRAM AE” o0 “EA W. BALANCE” . ..
....vealap. 47.

Si usted ha seleccionado “B}d CAMERA”,

“[E MANUAL”, “EZ SYSTEM”, “I81 DISPLAY” o
“I31 DSC” (GR-DVL557/DVL555/DVIL357/DVL355
exclusivamente) . . .

.... siga al paso 5.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar la funcién
deseada y presionelo. El subment aparece.

Luego, gire MENU/BRIGHT para seleccionar el
parametro, y presionelo. La seleccion esta finalizada.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “4RETURN” y
presiénelo dos veces. La pantalla de ment se cerrara.
¢ El icono representa “END”.
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Explicaciones de la pantalla de menu

WIPE/FADER Refiérase a “Efectos de fundido/reemplazo de imagen” (= p. 40, 41).

PROGRAM AE Refiérase a “Programa AE con efectos especiales” (" p. 38, 39).

= W.BALANCE Refiérase a “Ajuste del balance del blanco” y “Operaciéon manual del balance
del blanco” (= p. 45).

REC MODE Le permite ajustar el modo de grabacion de video (SP o LP) dependiendo de
su preferencia (" p. 13).

SOUND 12 BIT Permite la grabacion de video del sonido estéreo en cuatro canales
MODE separados, y es recomendado cuando realice la copia de audio. (Equivalente
al modo de 32 kHz de los modelos anteriores)

16 BIT Permite la grabacién de video del sonido estéreo en dos canales separados.
(Equivalente al modo de 48 kHz de los modelos anteriores)

ZOOM 10X Cuando ajuste a “10X” mientras utilice el zoom digital, la ampliacién del
zoom sera reajustada a 10 aumentos ya que el zoom digital sera desactivado.

40X Le permite utilizar el zoom digital. Por el procesado digital y la ampliacién de
imagenes, es posible zoomar desde 10 aumentos (limite del zoom 6ptico), a
un maximo de 40 veces de ampliacion digital.

300X Le permite utilizar el zoom digital. Por procesado digital y ampliacién de
imagenes es posible zoomar desde 10 aumentos (limite del zoom 6ptico), a
un méaximo de 300 veces de ampliacién digital.

Y CAMERA

SNAP MODE Refiérase a “Fotografiado basico (Fotografiado)” (Z" p. 26) o “Fotografiado
(Para grabaciones de video)” (= p. 42).

GAIN UP | OFF Le permite filmar escenas oscuras sin ajuste de brillo de imagen.

AGC El aspecto general puede ser granulado, pero la imagen sera brillante.

AUTO La velocidad del obturador se ajusta automaticamente (1/25 — 1/200 s.). El
A filmar un sujeto con iluminacién reducida o insuficiente con una velocidad
de obturacion de 1/25 s. produce imagenes mas brillantes que en el modo
AGC, pero los movimientos del sujeto no son suaves ni naturales. El aspecto
general puede ser granulado. Mientras la velocidad del obturador se ajusta
automaticamente, “34¢A” aparece en el mostrador.

DIS OFF Para compensar las imagenes inestables causadas por el movimiento de la
camara, particularmente durante la gran amplificacién.

NOTAS:
® La estabilizacion precisa puede no ser posible si el movimiento de la mano
es excesivo, o en los siguientes casos:
¢ Cuando filma sujetos con rayas verticales u horizontales.
¢ Cuando filma sujetos oscuros o poco iluminados.
* Cuando los sujetos filmados tienen mucha iluminacién por detrés.
¢ Cuando las escenas filmadas se mueven en diferentes direcciones.
* Cuando las escenas filmadas tienen fondos con poco contraste.
® Desactive este modo cuando graba con la cdmara montada en un tripode.
o Si el estabilizador no se puede utilizar, el indicador “0W, ” aparecera
parpadeando.

ON OV,

[El MANUAL

[ : Pre ajuste de fabrica

NOTAS:

® [ 0s ajustes “BY CAMERA” son efectivos cuando el conmutador de alimentacion esta ajustado tanto en “BY”
como en “M]”.

® [ 0s ajustes “IBl MANUAL” son efectivos s6lo cuando el conmutador de alimentacion esta ajustado en “W”.

CONTINUA EN LA PROXIMA PAGINA
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Explicaciones de la pantalla de ment (cont.)

TELE
MACRO

OFF

ON

Usualmente la distancia al sujeto donde el objetivo esta enfocado depende
de la amplificaciéon del zoom. A menos que haya una distancia mayor a 1 m
hasta el sujeto, el objetivo queda desenfocado en el ajuste telefoto maximo.
Cuando lo coloca en “ON” puede filmar un sujeto tan grande como posible a
una distancia de 60 cm.

* Dependiendo de la posicién del zoom, el objetivo puede quedar desenfocado.

WIDE
MODE

[E MANUAL

OFF

Graba sin alterar la razén de pantalla. Para la reproduccién en un televisor
con una razén de pantalla normal.

CINEMA
O

Inserta barras negras en la parte superior e inferior de la pantalla. Durante la
reproduccién en TV de pantalla ancha, las barras negras en la parte superior
e inferior de la pantalla son cortadas y la relaciéon de imagen se vuelve 16:9.
Aparecera []. Cuando utilice este modo, refiérase al manual de instruccion
de su TV pantalla ancha. Durante la reproduccién/grabacién en TV/monitor
LCD 4:3/visor, las barras negras son insertadas en la parte superior e inferior
de la pantalla y la imagen aparece como una pelicula de relacién 16:9 tipo
cinemascopo.
¢ El modo “CINEMA” es efectivo sélo cuando se ajusta el conmutador
VIDEO/DSC en “VIDEO” (GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente).

SQUEEZE
&

Para reproduccién en TV con relacion de imagen de 16:9. Expande

naturalmente la imagen para que quepa en la pantalla sin alteraciones.

Aparecera [ . Cuando utilice este modo, refiérase al manual de instruccion

de su TV pantalla ancha. Durante la reproduccién/grabacién en TV/monitor

LCD 4:3/visor, la imagen se alarga verticalmente.

* El modo “SQUEEZE" es efectivo s6lo cuando se ajusta el conmutador
VIDEO/DSC en “VIDEO” (GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente).

WIND
CuT

OFF

Desactiva la funcién que corta el ruido ocasionado por el viento.

ON €~

Ayuda a cortar el ruido ocasionado por el viento. “ @\ ” aparece. La calidad
del sonido se modificara. Este es normal.

BEEP

OFF

Aunque no sea oido durante la filmacién, el sonido del obturador es grabado
en la cinta.

BEEP

El sonido bip suena cuando la alimentacién es activada o desactivada, al
principio y al final de la grabacién. También para activar el efecto sonoro del
obturador (F p. 26, 42).

MELODY

En vez de un sonido bip, una melodia sonara cuando se efectte alguna
operacién. También activa el efecto de sonido del obturador (" p. 26, 42).

TALLY

E2 SYSTEM

OFF

La lampara testigo permanece apagada.

ON

La lampara testigo se enciende indicando el inicio de la grabacion.

ID NUMBER
(GR-DVL450/DVL157/
DVL150 exclusivamente)

Este nimero serd necesario en el futuro cuando se conecte la videocamara a
un ordenador utilizando el terminal JLIP. Los ndmeros van de 01 a 99. El
ajuste de fabrica es 06.

[ : Pre ajuste de fabrica

NOTAS:

® [0s ajustes “IBl MANUAL” son efectivos s6lo cuando el conmutador de alimentacion esta ajustado en “W”.
® Las funciones “E@ SYSTEM” que son ajustadas cuando el conmutador de alimentacion esté ajustado en
“M” también son aplicadas cuando se ajusta el conmutador de alimentacién en “E@EN” (= p. 50).
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DEMO OFF La demostracién automatica no se realiza.
MODE
ON Demuestra ciertas funciones tales como el programa AE con efectos especiales,
etc. y puede ser usado para confirmar como estas funciones operan. Cuando es
ajustado “DEMO MODE” en “ON” y el ment de grabacion esta cerrado, la
demostracion se inicia.
La ejecucién de cualquier operacion durante la demostracion interrumpira la
demostracion temporariamente. Si después de ésto no se ejecuta ninguna
s operacién durante mas de 1 minuto, la demostracién sera reanuada.
E NOTAS:
Z ® Si una cinta esta en la videocamara, la demostracién no se puede activar.
® “DEMO MODE” permanece en “ON” aun cuando la alimentacién de la
videocamara esté desactivada.
® Si “DEMO MODE” permanece en “ON”, algunas funciones no estaran
disponibles. Después de mirar la demonstracién, ajustelo en “OFF”.
SIDELED | oN El indicador LED lateral (= p. 78, 79) se enciende en la videocamara cuando se
E)GVRL-E%LSENDVLESS/ coloca el conmutador de alimentacién en “E3” o “[M)".
exclusivamente) OFF
CAM CANCEL | No reajusta todos los ajustes a los preajustes de fabrica.
RESET - X - P
EXECUTE | Reajusta todos los ajustes a los preajustes de fabrica.
ON LCD Impide la aparicién de la indicacion (excepto la fecha, la hora y el cédigo de
SCREEN tiempo) de la videocamara en la pantalla de TV conectada.
LCD/TV Hace aparecer la indicacion de la videocdmara en la pantalla cuando la
videocamara sea conectada al TV.
DATE/ OFF La fecha/hora no aparece.
Z | TIME —
g AUTO Muestra la fecha/hora durante aprox. 5 segundos en los siguientes casos:
5 e Cuando se ajusta el conmutador de alimentacién de “OFF” a “E3” o “[M)".
a ¢ Cuando inicia la reproduccion de video. La videocamara muestra la fecha/hora
cuando las escenas son grabadas.
¢ Cuando la fecha es modificada durante la reproduccién de video.
ON Siempre exhibe la fecha/hora.
TIME OFF El cédigo de tiempo no esta indicado.
CODE ON El cédigo de tiempo es indicado en la videocamara y la pantalla de TV conectada.
Los ndmeros de cuadro no son indicados durante la grabacion.
CLOCK ADJ. Le permite ajustar la fecha y hora actuales (Z p. 11).
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente)
QUALITY | Le permite ajustar el modo de calidad de fotografia (FINE y STANDARD) de acuerdo a su
preferencia (5 p. 14).
Q| REC Y oo Cuando efectua la grabacion de fotografiado con el conmutador VIDEO/DSC
A | SELECT ajustado en “VIDEO”, las imagenes fijas son grabadas sélo en la cinta.
=/ Cuando efectia la grabacién de fotografiado con el conmutador VIDEO/DSC
= Il ajustado en “VIDEQ”, las imagenes fijas son grabadas no s6lo en la cinta, sino
también en la tarjeta de memoria.

[ Pre ajuste de fabrica

NOTAS:

® [as funciones “EZl SYSTEM” y “I81 DISPLAY” que son ajustadas cuando el conmutador de alimentacion esta
ajustado en “(M)” también son aplicadas cuando se ajusta el conmutador de alimentacién en @3
(= p. 50). “CLOCK ADJ.” s6lo aparece cuando el conmutador de alimentacién esta ajustado en “[M)”.

® [os ajustes “IB] DISPLAY” son efectivos aun cuando el conmutador de alimentacion esta ajustado en “I}”.

® £l ajuste “ON SCREEN” también puede ser modificado presionando el boton DISPLAY en el mando a distancia
(suministrado) (IZ" p. 23, 52, 62).
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Disco MENU/BRIGHT

Conmutador de
alimentacion

Boton de bloqueo

Botén de inicio/parada de grabacién

Indicacién

SOUND MODE
[ 12B1T MODE
4 SYNCHRO
ld REC MODE
W [MICOPY
S/AV_INPUT

A/ a A
ARA ATU 1A A

Para el meno de reproduccion

El siguiente procedimiento se aplica a todos exceptuando
el componente sincronizado (= p. 65).

Ajuste el conmutador de alimentacién en “ ¥33”
mientras mantiene presionado el botén de bloqueo
localizado en el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el ment de la
funcién deseada y presiénelo. EI ment de funcion
seleccionado aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar la funcién
deseada y presionelo. El subment aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar el parametro,
y presionelo. La seleccion esta finalizada.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “«4RETURN”,
m y presionelo dos veces para cerrar la pantalla de
2{ SOUND MODE - STEREO menfi.
12BIT MODE - SOUND 1
SYNCHRO 0.0
REC_MODE SP . . ,
VICOPY ~ OFF Explicaciones de la pantalla de ment
OFF
SOUND MODE | =" p. 51.
12BIT MODE = p. 51.
— SYNCHRO = p. 65.
TALLY
[B] 1D NUMBER REC MODE Le permite ajustar el modo de
DEMOSHODE grabacion de video (SP o LP) de
CAM RESET acuerdo a su preferencia (= p. 13).
Se recomienda utilizar “/REC MODE”
E=]<RETURN en el ment “0 VIDEO” cuando
emplee esta videocamara como una
@] grabadora durante la copia
- o
i a (GR-DVL557/DVL357/DVL157
[®] TIME CODE - OFF S exclusivamente, = p. 53, 54).
| =2=m ON: Permite la copia de iméagenes
COPY grabadas en una cinta para una
(GR-DVL557/ tarjeta de memoria (= p. 56).
DVL555/DVL357/ | OFF: Permite tomar fotografiados
— DVL355 instantaneos durante la
 proTecT *Los mentis actuales exclusivamente) reproduccion de video.
DPOF difieren segin el S/AV INPUT ON: Permite la entrada de sefal de
FORMAT modelo Yclf?uede“ (GR-DVL557 audio/video de conectores de AV y
:Etzrseﬁﬁgtr;sroe:égs de exclusivamente) S-VIDEO (= p. 53).
Algunos items del Olzjlf: Pe_:jmlte la salida |de sefial de
ment pueden no estar audio/vi €0 para un televisor, VCR,
disponibles en su etc. a través de los conectores de
modelo. AV 'y S-VIDEO (= p. 22, 53).

CONTINUA EN LA PROXIMA PAGINA

NOTAS:

® También es posible modificar los ajustes ON SCREEN presionando DISPLAY en el mando a distancia
(suministrado).

® “REC MODE” puede ser ajustado cuando se coloca el conmutador de alimentacion en “EE8” o “M)” (= p. 13, 47).

® Cuando se ajusta “S/AV INPUT” en “ON”, la reproduccién de la videocdmara no puede ser visualizada de la salida
AV.
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Explicaciones de la pantalla de menu INDICACION
(cont.) Ajuste ON SCREEN:
/

[12B1T./SOUNDL! SP » 7100-0001;
= 1L/50
(="

[
w
>
£ cada ajuste esta ligado con “[8]1 DISPLAY” o
E “E2d SYSTEM”, el cual aparece cuando el
|| conmutador de alimentacion esta ajustado en
| ‘@@= p. 45 49).
< | Los parametros son los mismos que en la
& | descripcion de la pag. 48, 49. Para el sonido de Para el directorio,
2 reproduccion, la velocidad nombre del archivo,
e de cinta y el curso de la nimero de indice y
cinta durante la niimero total durante la

reproduccién de video. reproduccion de D.S.C.

(GR-DVL557/DVL555/
E Ajuste DATE/TIME DVL3§7/DVL355

uste o

o = p. 28— 36 J exclusivamente).
E (GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355 Para la fecha durante la
= exclusivamente) reproduccion de D.S.C.
@ (GR-DVL557/DVL555/

DVL357/DVL355

exclusivamente).

—Para la fecha/hora
~--d-—_| durante la reproduccién
............ 1220 19:50| de video.

Ajuste TIME CODE: Para el cédigo de tiempo.

Minutos

S do:
<)

— Cuadros*

*25 cuadros = 1 segundo

12:34:24

SONIDO DE REPRODUCCION

Durante la reproduccion de video la videocamara detecta el modo de sonido en el cual se ha efectuado la grabacion
y reproduce el sonido. Seleccione el tipo de sonido que acompanara la reproduccién de imagen de su grabacién. De
acuerdo con la explicacion del acceso al ment en la pag. 50, seleccione “SOUND MODE” o “12BIT MODE” desde
la pantalla de ment y ajustelo al parametro deseado.

STEREO El sonido es emitido en ambos canales “L” (izquierdo) y “R” (derecho) en
estéreo.
SOUND MODE 56 \p L o El sonido del canal “L” (izquierdo) es emitido en estéreo.
SOUNDR 0] El sonido del canal “R” (derecho) es emitido en estéreo.
MIX Los sonidos original y regrabado son combinados y emitidos en ambos
canales “L” (izquierdo) y “R” (derecho) en estéreo.
12BIT MODE SOUND 1 El sonido original es emitido en ambos canales “L” (izquierdo) y “R”

(derecho) en estéreo.

SOUND 2 El sonido regrabado es emitido en ambos canales “L” (izquierdo) y “R”
(derecho) en estéreo.

[ : Pre ajuste de fabrica

NOTAS:

® £l ajuste “SOUND MODE” esta disponible para ambos sonidos, 12 bits y 16 bits. (En las funciones de los modelos
anteriores, “12 bits” es llamado de “32 kHz" y “16 bits” es llamado de “48 kHz".)

® [a videocamara no puede detectar el modo de sonido en el que se efectué la grabacion durante el avance o rebobinado
rapido de la cinta. Durante la reproduccién el modo de sonido es indicadlo en la esquina superior izquierda.
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Conmutador de alimentaci6n copiﬂ aun VCR
Cubierta de [Para utilizar esta videocimara como un
conectores** reproductor]

Conecte la videocamara y el VCR basandose en la
ilustracion. También refiérase a las p. 22 y 23.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente), luego ajuste el conmutador de
alimentacion de la videocamara en “ @8 ” mientras
presiona el botén de bloqueo localizado en el
conmutador, active la alimentacion del VCR, e
inserte los cassettes apropiados en la videocamara y
en el VCR.

Para AV

Cable de audio/video

Cable S-Video [mini clavija a clavija

RCA] (suministrado) [Sélo para propietarios de la GR-DVL557]
Ajuste “S/AV INPUT” en “OFF” en la pantalla de

mend (= p. 50).

(opcional)

Active los modos AUX y pausa de grabacion del

y SI-IN VCR.

i Adaptador de cable
Conmutador i (suministrado)

selector de Si su VCR posee un
salida de video conector SCART, utilice
(Y/C o CVBS) el adaptador de cable

‘ suministrado.

A los conectores
AUDIO VIDEO* H

Active el modo de reproduccién de la videocamara
para encontrar el punto inmediato previo al punto de
edicién por insercién. Una vez que lo encuentra,
presione »/I1 en la videocdmara.

Presione »/I1 en la videocamara y active el modo de

VCR grabacion del VCR.

Televisor

Active el modo de pausa de grabacién del VCR y
presione »/l1 en la videocdmara.

* Conecte cuando el cable S-Video no esté en uso.

Repita los pasos de 5 a 7 para edicién adicional y al
** Cuando conecte los cables, abra esta cubierta.

terminar detenga el VCR y la videocamara.

NOTAS:

® Conforme la videocdmara inicia la reproduccion, las secuencias filmadas apareceran en la TV. Esto
confirmara las conexiones y el canal AUX para prépositos de copiado.

® Antes de iniciar la copia, asegtirese de que las indicaciones no aparecen en el TV conectado. Si aparecen
durante la reproduccion, las mismas estan siendo grabadas en la nueva cinta.

® Coloque el conmutador selector de salida de video del cable adaptador como sea necesario:
Y/C  :Cuando conecta a un TV o VCR que acepta sefiales Y/C y emplea un cable S-Video.
CVBS : Cuando conecta a un TV o VCR que no acepta senales Y/C y emplea un cable de audio/video.

Para seleccionar la visualizacion o no de la siguiente indicacién en el TV conectado . . .
* Fecha/hora

.. ajuste “DATE/TIME” en “AUTO”, “ON” u “OFF” en la pantalla de mend = p. 50).
® Codigo de tiempo

.. ajuste “TIME CODE” en “ON” u “OFF” en la pantalla de ment (= p. 50).
¢ Indicaciones de modo de sonido de reproduccion, velocidad de la cinta y curso de la cinta

.. ajuste “ON SCREEN” en “LCD” o “LCD/TV” en la pantalla de ment (= p. 50). O presione DISPLAY en el

mando a distancia (suministrado).
® Usted puede utilizar la reproduccién con zoom (= p. 60), o los efectos especiales de reproduccion
(= p. 59), en el paso 6.



Conmutador de alimentacién

N Cubierta de
@ conectores**

Para S @

Para AV

Cable S-Video
(opcional)

y S-Video

R
(Deck de reproduccién)

Televisor

Cable de audio/video
[mini clavija a clavija
RCA] (suministrado)

A los conectores
AUDIO, VIDEO*

Adaptador de cable

(no suministrado)

Si su VCR posee un
conector SCART, utilice
un adaptador de cable de
salida disponible
comercialmente.

* Conecte cuando el cable S-Video no esté en

uso.

** Cuando conecte los cables, abra esta cubierta.

CA53

Copia de un VCR

[Para usar esta videocamara como un
grabador: GR-DVL557 exclusivamente]

Aseglrese que todas las unidades estén desactivadas,
luego conecte la videocdmara y el VCR como se
muestra en la ilustracién. También refiérase a las
pags. 22y 23.

Ajuste “SOUND MODE” en “12 BIT” 0 “16 BIT" y
“REC MODE” en “SP” o “LP” en la pantalla de ment
de acuerdo con su preferencia (Z p. 50).

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”,
luego ajuste el conmutador de alimentacién de la
videocamara en “ GEE” mientras presiona el boton
de bloqueo localizado en el conmutador, active la
alimentacion del VCR, e inserte los cassettes
apropiados en la videocamara y en el VCR.

Ajuste “S/AV INPUT” en “ON” en la pantalla de
men( para accionar el modo de entrada analégica
(= p. 50).

Presione el botén de inicio/parada de grabacion de la
videocdmara para accionar el modo de pausa de
grabacion. “/AV.IN " aparece en la pantalla.

Accione el modo de reproduccién del VCR, luego
accione el modo de reproduccién fija cuando
encontre un punto antes del punto de insercién de
edicion.

Presione el botén de inicio/parada de grabacion de la
videocdmara para accionar el modo de grabacién.
&> gira en la pantalla. Accione el modo de
reproduccién del VCR.

Para interrumpir la copia, presione el bot6n de inicio/
parada de grabacion de la videocamara para que

&> pare de girar, luego accione el modo de parada
del VCR.

9 Repita los pasos de 6 a 8 para ediciones adicionales.

Ajuste “S/AV INPUT” de nuevo en “OFF” en la
pantalla de men para desactivar el modo de entrada
analégica (= p. 50).

NOTAS:

® Para utilizar un adaptador de cable de salida (disponible
comercialmente), refiérase a sus instrucciones.

® Se recomienda el uso del adaptador de CA como la
fuente de alimentacion en vez de la bateria (= p. 9).

® [as senales analdgicas pueden ser convertidas en
senales digitales con este procedimiento.

® También es posible copiar desde otra videocamara.
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Conmutador VIDEO/DSC (GR-DVL557/
DVL555/DVL357/DVL355 exclusivamente)

Para DV

Filtro de niicleo

Cable DV
(opcional) Conmutador
de alimentacién
Filtro de niicleo
Para
DV IN/OUT

Unidad de video equipada
con conector DV

PLAY (»)
STOP (W)

aV) Iy
J |

Copia a o de una unidad de video equipada
con un conector DV (Copia digital)

También es posible copiar escenas grabadas de la
videocamara en otra unidad de video equipada con un
conector DV. Después de que una senal digital es enviada, tal
vez exista un poco de deterioro de imagen o sonido.

[Para utilizar esta videocamara como un
reproductor]

Aseglirese que todas las unidades estén desactivadas.
Conecte la videocdmara a una unidad de video
equipada con un conector de entrada DV utilizando un
cable DV como se muestra en la ilustracion.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/DVL355
exclusivamente), ajuste el conmutador de alimentacion
de la videocamara en “ G®8” mientras presiona el botén
de bloqueo localizado en el conmutador, active la
alimentacion de la unidad de video, e inserte los
cassettes apropiados en la videocamara y en la unidad
de video.

Presione » para reproducir la cinta fuente.

Mientras observa la reproduccién en el monitor, active el
modo de grabacioén de la unidad de video del conector
equipado DV desde el punto en la cinta fuente en la cual
desea iniciar la grabacion.

NOTAS:

® Como alimentacion se rec
CA en lugar de la bateria (= p. 9).

® Si el mando a distancia es utilizado con un reproductor y un
grabador que son unidades de video JVC, ambas unidades
ejecutaran la misma operacién. Para evitar que ésto ocurra,
presione los botones de ambas unidades.

® Siuna porcion en blanco imagen movida es reproducida en el
reproductor durante la copia, la copia puede interrumpirse de
manera que una imagen inusual no es copiada.

® Aunque el cable DV esté conectado correctamente, algunas
veces la imagen puede no aparecer en el paso 4. Si ocurre ésto,
desactive la alimentacion y efectie las conexiones nuevamente.

® Si el “Zoom de reproduccién” (I p. 60), “Efectos especiales de
reproduccién” (I p. 59) o “Fotografiado” es probado durante
la reproduccion, solamente la imagen de reproduccién original
grabada en la cinta es exteriorizada del conector DV.

® Cuando utilice un cable DV, asegtirese de utilizar el cable DV
VC-VDV204U JVC opcional.

la emplear un adaptador de

pantalla.

girar.

NOTAS:

“SOUND MODE” (= p. 47).

Para los propietarios de la GR-DVL557 /DVL357 /DVL157:

Para utilizar esta videocimara como un grabador . . .

1. Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO” (GR-DVL557/DVL357 exclusivamente), luego gire el conmutador de
alimentacion hasta “ )" mientras presiona el botén de bloqueo localizado en el conmutador.

2. Ajuste “REC MODE” en “SP” o “LP” en la pantalla de ment (= p. 50).

3. Conecte el cable DV como se muestra en la ilustracion y coloque un cassette para la grabacion.

4. Presione el botén de inicio/parada de grabacion para activar el modo de pausa de grabacion. “DV.IN " aparece en la

5. Presione el botén de inicio/parada de grabacién para iniciar la grabacion. & gira.
6. Presione el botén de inicio/parada de grabacién nuevamente para activar el modo de pausa de grabacion. &% para de

® [a copia digital es realizada en el modo de sonido grabado en la cinta original, independientemente del ajuste actual

® Durante la copia digital, ninguna sefal es emitida de los conectores de audio o video.




Boton SNAPSHOT

Botdn de bloqueo
Conmutador de alimentacion

Botén de rebobinado (««€)

Botén de
avance rapido (»»)

2
Conmutador VIDEO/DSC }
(Abra el monitor LCD J
para acceder a este
conmutador.)

Indicacién

cadD

Copia de imagenes almacenadas en la
tarjeta de memoria a una cinta
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exclusivamente)

Las imagenes pueden ser copiadas desde la tarjeta de
memoria a una cinta.

Inserte una tarjeta de memoria (IF p. 14) y cassette
= p. 12).

Para localizar el punto donde desea copiar una
imagen fija, reproduzca la cinta. Detenga la
reproduccion en el punto deseado.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “BE8”, luego
ajuste el conmutador de alimentacion en “ @8,
mientras presiona el botén de blogueo localizado en
el conmutador.

Para seleccionar una imagen fija a ser copiada,
ejecute la reproduccion de indice (Z p. 29), la
reproduccién automatica (IF p. 28) o presione 4« o
»» para seleccionar la imagen que usted desea.

Para accionar la espera de copiado, presione
SNAPSHOT. El mensaje “TO COPY TO TAPE PUSH
"SNAPSHOT"" aparece.

Mientras el mensaje esté expuesto, presione

SNAPSHOT. La imagen fija seleccionada es grabada

en la cinta durante aprox. 5 segundos.

¢ El indicador SSREC desaparece cuando la copia
finaliza.

NOTA:

Si se presiona SNAPSHOT en el paso 5 cuando la lengtieta
de proteccién contra borrado esta ajustada en “SAVE”, el
mensaje “COPYING FAILED” es indicado.
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Boton SNAPSHOT

Conmutador de alimentacién

Indicacion

Pantalla de mend

C=MICOPY - OFF

Boton de reproduccion/pausa (»/11)

Disco MENU/BRIGHT

Conmutador VIDEQO/DSC

(Abra el monitor LCD {
para acceder a este
conmutador.)

DPIA 0
Copia de imagenes grabadas en una cinta
a la tarjeta de memoria
(GR-DVL557 /DVL555/DVL357 /DVL355 exdusivamente)

Las imagenes pueden ser copiadas de una cinta a una
tarjeta de memoria.

Inserte una tarjeta de memoria (IF p. 14) y cassette
= p. 12).

Seleccione el modo de fotografiado en la pantalla de
ment (I p. 26) para utilizarlo para el copiado de la
imagen en la tarjeta de memoria.

Ajuste el conmutador VIDEO/DSC en “VIDEO”,
luego ajuste el conmutador de alimentacién en
“GE™”, mientras presiona el boton de bloqueo
localizado en el conmutador.

Presione MENU/BRIGHT. La pantalla de ment
aparece. Girelo para seleccionar “E8 VIDEO” y
presionelo. El mentd VIDEO aparece.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “ [0 =p vl
COPY” y presiénelo. El subment aparece. Girelo
para seleccionar “ON” y presionelo. La seleccion es
finalizada.

Gire MENU/BRIGHT para seleccionar “«RETURN" y
presiénelo dos veces. La pantalla de reproduccion
normal se reanuda.

Para seleccionar una imagen de video a ser copiada,
inicie la reproduccién presionando »/IL. En el
momento en que usted localice la imagen que desea
copiar, presiénelo nuevamente para activar la
reproduccion fija.

Para iniciar la copia, presione SNAPSHOT. La
imagen seleccionada es almacenada en la tarjeta de
memoria.

» “mp” parpadea durante la copia.

NOTAS:

® Si SNAPSHOT es presionado en el paso 8 cuando una
tarjeta de memoria no esté cargada, el mensaje
“COPYING FAILED” es indicado.

® Si una imagen grabada en la cinta con el modo WIDE
(= p. 48) es copiada a una tarjeta de memoria, la senal
de identificacion del modo WIDE no es copiada con la
imagen.

® Para utilizar efectos especiales de reproduccién con una
imagen de video que usted desea copiar, ejecute hasta
el paso 8 usando el mando a distancia (suministrado)
(= p. 59).
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El mando a distancia con funciones completas puede
operar a distancia esta videocamara asi como
1 ‘ también las operaciones bésicas (reproduccion,
S

parada, pausa, avance rapido y rebobinado) de su
Lengiieta VCR. El mando a distancia hace posible funciones
adicionales de reproduccion.

Colocacion de las pilas

El mando a distancia utiliza dos pilas de tamafio
“R03 (AAA)”. Consulte “Precauciones generales de
las pilas” (=" p. 85).

1 Retire |a tapa del compartimiento de pilas
mientras levanta la lengtieta como en la
ilustracion.

2 Inserte dos pilas de tamafio “R03 (AAA)” en la
direccién correcta.

3 Recoloque la tapa del compartimiento de pilas.

Sensor remoto

Cuando emplea el mando a distancia, asegtirese
de apuntarlo hacia el sensor remoto. La ilustracion
muestra el area efectiva aproximada del rayo
transmitido para uso en interiores.

El rayo transmitido puede ser ineficaz o causar
funcionamiento incorrecto al aire libre cuando el
sensor remoto esta expuesto a la luz solar directa o
a una iluminacién potente.

Area efectiva del
rayo transmitido

5m
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Botones

Funciones

Con el conmutador de alimentacién
de la videocamara colocado en la
posicién de camara (“IB3” 0 “M”) .

Con el conmutador de alimentacion de la
videocamara colocado en “F¥N}”.

@ Ventanilla de transmision del
rayo infrarrojo

Transmite el rayo de sefales.

@ Botones del zoom (T/W)

Alejamiento/acercamiento de la
imagen ((F p. 18)

Alejamiento/acercamiento de la imagen
(= p. 60)

© Botén DISPLAY

= p. 23, 52, 62

O Botén SHIFT — = p. 60, 61
© Botones de rebobinado/ — = p. 59
avance lento (SLOW)
Botones izquierda/derecha — = p. 60

O Botén REW

* Rebobinado/blsqueda rapida regresiva en
la cinta (F p. 21)

® Muestra la imagen anterior en la tarjeta de
memoria (GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente, =" p. 28)

entrada de pausa)

@ Boton FADE/WIPE — I p. 63
© Botén EFFECT ON/OFF — I p. 59
© Botén EFFECT — = p. 59
@ PAUSE IN (Conector de — I p. 62

@ Botén START/STOP

Funciona de la misma forma que el bot6n de inicio/parada de una videocdmara.

@ Botén MBR SET

| = p. 61

@ Botén SNAPSHOT

Funciona de la misma manera que SNAPSHOT en la videocamara.

@ Botén de subir
Boton INSERT

I p. 60
GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente, =" p. 67

@ Botén de bajar
Botén A. DUB

IZ p. 60
IZ p. 66

@ Botén PLAY

* Inicia la reproduccién de la cinta ( p. 21)

* Inicia la reproduccién automdtica de la
tarjeta de memoria (GR-DVL557/DVL555/
DVL357/DVL355 exclusivamente, I'5" p. 28)

@ Botén FF

* Avance rapido/blsqueda rapida
progresiva en la cinta (IF p. 21)

® Muestra la préxima imagen en la tarjeta de
memoria (GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente, (5" p. 28)

@ Botén STOP

* Interrumpe la cinta (" p. 21)

e Interrumpe la reproduccién automatica
(GR-DVL557/DVL555/DVL357/
DVL355 exclusivamente, 5" p. 28)

@® Botén PAUSE

Pausa la cinta (F p. 59)

@ Botén R.A.EDIT

L= p. 61 -65
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Sensor remoto

FUNCION: Reproduccién en camara lenta

PROPOSITO:

Permitirle la bisqueda en velocidad lenta en cualquier direccién

durante la reproduccioén de video.

OPERACION:

1) Para cambiar de reproduccion normal a camara lenta,
presione SLOW (<l 0 I») més de aprox. 2 segundos. Después
de aprox. 1 minuto en rebobinado lento o aprox. 2 minutos
en avance lento, se reanuda la reproduccién normal.

W Para parar la reproduccion en camara lenta, presione PLAY (»).

NOTAS:

® También puede activar la reproduccion en camara lenta
desde la reproduccién fija presionando SLOW durante mas
de 2 segundos aprox.

® Durante la reproduccion en camara lenta y debido al
procesamiento de imagen digital, la imagen puede tener un
efecto de mosaico.

® Después que mantenga presionado SLOW (<l o ), puede

Botén de —Botdn de derecha aparecer una imagen fija durante unos pocos segundos, y
izquierda o 0 avance lento luego una pantalla azul puede seguir durante unos pocos
rebobinado (sLow) segundos. Esto no es un fallo.

lento (SLOW) ® Puede haber un pequeiio margen entre el punto seleccionado
| PLAY para inicio de la reproduccion en cdmara lenta y el punto de
EFFECT—=—. ] & ~ inicio actual para la reproduccion en cdmara lenta.
ON/OFF P00 C PAUSE ® Durante la re,;roduccign en camara lenta ocurriran disturbios
en el video y la imagen podra parecer inestable, especialmente
EFFECT— . = con imagenes estacionarias. Esto no es una falla.

® Durante la reproduccion en camara lenta, presione PAUSE
(M) para interrumpir la reproduccion.

FUNCION: Reproducciéon cuadro por cuadro

Ment de seleccién PROPOSITO:
PLAYBACK EFFECT Permitirle la bisqueda cuadro por cuadro durante la

PLAYBACK EFFECT

reproduccién de video.

2 B/W MONOTONE OPERACION:

3 2 SEPIA 1) Para cambiar de reproduccién normal a la reproduccion

4 [®=] STROBE i >) rei

5 @ VIDEO ECHO cuadro por cuadro, presione SLOW (I») reiteradamente para

avanzar o presione SLOW (1) reiteradamente para retroceder.
Cada vez que sea presionado, el cuadro sera reproducido.

NOTA:

También puede activar la reproduccioén cuadro por cuadro
desde la reproduccion fija presionando SLOW (<l o )
reiteradamente.

FUNCION: Efectos especiales de reproduccién
PROPOSITO:

Permitirle agregar efectos creativos a la imagen de reproduccion de video.

OPERACION:

1) Para iniciar la reproduccion, presione PLAY (»).

2) Apunte el mando a distancia hacia el sensor remoto de la videocamara y presione EFFECT. El ment de seleccion
PLAYBACK EFFECT aparece.

3) Mueva la barra iluminada hacia el efecto deseado presionando EFFECT. La funcién seleccionada se activa y después de
2 segundos el menu desaparece.

W Para desactivar el efecto seleccionado presione EFFECT ON/OFF en el mando a distancia. El presionarlo otra vez

reactiva el efecto seleccionado.
W Para cambiar el efecto seleccionado, repita desde el paso 2 de arriba.

NOTAS:

® Cuando algunos Efectos especiales de reproduccién son utilizados, los modos de fotografiado Multianalizador 4 y
Multianalizador 9 (= p. 42) no estan disponibles.

® [os efectos que pueden ser utilizados durante la reproduccion son: Pelicula cldsica, blanco y negro, sepia, efecto
estroboscopico y eco de video. Los efectos funcionan de la misma manera en la reproduccion y en la grabacion. Para
mads informacion, refiérase a la pagina 39.
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FUNCION: Zoom de reproduccion

PROPOSITO:

Amplificar la imagen grabada hasta 40X en cualquier

momento de la reproduccion.
OPERACION:
1) Presione PLAY (») para encontrar la escena de
interés.
2) Presione los botones zoom (T/W) en el mando a
distancia. Asegtrese que el mando a distancia esté
apuntado hacia el sensor remoto de la videocamara.
Presionando T activa el enfoque en primer plano.
3) Usted puede mover la imagen dentro de la pantalla
para encontrar una seccion particular de la
fotografia. Mantenga presionado SHIFT y presione
Kl (izquierda), ¥ (derecha), 1N (arriba) o K4
(abajo).
® Para finalizar el zoom, mantenga presionado W hasta
que la amplificacion retorne a normal. O presione
STOP (M) y luego presione PLAY (»).

NOTAS:

® £/ zoom puede ser empleado durante la
reproduccién en camara lentao de imagen fija.

® Debido al procesamiento de imagen digital la
imagen puede presentar calidad reducida.
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LISTA DE CODIGOS DEL VCR

NOMBRE DE BOTONES [ NOMBRE DE BOTONES
LA MARCA (A) (B) LA MARCA (A) (B)

VCR VCR
AKAI 006 PHILIPS 00
00 006
o8 3
BLAUPUNKT | @ © 00
DAEWOO o0 00
(12}
FERGUSON g g 00
00 006
GRUNDIG o0 SAMSUNG 00
® O | |sAnyo g g
HITACHI g g SELECO. g g

REX
ve 2 98 [[smre 00
c (o3} 0 0
LG/IGOLDSTAR| @ © SONY g g
MITSUBISHI | © @ 00
0