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Pl VIKTIGT! (dq » Logotypen SD &r ett registrerat varumdérke.

* Windows, Internet Explorer, Windows Media och
instruktionshafte forbehalles utan féregaende DirectX ar registrerade varumérken tillhérande
meddelande. Microsoft Corporation.

« CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar * Macintosh och QuickTime &r varumérken tillhérande

for skador eller forluster till foljd av anvandning av Apple Computer, Inc. R )
detta instruktionshafte. * MultiMediaCard &r ett varumérke tillhérande Infineon

+ CASIO COMPUTER CO., LTD. &tar sig inget ansvar Technologies AG i Tyskland och &r licensierat av
for férluster eller krav fran tredje man som kan MultiMediaCard Association (MMCA).
uppsta vid anvindning av eller fel pa EX-Z850. * Adobe och Reader &r registrerade varumdrken eller
+ CASIO COMPUTER CO., LTD. &tar sig inget ansvar varumérken tillhérande Adobe Systems Incorporated
skador eller forlust for dig eller tredje man som i USA och/eller évriga ldnder.
uppstar vid anvéandning av Photo Loader och/eller * Ulead ér ett varumdrke tillhérande Ulead Systems,
Photohands. Inc. '
» CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar * Ovriga féretags-, produkt- och servicenamn som

for skador eller férlust beroende pa dataradering till omn&mns héri kan vara varumérken eller
f6ljd av fel, reparationer eller batteribyte. Gér en servicemdrken tillhérande respektive féretag.

reservkopia av viktiga data pa en annan apparat fér * Photo Loader och Photohands tillhér CASIO

att skydda mot oavsiktlig forlust. COMPUTER CO., LTD. Utéver vad som anges ovan
« Skarmexemplen och produktillustrationerna som tillfaller all copyright och andra relaterade réttigheter

visas i detta instruktionshéfte kan skilja sig en aning CASIO COMPUTER CO., LTD.

fran skdrmarna som visas och kamerans faktiska

utseende.

 Ratten till &ndring av innehallet i detta
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M LCD-skdrmen

LCD-skarmen &r ett resultat av den senaste tekniken for
flytande kristallskdrmar som sérjer fér 99,99% effektiva
bildpunkter. Det innebér att mindre an 0,01% av det totala
antalet bildpunkter &r defekta (slas ej pa eller férblir
standigt paslagna).

M Restriktioner géllande upphovsritt

Utbver syften fér personligt bruk kan otillaten kopiering av
stillbildsfiler, filmfiler och ljudfiler bryta mot copyrightlagar
och internationella avtal.

Distribution av dylika filer till utomstaende &ver Internet,
oavsett om det sker i vinstsyfte eller ideellt, strider mot
copyrightlagar och internationella avtal.

Egenskaper

- 8,1 miljoner effektiva bildpunkter
En CCD sorjer for totalt 8,32 miljoner bildpunkter for
bilder med utsdkt upplésning och detaljer.

« 2,5 tums LCD-skdrm med TFT-farger

- Inbyggt minne pa 8,0 MB
Bilder kan spelas in utan anvéndning av ett minneskort.

- En USB-vagga medféljer
Den medféljande USB-vaggan kan anvandas for att ladda
kamerans batteri (sidan 37), titta pa bilderna pa en TV-
skarm (sidan 180) och éverféra bilder till en dator (sidan
238). Funktionen for fotostallning gér det méjligt att titta
pa bilderna medan kameran &r placerad pa vaggan (sidan
174).

- Strompaslag i laget REC eller PLAY (sidan 45)
Tryck pa [X] (REC) eller [B]] (PLAY) for att sla pa
kameran och aktivera det énskade laget.

- Hjédlplampa fér autofokus (sidan 59)
Gor autofokusering mera exakt vid inspelning under
dunkel belysning.

« 24X zoom (sidan 63)
3X optisk zoom, 8X digital zoom
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- Blixthjéalp (sidan 71)
Denna funktion kompenserar for otillrécklig blixtintensitet
sa att bilderna blir battre upplysta.

Tredubbelt sjadlvutlésare (sidan 73)
Sjalvutlésaren kan stéllas in pa att automatiskt spela in
tre bilder i f6ljd.

Autonérbild (sidorna 81, 83)

Autonarbild skiftar automatiskt till narbildslaget nar
avstandet mellan kameran och motivet &r kortare an
autofokusomfanget.

Snabbslutare (sidan 81)

Nar du trycker in slutarknappen till fullo, utan att géra en
paus, spelar kameran omedelbart in bilden utan att vanta
pa att autofokusering utférs. Detta gor att du kan spela in
bilden i exakt ratt 6gonblick utan att behéva vénta pa
autofokusering.

Val av autofokusyta (sidan 82)

Nar “[Ei] Multi” valjs for autofokusytan utfér kameran
méataravlasning vid nio olika punkter samtidigt och valjer
automatiskt den basta av dessa.

Tre exponeringslégen (sidan 92)

Tre exponeringsléagen reglerar blandare och slutartid:
blandarprioritet AE (laget A), slutartidsprioritet AE (laget
S) och manuell exponering (laget M).

- Fem lagen fér kontinuerlig slutare (sidan 97)
Utdver en normal kontinuerlig slutare gar det aven att
vélja en snabb kontinuerlig slutare, kontinuerlig slutare
med blixt, kontinuerlig slutare med zoom och ett multilage
for kontinuerlig slutare.

Léaget BEST SHOT (sidan 103)

Valj helt enkelt ett av de inbyggda scenexemplen for att
lata kameran utféra lampliga instéliningar fér den valda
scenen. Det ar ett snabbt och enkelt sétt att utféra
instéllning for vackra stillbilder varje gang. Nya
scenexempel i BEST SHOT inkluderar instéllningar for
hég kanslighet (High Sensitivity) och skakddmpning (Anti
Shake).

Business Shot (affarskort) (sidan 111)

Funktionen Business Shot korrigerar automatiskt formen
pa den resulterande bilden vid inspelning av visitkort,
dokument, en vit tavla eller liknande féremal ur en sned
vinkel.

.

.

.

Restaurering av ett gammalt foto (sidan 113)
Proceduren i detta avsnitt kan anvandas for att restaurera
ett gammalt, bleknat foto med de farger som modern
digital kamerateknik kan erbjuda.

Funktion for ID-foto (sidan 116)

Efter inspelning av ett portratt gar det att skriva ut ett ark
innehallande ett antal olika versioner av standard ID-
fotoformat.

.
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« Filminspelning med ljud (sidan 118)
av storlek VGA, 30 bildrutor/sekund, av formatet MPEG-4

« Ett urval av filminspelningsfunktioner (sidan 118)
Utover ett filmlage for normal filminspelning gar det att
vélja laget MOVIE BEST SHOT genom att vélja en av de
inbyggda filmscenerna fér installning i enlighet med den
valda scenen. Scenerna i MOVIE BEST SHOT inkluderar
scenen “Short Movie” (fér inspelning av kortfilmer) och
“Past Movie” (vars inspelning startas cirka fem sekunder
innan slutarknappen trycks in).

Ljudstillbildslage (sidan 131)
Anvand detta lage for att spela in stillbilder som inkluderar
ljud.

Rostinspelning (sidan 133)
Snabb och enkel inspelning av en berattelse.

Histogram i realtid fér RGB (sidan 134)

Ett histogram pa skdrmen gor det mojligt att justera
exponeringen medan du betraktar effekten pa bildens
samlade ljusstyrka, vilket gér det enklare att spela in en
bra bild &ven under besvarlig belysning.

Menyn EX (sidan 149)
Menyn EX sorjer fér en genvagsmeny som ger dig tillgang
till fyra ofta anvanda instéliningar.

- Keystone-korrigering (sidan 156)
En enkel operation gér det mgjligt att ratta till
snedvridning av bilden som intraffar nar du spelar in en
tavla eller affisch ur sned vinkel.

.

Fargkorrigering (sidan 157)
Spela in en bild pa ett gammalt foto for att aterstélla dess
farger.

.

Inbyggda bildredigeringsfunktioner

Nagra enkla atgarder gér det mojligt att &ndra vitbalans
(sidan 159) och ljusstyrka (sidan 161) pa bilderna efter
avslutad inspelning.

« Rérelseutskrift (MOTION PRINT) (sidan 168)
Infangar bildrutor fran en film och skapar stillbilder som
lampar sig for utskrift.

.

Kalenderskarm (sidan 171)

En enkel atgard uppvisar en komplett manadskalender pa
kamerans skarm. Varje dag i manadskalendern visar en
miniatyr av den forsta fil som spelades in denna dag,
vilket underlattar nar du snabbt vill leta upp en specifik fil.

Virldstid (sidan 196)

En enkel atgard staller in tiden pa platsen du befinner dig
nér du ar ute och reser. Det gar att vélja mellan 162
stader i 32 tidszoner.

.
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« Anvédndning av minneskorten SD och MMC
(MultiMediaCards) fér minnesutvidgning (sidan 203)

- Digital Print Order Format (DPOF) (sidan 211)
Det ar enkelt att skriva ut bilder i dnskad ordning med en
skrivare som ar kompatibel med systemet DPOF.
Funktionen kan ocksa anvandas for att bestdmma bilder
och antal nar du bestéller framkallning i en butik.

Stoder PictBridge och USB DIRECT-PRINT (sidan 214)
Anslut direkt till en skrivare kompatibel med PictBridge
eller USB DIRECT-PRINT for att skriva ut bilder utan att
behdva anvanda en dator.

Kompatibel med PRINT Image Matching III (sidan 219)
Bilderna inkluderar data fér PRINT Image Matching III
(lagen och andra instéllningar pa kameran). En skrivare
kompatibel med PRINT Image Matching III kan avlasa
denna data och skriva ut bilderna sa att de blir exakt som
du foérestallde dig nar de spelades in.

Datalagring med DCF (sidan 234)

Datalagring med protokollet DCF (Design rule for Camera
File system) soérjer for att bilderna ar kompatibla mellan
en digital kamera och en skrivare.

- Photo Loader och Photohands medféljer
(sidorna 242, 245, 255)
Din kamera ar férsedd med Photo Loader, ett populért
tillAmpningsprogram som automatiskt laddar bilder fran
kameran till en dator. Den ar aven férsedd med
Photohands, ett program f6r snabb och enkel
retuschering.
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Forsiktighetsatgéarder

B Allménna forsiktighetsatgarder

Observera noga nedanstaende punkter vid anvéndning av
EX-Z850.

Begreppet “kameran” i detta instruktionshafte avser den
digitala kameran CASIO EX-Z850.

* Anvand aldrig kameran fér inspelning eller avspelning
medan du promenerar eller kér en bil eller annat fordon.
Du utgér en olycksrisk i trafiken om du haller 6gonen pa
skérmen.

» Forsok aldrig att dppna kamerans hdlje eller utféra egna
reparationer. Inre komponenter med hégspanning skapar
risk for elstétar. Overlat allt underhall och reparation till en
auktoriserad CASIO serviceverkstad.

» Hall mindre delar och tillbehér som medféljer kameran
borta fran smabarn. Uppsok ldkare omedelbart om ett
barn skulle rdka svalja nagot.

* Avfyra aldrig blixten direkt mot en person som kér ett
motorfordon. Denne kan bli blandad och orsaka en
olycka.

* Avfyra aldrig blixten alltfér néra en persons ansikte. Ett
kraftigt sken som denna blixt skapar risk f6r synskador.
Detta géller speciellt smabarn. Se till att kameran befinner
sig minst en meter fran motivets égon nér blixten ska
anvandas.

Hall kameran borta fran vatten och andra vatskor och lat
den aldrig bli vat. Fukt skapar risk for brand och elstétar.
Anvénd aldrig kameran utomhus nér det regnar eller
snoar, pa stranden eller i en bat, i ett badrum el.dyl.

Sla omedelbart av kameran om vatten eller nagot
frammande féremal skulle trdnga in i den. Ta ur batteriet i
kameran och/eller koppla bort nattillsatsen fran
vagguttaget och kontakta din handlare eller en
auktoriserad CASIO serviceverkstad. Fortsatt anvandning
av kameran i detta lage skapar risk for brand och elstétar.
Sla omedelbart av kameran om du marker att rok eller en
underlig doft trdnger ut ur den. Ta ur batteriet i kameran
(akta dig for att branna fingrarna) och/eller koppla bort
nattillsatsen fran végguttaget och kontakta din handlare
eller en auktoriserad CASIO serviceverkstad. Fortsatt
anvandning av kameran i detta l1age skapar risk fér brand
och elstétar. Nar rok ej langre trénger ut ur kameran ska
du ta med den till en auktoriserad CASIO serviceverkstad.
Forsok aldrig att reparera den sjélv.



INTRODUKTION

* Forsok aldrig att anvanda néttillsatsen till att driva en
apparat utéver denna kamera. Anvand endast den
néttillsats som specifikt anges fér denna kamera.

* Undvik att tdcka 6ver nattillsatsen med en filt, matta eller
liknande och hall den borta fran element och andra
varmekallor.

» Koppla bort nattillsatsen fran vagguttaget och torka bort
damm och smuts som samlats runt kontaktens stift minst
en gang om aret. En smutsig kontakt skapar risk for
brand.

¢ Sla omedelbart av kameran om det uppstar sprickor pa
holjet till foljd av att den tappats eller utsatts for hardhant
behandling. Ta ur batteriet i kameran och/eller koppla bort
nattillsatsen fran végguttaget och kontakta din handlare
eller en auktoriserad CASIO serviceverkstad.

e Anvand aldrig kameran ombord ett flygplan eller pa andra
stéllen dar anvandning ar férbjuden. Detta kan orsaka
olyckor.

* Fysiska skador och fel pa kameran kan goéra att datan
som lagrats i dess minne forloras. Goér alltid en
reservkopia av viktiga data genom att 6verféra dem till en
dator el.dyl.

« Oppna aldrig batterifacklocket, koppla bort néattillsatsen
fran kameran eller koppla bort nattillsatsen fran
vagguttaget under pagaende bildinspelning. Detta
omdjliggodr inte bara lagring av den nuvarande bilden utan
kan aven férvanska andra bilder som redan lagrats
minnet.
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H Testa att allt fungerar som det ska innan
kameran tas i bruk!
Innan kameran anvéands for en viktig inspelning bér du

utféra ett antal provinspelningar for att férsakra att kameran
ar installd pa dnskat séatt och fungerar som den ska.

W Forsiktighetsatgérder géllande datafel

* Din digitala kamera &r tillverkad av digitala
precisionskomponenter. Foljande férhallanden skapar risk
for forvanskning av datan i minnet.

— Urtagning av batteriet eller minneskortet fran kameran
eller placering av kameran pa USB-vaggan medan
den haller pa med inspelning eller tillgar dess minne

— Urtagning av batteriet eller minneskortet fran kameran
eller placering av kameran pa USB-vaggan medan
den grona driftslampan fortfarande blinkar efter att
kameran slagits av

— Urkoppling av USB-kabeln, borttagning av kameran
fran USB-vaggan eller bortkoppling av néattillsatsen
fran USB-vaggan medan USB-datakommunikation
pagar

— Svagt batteri

— Andra onormala férhallanden

Nagot av férhallandena ovan kan goéra att det dyker upp ett
felmeddelande pa kamerans skarm (sidan 271). Folj
anvisningarna som meddelandet anger for att atgarda felet.
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H Bruksférhallanden B Fuktbildning

* Denna kamera ar tillverkad fér anvéndning i ett ¢ Det finns risk for att det bildas imma pa utsidan eller de
temperaturomfang fran 0°C till 40°C. inre delarna nér kameran fors inomhus en kylig dag eller

¢ Anvand och forvara inte kameran pa foljande stallen. pa annat satt utsatts for haftiga temperaturvaxlingar. Fukt

i kameran kan orsaka fel, sa du bor féorsdka undvika
situationer som kan orsaka imbildning.

* For att férhindra imbildning kan det vara lampligt att
placera kameran i en plastpase nar den ska flyttas till ett
stélle som &r betydligt varmare eller kallare &n den
nuvarande. Lamna kvar den i plastpasen tills luften i
pasen anpassats till temperaturen pa det nya stéllet. Om
det &nda bildas imma i kameran ska du ta ur batteriet och
lata batterilocket sta 6ppet i ett par timmar.

— Stallen som utsatts for direkt solsken

— Stallen som utsatts for hog luftfuktighet eller rikligt
med damm

— Nara en luftkonditioneringsapparat, element eller
andra stéllen som utsatts fér extrema temperaturer

— Inuti ett last fordon, speciellt ett som star parkerat i
solen

— Stallen som utsétts for kraftiga vibrationer
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H Stromforsorjning

* Anvand endast det speciella laddningsbara batteriet av
litium-jon NP-40 for att driva denna kamera. Ovriga
batterityper kan inte anvandas.

* Denna kamera anvander inte ett separat batteri for
klockan. Datum och tid nollstalls om kameran inte
stromforsorjs av batteriet och/eller USB-vaggan under
cirka 24 timmar. Var noga med att stélla in datum och tid
pa nytt om detta intraffar (sidan 194).

W Objektiv

e Akta dig for att trycka alltfér hart pa objektivet nar du
rengdr ytan. Objektivytan kan repas och orsaka
felfunktion.

* Det kan ibland méarkas en smarre férvrangning i vissa
typer av bilder, t.ex. en latt béjning av linjer som bér vara
raka. Detta beror p& egenskaperna hos objektivet och
antyder inte fel pa kameran.

M Skotsel av kameran

¢ Fingeravtryck, damm och smuts pa objektivet kan
férhindra ndjaktig bildinspelning. Vidrér aldrig objektivet
med fingrarna. Avlagsna damm fran objektivytan med en
blasborste. Torka sedan av med en mjuk, torr trasa.

 Fingeravtryck, smuts och andra frammande féremal pa
blixten kan férhindra néjaktig bildinspelning. Vidrér aldrig
blixten med fingrarna. Torka av en smutsig blixt med en
mjuk, torr trasa.

e Torka av damm och smuts pa kamerans utsida med en
mjuk, torr trasa.

m Ovrigt

¢ Kameran kan bli en aning varm under anvandning. Detta
ar normalt och tyder inte pa fel.
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Ladda férst batteriet!

1. Sitt i batteriet i kameran (sidan 35). | 2. Placera kameran pa USB-vaggan fér att ladda batteriet
(sidan 37).

o » Formen pa néttillsatsen beror pa landet dar kameran koptes.
» En komplett laddning tar cirka 180 minuter.
@ Intagstyp
)Y,
(2]

Lampa [CHARGE]
@ Stickproppstyp Laddning pagér: Tdnds réd
Laddning avslutad: Ténds grén

Stoppare
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Instéllning av skdrmsprak och klocka

« Var noga med att utféra féljande instéllningar innan
kameran anvands fér bildinspelning.
Se sidan 51 fér nédrmare detaljer.

» Om du gér ett misstag under instéllning av spraket
eller klockan med proceduren nedan maste du anlita
kamerans meny for att separat andra spraket (sidan
198) eller klockan (sidan 194).

Tryck pa strombrytaren for att sla pa kameran.

Anvand [A], [V], [«], och [»] for att vélja 6nskat
sprak.

Tryck pa [SET] fér att registrera sprakinstallningen.

Anvand [A], [V], [«], och [»] for att vélja 6nskat
geografiskt omrade och tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja 6nskad stad och
tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V¥] fér att vdlja sommartid (DST),
om sa behovs, och tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja 6nskat
datumformat och tryck sedan pa [SET].

Stéll in datum och tid.

Tryck pa [SET] for att registrera
klockinstallningarna och lamna
installningsskarmen.
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Att spela in en bild

Se sidan 54 fér ndrmare detaljer.

Ikon fér stillbildsldge

Gron driftslampa

minneskort.

Innan ett separat inkdpt minneskort tas i bruk ska
du forst formatera kortet med denna kamera. Se
sidan 206 for detaljer om formatering av ett

~

2.
3.

4.

Tryck pa [0] (REC).
+ Detta aktiverar laget REC (inspelning).

Stéll lagesviljaren pa “[m]” (stillbildslaget).

Rikta kameran mot motivet, anvand skdrmen
eller sékaren f6r att sammanstalla bilden och
tryck sedan in slutarknappen ungefér halvvégs.

« Nar kameran avslutat autofokusering blir fokusramen
gron, och den gréna driftslampan tands.

Hall kameran stilla och tryck forsiktigt in
slutarknappen till fullo.
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Att titta pa en inspelad bild Att radera en bild

Se sidan 150 fér narmare detaljer. Se sidan 183 f6r narmare detaljer.

. Tryck pa [=]] (PLAY).
. Tryck pa [¥] (& 7).

. Anvénd [«] och [»] fér att visa bilden du vill radera.

1. Tryck pa [=]] (PLAY).
+ Detta aktiverar laget PLAY (avspelning).

2. Anvind [4] och [»] for att rulla genom
bilderna.

A WO N =

. Anvénd [A] och [V] for att vélja “Delete”.
+ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera nagot.

5. Tryck pa [SET] fér att radera bilden.
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Detta avsnitt innehaller information du bér kanna till och
atgarder att utféra innan kameran tas i bruk for férsta

gangen.

Angaende detta instruktionshéfte

Detta avsnitt beskriver de konventioner som anvands i

detta instruktionshéafte.

H Terminologi

Tabellen nedan anger begreppen som anvands i detta

instruktionshéfte.

Detta begrepp i .

instruktionshéftet: Lisheizi

“kameran” Den digitala kameran CASIO
EX-Z850

“filminne” Stallet dar kameran nu lagrar
bilder du inspelar (sidan 56)

“batteri” Det laddningbara batteriet av
litium-jon NP-40

“laddare” Den separat inkdpta laddaren
CASIO BC-30L

Detta begrepp i .
instruktionshaftet: Innebar:
“ett av lagena REC” Det nu valda inspelningslaget

(stillbild, BEST SHOT, film,
MOVIE BEST SHOT,
rstinspelning).

“digitala stérningar” Sma “sndaktiga” flackar pa en
inspelad bild eller pa skarmen,
vilket gor att bilden ter sig
kornig.

B Knappoperationer
Knappoperationer anges av knappnamnet inom klamrar ([ 1).

M Skarmtext

Text pa skdarmen innesluts alltid med dubbla
citationstecken (“ ).

B Kompletterande information

* Db0 VIKTIGT! (€ anger viktig information du bér kénna
till fér att anvédnda kameran pa ratt satt.

* Dbl ANM. ©@€ anger information som ar praktisk att kdnna
till vid anvéndning av kameran.
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M Filminne

Begreppet “filminne” i detta instruktionshéafte ar ett allméant
begrepp som avser stallet dar kameran just nu lagrar
bilderna du spelar in. Filminnet kan vara ett av féljande tre
stallen.

» Kamerans inbyggda flashminne
» Ett SD-minneskort isatt i kameran
« Ett MultiMediaCard isatt i kameran

Se sidan 235 fér narmare detaljer om hur kameran lagrar
bilder.

Allméan oversikt

Féljande bilder visar namnen pa varje del, knapp och
omkopplare pa kameran.

Kamera

M Framsida

@ Zoomreglage O Sokare
® Slutarknapp @ Objektiv
® Stréombrytare © Mikrofon

O Blixt
@ Hijalplampa fér autofokus/
lijuset REC/sjélvutldsare
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M Baksida

© Sokare

@ Driftslampa

@ Knapp [[B=]] (Iaget PLAY)

® Knapp [fY] (Iaget REC)

® Lagesviljare

@ Remring

(® Verkstallningsknapp
[SET]

® [AllVI[«»]

@ Visningsknapp [DISP]
@® Menyknapp [MENU]
@® Bildskarm

@) Hogtalare
@ Knapp [y]
(kontinuerlig slutare)

@ Knapp [EX]
(genvagsmeny)
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B Undersida

@ Stoppare
@ Minneskortdppning
@ Batterifack
@ Batterilock
@) Uttag
@ Skruvhal for stativ
* Anvand detta hal for att fasta ett stativ.
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USB-vagga

Placera den digitala kameran fran CASIO pa denna USB-
vagga for att utféra det féljande.

« Batteriladdning (sidan 37)

« Titta pa diabildsvisning med hjélp av funktionen for
fotostéllning (sidan 174)

« Mojligt att ansluta till en TV for att titta pa bilderna pa TV-
skarmen (sidan 180).

* Direktanslutning till en skrivare fér utskrift (sidan 215)

» Automatisk bildéverféring till en dator (sidan 220)

Dbi VIKTIGT! (1dd€

* Anvénd endast USB-vaggan (CA-31) som medfoljer
kameran. Ovriga USB-vaggor kan inte anvandas.

M Framsida

@ Kamerakontakt

® USB-lampa [USB]

® USB-knapp [USB]

@ Laddningslampa
[CHARGE]

@ Fotostaliningsknapp
[PHOTO]

H Baksida

@ Likstrémsingang [DC IN 5.3V]
(uttag for nattillsats)

@ Uttag [~<~] (USB-port)

© [AV OUT] (AV-utgang)
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Bildskdrmens innehall

Bildskarmen anvander sig av ett flertal indikatorer och ikoner for att upplysa dig om kamerans tillstand.
« Skarmexemplen i detta kapitel ar endast avsedda for illustrativa syften. De matchar inte exakt vad som faktiskt visas pa

kamerans skarm.

Lagena REC
M Skarmindikatorer

F2.8
1/1000
06/12/24
12:38

@ Indikator for blixtlage

(sidan 67)

Ingen  Autoblixt

Blixt av

Blixt pa
Hégeffektsblixt
Mjukblixt
(_Fj{:gru.:cermg av réda

+ Om kameran avkanner att
blixten behdvs da autoblixt ar
vald kommer indikatorn fér
paslagen blixt att visas nar
slutarknappen trycks in
halvvégs.

@ Indikator for fokuslage

(sidan 79)
[Yd Autofokus
A nNarbild

m Fastfokus

Oandlighet

m Manuell fokus

« [d3 visas endast under
filminspelning.

« Vid val av autofokus fér
knappanpassningsfunktionen

ﬂ Volframlampa
e Manuell

« Vid val av autovitbalans for
knappanpassningsfunktionen
(sidan 137) visas blott en
kort stund och slocknar sedan
pa skarmen.

(sidan 137) visas [T blotten - @) Kontinuerligt slutarlage

kort stund och slocknar sedan
pa skarmen.

@ Indikator for vitbalans

(sidan 89)
AWBEN
ﬂ Dagsljus
u Mulet
¥ % Skugga
Dagsvit
Dagsljus

(sidan 97)
[=] Enbid

Normal kontinuerlig
slutare

Snabb kontinuerlig
H
slutare

Kontinuerlig slutare med
blixt
- Zoom kontinuerlig
EA  Muti kontinuerlig
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@ Sjalvutlésare

(sidan 73)
Ingen 1 bild

1\\0)5 Sjalvutlésare 10 sek.

%) Sjalvutlésare 2 sek.

VN Tredubbel sjalvutissare

.

Stillbilder: Bildstorlek (sidan 76)
Filmer: Inspelningstid (sidan 121)

.

.

Stillbilder: Minneskapacitet
(sidorna 58, 273)

Filmer: Aterstaende
inspelningstid (sidan 120)

Stillbilder: Bildkvalitet (sidan 77)

.

.

P ANM. (a¢

« Andring av instéllningen fér en av féljande funktioner
g0r att ett hjalpmeddelande fér ikonhjalp (sidan 139)
visas pa skdrmen i cirka en sekund. Det gar att sla
av ikonhjalp om sa dnskas.

— Fokuslage, vitbalans, sjalvutlésare, métningslage,

= F : Fin lagena REC
@ Lagen fér REC (sidan 54) E : EE;T:,IN — Bildstorlek, vitbalans, AF-yta pa menyskarmen EX
[C1 stilbid - Filmer: Bildkvalitet (sidan 119) (sidan 149)
HQ : Hog kvalitet
BEST SHOT NORMAL : Normal
m Blandarprioritet AE LP : Lang inspelningstid
El  slutartisprioritet AE @) Indikator fér ljuset REC
m Manuell exponering (sidan 130)
B Fim Bl Auo
Filmlaget MOVIE BEST .
SHOT El ra
=] Kortfiim ngen Av.
3 Fordroid fim @ Datum och tid (sidan 194)
Ljudstillbild (® Batterikapacitet

Réstinspelning (sidan 40)

« Ikonen [=] eller [T visas nar (@ Histogram (sidan 134)

du véljer scenen “Short Movie”
eller “Past Movie” i MOVIE - . P
BEST SHOT (sidan 123). (® Skakdampningsindikator
. . . (sidan 108)

@ Indikator fér matningslage

(sidan 143) ® Fokusram @l (sidan 57)

Ingen Multi + Fokusering avslutad: Grén

Mittvigd + Fokusering misslyckad: R6d
ittvag

[Em] Punkt
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B Exponeringspanel

Exponeringspanelen &r en yta i det nedre hégra hérnet av
skarmen i lagena REC som visar olika justeringsbara
parametrar. Exponeringspanelen kan ocksa anvandas for
att &ndra exponeringsinstallningar.

AF40cm=-oco

Exponeringspanel
@ Digital zoomindikator (sidan 65) « Det féljande férklarar posterna som férekommer pa
® 1S0-kanslighet (sidan 142) exponeringspanelen. Posterna som upptréder beror p&

) det nuvarande laget REC.
@ Blandarvarde (sidorna 31, 58, 93, 96)

@ Slutartidsvérde (sidorna 31, 58, 95, 96)
@) Zoomindikator (sidan 65)

< Vénster sida anger optisk zoom.
« Hoger sida anger digital zoom.

PPl ANM. (4d

* En slutartid, blandare eller ISO-kanslighet utanfér det
tillatna omfanget gor att motsvarande varde pa
skarmen blir barnstensfargat
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@ Blandarvirde (sidorna 93, 96)
Anvand denna post for att justera
blandarvardet.

« Blandarvardet visas pa
exponeringspanelen nér lagesvaljaren
star i laget “A” (blandarprioritet AE)
eller laget “M” (manuell exponering).

® Slutartid (sidorna 95, 96)

Anvand denna post for att justera

slutartiden.

« Slutartiden visas pa
exponeringspanelen nér lagesvaljaren
star i laget “S” (slutartidsprioritet AE),
laget “M” (manuell exponering).

® EV-skifte (varde for

+0-0& exponeringskompensation) (sidan 88)
oerieres Anvind denna post for finjustering av
Blandarvérde exponeringen.

» EV-skiftesvardet visas pa
exponeringspanelen nér lagesvaljaren
star pa “A” (blandarprioritet AE) eller
“S” (slutartidsprioritet AE). Ev-

1/1000@¥) skiftesvardet visas ocksa nar
+ 09 lagesvaljaren star i ett lage utéver “M”
oerieres (manuell exponering) da “EV Shift’

Slutartid tilldelats funktionen “L/R Key” (sidan
137).
@ Instalining av manuell fokusering (MF)

(sidan 85)

Anvand denna post fér manuell justering

av fokusering.

* Instéllning av manuell fokusering visas
pa exponeringspanelen nar manuell
fokusering &r vald (anges av ‘[[[3” pa
skarmen) med [A] (& &).

EV-skifte

1S050

Instélining av
manuell
fokusering (MF)
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Laget PLAY

@ Filtyp for laget PLAY

& stilbild

B Fim

Filmlaget MOVIE BEST
SHOT

=] Kortfiim

3  Fordrsjd fim

Ljudstillbild

Réstinspelning

@ Bildskydsdindikator
(sidan 186)

@ Mappnamn/Filnamn

(sidan 185)

Exempel : Nar en fil med namnet
CIMG0023.JPG lagras i en mapp
med namnet 100CASIO

100-0023
100-0023

Mappnamn  Filnamn

6 « Stillbilder: Bildkvalitet

(sidan 77)
F : Fin
N : Normal
E : Ekonomi
« Filmer: Inspelningstid
(sidan 121)

@ - stilbilder: Bildstorlek (sidan 76) €)) Indikator fér vitbalans
- Filmer: Bildkvalitet (sidorna 89, 159)

(sidan 119)
HQ : Hog kvalitet WIS Auto
NORMAL : Normal ;
LP : Lang inspelningstid g '\Dﬂa?stljus
ule
 1SO-kénslighet Skugga
(sidan 142) Dagsvi
@ Blandarvarde Dagsijus
(sidorna 58, 93, 96) Volframiampa

© Slutartidsvarde
(sidorna 58, 95, 96)

© Datum och tid (sidan 194)

=
=
[5)

Manuell

@ Indikator for blixtlage

(sidan 67)
@ Indikator for Blixt pa
matningslage (sidan 143) Blixt av
Multi Hogeffektsblixt
Mittvagd Mjukblixt
|§| Punkt Reducering av réda 6gon

@® Lagen for REC (sidan 54)

[&] stilbild
BEST SHOT

@ Batterikapacitet
(sidan 40)

(® Histogram (sidan 134)
(® EV-vérde (sidan 88)
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Dbl VIKTIGT! (44

+ En del information visas kanske inte pa ratt satt vid
visning av en bild som spelats in med en annan
digital kameramodell.

Andring av innehallet pa bildskarmen

Vart tryck pa [DISP] &ndrar innehallet pa skérmen i féljande
ordning.

M Lagena REC

Indikatorer pa

t b

Indikatorer av

Bildskarmen av
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MW Laget PLAY

Indikatorer av

! VIKTIGT! (a¢

* Knappen [DISP] kan inte anvéndas fér att &ndra
innehallet p& bildsk&rmen under pagaende
filminspelning eller vid inspelning av en ljudstillbild.

+ Skérmen kan inte slas av nar kameran stér i ett av
lagena REC och visar en scen i BEST SHOT eller
under en paus vid filminspelning.

« Ett tryck pa [DISP] i réstinspelningslaget slar
skarmen pa (“indikatorer p&”) och av. Nar en
rostinspelningsfil visas i laget PLAY skiftar ett tryck
pa [DISP] mellan “indikatorer pa” och “indikatorer
av’.

+ Vid avspelning av innehallet i en rstinspelningsfil
nér “indikatorer av” &r vald (enbart ikonen for
rostinspelningsfil visas pa skarmen) blir skdrmen
svart i cirka tva sekunder efter ett tryck pa [SET] for
att starta avspelning. lkonen f&r réstinspelningsfil
(indikatorer av) visas pa nytt efter avslutad
avspelning.

100-0001

(60
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Fastséttning av remmen Stromfoérsorjning

Sétt fast remmen i remringen sasom framgar av bilden. Din kamera drivs med ett laddningsbart batteri av litium-jon
(NP-40).

Iséttning av det laddningsbara batteriet

1. Skjut pa batterilocket i pilens riktning och
svang det 6ppet.

Dbi VIKTIGT! (1dd€

+ Hall alltid remmen virad runt handleden sa att du inte
riskerar att tappa kameran.

» Den medféljande remmen ar endast avsedd for
denna kamera. Anvand den inte fér andra syften.

» Svang inte kameran genom att halla i remmen.
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2. Placera batteriet med mirket A riktat mot
batterifacket och tryck stopparen ur vigen
med sidan av batteriet medan du skjuter in
det i kameran.

—m)/i0
—_— Stoppare
NP-40 ==

» Tryck pa undersidan av batteriet och kontrollera att
stopparen laser batteriet pa plats ordentligt.

3. Sving pa batterilocket for att stinga det och
skjut det sedan i pilens riktning.

Pbi VIKTIGT! <d¢
» Anvand endast det speciella laddningsbara batteriet
av litium-jon NP-40 fér att driva denna kamera.
Nagon annan typ av batteri kan inte anvandas.

Tank pa att batteriet inte ar laddat till fullo nar kameran
tas i bruk for férsta gangen efter inképet. Du maste
ladda batteriet innan kameran tas i bruk for férsta
gangen.
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Laddning av batteriet

1. Anslut den medféljande nittillsatsen till
likstromsingangen [DC IN 5.3V] pa USB-
vaggan och anslut sedan néttillsatsen till ett
véagguttag.

» Formen pa néttillsatsen beror pa landet dar kameran
koptes.

USB-vagga

[DC IN 5.3V]

Néittillsats

Nétkabel

P ANM. (a¢

» Den medféljande nattillsatsen &ar uformad for drift
med valfri natspanning i omfanget 100 till 240 V.
Téank dock pa att formen pa nattillsatsens kontakt
kan variera fran land till land. Om néttillsatsen ska
anvandas i ett land dar formen pa vagguttagen skiljer
sig fran ditt eget land ska du anvénda en annan
natkabel som medféljer kameran, eller képa en
natkabel som lampar sig for landet ifraga.

» Anvéand aldrig néttillsatsen med en
spanningsomvandlare.

USB-vagga

Néttillsats

=

[DC IN 5.3V]



FORBEREDELSER

Dbl ANM. Cd¢ » En komplett laddning tar cirka 180 minuter. Den
faktiska laddningstiden beror pa batteriets kondition

» Den medféljande néttillsatsen ar utformad for drift . -
och de omgivande férhallandena.

med valfri ndtspanning i omfanget 100 till 240 V.
Tank dock pa att formen pa nattillsatsens kontakt .
kan variera fran land till land. Vid resor utomlands 4. Ta efter avslutad laddning bort kameran fran
maste du sjalv inférskaffa en natkabel som lampar USB-vaggan.
sig for vagguttagen i landet ifraga.

» Anvénd aldrig néttillsatsen med en
spanningsomvandlare.

2. Sla av kameran.

3. Inrikta kameran med
skadrmen vand framat
sadsom visas pa
bilden och placera
den pa USB-vaggan.

» Placera aldrig kameran
pa USB-vaggan nar den
ar paslagen.

» Lampan [CHARGE] pa
USB-vaggan tands i
rétt som ett tecken pa Lampa [CHARGE]
att laddning startat.

Lampan [CHARGE] blir
grén nar laddningen ar
avslutad.
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Pl VIKTIGT! (dq » De enda operationer som kan utféras nar kameran ar
« Anvénd endast den medféljande USB-vaggan (CA- placerad pa USB-vaggan ar: laddning av batteriet,
31) eller den valfria laddaren (BC-30L) for att ladda fotostalining, bildutmatning till en TV och USB-
det laddningsbara batteriet av litium-jon NP-40. datakommunikation.

Anvand aldrig nagon annan laddningsanordning.
Anvand endast den medféljande néttillsatsen.
Anvand aldrig ndgon annan nattillsats. Anvand inte
nagon av de valfria nattillsatserna AD-C30, AD-C40,
AD-C620 och AD-C630 med denna kamera.
Forsakra att kamerakontakten pa USB-vaggan &r
intryckt i kamerans uttag sa langt det gar.

Lampan [CHARGE] kan forbli barnstensfargad och
laddningen startas kanske inte omedelbart om du
férsdker ladda batteriet strax efter anvandning av
kameran (nér batteriet fortfarande &r varmt) eller om
det ar for varmt eller kallt pa stallet dar du befinner
dig. Vénta i sa fall en stund tills batteriet natt normal
temperatur. Lampan [CHARGE] blir r6d och
laddningen startas sa snart batteriet atergar till en
temperatur som medger laddning.

Om lampan [CHARGE] bérjar blinka réd innebéar det
att det uppstod ett fel under laddning. Ett fel kan
orsakas av nagot av det féljande: ett problem med
USB-vaggan, ett problem med kameran eller ett
problem med batteriet eller hur det ar isatt. Ta bort
kameran fran USB-vaggan och kontrollera att den
fungerar som den ska.
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B Om kameran ej fungerar normalt

Detta kan innebara att batteriet ar felaktigt isatt.
Utfor det foéljande.

1. Ta ut batteriet ur kameran och kontrollera om
det forekommer smuts pa dess kontakter.
Torka av kontakterna med en mjuk, torr trasa
om sa éar fallet.

2. Kontrollera att nattillsatsen ar ansluten till
USB-vaggan och ett vagguttag pa ratt satt.

* Om samma fel uppstar pa nytt nar du placerar
kameran pa USB-vaggan efter att ha vidtagit
atgarderna ovan bér du kontakta en auktoriserad
CASIO serviceverkstad.

H Batterivarningsindikator

Det féljande visar hur indikatorn for batterikapacitet &ndras
efter hand som batteriet férbrukas. Indikatorn @ anger att
den aterstdende batterinivan &r Iag. Det gar inte att spela in
fler bilder nar indikatorn . visas. Ladda batteriet
omedelbart om nagon av dessa indikatorer visas.

Batteriniva Hég Lag
Indikator = — — [ — .
Pbi VIKTIGT! <d¢

+ Se sidan 277 for information om batterilivsiangd.

» Beroende pa olika strémférsérjningskrav i olika lagen
kan det handa att batteriindikatorn visar en lagre niva
i laget PLAY an i ett av lagena REC. Detta &r normalt
och tyder inte pa fel.
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H Tips for effektiv anvéndning av batteriet
» Valj (blixt av) for blixlaget om du inte tankt anvanda

blixten under inspelning. Se sidan 67 fér narmare detaljer.

+ Aktivera funktionerna f6r automatiskt strémavslag och
vilolage (sidan 47) for att spara pa batterierna ifall du
rakar glémma att sla av kameran.

* Instéllningen “0” fér skarmens ljusstyrka sorjer fér mindre
stromfoérbrukning (sidan 199).

Batteribyte

1. Oppna batterilocket.

2. Dra stopparen i pilens riktning.
+ Batteriet skjuts ut ur ppningen en aning.

\\‘12/” Stoppare

3. Frigér stopparen och dra ut batteriet ur
kameran.

+ Akta dig for att tappa batteriet.

4. Satti ett nytt batteri i kameran (sidan 35).
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Angaende stromforsoérjning

Observera noga nedanstaende féreskrifter vid hantering
eller anvéndning av batteriet och den valfria laddaren.

B Foreskrifter for batterihantering

©® SAKERHETSFORESKRIFTER
L&s noga féljande sékerhetsféreskrifter innan batteriet tas i
bruk for férsta gangen.

PPl ANM. (4d

» Begreppet “batteri” i detta instruktionshéfte syftar pa
det laddningsbara batteriet av litium-jon CASIO
NP-40.

» Anvénd endast den medféljande USB-vaggan
(CA-31) eller den valfria laddaren (BC-30L) for att

ladda det laddningsbara batteriet av litium-jon NP-40.

Anvéand aldrig nagon annan laddningsanordning.

» Observera noga nedanstaende foreskrifter da felaktig
hantering av batterier skapar risk f6r éverhettning,
brand och explosion.

Anvand aldrig ndgon annan laddare an den valfria
laddare som specifikt anges for batteriet.

Anvand aldrig batteriet fér att séka stromforsorja en
apparat utéver denna kamera.

Hall batteriet pa behérigt avstand fran en éppen eld.
Placera aldrig batteriet i en mikrovagsugn, f6rsék
aldrig att brénna det och utséatt det inte fér hdg
varme.

Kontrollera att batteriet &r vant at ratt hall nar det
satts i kameran eller placeras pa den valfria
laddaren.

Hall batteriet borta fran metallbitar och andra
féremal som kan leda elekiricitet (halsband, blystift
o.dyl.).

Forsok aldrig att ta isar batteriet, modifiera det pa
nagot satt eller utsatta det fér slag och stétar.

Hall batteriet borta fran bade sétvatten och
saltvatten.

Anvand och férvara inte batteriet pa stallen som
utsétts for solsken, i en bil som star parkerad i solen
eller pa andra stéllen som kan utsattas for hdga
temperaturer.
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- Ta omedelbart bort batteriet fran kameran eller vaggan @ FORESKRIFTER FOR ANVANDNING
om fju mgrker nég?‘ av det Qedar)stéende vid . * Detta batteri bér endast anvédndas med denna digitala
anvandning, laddning eller férvaring av ett batteri. Hall kamera fran CASIO.
det ocksd borta fran eld.
— Léackande vatska
— En underlig doft
— Vérmealstring
— Missférgning av batteriet

+ Ladda batteriet endast med den USB-vagga som
medféljer kameran eller med den specifikt angivna
valfria laddaren. Anvand aldrig nagon annan typ av
laddare.

- « Anvandning av batteriet pa kalla stéllen férkortar den

— Ett deformerat batteri brukstid som kan férvantas av en komplett laddning.

— Nagot annat onormalt med batteriet : . N A ) .
) - . " . Ladda batteriet p4 ett stélle dar temperaturen ligger pa
Stoppa laddningen om batteriet annu inte ar laddat till mellan 10°C och 35°C. Laddning utanfér detta

lfuélg nar (?'Z” tr:orlmala Ikaddnmgihfq_eq_ pas;eéap Fokr)tsatg temperaturomfang kan goéra att laddningen tar langre
addning i detta lage skapar risk for éverhettning, bran tid eller rentav misslyckas helt.

och explosion. . . .
S « Allt kortare brukstid efter en komplett laddning tyder pa
Eatttter.lvitsli:a .k_z_an orsaki sy;nskado(;. ﬁmtdukl_’_z?kar fa att batteriet bdrjar na slutet av sin effektiva livslangd.
atterivatska i 6gonen ska du omedelbart skélja ur Ersétt det med ett nytt batteri.

fj__gi)(onen med rent kranvatten och sedan uppsoka « Torka aldrig av batteriet med thinner, bensol, sprit eller
dxare. andra flyktiga I6sningar eller kemiskt behandlade

Lés.no.ga sidan 37 | dettg_ mstrukhonshéfte samt R trasor. Detta kan deformera batteriet och leda till fel.
anvisningarna som medféljer den valfria laddaren fére

anvandning eller laddning av batteriet.

Om batteriet ska anvandas av barn ska du noga se till
att barnet ar medvetet om alla sékerhetsféreskrifter och
har informerats om hur batteriet ska hanteras.

Skélj omedelbart med rent kranvatten om du rakar fa
batterivétska pa huden eller kladerna. En langre tids
kontakt med batterivatska kan irritera huden.
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©® FORESKRIFTER FOR FORVARING

« Ta alltid ur batteriet nér kameran inte ska anvéndas
under en langre period. Ett batteri som lamnas kvar i
kameran laddas ur gradvis &ven om strémmen ar
avslagen, vilket innebér att batteriet kan ha blivit
urladdat eller behdver laddas langre tid &n vanligt nasta
gang du tar kameran i bruk.

» Forvara batteriet pa ett svalt, torrt stélle (hdgst 20°C).

@ ANVANDNING AV BATTERIET

+ Se sidan 37 i detta instruktionshéfte eller anvisningarna
som medfdljer den valfria laddaren fér narmare detaljer
om laddning och laddningstid.

« Vid transport av batteriet ska det férvaras antingen i
kameran eller i dess medféljande ask.

M Foreskrifter for USB-vaggan och
nattillsatsen

AN\

Observera!

 Anslut aldrig till ett eluttag vars spanning
ligger utanfér det omfang som star angiven pa
nattillsatsen. Detta skapar risk fér brand och
elstétar. Anvand endast den néttillsats som
medféljer kameran.

« Akta dig for att lata nattillsatsens kabel bli
repad eller skadad, placera inga tunga
féremal pa den och hall den borta fran
varmekallor. En skadad natkabel skapar risk
fér brand och elstétar.

» Foérsok aldrig att modifiera ndtkabeln och
undvik att bdja, tvinna eller dra i den. Detta
skapar risk fér brand och elstétar.

« Vidrdr aldrig nattillsatsen med vata hander.
Detta skapar risk for elstétar.

« Overbelasta inte vagguttag och
férlangningskablar. Detta skapar risk fér
brand och elstétar.

« Skulle nattillsatsens kabel raka bli skadad
(blottade ledningar) ska du inférskaffa en ny
fran din handlare eller en auktoriserad CASIO
serviceverkstad. En skadad nétkabel skapar
risk fér brand och elstétar.



FORBEREDELSER

» Anvénd néttillsatsen pa stéllen dar den inte
riskerar att utsattas fér vattenstank. Vatska
skapar risk fér brand och elstétar.

* Placera aldrig nagon vas eller annan
véatskefylld behallare ovanpa néttillsatsen.
Vatska skapar risk fér brand och elstotar.

Observera!

* Ta alltid bort kameran fran USB-vaggan fére anslutning
eller urkoppling av néttillsatsen.

+ Néattillsatsen blir en aning varm under laddning, USB-
datakommunikation och vid anvandning av funktionen fér
fotostallning. Detta ar normalt och tyder inte pa fel.

» Koppla bort néattillsatsen fran vagguttaget narhelst den
inte anvands.

* Placera aldrig en filt, matta el.dyl. pa néttillsatsen. Detta
skapar risk fér brand.

Att sla kameran pa och av

M Att sla pa kameran

Tryck pa strombrytaren, [€¥] (REC) eller [B]] (PLAY). Den
grona driftslampan tands en kort stund och sedan slas
strommen pa. Laget kameran stélls i beror pa vilken knapp
du anvande for att sla pa den.

Att valj 1a
frgnvﬁé;::}ta e Sla pa kameran med denna knapp:
REC Strémbrytaren eller (Y] (REC)
PLAY =1 (PLAY)

Strémbrytare Grén driftslampa

=] (PLAY)
M (REC)
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Dbl ANM. (a¢

« Ett tryck pa [X] (REC) for att sla pa kameran
aktiverar ett av lagena REC, medan ett tryck pa [[B=]]
(PLAY) aktiverar laget PLAY.

« Ett tryck pa [[B=]] (PLAY) i ett av lagena REC skiftar
till laget PLAY. Objektivet dras in cirka 10 sekunder
efter 1agesskiftet.

Db! VIKTIGT! (1ddq

» Om funktionen fér automatiskt strémavslag slar av
strdmmen ska du ater trycka pa strémbrytaren,
knappen [I0X] (REC) eller [=]] (PLAY) for att sla pa
strdmmen igen.

« Strompaslag med strombrytaren eller knappen [X]
(REC) gor aven att objektivet stracks ut. Akta dig for
att blockera objektivet eller lata det stéta mot nagot
medan det stracks ut.

M Att sla av kameran
Tryck pa strémbrytaren for att sla av kameran.

P ANM. (a¢

« Det gar att stalla in kameran sa att den inte slas pa
vid ett tryck pa knappen [X] (REC) eller [B]]
(PLAY), eller sa att den slas av vid ett tryck pa
knappen [(£X] (REC) eller [[]] (PLAY). Se
“Installning av strémpa/avslagsfunktion fér [€X]

(REC) och [[®]] (PLAY)” pa sidan 201 fér narmare
detaljer.
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|nst5||ningar for strﬁmbesparing @ Se “Anvéndning av skdrmmenyer” (sidan 48) fér

. e . . nérmare detaljer om anviandning av menyer.
Det gar att utféra installningarna nedan for att spara pa

batteriet. Att stélla in denna instéllning: | Valj denna funktion:

Sleep (vilolage) : Slar automatiskt av skarmen om ingen Sleep Sleep
atgard utférs inom en angiven tidsperiod Auto Power Off Auto Power Off
i ett av lagena REC. Ett tryck pa valfri
knapp gor att skarmen slas pa igen.
Auto Power Off (automatiskt strémavslag):
Slar av strommen om ingen atgard

5. Anvind [A] och [V] for att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

utfors inom en angiven tidsperiod_ . Tlllgangllga insté”ningar for Sleep ar: “30 SeC”,
“1 min”, “2 min” och “Off".
+ Tillgéngliga installningar fér Auto Power Off ar:
1. Sla pa kameran. 2 min® och *5 min”.
2. Tryck pa [MENU]. + Funktionen Sleep kan inte anvandas i laget PLAY.
« Ett tryck pa valfri knapp néar Sleep har aktiverats slar
3. Anvind [«€] och [»] fér att vélja rutan “Set omedelbart pa skarmen igen.
Up”.

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja funktionen
vars instéllning du vill &ndra och tryck sedan
pa [»].
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» Funktionerna Auto Power Off och Sleep aktiveras
inte i féljande fall.

— Nar kameran ar ansluten till en dator eller nagon
annan apparat via USB-vaggan

— Nar diabildsvisning pagar

— Vid avspelning av en réstinspelningsfil
— Vid inspelning av en film

— Vid avspelning av en film

Dbl ANM. (a¢

» Det gar ocksa att spara pa batteriet genom att valja
“0” som instéllining fér skarmens ljusstyrka (sidan
199).

Anvéandning av skdrmmenyer

Ett tryck pa [MENU] uppvisar olika menyer pa skarmen
som kan anvandas for att utféra diverse instéliningar.
Menyn som visas beror pa om du befinner dig i ett av
lagena REC eller PLAY. Det féljande visar ett exempel pa
anvandning av menyn i ett av lagena REC.

1. Tryck pa Strémbrytare
strombrytaren eller
knappen [3] (REC).
+ Tryck pa knappen [[]]

(PLAY) om du vill
aktivera laget PLAY.
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2. Tryck pa [MENU].
[MENU]

[A]
[«
[v]

Valmarkér
(anger nu vald post)

Ruta

REC & Quality | Set Up

Slfmtimer > Off;
Anti Shake > Ofifi

i

Instéliningar

@ Operationer pa menyskarmen

For att utfora detta:

Gor detta:

Flytta mellan rutor

Tryck pa [«] och [»].

Flytta fran ruta till
instélining

Tryck pa [V¥].

Flytta fran instalining till
ruta

Tryck pa [A].

Flytta mellan installningar

Tryck pa [A] och [V].

Visa alternativ fér en
installning

Tryck pa [»] eller [SET].

Valja ett alternativ

Tryck pa [A] och [V].

Tilldmpa instaliningen och
lamna menyskarmen

Tryck pa [SET].

Tillampa instéllningen och
aterga till rutval

Tryck pa [«].

L&mna menyskarmen

Tryck pa [MENU].
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3. Tryck pa [«€] och [»] fér att vélja dnskad ruta 6. Utfor nagot av det féljande fér att tillimpa den
och tryck sedan pa [SET] for att flytta gjorda instéllningen.
valmarkéren fran rutan till instéallningarna.

Att gora detta: Tryck pa denna knapp:

Tillampa instéliningen och
lamna menyskarmen.

4. Anvénd [A] och [V]
fér att vélja posten du
vill stalla in och tryck
sedan pa [»]. | v
+ Du kan &ven trycka pa LA Assist Light) S Tillampa instéliningen och

[SET] istallet for [»]. /R Key aterga till rutvalet i steg 3.

Tryck pa [SET].

Tillampa instéliningen och

aterga till posten vald i steg 4. | 17Yck pa [«

1. Tryck pa [«.
2. Anvand [A] for att flytta
upp till rutval.

Exempel: Val av posten

“Self-timer”. + Se “Menyreferens” pa sidan 259 fér narmare detaljer

om menyer.
5. Anvind [A] och [V] for att dndra instéllning.
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Instéllning av skdrmsprak och klocka

Var noga med att utféra féljande instaliningar innan
kameran anvands fér bildinspelning.

» Skarmsprak

* Hemstad

» Datumformat
» Datum och tid

Nuvarande instéllning av datum och tid anvénds av
kameran fér att framstélla datum och tid som lagras
tilsammans med &6vriga bilddata.

! VIKTIGT! (a¢

« Bildinspelning utan att klockan stéllts in gér att
felaktig tidsinformation registreras. Var noga med att
stélla in klockan innan kameran tas i bruk.

« Ett inbyggt batteri bevarar kamerans instéllda datum

och tid i cirka 24 timmar om kameran inte ar

strémférsérjd. Installningarna fér datum och tid

raderas dock om stddbatteriet laddas ur. Kameran &r

inte strémférsérjd alls i féljande fall.

— Nar det laddningsbara batteriet &r urladdat eller

tas ut ur kameran

— Nar kameran inte ar stromférsoérjd via USB-

vaggan da det laddningsbara batteriet &r urladdat
eller tas ut ur kameran

Skarmen fér installning av datum och tid upptrader

nasta gang du slar pa strdmmen om datum och tid

har raderats. Utfor da instéllning av datum och tid pa
nytt.

Om du gor ett misstag under instéllning av spraket

eller klockan med proceduren nedan maste du anlita

kamerans meny for att separat andra spraket (sidan

198) eller klockan (sidan 194).
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Att stélla in skarmsprak och klocka 3. Anvand [A], [V], [«],
och [»] for att vélja
1. Tryck pa strombrytaren, [fy] (REC) eller [[=]] det geografiska
(PLAY) fér att sla pa kameran. omrade dar du bor
och tryck sedan pa

2. Anvind [A], [V], [,
och [»] for att vélja
onskat sprak och
tryck sedan pa [SET].
BA:E : Japanska
English  : Engelska

[SET].

4. Anvénd [A] och [V]
for att valja en stad
som ligger i din
hemtidszon och tryck

s
Frangais : Franska sedan pa [SET]. T

Deutsch : Tyska
Espafiol : Spanska

5. Anvand [A] och [V] fér att vilja sommartid

ltaliano  : Italienska ..
A - (DST), om sa behdvs, och tryck sedan pa
Portugués : Portugisiska [SET]
HhEEE : Kinesiska (komplex) )
HEE : Kinesiska (férenklad) Att gbra detta: Valj denna installning:
stz0f - Koreanska Halla tiden med sommartid (DST) On
Halla tiden med standardtid Off
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6. Anvind [A] och [V] fér 7. Stéll in nuvarande [Adjust ]
att valja datumformat datum och tid.
och tryck sedan pa DD/MM/YY. /D / G
[SET]. £ MM/DD/YY:

Exempel: 24 december 2006

Att géra detta: Utfér detta:
: P Al : Andra instélining vid nuvarande
Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format: mark6rposition Tryck pa [A] och [¥].
06/12/24 YY/MM/DD = ” ;
a markéren mellan
24/12/06 DD/MM/YY in;’té"ningar Tryck pa [4] och [»].
12/24/06 MM/DD/YY Skifta mellan 12-timmars och 24- Trvck pa [DISP
timmars tidsvisning ryck pa [ 1

8. Tryck pa [SET] for att registrera instéllningarna
och ldmna instéllningsskérmen.




GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

Detta avsnitt beskriver den grundlaggande proceduren for
inspelning av en bild.

Inspelning av en bild

Val av inspelningslage

Denna digitala kamera fran CASIO har atta olika
inspelningsldgen som beskrivs i detalj nedan. Stall
lagesvaéljaren pa det inspelningslage som lampar sig for
bilden du vill framstélla innan inspelning startas.

Stillbild

BEST SHOT

Blandarprioritet AE

Slutartidsprioritet AE

Manuellt exponering

Réstinspelning

Filmlaget MOVIE BEST

Lagesvaéljare SHOT

0 8 [e=|o|>EHN

Film

* [m] (Stillbild)
Anvand detta lage for att spela in stillbilder. Detta lage
bér normalt véljas fér inspelning.

* [(§ (BEST SHOT)
Valj helt enkelt ett av de inbyggda scenexemplen for att
lata kameran utféra lAmpliga instéaliningar fér den valda
scenen, sa erhaller du vackra stillbilder varje gang (sidan
103).

¢ A (Blandarprioritet AE)
| detta lage stélls évriga instéliningar in i enlighet med det
valda blandarvardet (sidan 92).

¢ S (Slutartidsprioritet AE)
| detta lage stélls évriga instéliningar in i enlighet med det
valda slutartidsvardet (sidan 94).

* M (Manuellt exponering)
Detta lage ger dig kontroll 6ver instéllning av bade
blandare och slutartid (sidan 96).

* § (Rostinspelning)
Anvand detta lage for att spela in enbart ljud (sidan 133).

* WB (Filmlaget MOVIE BEST SHOT)
Vélj helt enkelt en av de inbyggda filmscenerna for att lata
kameran utféra lampliga instéliningar foér den valda scenen,
sa erhaller du vackra filmer varje gang (sidan 123).

« M2 (Film)

Anvand detta lage for att spela in filmer (sidan 120).
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P ANM. €4¢ Inriktning av kameran
* _Ikonen _for nu valt lkon for stillbildslage Hall kameran stilla med bada handerna vid bildinspelning.
inspelningsléage (t.ex. | e . A
i g Kameran kan skaka och géra bilden suddig om du haller i

(=] for stillbildsléget) BN den med blott ena handen.
visas pa skarmen.
Hall kameran
stilla med bada
h&nderna och
tryck
armbagarna mot
sidorna.

¢ Horisontellt

Fa ==
el

06/12/24
&z L 1288

Hall kameran
vertikalt sa att
blixten befinner
sig ovanfér
objektivet. Hall
kameran stilla
med bada
handerna.

¢ Vertikalt
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Dbl VIKTIGT! (44

» Kontrollera att dina fingrar eller remmen inte
blockerar blixten, mikrofonen, Hjalplampa for
autofokus/ljuset REC/sjalvutlésare eller objektivet.

Hjélplampa for autofokus/
Blixt ljuset REC/sjélvutiésare

Objektiv

Mikrofon

Dbl ANM. (¢
e Om du rér pa kameran nér slutarknappen trycks in

eller medan autofokusering pagar (nar slutarknappen

ar intryckt halvvags) kan bilden bli suddig. Tryck in
slutarknappen forsiktigt medan du haller kameran
absolut stilla. Detta ar speciellt viktigt nar
belysningen ar dalig eftersom slutartiden da blir
langsammare.

Inspelning av en bild

Kameran justerar automatiskt slutartiden i enlighet med

ljusstyrkan hos motivet. De inspelade bilderna lagras i

kamerans inbyggda minne, eller pa ett minneskort om ett

sadant &r isatt i kameran.

* Nar ett separat inférskaffat SD-minneskort eller
MultiMediaCard (MMC) ar isatt i kameran lagras bilderna
pa detta kort (sidan 203).

Efter inkép av ett minneskort ska du vara noga med att
séatta i det i kameran och formatera det innan det tas i
bruk (sidan 206).
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1. Tryck pa strémbrytaren eller knappen [0)]
(REC) for att sla pa kameran.

Strémbrytare X

Detta uppvisar en bild eller ett meddelande pa
skarmen och aktiverar sedan det nu valda
inspelningslaget.

Om kameran star i laget PLAY nér strdmmen slas pa
visas meddelandet “There are no files.” pa skdrmen
om du &nnu inte lagrat nagra bilder i minnet.
Dessutom visas ikonen [ éverst pa skarmen. Tryck
i s4 fall pa [¥] (REC) for att aktivera nu valt
inspelningslage.

2. Stiéll lagesviljaren pa

Ikon fér stillbildsldge

“[]” (stillbildslage) |

(sidan 54). » -
* lkonen [] [
(stillbildslaget) visas pa Ak
skarmen nar
stillbildslaget ar valt. 0B/12/24
&4 1288
Fokulsram

3. Sammanstill bilden pa skdrmen sa att

huvudmotivet befinner sig innanfér

fokusramen.

¢ Fokuseringsomfanget fér kameran beror pa vilket
fokuslage som anvénds (sidan 79).

* Bilden kan sammanstéllas med antingen skédrmen
eller den optiska sékaren (sidan 62).

* Nar den optiska sdkaren anvands for att
sammanstalla bilden kan du trycka pa [DISP] for att
sla av skdrmen och darmed spara pa batteriet.
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4. Tryck in slutarknappen
halvvégs for att stélla in
skarpan pa bilden.

* Nar slutarknappen trycks in
halvvégs stéller kamerans
autofokusfunktion automatiskt in Slutarknapp
skarpan samt uppvisar
slutartidsvarde, blandarvérde och
ISO-kénslighet.

* Du kan se nar skarpan &r ratt
instélld genom att observera
fokusramen och den gréna
driftslampan.

Grén driftslampa

@ Att tyda den gréna driftslampan och fokusramen

Nar du ser detta: Innebér det att:

Gron fokusram

Gron driftslampa Bilden &r fokuserad.

R&d fokusram

Blinkande grén driftslampa Bilden ar inte fokuserad.

* Det upptrader ett flertal indikatorer och ikoner pa
bildskarmen fér att upplysa dig om kamerans
nuvarande tillstand.

L&ge fér kontinuerlig slutare

Sjélvutiésare

Inspelningsldge

Métningsldge

= Minneskapacitet
. Bildkvalitet

a— Indikator for
ljuset REC
1S050
F2.8 Bildstorlek

1/1000

06/12/24 i
WA 1 Datum och tid

Vitbalans

Fokusldge

Blixtldge — Il R 3= I‘o' [

= _—/SO-kénslighet
i—Bldndarvarde*!
" Slutartidsvarde*?

IS0
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*1 Storleken pa 6ppningen (blandaren) som later ljus
passera genom objektivet till det laddningskopplade
minnet. Ett stérre blandarvarde anger en mindre
Oppning for ljuset att passera genom. Kameran utfor
denna instélining automatiskt.

*2 Tidslangden da slutaren forblir dppen och later ljus
passera genom objektivet till det laddningskopplade
minnet. En storre slutartid innebar att slutaren star
oppen langre och slapper in en stérre méangd ljus.
Kameran utfér denna installning automatiskt.

5. Kontrollera att
skérpan ar ratt l
installd och tryck
sedan in
slutarknappen till
fullo fér att spela in
bilden.
¢ Antalet bilder som kan spelas in beror pa de géllande

installningarna for bildstorlek och bildkvalitet (sidorna
76, 77, 273).

Slutarknapp

! VIKTIGT! (a¢

* Nar installningen “Qiuck Shutter” (snabbslutare) i
rutan “REC” ar paslagen (sidan 81) spelar kameran
omedelbart in bilden utan att vanta p4 att
autofokusering utférs nér slutarknappen trycks in till
fullo. Detta gor att du kan spela in bilden i exakt réatt
6gonblick.

B Hjalplampa fér autofokus

Hjélplampa for autofokus/
ljuset REC/sjélvutiésare

C )

Hjélplampa fér autofokus/
ljuset REC/sjélvutldsare
fungerar automatiskt for att
underlatta autofokusering vid
inspelning pa stallen dar
belysningen &ar dunkel.
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Det gar att att sla hjalpljuset for AF (autofokus) pa eller av.

Du bor sla av hjalpljuset fér AF vid inspelning av bilder pa
narbeldgna personer o.dyl.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [«4] och [»] for att vélja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att villja “AF Assist
Light” och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:
Sla pa hjalpljuset for AF On
Sla av hjalpljuset for AF Off

D)l VIKTIGT! (dq

« Titta inte rakt pa hjalplampa for autofokus/ljuset
REC/sjalvutidsare och rikta den inte mot motivets
6égon.

H Att observera vid inspelning

« Oppna aldrig batterilocket eller placera kameran pa USB-
vaggan medan den grdna driftslampan blinkar. Detta gor
inte bara att den nuvarande bilden férloras utan kan aven
férvanska andra bilder som redan lagrats i minnet och
rentav orsaka fel pa kameran.

¢ Ta aldrig ur minneskortet medan en bild haller pa att
spelas in pa kortet.

* Lysrérsbelysning flimrar med en frekvens som &r osynlig
for blotta 6gat. Nar kameran anvands inomhus under
sadan belysning kan det uppkomma vissa problem med
ljusstyrkan och férgerna pa de inspelade bilderna.

* Nar instéllningen “Auto” valts fér ISO-kéanslighet (sidan
142) justerar kameran automatiskt dess kanslighet i
enlighet med ljusstyrkan hos motivet. Detta kan goéra att
vissa digitala storningar (kornighet) upptrader i bilder pa
relativt mérka motiv.
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¢ Vid inspelning av ett daligt upplyst motiv nar “Auto” valts [ ] Angéende autofokus
for ISO-kanslighet (sidan 142) kommer kameran att hdja
kénsligheten och anvéanda en snabbare slutartid.
Beroende pa detta maste du férhindra att kameran skakar
om blixten &r avslagen (sidan 67).

 Skarpt ljus som faller pa objektivet kan géra att bilden ter
sig “urblekt”. Detta kan handa vid inspelning utomhus
under skarpt solsken. Anvand din fria hand for att skugga
objektivet om detta kan intréffa.

» Korrekt fokusering kan bli besvarlig eller rentav omdjlig
vid inspelning av féljande typer av motiv.

— Enfargade vaggar eller motiv med liten kontrast

— Kraftigt bakgrundbelysta motiv

— Valdigt blanka motiv

— Persienner eller andra foremal med upprepade
horisontella ménster

— Flera motiv pa olika avstand fran kameran

— Motiv pa daligt upplysta stéllen

— Roérliga motiv

— Motiv utanfér kamerans inspelningsomfang

» Korrekt fokusering kan ocksa bli svar eller omdgjlig att
uppna om kameran inte halls stilla.

* Tank pa att en gron driftslampa och fokusram inte
noédvandigtvis innebar att bilden som erhalls blir korrekt
fokuserad.

¢ Om autofokus av nadgon anledning inte framstaller
Onskade resultat ska du forsoka anvanda fokuslaset
(sidan 87) eller manuell fokusering (sidan 85).
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B Angaende skarmen for laget REC

¢ Bilden som visas pa skérmen i ett av lagena REC ar en
férenklad variant som &r avsedd for att sammanstalla
bilden. Den faktiska bilden spelas in i enlighet med
kamerans nuvarande instéllning for bildkvalitet. Bilden
som lagras i filminnet har en mycket battre upplésning
och ar mera detaljerad &n bilden som visas pa skarmen i
lagena REC.

Vissa nivaer av motivets ljusstyrka kan gora att skdrmen i
laget REC reagerar langsammare &n vanligt, vilket
orsakar en del digitala stérningar (kornighet) pa
skarmbilden.

Valdigt skarpt ljus vid inspelning kan goéra att det
upptrader ett vertikalt band pa skarmbilden. Detta &ar ett
CCD-fenomen kallat “vertikalt smet” och antyder inte fel
pa kameran. Detta vertikala smet spelas inte in
tilsammans med bilden vid inspelning av en stillbild, men
det spelas in vid inspelning av en film (sidan 118).

Anvéandning av den optiska sékaren

Det gér att spara pd batteriet genom att sla av kamerans
skarm (sidan 33) och sammanstalla bilden med hjélp av
den optiska sdkaren. Den optiska s6karen ar ocksa
praktisk att anvanda vid inspelning péa stéllen dar skarmen
ar svar att anvanda beroende pa dalig belysning el.dyl.

! VIKTIGT! (a¢

* Det synbara omradet inramat av s6karen anger ett
motiv som spelas in pa ett avstand av cirka en meter.
Nar motivet befinner sig ndrmare &n en meter
kommer den inspelade bilden att vara lagre an vad
du ser i sbkarens omréde.

4 )

Optisk sékare

o
| o
Omrade inspelat ~ Synbart omrade

pa ett avstand i s6karen
\under en meter

|
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¢ D& bildskarmen alltid visar exakt vad som ska spelas
in bér du anvanda denna i lagena for narbild och
manuell fokusering.

Anvéndning av zoom

Denna kamera &r forsedd med tva typer av zoom: optisk
zoom och digital zoom. | normala fall skiftas kameran
automatiskt 6ver till digital zoom n&r den maximala gransen
for optisk zoom natts. Det gar dock att stalla in kameran sa
att digital zoom inte aktiveras.

Optisk zoom

Omfanget for den optiska zoomen ar 1X till 3X

1. Aktivera ett av lagena Zoomreglage
REC och skjut
zoomreglaget at vanster
eller héger for att zooma.
e Skjut zoomreglaget sa langt

det gar for att &ndra
zoomfaktorn med hog
hastighet.

Skjut mot denna sida av

Att gora detta: zoomreglaget:

Zooma ut for ett bredare synfalt L
(huvudmotivet blir mindre) [£84] (vidvinkel)

Zooma in for ett snavare synfalt
(huvudmotivet blir storre) [#] (telefoto)
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Utzoomning Inzoomning

2. Sammanstill bilden och tryck sedan pa
slutarknappen.

P ANM. (a¢

* Den optiska zoomfaktorn paverkar ocksa objektivets
blandare.

* Vi rekommenderar anvéndning av ett stativ fér att
férhindra kameraskakning nar en telefotoinstélining
(inzoomning) anvands.

* Né&r du utfér en operation med den optiska zoomen
vid inspelning i autofokuslaget, narbildslaget eller
med manuell fokusering visas ett varde pa skédrmen
som anger fokuseringsomfang (sidorna 80, 83, 85).

* Optisk zoom kan inte anvandas under filminspelning.
Endast digital zoom kan anvéndas. Vélj darfér
onskad instalining fér optisk zoom innan du trycker
pa slutarknappen for att starta filminspelning (sidan
120).
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Digital zoom

Den digitala zoomen utfér en digital férstoring av den del
av bilden som befinner sig mitt pa skdrmen. Omfanget for

digital zoom &r 3X till 24X (i kombination med optisk zoom).

Db! VIKTIGT! (1ddq

¢ Vid anvandning av digital zoom utfér kameran
behandling av bilddatan for att férstora mitten av
bilden. Till skillnad fran optisk zoom ter sig en bild
som fOrstorats med digital zoom en aning grévre an
originalet.

¢ Digital zoom kan inte anvandas nar datumstéampling
(“Date” eller “Date&Time”) ar paslagen (sidan 147).

H Bildinspelning med digital zoom

1. Aktivera ett av lagena Digital zoomindikator

REC och hall

zoomreglaget mot [§]

(telefotosidan).

e Zoomindikatorn visas pa
skérmen.

AF40cm-co

() | e— — |

Zoomindikator

2. Nir zoompekaren nar évergangspunkten
mellan optisk/digital zoom stoppas den.

Digitalt
-+— Optiskt zoomomfang —|4— zoomomfang —»
(1) | LY
1X 3X T 24X
Zoompekare

Overgangspunkt mellan optisk/digital zoom

* Det ovanstaende visar hur zoomindikatorn ser ut nar
digital zoom ar paslagen (sidan 66). Det digitala
zoomomfanget visas inte nar digital zoom &r
avslagen.



GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

3.

Slapp zoomreglaget ett 6gonblick och hall
sedan [4§] (telefotosidan) intryckt pa nytt fér
att flytta zoompekaren in i det digitala
zoomomfanget.

e Zoompekaren stoppas ocks& om du flyttar den bakat
till dvergadngspunkten for att aktivera det digitala
zoomomféanget pa nytt. Slapp zoomreglaget och hall
sedan dess [1%9] (vidvinkelsida) intryckt for att flytta in
i det digitala zoomomfanget.

Sammanstill bilden och tryck sedan pa
slutarknappen.

M Att sla digital zoom pa och av

Aktivera ett av ldgena REC och tryck pa
[MENU].

Anvéand [«] och [»] fér att vélja rutan “REC”.

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Digital
Zoom” och tryck sedan pa [»].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Vélj denna installning:
Sla pa digital zoom On
Sla av digital zoom Off

¢ Enbart det optiska zoomomfanget visas i
zoomindikatorn nar digital zoom &r avslagen.
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Anvindning av blixt 2. Anvind [A] och [V] for att vélja 6nskat
) ) ) blixtldge och tryck sedan pa [SET].
Gor pa foljande satt for att valja dnskat blixtlage. . Indikatorn fér det valda blixtlaget vi 4 sk
» Ungefarligt effektivt avstand for blixten anges nedan. ndikatorn tor aet valda biixtlaget visas pa skarmen.

Optisk zoom i vidvinkel
: Cirka 0,1 meter till 4,3 meter
(ISO-kéanslighet: Auto)
Optisk zoom i telefoto
: Cirka 0,5 meter till 2,4 meter
(ISO-kéanslighet: Auto)
* Beroende pa zoomfaktorn.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa [V]

(¢ m)-

(vl (% m)
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Att géra detta:

Valj detta lage:

Avfyra blixten automatiskt vid behov
(autoblixt)

Sla av blixten (blixt av)
Alltid avfyra blixten (blixt pa)
Alltid anvénda en blixt med hdg intensitet,
oavsett exponeringen (hdgeffektsblixt)
« Det gar att hoja kansligheten sa att
motiv som befinner sig langre bort blir
ljusare.
Anvéand alltid mjukblixt, oavsett
exponeringsférhallandena (mjukblixt)
Avfyra en forblixt fére sjalva blixten foér
inspelning, vilket reducerar risken for
réda 6gon (reducering av réda 6gon)

| detta fall avfyras blixten automatiskt
vid behov

3. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

! VIKTIGT! (a¢

+ Blixtenheten hos denna kamera avfyras ett antal
ganger vid bildinspelning. De férsta blixtarna &r
forblixtar som kameran anvander fér att samla in
information om instéllning av exponering. Den
slutliga blixten &r for sjalva inspelningen. Hall alltsa
kameran absolut stilla tills slutarknappen frislapps.
Anvandning av blixten nér instaliningen “Auto” ar
vald for ISO-kanslighet hdjer kansligheten, vilket kan
skapa omfattande digitala stérningar pa bilden.
Dessa digitala stérningar kan reduceras genom att
anvanda en lagre 1ISO-kanslighet. Tank dock pa att
detta aven forkortar blixtens rackvidd (avstandet som
ljuset fran blixten tacker) (sidan 142).
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M Blixt pa

Valj (blixt pa) som blixtlage nar bakgrundsbelysningen
gor att motivet ter sig morkt i ett Iage da det férekommer
tillréackligt med ljus for att blixten inte ska avfyras
automatiskt. Detta gor att blixten avfyras och lyser upp
motivet varje gang du trycker pa slutarknappen
(synkroniserad blixt fér dagsljus).

W Hégeffektsblixt

Valj (hogeffektsblixt) som blixtlage nar motivet befinner
sig relativt langt fran kameran.

D)! VIKTIGT! 14d€

» Anvéndning av hdgeffektsblixt kan héja forekomsten
av digitala stérningar pa bilden.

» Hogeffektsblixt kan inte anvandas nér en instélining
utdver “Auto” valts for ISO-kanslighet. Kontrollera att
ISO-kéansligheten star pa “Auto” (sidan 142) nar du
vill anvanda hdgeffektsblixt.

B Mjukblixt

Vlj (mjukblixt) som blixtlage for att undertrycka
blixtintensiteten och framstalla en mjukare bild.

B Angéende reducering av réda égon

Anvandning av blixten pa kvallen eller i ett svagt upplyst
rum kan gora att det upptrader réda flackar i 6gonen pa
folk som férekommer i bilden. Reducering av réda 6gon gor
att kamerans hjalplampa for autofokus/ljuset REC/
sjélvutldsare tands, vilket gor att regnbagshinnan pa folk pa
bilden stangs. Detta reducerar risken for réda 6gon.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Observera det foljande vid anvandning av laget for
reducering av réda égon.

— Reducering av réda égon fungerar inte om
personerna pa bilden inte tittar direkt pa kameran
nar forblixtarna avfyras. Gor alltsa alla
uppméarksamma pa att titta direkt pa kameran
innan du trycker pa slutarknappen.

— Reducering av réda 6gon fungerar mindre val om
motiven befinner sig alltfér 1angt fran kameran.

Blixtenhetens status

Du kan utréna blixtenhetens nuvarande status genom att
trycka in slutarknappen halvvégs och kontrollera skdrmen
och den réda driftslampan.

Rd&d driftslampa*

Aven indikatorn [ visas pa
skdrmen ndr blixtenheten ar
redo att avfyras.

* Réd driftslampa

Nar den réda driftslampan gor detta: | Innebér det att:

Laddning av

Blinkar blixtenheten pagar

Blixtenheten redo att

Tands avfyras
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Andring av instéllning fér blixtintensitet

Utfér det féljande for att &ndra instélining for blixtintensitet.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [4] och [»] for att vélja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Flash
Intensity” och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

For denna blixtintensitet: | Valj denna installning:
Kraftigare +2
T +1
Normal 0
| -1
Svagare -2

PVl VIKTIGT! (dq
* Blixtintensiteten andras kanske inte om motivet
befinner sig alltfor langt fran eller alltfér néara
kameran.

Anvéndning av blixthjalp

Inspelning av ett motiv utanfér blixtens effektiva avstand
kan gora att motivet ter sig morkt pa bilden da blixtljuset
inte riktigt nAdde motivet. | detta 1age gar det att anvénda
funktionen for blixthjélp, vilken korrigerar ljusstyrkan for det
inspelade motivet s att det ter sig som att blixten varit
effektiv.

Blixthjdlp anvédnds Blixthjdlp anvénds inte

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvéand [4] och [»] for att vilja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att valja “Flash
Assist” och tryck sedan pa [»].



GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

4. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:

Sla pa blixthjalp Auto
Sla av blixthjalp off
D)l VIKTIGT! (dq

* Blixthjalp framstaller kanske inte dnskat resultat for
vissa typer av motiv.

« Blixthjalp kan ha ringa effekt pa bilden om du
andrade nagon av féljande instéllningar under
inspelning.

— Blixtintensitet (sidan 71)

— Exponeringskompensation (EV-skifte) (sidan 88)
— 1S0O-kéanslighet (sidan 142)

— Kontrast (sidan 146)

* Anvandning av blixthjélp kan géra att det upptrader
digitala stérningar pa den inspelade bilden.

H Att observera angaende blixten

* Akta dig for att blockera Blixt
blixten med fingrarna nar du !
haller i kameran. Detta gor T
blixten betydligt mindre [—]
effektiv.

¢ Anvandning av blixten framstéller kanske inte énskat
resultat om motivet ar for nara eller fér langt borta.

¢ Det tar blixten fran ett par sekunder till uppemot 10
sekunder att laddas pa nytt efter att den avfyrats. Den
faktiska tiden beror pa batterinivan, temperaturen och
andra omgivande faktorer.

 Blixten avfyras inte i lagena som fértecknas nedan.
lkonen (blixt av) pa skarmen anger att blixten ar
avslagen.
Filmlage, filmlaget MOVIE BEST SHOT

* Blixtenheten kan kanske inte laddas nar batteriet ar
svagt. Blixten avfyras da inte pa ratt satt, och bilden kan
bli felaktigt exponerad. Ladda kamerans batteri sa snart
du mérker att det boérjar bli svagt.
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* Nar blixten &r avslagen ([@]) bér kameran monteras pa
ett stativ vid inspelning pa stallen som ar daligt upplysta.
Bildinspelning i dunkel belysning utan blixten kan orsaka
digitala stérningar som goér att bilden ter sig en aning
grovkornig.

 Nar laget for reducering av réda 6gon ([&)) ar valt
justeras blixtintensiteten automatiskt i enlighet med
exponeringen. Blixten avfyras kanske inte alls om motivet
ar tillréckligt ljust.

¢ Anvandning av blixten med nagon annan ljuskalla
(dagsljus, lysroér el.dyl.) kan resultera i onaturliga farger
pa bilden.

Anvéandning av sjélvutlésare

Sjalvutiésaren gor det mojligt att valja en férdréjning pa 2
eller 10 sekunder av slutarknappens frislappning efter ett
tryck péa slutarknappen. En funktion fér tredubbel
sjélvutlésare gor det dessutom mdjligt att spela in tre bilder
i f6ljd med sjélvutlésaren.

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvénd [«4] och [»] for att vélja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Self-timer”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja 6nskad typ av
sjalvutlésare och tryck sedan pa [SET].

* Val av “Off” i steg 4 kopplar ur sjalvutlésaren.
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Att gbra detta:

Valj detta lage:

Anvanda sjalvutiésare pa 10 sekunder %2 10 sec
Anvanda sjalvutlidsare pa 2 sekunder S-s) 2 sec
Anvéinda tredubbel sjalvutidsare O P
Koppla ur sjélvutiésare Off

* En indikator som visar
den valda typen av
sjélvutlésare upptrader
pa skarmen.

* Vid anvandning av
tredubbel sjalvutiésare
spelar kameran in tre
bilder i foljd pa
nedanstdende satt.

. Kameran utfér en nedrékning pa 10 sekunder och

spelar sedan in den forsta bilden.

. Kameran férbereder f6r inspelning av nésta bild.

Tiden som kravs for forberedelsen beror pa
nuvarande instéllning av “Size” (bildstorlek) och
“Quality” (bildkvalitet), typen av minne (inbyggt
eller kort) som anvénds for bildlagring, samt
huruvida blixten laddas eller inte.

. Indikatorn “1sec” visas pa skarmen néar

férberedelsen &r avslutad, och en ny bild spelas
in en sekund senare.

. Steg 2 och 3 upprepas pa nytt for att spela in den

tredje bilden.
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5. Tryck pa Hjélplampa fér autofokus/ D) ANM. (4q

slutarknappen for att Juset HEC/S/a/vutllosare « Sjalvutidsarlaget “2 sec” ar lampligt nar du spelar in

spela in bilden. - med en langsam slutartid da den férhindrar suddiga

« Etttryck pa @) bilder som orsakas av kameraskakning.
slutarknappen gér att . Féljanqg funll.(tloner kan inte anvéndas tillsammans
hjalplampan fér med SJaIvutIo_saren:
autofokus/ljuset REC/ Normalt kontinuerligt slutarldge, kortfiimslage,
sjalvutlésare borjar fordrojt filmlage, rostinspelning.
blinka, och slutaren * Foljande funktioner kan inte anvandas tillsammans
frigdrs sedan nar med tredubbel sjalvutiésare.
lampan nar slutet av sin Inspelning med BEST SHOT (“Business Cards and
nedrakning (cirka 10 Documents”, “Whiteboard, etc.”, “Old Photo”, “ID
sekunder eller tva Photo”), snabb kontinuerlig slutare, kontinuerlig
sekunder). slutare med blixt, filmlage, laget MOVIE BEST SHOT

* Det gar att avbryta padgaende nedrékning genom att
trycka pa slutarknappen igen medan hjélplampan for
autofokus/ljuset REC/sjalvutidsare blinkar.
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Att specificera bildstorlek

“Bildstorlek” syftar pa bildens storlek uttryckt som antalet
vertikala och horisontella bildpunkter. En “bildpunkt” &r en
av de pyttesma punkter som utgdr bilden. Fler bildpunkter
sorjer for finare detaljer vid utskrift av en bild, men det gér
ocksa att bildens filstorlek blir storre. Valj alltsa bildstorlek i
enlighet med om du énskar en detaljerad bild eller en liten
filstorlek.
» Tank pa att denna instélining galler enbart for stillbilder.
Se sidan 119 for detaljer om storleken for filmbilder.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [«] och [»] for att vilja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Size” och
tryck sedan pa [P>].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
bildstorlek och tryck sedan pa [SET].

* Vid val av bildstorlek visas de olika vardena fér
bildstorlek (bildpunkter) pa skarmen tillsammans
med motsvarande utskriftsstorlek. Utskriftsstorleken
anger optimal pappersstorlek vid utskrift av bilden
med vald bildstorlek.

Bildstorlek Utskriftsstorlek
8M* | 3264 X 2448 | Utskrift av A3 .
ift av A3 (horisontellt storre
Utskrift av
8M | 3264 %2176 | s \iertikalt forhallande pa
(3:2) | (3:2) 3:2)
6M 2816 x 2112 | Utskrift av A3
4M 2304 x 1728 | Utskrift av A4
2M 1600 X 1200 | Utskrift av 3.5"x 5"
E-post (optimal storlek for .
VGA | 640480 | .t hitoga bilder till e-posty | Mindre

* “M” star for “Mega.”
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» Ovanstaende pappersstorlekar utgér ungefarliga varden
vid utskrift med en upplésning pa 200 dpi (punkter per all speclflcera bildkvalitet

tum). Anvand en stérre storlek om du vill ha en hégre Komprimering av en bild fére lagring kan géra att dess
upplésning eller vill framstélla en stérre utskrift. kvalitet férsdmras. Ju stérre komprimering, desto storre

 For att erhalla den upplésningsniva for vilken kameran &r forlust av kvalitet. Instéliningen for bildkvalitet anger
utformad rekommenderar vi inspelning med en maximal komprimeringsgraden som anvénds nér en bild lagras i
bildstorlek (8M). Anvand en mindre bildstorlek nar du vill minnet. Valj installning for bildkvalitet beroende pa om du
spara pa minneskapaciteten. vill en hég kvalitet eller en kompakt filstorlek.

¢ Val av bildstorleken “3264 X 2176 (3:2)” spelar in bilder av ¢ Tank pa att denna instéllning géller enbart for stillbilder.
bildformatet 3:2 (horisontell:vertikal), vilket &r optimalt fér Se sidan 119 for detaljer om kvaliteten for filmbilder.

utskrift pa fotopapper med det relativa formatet 3:2.
1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvéand [4] och [»] for att vilja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “[=] Quality”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
bildkvalitet och tryck sedan pa [SET].
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Att erhalla detta:

Vélj denna installning:

Hég bildkvalitet, stor filstorlek Fine
Normal bildkvalitet och normal N |
filstorlek orma
Lag bildkvalitet, liten filstorlek Economy

Hogre
kvalitet

!

Lagre
kvalitet

Dbi VIKTIGT! (4dq

* Den faktiska filstorleken beror &ven pa bildtypen som
spelas in. Detta innebar att indikatorn for aterstaende
antalet bilder pa skarmen kanske inte ar helt exakt

(sidorna 29, 273).
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Val av fokusléage

Det gér att valja bland fem olika fokusléagen: autofokus,
néarbild, fastfokus, oandlighet och manuell fokus.

1. Aktivera ett av lagena REC [A] % 1)

och tryck pa [A] (& 3).

e Vart tryck pa [A] (& &)
kretsar genom fokusladgena i
ordningen som anges
nedan.

06/12/24
12:38

Att gbra detta med kameran: ::\Zlgalljli?:ga
Fokusera automatiskt (autofokus) | AF|
Fokusera nérbild (nérbild) m
Fixera brannvidden (fastfokus)* PF|
Fokusera avlagset motiv (oéndlighet) E
Fokusera manuellt (manuell fokus) m

* Fastfokus kan anvéndas enbart i ett filmlage

(filmléage, filmlaget MOVIE BEST SHOT).
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Anvéandning av autofokus

Som namnet antyder sérjer denna funktion for att stalla in
skérpan automatiskt. Autofokusoperationen startas nér du
trycker in slutarknappen halvvags. Féljande omfang galler
fér autofokus.

Omfang: 40 cm till «
* Anvandning av optisk zoom gér att omfangen ovan
andras.

1. Tryck pa knappen [A] (¥ 3) tills “[g” visas
som indikator fér fokuslage.

2. Sammanstill bilden sa att huvudmotivet
befinner sig innanfér fokusramen och tryck
sedan in slutarknappen halvvéags.

¢ Det gar att utrébna om bilden ar fokuserad genom att
betrakta fokusramen och den gréna driftslampan.

= Grén driftslampa
g 15680
Lo g F20
171000
T
Fokusram

Nar du ser detta: Innebér det att:

Gron fokusram

Gron driftslampa Bilden ar fokuserad.

Réd fokusram

Blinkande gron driftslampa Bilden ar inte fokuserad.

3. Tryck in slutarknappen till fullo for att spela in
bilden.
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Dbl ANM. (a¢

* Né&r skérpan inte kan stéllas in ordentligt beroende
pa att motivet befinner sig ndrmare &n omfanget for
autofokus skiftas kameran automatiskt till omfanget
for narbildslaget (sidan 83).

* Nar du anvander optisk zoom (sidan 63) vid
inspelning med autofokus visas ett varde pa skdrmen
sdsom anges nedan for att upplysa om
fokuseringsomfang:

Exempel: AF OO cm - «
* OO ersétts av det faktiska vardet for
fokuseringsomfang.

H Snabbslutare

Nar snabbslutaren ar paslagen utfér kameran
bildinspelning omedelbart utan att vénta pa att
autofokusering utférs nar du trycker in slutarknappen till
fullo. Detta gor att du kan spela in bilden i exakt ratt
dgonblick utan att behdva vénta pa autfokusering.

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “Quick Shutter”
och tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:

Sla& pa snabbslutare On

Sla av snabbslutare Off
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M Specificering av autofokusyta

Proceduren nedan kan anvandas for att &ndra den
autofokusyta som tillampas i autofokuslaget och
nérbildslaget. Tank pa att autofokusramen andras i enlighet
med den valda autofokusytan.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “AF Area” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
autofokusyta och tryck sedan pa [SET].

Fér denna typ av autofokusyta:

Valj:

Véldigt begréansat omfang mitt pa skarmen
¢ Denna installning fungerar val med
fokuslas (sidan 87).

[ Spot

Automatiskt val av fokusytan dar motivet

narmast kameran aterfinns.

* Vid denna instéllning visas forst en bred
fokusram innehallande nio fokuspunkter pa
skarmen. Nar slutarknappen trycks in
halvvags blir alla fokusramar som ar
fokuserade bland de nio fokuspunkterna
grona.

¢ Denna installning &ar lamplig fér gruppfoton.

[FEF] Mutti

Medager fri rérelse av fokuspunktens

placering.

¢ Val av denna installning uppvisar forst
fokuspunkten mitt pa skarmen. Anvand
sedan knapparna [A], [V], [«€] och [»] for
att flytta fokuspunkten till énskad position.
Tryck slutligen pa [SET] for att faststalla
nuvarande position fér fokuspunkten.

3| Free
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* [¥] Spot (punkt) * [E] Multi (multi) Anvandning av narbildsléaget

Anvand narbildslaget nar du vill stélla in skarpan pa ett
narbeldget motiv. Det féljande anger det ungeférliga
fokusomfanget i narbildslaget.

Omfang: 10 cm till 50 cm
* Anvandning av optisk zoom gor att omfanget ovan
andras.

Fokusram Fokusram

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
« BF] Free (i) fokuslagesindikatorn visar “[A”.
2. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

* Fokusering och bildinspelning utférs p4 samma satt
som i autofokuslaget.

[SET]
Db ANM. (a¢
* Nar narbildsléaget inte kan stélla in skarpan ordentligt
beroende pa att motivet ar for langt bort skiftas
Fokuspunkt Fokusram kameran automatiskt till omfanget for autofokus

(sidan 80).
¢ Nar du utfér en operation med den optiska zoomen
(sidan 63) vid inspelning i narbildsléaget visas ett
varde pa skdrmen som anger fokusomfang.
Exempel: ¥ OOm - OOm
* (OO0 ersatts av det faktiska vardet for
fokuseringsomfang.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Anvandning av blixten tillsammans nérbildslaget kan
gora att ljuset fran blixten blockeras, vilket kan skapa
skuggor pa bilden.

Anvandning av fastfokus

Fastfokus kan anvéndas i ett filmlage (filmlage, filmlaget
MOVIE BEST SHOT) for att stélla in skarpan pa ett
specifikt motiv och utféra inspelning utan att anvanda
autofokus. Fastfokus ar praktisk att anvanda i situationer
dér autofokusering av ndgon anledning ar besvérlig eller d&
ljudet av autofokusering kan spelas in pa filmljudet.

1. Aktivera ett av lagena REC och sedan ett
filmlage (sidorna 120, 123).
* Denna procedur kan utféras i filmlaget eller filmlaget
MOVIE BEST SHOT.

2. Tryck pa [A] (¥ &) fér att rulla genom
installningarna tills “[J3” visas.

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in filmen
med fastfokus.



OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Pbi VIKTIGT! (44

« Fastfokus kan anvandas enbart i ett filmlage
(filmlage, filmlaget MOVIE BEST SHOT). Den kan
inte anvéndas i évriga lagen.

» Om optisk zoom anvands (sidan 63) fore
filminspelning visas ett vardeomfang pa skarmen likt
det nedanstaende som upplyser dig om
fokuseringsomfanget.

Exempel: PF OOcm - o
* OO ersétts av det faktiska vardet for
fokuseringsomfang.

Anvandning av oandlighetslaget

Detta lage laser fokusen vid oéndlighetspunkten ().
Anvand detta lage for att spela in landskap och avlagsna
motiv.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokusladgesindikatorn visar “E2)”.

2. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

Anvandning av manuell fokusering

Anvand laget fér manuell fokusering nar du vill stalla in
bildens skarpa manuellt. Det féljande visar fokusomfang i
det manuella fokuslaget.

Optisk zoomfaktor Ungefarligt fokusomfang
1X 10 cm till o&ndlighet (o)
3X 50 cm till o&ndlighet (o)

» Anvandning av optisk zoom goér att omfanget ovan
andras.

1. Tryck upprepade
ganger pa [A] (& &)
tills
fokuslagesindikatorn
visar “[TI3”.

« | detta lage upptrader
en granslinje pa
skdrmen som anger den
del av bilden som
anvands fér manuell
fokusering.

Grénslinje
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2. Betrakta bilden pa
skarmen och tryck pa
[«4] och [»] fér att
stélla in skérpan.

Manuell fokuseringsposition

Att utféra detta: Gor detta:
Fokusera in mot motivet Tryck pa [«].
Fokusera ut frdn motivet Tryck pa [»].

e Ett tryck pa [«] eller [»] gor att omradet innanfor
granslinjen som visades i steg 1 fyller hela skarmen
ett dgonblick for att underlatta fokuseringen. Den
normala bilden visas en kort stund senare.

3. Tryck in slutarknappen fér att spela in bilden.

Pl VIKTIGT! (dq
¢ | laget fér manuell fokusering anvands knapparna [«]
och [P] alltid for att stélla in ské&rpan, &ven om du
tilldelat dem &vriga funktioner med hjélp av
knappanpassning (sidan 137).

Dbl ANM. (4
* Né&r du utfér en operation med den optiska zoomen
(sidan 63) vid inspelning med manuell fokusering
visas ett varde pa skarmen som anger fokusomfang.
Exempel: MF OOm -
* OO ersétts av det faktiska vardet for
fokuseringsomfang.
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Anvéandning av fokuslas 2. Fortsétt att halla -
slutarknappen

Fokuslas ar en teknik som kan anvandas vid inspelning for h v
’ g intryckt halvviags och

att stélla in skérpan pa ett motiv som ej befinner sig inom R | 15050
fokusramen. Fokuslaset kan anvéandas i autofokuslaget och sammanstall bilden t 4 F28
narbildslaget (). pa énskat satt. 171800
1. Anviand skarmen till Huvudmotiv ovesmoti
att sammanstalla uvudmotiv
bilden sa att =] . w N
3. Kontrollera att bilden &r sammanstélld pa

huvudmotivet

befinner sig inom onskat sétt och tryck sedan in slutarknappen

P

T 15050 . .. .
fokusramen och tryck 3 g till fullo for att spela in den.
sedan in 171090  Fokusering och bildinspelning fungerar p4 samma
slutarknappen satt som i autofokuslaget.
halvvéags. !
9 Fokusram D)) ANM. (@¢

¢ Detta laser fokusen pa
motivet som nu befinner
sig inom fokusramen.

¢ Lasning av fokusen laser &ven exponeringen.
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Exponeringskompensation (EV-skifte) 3. Anvind [A] och [V] for att 4ndra vérdet for
exponeringskompensation och tryck sedan
Exponeringskompensation gor det méjligt att &ndra pa [SET].

exponeringsinstélining (EV-véarde) manuellt i enlighet med . . . .
hur motivet ar upplyst. Detta sorjer fér en battre bild vid ¢ Ett tryck pa [SET] registrerar det visade vérdet.

inspelning av ett bakgrundsbelyst motiv, ett kraftigt upplyst [A] : Hjer EV-vérdet. Ett hogt EV-varde &r bast for
motiv inomhus eller ett motiv mot en mérk bakgrund. ljusa motiv och bakgrundsbelysta motiv
Omfang for EV-skifte: —2,0 EV till +2,0 EV

Steg: 1/3 EV

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

[¥] : Sénker EV-vardet. Ett lagt EV-varde &r bast for

2. Uppvisa rutan
morka motiv och fér inspelning utomhus en solig

“Quality”, vélj “EV

Shift” och tryck sedan dag.
pa [>]. =
Vérde for { )
exponeringskompensation 7=
* Makulera EV-skifte genom att &ndra vardet tills det
star pa 0.0.

4. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Vid inspelning pa véaldigt morka eller valdigt ljusa
stéllen kan det handa att 6nskat resultat inte erhalls
ens efter exponeringskompensation.

PPl ANM. (ad

* Ett EV-skifte vid anvandning av multiménstermétning
(sidan 143) gor att matningsléget automatiskt &ndras
till mittvagd métning. Aterstéllning av EV-vardet till
0.0 gor att matningslaget andras tillbaka till
multiménstermétning.

e Det gar att anvénda funktionen fér knappanpassning
(sidan 137) till att fa kameran att utféra
exponeringskompensation nér du trycker pa [«] eller
[»]i ett av Iagena REC. Detta ar praktiskt vid
justering av exponeringskompensation medan du
betraktar histogrammet pa skarmen (sidan 134).

Justering av vitbalans

Vagléangden hos ljuset som framstélls av olika ljuskallor
(dagsljus, glédlampor o.dyl.) kan paverka fargerna pa
motivet under inspelning. En justering av vitbalansen gér
det mojligt att kompensera fér egenskaperna hos olika
typer av belysning sa att fargerna ter sig naturligare.

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan
“Quality”, valj “White
Balance” och tryck
sedan pa [P].
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Dbl ANM. (4
* Né&r “Auto” valts som vitbalansinstéllning bestammer

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Under dessa férhallanden:

Vélj denna installning:

Normala forhallanden

Auto

justering av vitbalans” (sidan 91).)

Dagsljus utomhus en klar dag E3
Dagsljus utomhus en mulen eller

regnig dag, i skuggan av ett trad 2 |
o.dyl.

| skuggan av en byggnad eller pa

ett annat stélle dar
fargtemperaturen ar hég

Under vit eller dagsljusvit

lysroérsbelysning (undertrycker = N
fargurblekning)

Under lysrérsbelysning for dagsljus 3¢ D
(undertrycker fargurblekning)
Under en glédlampa
Besvérlig belysning som kraver

manuell reglering (Se “Manuell Manual

kameran automatiskt vitpunkten fér motivet. Motiv
med vissa fager och vissa typer av belysning kan
orsaka problem nar kameran forséker bestdmma
vitpunkten, vilket kan oméjliggora korrekt
vitbalansinstallining. Anvéand i sa fall en fast
vitbalansinstélining som dagsljus, mulet eller
liknande for att specificera den tillgangliga typen av
belysning.

Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 137) till att f& kameran att utféra
vitbalansjustering nér du trycker pa [«] eller [»] i ett
av lagena REC.

Om funktionen fér knappanpassning &r stalld pa att
styra vitbalansen och ikonhjalp &r paslagen (sidan
139) ska du valja ‘fX[E Auto WB” for att andra till
automatiskt vitbalanslage.



OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Manuell justering av vitbalans

Vissa komplexa ljuskallor eller andra omgivande
forhallanden kan gora det omdjligt att erhalla néjaktiga
resultat nar “Auto” eller en av de fasta ljuskéllorna valts for
vitbalansinstélining. Manuell justering av vitbalans gér det
mojligt att stélla in kameran fér en specifik ljuskélla.
Manuell justering av vitbalans maste utféras under samma
forhallanden som den efterféljande inspelningen. Ha ett ark
vitt papper till hands innan du startar nedanstaende
procedur.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Quality”, vélj “White Balance”
och tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for
att valja “Manual”.

* Motivet som spelades in
senaste gangen du
utférde manuell justering
av vitbalans visas pa
skérmen. Hoppa 6ver
steg 4 och fortsatt med
steg 5 om du vill anvénda
instaliningarna som
uppnaddes senaste
gangen du utférde
manuell instélining av
vitbalans.

4. Rikta kameran mot ett vitt pappersark eller
liknande under belysningen fér vilken du vill
stélla in vitbalansen och tryck pa
slutarknappen.

Vitt papper
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* Detta startar justeringsproceduren. Meddelandet
“Complete” visas pa skdrmen nar justeringen ar
avslutad.

5. Tryck pa [SET].

* Detta registrerar den utférda vitbalansinstéliningen
och atergar till nu valt inspelningslage.

Db ANM. (ad

 Efter manuell justering av vitbalans férblir denna
installning géllande tills den andras eller tills du slar
av kameran.

Specificering av exponeringsléage

Anvand lagesvaljaren fér att vélja exponeringslage, vilket
reglerar instéllning av blandarvarde och slutartid fér
inspelning.

Laget A : Blandarprioritet AE
Laget S : Slutartidsprioritet AE
Laget M : Manuell installning av exponering

Anvandning av blandarprioritet AE

Vid val av laget A (bléandarprioritet AE) som
exponeringslage staller kameran automatiskt in lamplig
slutartid i enlighet med ett fast blandarvarde som du sjalv
stéllt in. En bredare blandare (ett Iagre blandarvarde) sorjer
for ett snavt faltdjup, medan en smalare blandare (ett hégre
blandarvarde) sérjer for ett storre faltdjup.

| detta lage éar slutartidsomfanget 1/1600 till 1 sekund.
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Bred bléndare Smal blandare 2. Tryck pa [SET] fér att vilja blandarvardet pa
exponeringspanelen och sedan [«] och [»]
fér att 4ndra instéllning av blandarvarde.

Bred «——— Smal
F2.8, F4.0
Faltdjup Tunn «<—— Djup

Blandarvarde*

* Véardena ovan avser optisk zoom med full vidvinkel.
Blandarvardena skiljer sig vid andra instéllningar for
optisk zoom.

1. Aktivera ett av lagena
REC och stiill
lagesvaljaren pa “A”
(blandarprioritet). * | detta lage gar det dven att trycka pa [SET] for att

vélja “EV Shift” och sedan [«] och [»] for att ange ett

N varde fér exponeringskompensation (sidorna 31, 88).

- ) o e ¢ Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 31,

Blandarvérde  EV-skifte 85) kan du trycka pa [SET] for att valja “FOCUS”

(manuell fokusering) och sedan [«] och [»] for att
utféra manuell fokusering.
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3. Tryck in slutarknappen ungefér halvvigs.

* Detta gor att kameran automatiskt stéller in en
lamplig slutartid for blandarvérdet du valde. Dérefter
utférs fokusering av bilden.

 Slutartiden och bldndarvardet som visas pa skdrmen
blir barnstensfargad nér slutarknappen trycks in
halvvégs om bilden ar dverexponerad eller
underexponerad.

4. Kontrollera att bilden &r fokuserad och tryck
sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.

Anvandning av slutartidsprioritet AE

Vid val av laget S (slutartidsprioritet AE) som
exponeringslage staller kameran automatiskt in lampligt
bldndarvarde i enlighet med en fast slutartid som du sjalv
stéllt in. Slutartiden bor véljas i enlighet med i hur hég grad
motivet rér sig.

Langsam
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1.

Aktivera ett av ldgena
REC och still
lagesvaljaren pa “S”
(slutartidsprioritet).

EV-skifte

Slutartid

Tryck pa [SET] for att vélja slutartidsvardet pa
exponeringspanelen och sedan [«] och [»]
for att andra instéllning.

. Langsam «—— Snabb
Slutartid 60 sekunder < 1/1600 sekund
Rorelse Suddig «—— Stoppad

¢ | detta lage gar det dven att trycka pa [SET] for att
vélja “EV Shift” och sedan [«d] och [P] for att ange ett
vérde for exponeringskompensation (sidorna 31, 88).

¢ Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 31,
85) kan du trycka pa [SET] for att valja “FOCUS”
(manuell fokusering) och sedan [4] och [P] for att
utféra manuell fokusering.

3. Tryck in slutarknappen ungefar halvvégs.

* Detta gor att kameran automatiskt staller in ett
lampligt blandarvérde for slutartiden du valde.
Daérefter utférs fokusering av bilden.

 Slutartiden och blédndarvardet som visas pa skarmen
blir barnstensfargad nér slutarknappen trycks in
halvvégs om bilden ar 6verexponerad eller
underexponerad.

4. Kontrollera att bilden &r fokuserad och tryck

sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.
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Manuell instéllning av exponering

Vid val av laget M (manuell exponering) gar det att stélla in
saval slutartid som blandarvarde manuellt.

1. Aktivera ett av lagena
REC och stall
lagesvaljaren pa “M”
(manuell).

ISO-Kénslighet  Blédndarvérde

Slutartid

2. Tryck pa [SET] for att vélja blandarvérdet pa
exponeringspanelen och sedan [«] och [»]
for att andra instéllning.

Bred «—— Smal
F2.8, F4.0
Féaltdjup Tunn «<—— Djup

Blandarvarde*

* Vardena ovan avser optisk zoom med full vidvinkel.
Blandarvardena skiljer sig vid andra instéliningar fér
optisk zoom.

3. Tryck pa [SET] for att vilja slutartidsvérdet pa
exponeringspanelen och sedan [«] och [»]
fér att 4ndra instéllning.

N Langsam «—— Snabb
utart 60 sekunder < 1/1600 sekund
Roérelse Suddig «—— Stoppad

* Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 31,
85) kan du trycka pa [SET] for att valja “FOCUS”
(manuell fokusering) och sedan [4] och [P] for att
utféra manuell fokusering.

4. Tryck in slutarknappen ungefér halvvigs.
* Detta gor att kameran automatiskt fokuserar bilden.

5. Kontrollera att bilden ar fokuserad och tryck
sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.
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Att observera angaende
exponeringslage vid inspelning

¢ Det gar kanske inte att erhalla 6nskad ljusstyrka vid
inspelning av motiv som &r valdigt ljusa eller véldigt
morka. Anvand i s& fall laget M (manuell exponering) for
att justera stélla in blandarvarde eller slutartid manuellt.

* Anvandning av en langsam slutartid gor att det kan
upptrada digitala stérningar (kornighet) pa bilden.
Kameran utfér darfér en automatisk
brusreduceringsprocess nér slutartiden star pa 1/8
sekund eller lAngsammare. Ju langsammare slutartid,
desto stdrre risk for att det upptrader stdrningar pa bilden.
Téank aven pa att brusreduceringsprocessen kan goéra att
det tar langre tid att spela in varje bild.

¢ Vid anvandning av en slutartid lAngsammare &n 1/8
sekund kan det hadnda att den inspelade bildens ljusstyrka
skiljer sig fran ljusstyrkan pa bilden som visades pa
skérmen.

Anvéandning av kontinuerlig slutare

Utdéver normal inspelning dér en enskild bild spelas in vid
vart tryck pa slutarknappen gar det att vélja mellan fem
kontinuerliga slutarlagen for inspelning av flera bilder i fljd.

* Normal kontinuerlig slutare
Det gar att spela in bild efter bild tills minnet blir fullt.

* Snabb kontinuerlig slutare
Spelar in upp till tre bilder i féljd i hdg hastighet.

* Kontinuerlig slutare med blixt
Anvénd detta l&ge for att spela in tre bilder i féljd dar
blixten avfyras for varje bild.

* Kontinuerlig slutare med zoom
| detta lage gar det att valja en yta pa skdrmen med hjélp
av en valgrans. Nar du sedan trycker pa slutarknappen
spelar kameran in bilden pa skdrmen samt ytan som
innesluts av valgransen, digitalt zoomad till dubbla den
normala storleken.

* Multilage for kontinuerlig slutare
Detta lage spelar in 25 stillbilder i f6ljd i hdg hastighet och
kombinerar dem pa en enskild bild.
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Anvandning av normalt lage for
kontinuerlig slutare

Nér slutarknappen halls intryckt spelas bilder in
kontinuerligt s& lange det férekommer minnesutrymme for
att lagra dem.

1. Aktivera ett av lagena
REC och tryck pa

=T} R

2. Anvind [A] och [V] for att vilja “E) Normal
Speed Cont.” och tryck sedan pa [SET].

¢ Indikatorn “[EI|” visas pa skarmen.

3. Tryck pa slutarknappen for att utféra
inspelning.
* Inspelning fortsatter sa lange slutarknappen halls
intryckt. Slapp slutarknappen for att stoppa
inspelning.

! VIKTIGT! (a¢

* Inspelningshastigheten med kontinuerlig slutare
beror pa vilken typ av minneskort som ar isatt i
kameran. Vid inspelning i det inbyggda minnet utférs
inspelning med kontinuerlig slutare ganska langsamt.

DI ANM. (4¢

 Det gar ocksa att valja ett kontinuerligt slutarlage
genom att halla [Hy] intryckt, valja dnskat lage med
[A] och [¥] och sedan slappa [E].
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Anvandning av snabb kontinuerlig Anvéandning av kontinuerlig slutare med

slutare blixt

Nar slutarknappen halls intryckt d& en snabb kontinuerlig Nér slutarknappen halls intryckt da kontinuerlig slutare med

slutare ar vald spelas upp till tre bilder in i h6g hastighet. blixt &r vald spelas upp till tre bilder in dar blixten avfyras
for varje bild.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa [=].
1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa [=y].

2. Anvénd [A] och [V] fér att vélja “Hd; High .
Speed Cont.” och tryck sedan pa [SET]. 2. Anvénd [A] och [V] for att vélja “4y Flash
Cont.” och tryck sedan pa [SET].

* Detta gor att “E=}” visas pa skarmen.
 Detta gor att “Eal]” visas pé skérmen.

3. Tryck pa slutarknappen fér att utféra

inspelning. 3. Tryck pa slutarknappen for att utféra

* Inspelning fortsatter sa lange slutarknappen halls inspelning.
intryckt. Inspelning stoppas om du slapper * Inspelning fortsatter sa lange slutarknappen halls
slutarknappen innan tre bilder spelats in. intryckt. Inspelning stoppas om du slépper

slutarknappen innan tre bilder spelats in.
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Anvandning av kontinuerligt slutarlage
med zoom

Det kontinuerliga slutarlaget med zoom uppvisar en
valgréns som kan anvéndas for att vélja 6nskat omrade pa
skarmen. Nar du trycker in slutarknappen spelar kameran
in bilden pa skdarmen och omradet inneslutet av
valgrénsen, vilket ar digitalt zoomat till dubbla den normala
storleken.

1.
2.

Aktivera ett av lagena REC och tryck pa [E].

Anvand [A] och [V] for att vélja “[Ed Zoom
Continuous” och tryck sedan pa [SET].

+ Detta visar en valgrans mitt pa skarmen.

Anvand [A], [V], [«€] och [»] for att flytta
valgréansen till 6nskat omrade pa skdrmen och
tryck sedan pa [SET].

« Detta gor att ‘[[Z]” visas pa skarmen.

Tryck pa slutarknappen en gang fér att spela
in.
+ Detta spelar in tva bilder: bilden pa skarmen och

bilden i omradet inneslutet av valgransen, vilken &r
digitalt zoomad till dubbla den normala storleken.

! VIKTIGT! (a¢

* | proceduren ovan behéver du inte halla
slutarknappen intryckt.

« Kontinuerlig slutare med zoom kan inte anvandas
nér instéllningen for bildstorlek ar 3264 x 2176 (3:2)
eller 640 x 480.

« Storleken pa de digitalt behandlade bilderna blir
mindre &n kamerans nuvarande instéllning av
bildstorlek.

Exempel: Nar kamerans nuvarande instélining av
bildstorlek &r 3264 x 2448 bildpunkter blir
storleken pa de digitalt behandlade
bilderna framstéllda av kontinuerlig slutare
med zoom 1600 X 1200 bildpunkter.

» Néar autofokus ar valt som fokuslage placeras
autofokusytan automatiskt mitt i valgransen fér
kontinuerlig slutare med zoom (autofokusyta fér
punkt, sidorna 79, 82).
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25-faldiga vaxelvisa bilder (Anvandning

av multilage fér kontinuerlig slutare)

Detta kontinuerliga slutarlage
spelar in 25 stillbilder i hdg
hastighet och kombinerar dem
pé en enskild bild.

k

i e |

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
=}R

2. Anvénd [A] och [V] fér att vilja “Ei Multi
Continuous” och tryck sedan pa [SET].
* Indikatorn ‘=" visas pa skarmen.

3. Tryck pa slutarknappen for att utféra
inspelning.
» Efter att 25 bilder spelats in sl&s de ihop till en
enskild bild som sedan lagras i minnet.

¥ 9 O Y e
W wj"‘a PN
g A e

s

b

r

! VIKTIGT! (a¢

* Med proceduren ovan behdver du inte halla
slutarknappen intryckt.

* Storleken pa en bild innehallande 25 bilder &r 1600 x
1200 bildpunkter.
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Att observera vid anvandning av
kontinuerlig slutare

* Vid start av en operation med kontinuerlig slutare blir
instéllningen av exponering och fokus fast vid nivan for
den forsta bilden. Samma installningar tillampas for alla
efterféljande bilder.

» Kontinuerlig slutare kan inte anvandas i kombination med
nagon av féljande funktioner.

BEST SHOT (“Business Cards and Documents”,
“Whiteboard, etc.”, “Old Photo”, “ID Photo”, “Pastel”,
“lllustration”, “Cross”), filmlaget, laget MOVIE BEST
SHOT

* Vid anvandning av ett kontinuerligt slutarlage ska du halla
kameran stilla tills hela inspelningen &r avslutad.

* En kontinuerlig slutaroperation kan avbrytas halvvags om
minneskapaciteten har natt sin grans.

* Anvandning av en langsam slutartidsinstéllning skapar ett
langre intervall mellan bilderna.

* Den kontinuerliga slutargraden beror pa nuvarande
instalining av bildstorlek och bildkvalitet.

* Det gér att vélja 6nskat blixtlage vid anvandning av
normal konrinuerlig slutare.

* Med normal kontinuerlig slutare och multilage fér
kontinuerlig slutare &ndras blixtlaget automatiskt till
(blixt av).

* Med en kontinuerlig slutare med blixt &ndras blixtlaget
automatiskt till 3 (blixt pa).

 Det gar inte att anvénda sjélvutiésaren tillsammans med
normalt kontinuerligt slutarlage (sidan 73).

* Tredubbel sjélvutldsare (sidan 74) kan anvandas i
kombination endast med kontinuerlig slutare med zoom.

¢ LAngsammast méjliga slutartid vid anvandning av
multilaget ar 1/15 sekund.

* Tank pa att bilder inspelade med snabb kontinuerlig
slutare och kontinuerlig slutare med blixt har en nagot
lagre upplésning och ar mer bendgna att utsattas for
digitala stérningar &n bilder inspelade med en normal
kontinuerlig slutare.

¢ ISO-kénsligheten “Auto” anvands alltid fér en snabb
kontinuerlig slutare och en kontinuerlig slutare med blixt,
oavsett nuvarande instéllning av ISO-kéanslighet.

¢ Vid anvandning av en kontinuerlig slutare med blixt blir
blixtomfanget nagot snavare &n normalt.
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Anvéndning av liget BEST SHOT 1. Aktivera ett av lagena

Valj helt enkelt ett av de inbyggd len for att REC, stall

alj helt enkelt ett av de inbyggda scenexemplen f6r a lagesviliaren pa “Fl”
lata kameran utféra lampliga instaliningar fér den valda ocgh tr c:( sedapn ;E
scenen, sa erhaller du vackra stillbilder varje gang. Yy P

[SET].
b Laget BEST SHOT [ Portraitm
H Scenexempel aktiveras och samtliga
. . 12 scenexempel i BEST
* Portrait (Portratt) * Scenery (Landskap) SHOT visas.

* Scenexempel ar arrangerade i ordningsféljd med
boérjan fran det 6vre vanstra hornet.

* Det nu valda scenexemplet &r det som &r inramat av
en valgrans.

4

* Night Scene (Nattscen) * Night Scene Portrait
(Nattscen Portratt)




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

2. Anvand [A], [V], [€] och [»] fér att vilja D)" VIKTIGT! <dd¢
énskat scenexempel och tryck sedan pa * Scenexemplen i BEST SHOT spelades inte in med
[SET]. denna kamera. De bér blott betraktas som exempel.
« Anvénd [A], [V], [4] och [>] for att flytta valgrénsen * Bildinspelning med en scen i BEST SHOT ger

kanske inte dnskat resultat beroende pa de
omgivande férhallandena vid inspelningstillfallet.

* Det gar att andra de instéllningar pa kameran som
géller vid val av en scen i BEST SHOT. De
instaliningar som kan &ndras &r de som lagrades nér

& i hi du lagrade en anvandarscen i BEST SHOT (sidan

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden. 106). Ténk dock pé att vissa scener | BEST SHOT

inte medger &ndring av vissa instéllningar.

Sceninstalliningarna i BEST SHOT aterstélls till deras

grundinstallningar nar du véljer en annan scen i

BEST SHOT eller slar av kameran. Lagra dina

instéllningar som en anvéndarscen i BEST SHOT

(sidan 106) om du senare vill kunna &ndra dem.

Digital brusreduceringsbehandling utférs automatiskt

vid inspelning av en nattscen, fyrverkerier eller

nagon annan bild som kraver en langsam slutartid.

En langsam slutartid gor att bilden tar langre tid att

spela in. Ror inte vid nagra knappar pa kameran

férrén bildinspelningen ar avslutad.

runt skdrmen. Rullning &t vénster nér valgransen
befinner sig i det 6vre vanstra hérnet eller at hoger
nér den befinner sig i det nedre hdgra hérnet gér att
en annan skdrm med 12 scenexempel visas.
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* Vid inspelning av en nattscen, fyrverkerier eller
annan bild med en langsam slutartid rekommenderar
vi anvandning av ett stativ for att férhindra
kameraskakning.

PP ANM. (ad

* Driftsvagledning och nu vald scen i BEST SHOT visas
pa skarmen i cirka tva sekunder om kameran star i
laget BEST SHOT nar den slas pa.

Visning av enskilda scenexempel

Gor pa foljande satt for att uppvisa scenexemplen i BEST
SHOT ett i taget sa att du kan granska forklaringarna om
instéliningarna for varje scen.

1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesviljaren
pa “E]” och tryck sedan pa [SET].

¢ Detta visar samtliga 12 scener i BEST SHOT.

'
o

2. Skjut pa
zoomreglaget.

¢ Detta visar
scenexemplet som
valdes pa 12-
scensskarmen.

¢ Skjut pa zoomreglaget
igen for att aterga till
12-scensskarmen.

Setting-zoom-to-telephoto
blurs the background:

'.(Enhanced flesh-tones w
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3. Anvind [«] och [>] fér att vilja dnskat
scenexempel och tryck sedan péa [SET].

4. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

Att skapa en egen installning fér BEST
SHOT

Anvéand proceduren nedan for att lagra installningar du
gjorde for en inspelad stillbild som en scen i BEST SHOT.
Darefter gar det att aterkalla dessa instéllningar pa vanligt
satt.

1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesviljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] for att vélja
“Register User Scene” och tryck sedan pa
[SET].

3. Anvind [«€] och [»] e
for att visa stillbilden
vars instéllning du vill
registrera som en
scen i laget BEST

SHOT.

User Set U 10001028
Save displayed image
i BESTISHOI.

“Cancel =
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4.

Anvénd [A] och [V] fér att vélja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

» Detta registrerar instéliningen. Nu kan du anvéanda
proceduren pa sidan 103 for att aterkalla din
instélining for inspelning.

VIKTIGT! (4q

* Egna instaliningar fér BEST SHOT placeras i
kamerans inbyggda minne efter de inbyggda
scenerna.

* Val av en egen stillbildsinstalining uppvisar
indikatorn “U” i skdrmens évre hogra horn, atfoljt av
ett nummer (som anger installningsnummer).

e Tank pa att en formatering av det inbyggda minnet
(sidan 202) raderar egna installningar som gjorts i
BEST SHOT.

P ANM. (a¢

* Foéljande installningar inkluderas for en stillbild:
fokuslage, varde fér EV-skifte, vitbalanslage,
blixtlage, ISO-kénslighet, méatningslage,
blixtintensitet, blixthjalp, filter, skarpa, méttnad,
kontrast.

* Endast stillbilder inspelade med denna kamera kan
lagras som en egen instéllning i BEST SHOT.

* Det gar att forvara upp till 999 egna installningar for
BEST SHOT i kamerans inbyggda minne.

* Det gar att kontrollera nuvarande installning fér en
scen genom att uppvisa de olika
instaliningsmenyerna.

* Egna stillbildsinstéllningar i BEST SHOT lagras i
kamerans inbyggda minne i mappen benadmnd
“SCENE?”. Filnamn tilldelas automatiskt med formatet
“UZ850nnn.JPE, dar “nnn” &r ett varde mellan 000
och 999.
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Att radera en egen instéllning i BEST Att reducera effekterna av handskakning
SHOT eller ett rérligt motiv
Det gar att reducera effekterna av ett rorligt motiv och av
1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesviljaren handrérelser som kan intraffa vid inspelning av ett avlagset
pa “EJ” och tryck sedan pa [SET]. motiv med telefoto, ett snabbt rorligt motiv eller under dalig
belysning.
2. Skjut pa zoomreglaget for att skifta fran 12- * Det gar aven att anvanda skakdampning for att reducera

effekterna av handrérelser under inspelning av en film.
Det gar dock inte att reducera effekterna av ett rorligt
motiv (sidan 118).

scensskéarmen till scenexemplet.

@

Anvéand [«] och [»] for att visa den egna
instéllning du vill radera.
1. Utfér en av atgéarderna nedan fér att aktivera

4. Tryck pa [V] (5 ) fér att radera instéllningen. skakdampning.
5. Anvind [A] och [V] for att vilja “Delete”. Med laget BEST SHOT
1. Aktivera ett av lagena REC, stall Iagesvéljaren pa
6. Tryck pa [SET] for att radera filen. “‘ER” och tryck sedan pa [SET].
2.Anvand [A], [V¥], h for att valj “Anti
7. Vilj en annan scen och tryck sedan pa [SET]. nvand [A], [V], [4] och [B] for att valja scenen “Ant

Shake” och tryck sedan pa [SET].
* Inspelningslaget aktiveras pa nytt.
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Med menyskarmen P! VIKTIGT! (ddq
1. Aktivera ett av ldagena REC och tryck pa [MENU]. » Skakd@mpning kopplas ur automatiskt néar en
2.Valj rutan “REC”, vélj “Anti Shake” och tryck sedan instalining utéver “Auto” véljs for ISO-kéninghet. Om
5 du vill att skakdampning ska vara paslagen ska du
pa [P].

andra ISO-kanslighet till “Auto” (sidan 142).
* Inspelning med skakddmpning kan géra att bilden ter
sig nagot kornigare &n vanligt och att

3. Anvand [A] och [V¥] f6r att vélja “Auto” och tryck
sedan pa [SET].

. (skakd@mpningsindikatorn) visas p& skdrmen bildupplésningen férsdmras en aning.
nar skakddmpning &r paslagen. ¢ Skakdéampningsfunktionen kan kanske inte eliminera
effekterna av alltfér hé&ftiga skakningar.
2. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden. « Skakdampningsfunktionen kan fungera samre vid

anvandning av en langsam slutartid. Fast i sa fall
kameran pa ett stativ.

* Ikonen ‘)" (skakdampning) visas visserligen pa
skarmen nér blixten star pa “Auto Flash”, “Flash On”
eller “Soft Flash” men skakdampning ar avslagen.

* Vid inspelning med skakddmpning &r den maximala
digitala zoomfaktorn 4X (sidan 65).
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Inspelning med hégre kénslighet

En hégre kanslighet gér det mdéjligt att spela in ljusare
bilder utan anvandning av blixten &ven om den omgivande
belysningen ér otillracklig for att erhalla normal exponering.

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] fér att vilja
scenen “High Sensitivity” och tryck sedan pa
[SET].

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

! VIKTIGT! (a¢

* Hog kénslighet kopplas ur automatiskt nér en
instéllning utdver “Auto” véljs fér ISO-kanslighet. Om
du vill att hég kéanslighet ska vara paslagen ska du
andra ISO-kanslighet till “Auto” (sidan 142).

* Inspelning med hdg kanslighet kan géra att bilden ter
sig nagot kornigare &n vanligt och att
bildupplésningen férsémras en aning.

* Bilden blir kanske inte tillrackligt ljus ens med denna
funktion om det ar valdigt morkt.

* Anvéand ett stativ for att undvika handskakningar nar
du anvander en langsam slutartid.

* HOg kanslighet kan inte anvéndas nér blixten star pa
“Auto Flash”, “Flash On” eller “Soft Flash”.

* Vid inspelning med hdg kanslighet &r den maximala
digitala zoomfaktorn 4X (sidan 65).
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Inspelning av bilder pa visitkort och

dokument (Business Shot)

Inspelning av ett visitkort, dokument, vit tavla eller liknande
foremal ur en sned vinkel kan goéra att motivet ter sig
snedvridet pa den resulterande bilden. Funktionen
Business Shot korrigerar automatiskt formen pa
rektanguléara féoremal sa att det ter sig som om kameran

placerades rakt framfér dem.

—> | OHAV 6D

Fére keystone- Efter keystone-
korrigering korrigering

B Exempel pa forinstéllningar

* Business cards and
documents (Visitkort

och dokument)

-

* White board, etc. (Vit
tavla o.dyl.)
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Fére inspelning med Business Shot

* Sammanstéll fére inspelning bilden sa att konturerna av
motivet som ska spelas in ryms till fullo inom sk&rmen.

» Forsékra att motivet befinner sig mot en bakgrund som
gor att dess konturer framhévs och att det fyller skarmen i
hdgsta méjliga grad.

PPl ANM. (ad

* N&r kameran halls i en sned vinkel till ett visitkort
eller dokument som spelas in kan formen pa
visitkortet eller dokumentet te sig férvrangd pa
bilden. Automatisk keystone-korrigering sorjer for att
ratta till sddan forvrangning, vilket innebér att motivet
ter sig normalt &ven om det spelats in i en sned
vinkel.

Anvandning av Business Shot

1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesviljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] for att vélja
onskad bild fér Business Shot och tryck
sedan pa [SET].

3. Tryck pa
slutarknappen for att
spela in bilden.

¢ Detta uppvisar en sk&drm
som visar alla foremal i _——

bilden som utgor M. .;%Correct
kandidater for keystone- e '

korrigering. Ett
felmeddelande visas
(sidan 271) om kameran
inte kan hitta nagon
lamplig kandidat for
keystone-korrigering pa
bilden. Efter en kort stund
lagras den ursprungliga
bilden i minnet i befintligt
skick.

Robert Smith
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4. Anvind [4] och [P] fér att vilja kandidaten du
vill korrigera.

5. Anvind [A] och [V] fér
att vélja “Correct” och cAsIO
tryck sedan pa [SET].

* Val av “Cancel” istéllet for
“Correct” lagras den
ursprungliga bilden i
befintligt skick, utan
nagon korrigering.

Robert Smith

D)! VIKTIGT! (144

* Digital zoom kan inte anvandas vid inspelning med
Business Shot. Det gar dock att anvanda optisk
zoom.

* Kameran kan inte avkanna motivet i féljande fall.
— Nar en del av motivet strécker sig utanfor

bildskarmen
— Na&r motivet &r av samma farg som bakgrunden

* Maximal bildstorlek fér Business Shot &r 1600 x 1200
bildpunkter, &ven om kameran &r instélld pa en
stérre bildstorlek. En instéllning av en bildstorlek
mindre &n 1600 X 1200 bildpunkter spelar in en bild
med den angivna storleken.

Restaurering av ett gammalt foto

Proceduren i detta avsnitt kan anvandas for att restaurera
ett gammalt, bleknat foto med de f&rger som modern digital
kamerateknik kan erbjuda.

Fore forsOk att restaurera ett gammalt
foto

* Forsakra att hela fotot du vill restaurera ryms inom
bildskarmens yta.

* Forsakra att motivet befinner sig mot en bakgrund som
gor att dess konturer framhéavs och att det fyller skarmen i
hdgsta méjliga grad.

» Kontrollera att inget ljus reflekteras pa ytan av fotot.

* Om det gamla fotot &r portrattinriktat ska du
sammanstalla bilden med kameran landskapsinriktad
(horisontellt).
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Db ANM. “ed Att restaurera ett gammailt foto
* Nar kameran halls i en vinkel gentemot det gamla
Ifg:grza;ne;eilti:o?:a?tinslzzzeIgii: 'éf:eennt: Elg 1. Aktivera ett av lagena REC, stéll lagesviljaren
“keystone-effekt” som orsakas av skillnaden i pa “E§” och tryck sedan pa [SET].
avstandet fran kamerans objektiv till respektive sida 2. Anvind [Al, [V], [€] och [»] for att valja “Old

av fotot. Den sida av fotot som &r ndrmast kameran
ter sig langre och den motsatta sidan ter sig kortare.
Automatisk keystone-korrigering kan dock ratta till
denna férvrédngning sa att fotot ter sig normalt aven
om det spelats in i sned vinkel.

Photo” och tryck sedan pa [SET].

3. Tryck pa
slutarknappen for att
spela in bilden.

¢ Detta visar en
bekraftelseskarm for
fotots konturer och
lagrar sedan den
ursprungliga inspelade
bilden. Ett
felmeddelande dyker
upp (sidan 271) utan att
visa
bekraftelseskarmen for
fotots konturer om
kameran inte lyckas
avlasa fotots konturer.

Cancel
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4.

5.

Anvénd [«] och [»] fér att vilja 7. Anvind [A], [V], [«€], och [»] for att flytta
konturalternativet du vill korrigera. klippgréansen till 6nskad position och tryck

. sedan pa [SET].
Anvand [A] och [V] * Kameran fyller automatiskt i fargerna pa bilden och

fér att valja “Trim”

och tryck sedan pa

[SET].

¢ Detta visar en
klippgrans pa skarmen.

lagrar den.

e Om du inte vill ha en ram runt bilden ska du placera
klippgrénsen sa att den befinner sig en aning
innanfér den visade bildens kanter.

* Ett tryck p4 [MENU] nar som helst under proceduren

* Valj “Cancel” for att makulerar klippning och lagrar bilden i befintligt
lagra bilden om du inte skick.
vill klippa den.

Anvand zoomreglaget f6r att géra
klippgransen stdrre eller mindre.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Digital zoom kan inte anvandas vid inspelning av ett
gammat foto. Det gar dock att anvanda optisk zoom.

* Kameran kan inte avkanna ett gammalt foto i
féljande fall.
— Nar en del av fotot stracker sig utanfor

bildskarmen

— Nar fotot &r av samma farg som bakgrunden

* Maximal bildstorlek vid inspelning av ett gammalt
foto ar 1600 x 1200 bildpunkter, &ven om kameran ar
installd pa en storre bildstorlek. En instélining av
bildstorlek mindre dn 1600 x 1200 bildpunkter spelar
in bilder med den angivna storleken.

* Under vissa férhallanden kan det handa att fargerna
inte restaureras pa onskat satt.

Inspelning av ett ID-foto

Anvand metoden nedan for att spela in ett portratt och
sedan skriva ut ett antal ID-foton av olika
standardstorlekar.
» Utskrift av ett ID-foto framstéller ett enskilt ark
innehéallande fem ID-foton av féljande storlekar.
30 X 24 mm, 40 X 30 mm, 45 X 35 mm, 50 X 40 mm,
55X 45 mm

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “EJ]” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvénd [A], [V], [4] och [»] for att vélja
scenen “ID Photo” och tryck sedan pa [SET].

3. Sammanstill bilden pa
skdrmen genom att
placera motivet inom
ramen pa skdrmen, och
tryck sedan pa
slutarknappen for att
spela in en inledande
temporir bild.
¢ Den inledande temporéra bilden lagras inte i

kamerans minne. Den slutliga bilden lagras i minnet
nar du utfér steg 5.
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4. Justera position fér motivet sdsom anges

nedan.

Att gbra detta:

Valj denna installning:

Skifta motivet upp eller ner

Tryck pa [A] eller [V].

Skifta motivet ar vanster eller
héger

Tryck pa [«] eller [»].

Zooma in motivet (och géra
det storre)

Skjut zoomreglaget mot

-

Zooma ut motivet (och gora
det mindre)

Skjut zoomreglaget mot

Huvudlinje

Haklinje

» Justera bilden s att ovansidan av motivets huvud ar
i linje med huvudlinjen éverst i ramen och hakan i

linje med haklinjen.

5. Kontrollera att motivet &r placerat ritt inom
ramen och tryck pa [SET].

* Enbart den slutliga bilden som visas pa skarmen néar
du trycker pa& [SET] i steg 5 lagras i kamerans minne.

! VIKTIGT! (a¢

* Bildstorleken for ett ID-foto ar alltid 3264 X 2448
bildpunkter, oavsett vilken bildstorlek som &r installd
pa kameran.
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Utskrift av ett ID-foto

Utskrift av ett ID-foto framstéller fem versioner av samma
bild i storlekarna som anges nedan pa ett enskilt
pappersark. Du kan sedan klippa ut bilden (-erna) du
onskar.

30 X 24 mm, 40 X 30 mm, 45 X 35 mm, 50 X 40 mm,

55 X 45 mm

Db! VIKTIGT! (1ddq

 Storlekarna ovan &r inte exakta. De faktiska
bildstorlekarna kan skilja sig en aning fran de som
anges ovan.

¢ Anvand endast papper av storleken 4”x 6" (sidan
216) for utskrift av ett ID-foto. Anvandning av en
annan pappersstorlek kan leda till felaktiga
bildstorlekar.

Inspelning av en film

Det gar att spela in filmer med hég upplésning och ljud.
Filmens langd begrédnsas av minneskapaciteten tillganglig
for lagring. Vélj en instélining fér upplésning och
filminspelningsfunktion som passar den aktuella
situationen.

¢ Filformat: Formatet MPEG-4 AVI

e Maximal filmlangd:
Langden pa en film begransas av minneskapaciteten
tillganglig for lagring.

» Ungefarlig filmfilstorlek (film p& 1 minut):
28,4 MB (kvalitetsinstalining: HQ)
14,9 MB (kvalitetsinstélining: Normal)
5,3 MB (kvalitetsinstéllining: LP)

* Filminspelningsfunktioner

— XS Filmlage
Anvand detta lage fér normal filminspelning (sidan 120).
— "B Filmlaget MOVIE BEST SHOT
Detta lage gor det enkelt att utféra instéllningar blott
genom att vélja ett scenexempel. Vélj en av
filmscenerna i laget MOVIE BEST SHOT for att
automatisk stélla in kameran pa inspelning av denna
typ av scen (sidan 123).
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— i@ Kortfilmslage
Vart tryck pa slutarknappen i detta lage spelar in en
kortfilm som startar innan knappen trycktes in och
slutar efter ett tryck pa knappen (sidan 126).

— Wllg Fordrojt filmlage
Detta lage anvander en 5 sekunder lang buffert som
kontinuerligt uppdateras. Ett tryck pa slutarknappen
startar inspelning fran fem sekunder innan knappen
trycktes in. Anvand detta ldge for att inte missa en
snabbt rérlig scen (sidan 129).

PPl ANM. (ad

* Anvand MOVIE BEST SHOT for att valja “Short
Movie” fér en kortfilm eller “Past Movie” for en
fordrojd film.

* Det gar att avspela filmfiler pa din dator med hjélp av
Windows Media Player 9.

¢ Installation av CASIO AVI Importer component pa
din Macintosh gér det méjligt att anvanda QuickTime
for att avspela filmer som spelats in med denna
kamera (sidan 256).

Specificering av filmbildernas kvalitet

Instéliningen av bildkvalitet bestdmmer i hur hég grad
kamerar komprimerar filmbilderna innan de lagras.
Bildkvalitet definieras som bildstorlek i antal bildpunkter. En
“bildpunkt” &r en av de sma bildpunkter som skapar en bild.
Fler bildpunkter (en stérre bildstorlek) sérjer for finare
detaljer och hégre bildkvalitet vid avspelning av filmen.

V4lj 6nskad instélining av bildkvalitet innan inspelning
startas.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [4] och [»] for att vélja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “[E] Quality” ,
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].
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Ungeférli
Instalining datgg,adg Bildrutsgrad
HQ
Hogre | (640 x 480 4,0 megabitar | 30 bildrutor/
kvalitet | pildpunkter) per sekund sekund
N |
! (ecztrom: 480 2,1 megabitar | 30 bildrutor/
bildpunkter) per sekund sekund
Lagre | LP o ]
kvalitet | (320 % 240 745 kllsbltgr 15kb||ddrutor/
bildpunkter) per sekun sekun

Inspelning av en standardfilm (filmlaget)
Anvand filmlaget fér inspelning av en vanlig film.

1. Aktivera ett av lagena  Aterstaende inspeiningstid
REC och still
lagesvaljaren pa ‘M.
* Detta aktiverar filmlaget

och visar ikonen “‘f€)” pa
skarmen.

E«0.3m

08/12/24
12589
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2.

Inspelningstid

Rikta kameran mot
motivet och tryck
sedan pa
slutarknappen.

* Detta startar
filminspening, vilket
anges av ‘GEy” pa
skarmen.

¢ Filminspelning varar sa
lange som den
aterstdende
minneskapaciteten
tillater.

Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa

filminspelning.

* Filmfilen lagras i filminnet efter avslutad
filminspelning.

H Att observera angaende filminspelning

* Denna kamera kan &ven spela in ljud. Observera det
féljande vid inspelning av en film.

Akta dig for att blockera
mikrofonen med
fingrarna.

Ljudet blir svart att héra
nar kameran befinner sig
alltfor langt fran motivet.
Tryck inte pa nagra
knappar pa kameran
under inspelning da
detta kan orsaka
stérningar pa ljudet.
Filmljudet inspelas enkanaligt.

Kameran utfér fokusering automatiskt nar autofokus
eller narbild (J) (sidan 79) valts som fokuslage. Tank
pa att bekraftelsetonen som ljuder under
autofokusering spelas in pa ljudsparet. Om du inte vill
spela in bekraftelsetonen i ljudet ska du valja fastfokus
([I3) som fokuslage, eller valja manuell fokusering
(I'IJ) och stélla in skarpan manuellt innan inspelning
startas.

@)

Mikrofon
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— Autofokusering utférs inte om du valt fastfokus ([J3),
manuell fokus ([]Ig) eller oandlighetslaget (&), sa
ingen bekréftelseton ljuder. Nar manuell fokus har
valts gar det inte att justera fokusering under
pagaende inspelning. Du méaste utféra justeringen
innan inspelning startas.

Valdigt skarpt ljus vid inspelning kan goéra att det

upptrader ett vertikalt band pa skarmbilden. Detta &ar ett

CCD-fenomen kallat “vertikalt smet” och antyder inte fel

pa kameran. Detta vertikala smet spelas inte in

tilsammans med bilden vid inspelning av en stillbild, men
det spelas in vid inspelning av en film.

Filminspelningskapaciteten for det inbyggda minnet ar

véldigt begrénsat. Vi rekommenderar anvandning av ett

minneskort (sidan 203) fér inspelning av filmer.

Vissa typer av minneskort tar langre tid att inspela data,

vilket kan gora att en del filmbildrutor utelamnas. [€] och

blinkar pa skarmen under inspelning for att upplysa
om att en bildruta uteldmnats.

Optisk zoom kan inte anvandas under filminspelning.

Endast digital zoom kan anvéndas. Valj darfér den

instéllning av optisk zoom du vill anvénda innan du

trycker pa slutarknappen for att starta filminspelning

(sidan 63).

Effekterna pa bilden blir mera méarkbara om du ror pa

kameran vid inspelning av narbilder eller med en hég

zoomfaktor. Vi rekommenderar darfér anvandning av ett
stativ vid inspelning av narbilder eller med en hég
zoomfaktor.

* Bilden kan bli oskarp om motivet befinner sig utanfor
kamerans inspelningsomfang.

* Aktivering av filmlaget eller laget MOVIE BEST SHOT
andrar automatiskt fokusléget till fastfokus (sidan 84),
oavsett nuvarande fokusinstallning fér Iagesminnet (sidan
140).

* Vissa typer av motiv ar svara att fokusera (sidan 79) och
kan orsaka suddiga bilder. Andra fokuslaget till manuell
fokus (sidan 85) eller fastfokus (sidan 84) om detta
intréffar.

* Om bilden &r oskarp vid anvandning av autofokus kan
detta ibland atgérdas genom att tillfalligt rikta kameran
mot ett annat motiv.
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Omedelbar filminstéllning 3. Rikta kameran mot motivet och tryck pa
(filmldget MOVIE BEST SHOT) slutarknappen.

Valj helt enkelt en av de inbyggda filmscenerna for att lata .

kameran utfora instaliningar for den valda scenen. 4. Tryck ter pa slutarknappen for att stoppa

inspelning.
1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesvéljaren " VIKTIGT! <€¢
pa “{&” och tryck sedan pa [SET]. ¢ Scenerna i MOVIE BEST SHOT spelades inte in
e Detta aktiverar laget MOVIE BEST SHOT och visar med denna kamera. De bor endast betraktas som
en valskarm fér scenexempel. En valgrans aterfinns exempel.
runt scenen som anvéndes senast. * Bilder inspelade med en scen i MOVIE BEST SHOT
. Scenexempe| ar arrangerade i ordningsféud med framstaller kanske inte férvantade resultat beroende
bérjan fran det dvre vanstra héret. pa de omgivande forhallandena och andra faktorer.
* Det nu valda scenexemplet &r det som ar inramat av * \?jggagna;tca;:irraégiﬂgf}?grgrégsallt SS%%.?.]O;%?T( ?:i?)rcgu

en valgrans. pa att installningarna gjorda med MOVIE BEST

SHOT atergar till sina grundinstaliningar nar du véljer
en annan scen fran MOVIE BEST SHOT, andrar
inspelningslage eller slar av kameran. Lagra dina

2. Anvand [A], [V], [«] och [»] fér att vilja
6nskat scenexempel och tryck sedan pa

[SET]. instéllningar som en anvandarscen i filmlaget MOVIE
* Om det férekommer fler &n 12 scener (beroende pa BEST SHOT om du vill anvénda dessa senare.
att du lagt till anvandarscener) rullas skadrmen till * Val av “Night Scene” reducerar bildrutegraden vid
aterstdende scener vid ett tryck pa [A], [V], [«] eller filminspelning (sidan 120).

[»] nér valgransen aterfinns vid den vanstra eller
hégra kanten av skdrmen.
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Dbl ANM. (a¢

* Avslag av kameran nar den stér i filmlaget MOVIE
BEST SHOT gor att driftsvagledning och det nu
valda scenexemplet visas pa skarmen i cirka tva
sekunder.

Visning av scenexemplen i MOVIE BEST
SHOT ett i taget

Gor pa foljande satt for att uppvisa scenexemplen i MOVIE

BEST SHOT ett i taget s& att du kan studera vilka
instaliningar som galler for varje scen.

1.

Aktivera ett av lagena REC, stéll lagesvaljaren
pa “¥@” och tryck sedan pa [SET].

¢ Detta visar en valskarm fér scenexempel. En
valgréans aterfinns runt scenen som anvandes
senast.

Skjut pa zoomreglaget.

* Detta visar en forklaringsskarm for scenexemplet dar
valgransen aterfanns pa valskérmen.

e Skjut pa zoomreglaget igen for att aterga till
valskarmen f6r scenexempel.

Anvéand [«] och [»] fér att vélja 6nskat
scenexempel och tryck sedan pa [SET].

Tryck pa slutarknappen for att spela in filmen.
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Att skapa en egen filminstallning for
MOVIE BEST SHOT

Utfér proceduren nedan fér att lagra installningarna du
gjorde for en inspelad film som en filmscen i MOVIE BEST
SHOT. Darefter kan du aterkalla dessa pa vanligt satt.

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “¥8” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvand [A], [V], [€] och [»] fér att visa
“Register User Scene” (registrera
anvéandarscen) och tryck sedan pa [SET].

3. Anvind [«] och [»] fér att visa filmen vars
instéllningar du vill lagra.

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

¢ Den normala filmskarmen fé6r MOVIE BEST SHOT
visas ater nar lagringen &r avslutad. Nu kan du utféra
proceduren pa sidan 123 for att anvanda dessa
installningar vid nasta filminspelning.

! VIKTIGT! (a¢

* Vid anvandning av en anvéndarinstélining ska du
rulla till slutet av de inbyggda filmscenerna i MOVIE
BEST SHOT tills “Recall User Scene” (aterkalla
anvandarscen) visas pa skarmen. Rulla sedan vidare
for att titta pa anvéndarscenen.

* Formatering av kamerans inbyggda minne (sidan
202) raderar alla anvandarinstélining i filmldget
MOVIE BEST SHOT.

* Féljande instéllningar kan inga i en anvandarscen i
filmlaget MOVIE BEST SHOT.

Fokusléage, vitbalanslage, skarpa, méttnad, kontrast,
EV-skifte

* Enbart instéllningar fér en film inspelad med denna
kamera kan lagras som en anvéndarscen i filmlaget
MOVIE BEST SHOT.

* Det gar att registrera upp till 999 anvandardscener i
MOVIE BEST SHOT.

* Det gar att kontrollera instéllningarna for nu vald
scen i MOVIE BEST SHOT genom att uppvisa olika
instaliningsmenyer.

* Anvandarscenerna i filmlaget MOVIE BEST SHOT
lagras i kameran inbyggda minne i en mapp
bendmnd “MSCENE”. Filnamn tilldelas automatiskt
enligt formatet nedan.
uZ850nnn.JPE (n = 0 till 9)
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H Att radera en anvandarscen i filmlaget
MOVIE BEST SHOT

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “*8” och tryck sedan pa [SET].

2. Skjut pa zoomreglaget fér att skifta fran 12-
scensskéarmen till scenexemplet.

3. Anvind [A] och [V] for att visa scenen du vill
radera.

Tryck pa [V] (4 )-

5. Anvind [A] och [V] for att vilja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

6. Vilj en annan scen och tryck sedan pa [SET].
¢ Detta aterstaller inspelningslaget.

Inspelning av en kortfilm

Kortfilmslaget spelar in en film av férinstalld langd vid vart
tryck pa slutarknappen.

En film inspelad i kortfilmslaget bestar huvudsakligen av
tva delar, sdsom visas pa bilden nedan.

* Nar en forfluten del pa 4 sekunder och en framtida del pa
4 sekunder har specificerats

Slutar-
Operation — frislappning
1
T
Inspellning Lagring
Atgard — Lagrar de Inspelning av Lagring
féegande den framtida avslutad.

4 sekunderna. delen startas.
Inspelning stoppas automatiskt
4 sekunder efter ett
tryck pa slutarknappen.

Det gar att specificera langden for den forflutna delen och
den framtida delen separat. Den totala langden for en kort
film kan vara fran tva till tta sekunder. En funktion for
MOTION PRINT (sidan 168) gor det méjligt att infanga
stillbilder fran en kort film nar den lagras.
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B Att utféra inspelning av en kortfilm

1.

2.

Aktivera ett av lagena REC och stall
lagesviljaren pa “3”.

Anvéand [A], [V], [4€] och [»] for att vilja

scenen “Short Movie” och tryck sedan pa

[SET].

* Val av scenen “Short Movie” gér att ‘f=3” visas pa
skéarmen.

Tryck pa [Ey]-

Anvéand [A] och [V] Férfluten del  Framtida del
fér att ange langden ovie -
fér den férflutna ! §
delen (delen innan
slutarknappen trycks
in) och tryck sedan
pa [»].
* Tiden kan specificeras i
steg om en sekund.

MOTION PRINT

* Den totala langden fér en kortfilm (forfluten del plus
framtida del) kan vara i omfanget fran tva till atta
sekunder.

* Det gar att specificera 0 sekunder som langd for den
férflutna eller den framtida delen.

e Langden pa den forflutna delen kan vara fran 0 till
fem sekunder.

5. Anvind [A] och [V] for att ange langden for

den framtida delen (delen efter att
slutarknappen trycks in) och tryck sedan pa
LgB
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6. Anvind [A] och [V] fér att for att vélja
layoutformat f6r MOTION PRINT, om sa
6énskas, och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta:

Valj denna installning:

Infanga en
stillbild vid
punkten dar
slutarknappen
trycktes in for
att starta
kortfilmsinspelning och visa denna
pa en bakgrund med atta bildrutor

9 frames
(9 bildrutor)

Infanga en
stillbild vid
punkten dar
slutarknappen
trycks in for att
starta
kortfilmsinspelning

1 frame
(1 bildruta)

Sla av MOTION PRINT (ingen

stillbild lagras) Off

7. Rikta kameran mot motivet och tryck pa
slutarknappen.

* Detta spelar in en film med den langd du
specificerade for tidsvardena i steg 3 och 4.
Inspelningen stoppas sedan automatiskt.

* Tryck ater pa slutarknappen om du vill avbryta
pagaende inspelning.

D! VIKTIGT! (a¢

* | kortfilmslaget inspelas filmdata kontinuerligt och
lagras i en buffert innan du trycker pa slutarknappen.
Var darfoér noga med att halla kameran stilla och
riktad mot motivet innan du trycker pa slutarknappen
for att starta inspelning.

* Nér inspelning av den framtida delen av en
kortfilmsinspelning startas visar skdrmen nedrakning
av den aterstaende inspelningstiden. Inspelningen
fortsatter tills nedréakningen nar slutet.




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Inspelning av en férdréjd film

Detta lage anvander sig av en 5 sekunder lang buffert som
standigt uppdateras. Ett tryck pa slutarknappen startar
inspelning fran fem sekunder innan tidpunkten da knappen
trycktes in. Anvand detta l&age for att férsékra att du inte
missar nagra snabbt rorliga scener.

Slutar- Slutar-
Operation — frislappning frislappning
| ] ]
| | Inspelning | Lagring |
Atgard — Lagrar de Inspelning av Inspelningen  Lagring
féegande den framtida avslutas. avslutad.

5 sekunderna. delen startas.

1. Aktivera ett av lagena REC och stiill
lagesviljaren pa “3”.

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] fér att vilja
scenen “Past Movie” och tryck sedan pa
[SET].

* Val av scenen “Past Movie” visar “E¢)” pa skarmen.

3. Rikta kameran mot motivet och tryck pa
slutarknappen.

* Detta spelar in allt som féregick framfér objektivet

de féregaende fem sekunderna och sedan efter
tidpunkten da slutarknappen trycktes in. Inspelning
kan paga sa lange det finns minneskapacitet for
datalagring.

4. Tryck pa slutarknappen igen fér att stoppa
inspelning.

D! VIKTIGT! (¢

* Vid val av en férdrdjd film uppdaterar kameran
standigt en intern buffert som rymmer cirka fem
sekunder av filmbilder av vad som h&nder framfér
kamerans objektiv. Vid ett tryck pa slutarknappen
startas filminspelning med det nuvarande innehallet i
denna buffert och fortsatter fran denna punkt. Hall
darfér kameran stilla och riktad mot motivet en god
stund innan du trycker p& slutarknappen for att
starta inspelning.
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Inspelning med ljuset REC

Det gar att sla pa ljuset REC Hjélplampa fér autofokus/
pa kameran (hjalplampan for ljuset REC/sjélvutiosare
autofokus/ljuset REC/ |

sjélvutlésare) vid inspelning f
pa stéllen med dalig <)
belysning. Vid inspelning av

en stillbild kan ljuset REC slas

pa for att underlatta

inramningen. Vid inspelning

av en film kan ljuset REC slas

pa for att battre belysa

motivet.

1. Aktivera ett av lagena REC och stiill
lagesviljaren pa “[m]” eller “WS”.

2. Tryck pa [MENU].

3. vilj rutan “REC”, vilj “REC Light” och tryck
sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att lata ljuset REC gora detta: Valj denna installning:

Slas pa enbart nar belysningen ar

dalig under inspelning Auto

Alltid sla pa ljuset REC vid

inspelning On

Sla av ljuset REC vid inspelning Off

* Ikonen “EXY” eller “EY” visas pa skdrmen nir ljuset
REC ar paslaget.

5. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden
eller filmen.
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Dbl VIKTIGT! (44

+ Det gér aven att anvanda [V¥] (4§ ﬁ]) fér att kretsa
genom instéllningarna fér ljuset REC (“Auto” — “On”
— “Off”) medan filminspelning pagar.

« Titta aldrig direkt pa hjalplampan fér autofokus/ljuset
REC/sjalvutlésare och undvik att peka den mot
andras 6gon.

« Rikta aldrig hjalplampan fér autofokus/ljuset REC/
sjalvutiésarlampa mot en person som kor ett
motorfordon.

* Ljuset REC ar mindre effektivt fér aviagsna motiv.

Ljudinspelning

Tillagg av ljud till en stillbild

Det gér att 1agga till ljud till en stillbild efter avslutad
inspelning.

« Bildformat: JPEG
JPEG ér ett bildformat som sérjer for effektiv
bildkomprimering.
Filnamnsférlangningen fér en JPEG fil ar “.JPG”.

* Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM
Detta ar Windows standardformat for ljudinspelning.
Filnamnsférlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

* Inspelningstid:
Upp till cirka 30 sekunder per bild
« Ljudfilstorlek:

Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa
30 sekunder)

Pl ANM. (4¢

« Det gar att avspela en ljudfil som spelats in i
ljudstillbildslaget pa en dator med hjalp av Windows
Media Player.
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1.

2.

Aktivera ett av ldgena REC och tryck pa
[MENU].

Uppvisa rutan “REC”, vélj “Audio Snap”
(ljudstillbild) och tryck sedan pa [»]-

Anvénd [A] och [V] 6r att vélja “On” och
tryck sedan pa [SET].
» Detta aktiverar laget for ljudstillbild.

¢ Val av “Off” aktiverar det normala stillbildslaget (utan
ljud).

Tryck pa
slutarknappen fér att
spela in bilden.

» Efter avslutad
inspelning av bilden
stalls kameran pa
beredskapslage for
ljudinspelning, och den
just inspelade bilden
och indikatorn visas
pa skarmen.

Aterstaende inspelningstid

5. Tryck pa slutarknappen fér att starta
ljudinspelning.
* Den grona driftslampan blinkar medan inspelning
pagar.
6. Inspelningen stoppas efter cirka 30 sekunder
eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen.

D! VIKTIGT! (¢

* Inspelning av en ljudstillbild kan inte géras (ljud
inspelas inte) for sjalvutiésaren “X3” (tredubbel
sjalvutldsare).
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Réstinspelning 1. Aktivera ett av lagena Inspelningstid

Réstinspelning medger snabb och enkel inspelning av en B,EC O‘fh_ stall 5 g, 0

muntlig kommentar. lagesvaljaren pa “&”. ' 04:24:39
. . . » Val av scenen “Voice

* Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM Recording” gor att ‘01" ob00:00

Detta &r Windows standardformat fér ljudinspelning.
Filnamnsférlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

visas pa skarmen.

@@ ENINED : Start

* Inspelningstid:

Cirka 24 minuter med det inbyggda minnet Aterstaende inspelningstid

« Ljudfilstorlek: 2. Tryck pa slutarknappen for att starta
Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa rostinspelning.

30 sekunder) » Vardet for aterstdende inspelningstid réknas ner pa

skdrmen och den grdna driftslampan blinkar under

Pl ANM. “4¢ inspelning.
+ Det gar att avspela filmfiler som spelats in med - Ett tryck pa [DISP] under réstinspelning slar av
réstinspelning pa en dator med hjalp av Windows skarmen
Media Player. )

+ Det gar att infoga indexmérken under inspelning
genom att trycka pa [SET]. Se sidan 179 for detaljer
om att hoppa till ett indexmérke under avspelning.

3. Inspelningen stoppas vid ett nytt tryck pa
slutarknappen, nédr minnet blir fullt eller nar
batteriet blir urladdat.
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H Att observera vid ljudinspelning

» Akta dig for att tdcka dver
mikrofonen med fingrarna.

@

Mikrofon

e Ljudet blir inte tillfredsstéllande om kameran ar for langt
fran motivet.

* Ett tryck pa stréombrytaren eller [B]] (PLAY) stoppar
inspelningen och lagrar ljudet som spelats in fram till
denna punkt.

 Det gar &ven att utféra “efterinspelning” for att 1agga till
ljud till en stillbild efter inspelning av denna, samt aven att
andra ljudet som spelats in for en bild. Se sidan 177 for
narmare detaljer.

Anvéndning av histogram

Det gar att anvanda [DISP] for att uppvisa ett histogram pa
skarmen (sidan 33). Histogrammet gor att du kan
kontrollera exponeringen under inspelning. Det gar &ven att
visa histogrammet for en inspelad bild i l1&get PLAY.

it i
(e

Histogram

» Ett histogram &r ett diagram som anger bildens ljusstyrka
ifraga om antalet bildpunkter. Den vertikala axeln anger
antalet bildpunkter och den horisontella axeln anger
ljusstyrka. Histogrammet kan anvéndas for att bestdmma
om bilden inkluderar de skuggor (vanster sida),
medeltoner (mitten) och ljusstarka delar (héger) som
kravs for att erhalla en tillrackligt detaljerad bild. Om
histogrammet av nagon anledning ter sig en aning skevt
gar det att anvdnda EV-skifte (exponeringskompensation)
for att skifta det at véanster eller hdger och uppna béttre
balans. Korrigera exponeringen sa att diagrammet &r sa
néra mitten som mojligt.
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* Det upptrader aven ett RGB-histogram som visar
fordelningen av R (réda), G (gréna) och B (bla)
komponenter. Detta histogram kan anvandas for att
bestdmma om det finns f6r mycket eller for lite av varje
fargkomponent i bilden.

PP ANM. (ad

¢ Det gar att anvéanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 137) till att stalla in kameran sa att den utfor
exponeringskompensation nér du trycker pa [«] eller
[»]i ett av lagena REC. Du kan d& utféra
exeponeringskompensation medan du tittar pa ett
histogram pa skarmen (sidan 88).

* Nar histogrammet lutar for
mycket at vanster finns det
alltfor manga morka
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlade bilden ar fér mork.
Ett histogram som lutar for
mycket at vanster kan leda till
“morklaggning” av bildens
morkare delar.

Nar histogrammet lutar for
mycket at héger finns det
alltfér manga ljusa
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlade bilden éar for ljus. Ett
histogram som lutar fér
mycket at hdéger kan leda till
“blekning” av bildens ljusare
delar.
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 Ett centrerat histogram anger
en god balans mellan ljusa Oy
och mérka bildpunkter. Denna Cers
typ av histogram upptrader = e |
néar bildens samlade ljusstyrka
ar optimal.

! VIKTIGT! (a¢

* Histogrammen som visas ovan &r avsedda endast
for illustrativa syften. Du kan kanske inte uppna
exakt samma form for ett visst motiv.

* Ett centrerat histogram garanterar inte nédvandigtvis
optimal exponering. Den inspelade bilden kan bli
6verexponerad eller underexponerad &ven om
histogrammet &r centrerat.

* Beroende pd begrénsningarna hos EV-skifte kan det
vara svart att erhalla optimal form pa histogrammet.

* Anvéandning av blixten och vissa omgivande
férhallanden vid inspelning kan goéra att
histogrammet fér bilden anger en annan exponering
an den exponering som faktiskt radde vid tillfallet.

* RGB-histogrammet (fargkomponenter) visas endast
for stillbilder.

* RGB-histogrammet (fargkomponenter) visas endast
for stillbilder. | féljande l&gen visas endast
histogrammet for férdelning av ljusstyrka pa
skérmen.

Filmlage, filmlaget MOVIE BEST SHOT
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Kamerainstéllningar i laget REC

Foljande installningar kan utféras innan du spelar in en bild
i laget REC.

* Installning for héger/véanster knapp (knappanpassning)
* Rutmonster pé/av

¢ Bildgranskning pa/av

* |konhjélp pa/av

* Grundinstallningar vid strémpéslag
* |SO-kénslighet

* Méatningslage

* Filter

e Skarpa

* Méttnad

* Kontrast

* Tidsstampel

* Nollstalining av kameran

Tilldelning av funktioner till knapparna
[«€] och [»]

En funktion fér “knappanpassning” gér det méjligt att vélja
vilka instéllningar pa kameran knapparna [4] och [»] ska
gora nar de trycks in i ett av ldgena REC. Efter att ha valt
funktion fér knapparna [«] och [»] kan de dndra de
avsedda instéllningarna utan att behéva ga via
menyskarmen.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “L/R Key” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

» Efter tilldelning av en funktion kan instéliningen for
denna éndras med ett tryck pa knapparna [«] och
1.

— EV-skifte (sidan 88)

— Vitbalans (sidan 89)

— ISO (sidan 142)

— Matning (sidan 143)

— Sjalvutlésare (sidan 73)
— Off: Ingen funktion tilldelad
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* Vid inspelning av en stillbild eller film gar det att
anvénda knapparna [«] och [»] for att anvanda
funktionerna som tilldelats dessa. Det gar dock inte
att stélla in sjélvutlésaren under filminspelning.

Att sla rutmonstret pa skdrmen pa och av

Du kan vélja att uppvisa ett rutménster pa skarmen for att
hjalpa dig sammanstalla bilden och férsékra att kameran
halls rak vid inspelning.

06/12/24
12:38

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, valj “Grid” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:
Visa rutmdnstret On

Délja rutménstret Off
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Att sla bildgranskning pa och av

Funktionen for bildgranskning uppvisar en bild pa skdrmen
sa snart den spelats in. Gor pa féljande sétt for att sla
funktionen pa eller av.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Review” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Vélj denna installning:
Visa bilden pa skarmen i cirka

en sekund strax efter On

inspelning

Visa ej bilden strax efter

inspelning off

Anvéandning av ikonhjalp

Ikonhjélp uppvisar beskrivande text om en ikon nér du
valjer denna pa skarmen i ett av ldgena REC (sidan 29).
* I[konhjélptext visas for féljande funktioner:
— Fokuslage, vitbalans, sjalvutiésare, métningslage,
lagena REC
— Bildstorlek, vitbalans, AF-yta pa menyskarmen EX
(sidan 149)
Tank dock pa att ikonhjélptext fér méatningslage,
sjalvutldésare och vitbalans visas enbart nar “Metering”,
“Self-timer” eller “White Balance” har tilldelats knapparna
[4] och [»] med funktionen fér knappanpassning (sidan
137).

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vélj “lcon Help” och tryck
sedan pa [P].



OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta:

Valj denna installning:

Visa beskrivande text néar en
ikon pa skarmen véljs

On

Sla av ikonhjalp

Off

D)! VIKTIGT! (144

* Nedanstaende ikoner visas inte pa skdrmen nar

ikonhjélp ar avslagen.

— lkon for fokuslage [1g (sidan 79)
— lkon for vitbalanslage (sidan 89)

Specificering av grundinstéllningar vid
strompaslag

Kamerans funktion fér “lagesminne” gér det méjligt att
specificera grundinstéllningen vid strdmpaslag separat for
blixtlage, fokuslage, vitbalanslage, ISO-kénslighet,
autofokusyta, matningslége, sjélvutiésare, blixtintensitet,
digitalt zoomlage, manuell fokusposition och zoomposition.
Paslag av lagesminnet for ett lage instruerar kameran att
memorera instéllningen for detta lage nar kameran slas av
och sedan aterstélla instéllningen nar kameran slas pa
nasta gang. Nar lagesminnet ar avslaget aterstaller
kameran automatiskt grundinstaliningen for l1aget ifraga.
— Féljande tabell anger vad som géller nér lagesminnet
slas pa eller av for varje lage.
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Zoom Position*

Funktion Pa Av
Flash Auto
Focus Auto

White Balance Auto
ISO Installning nar Auto

AF Area kameran slas [EH] Spot

Metering av Muli

Self-timer Off

Flash Intensity 0
Digital Zoom On
Senaste
autofokusposition som
MF Position géllde innan du

skiftade till manuell
fokus

Bred

* Enbart optisk zoomposition memoreras.

Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

Uppvisa rutan “REC”, vilj “Memory” och

tryck sedan pa [>].

Anvénd [A] och [V¥] for att vélja posten du vill

andra och tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] for att valja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta:

Valj denna installning:

Sla pa lagesminnet sa att

strompaslag

instéliningarna aterstélls vid On
strompaslag

Sla av lagesminnet sa att
instéliningarna initialiseras vid | Off




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Dbl VIKTIGT! (44

* Tank pa att installningarna for laget BEST SHOT ges
prioritet dver instéllningarna fér lagesminnet. Om du
slar av kameran nar den star i laget BEST SHOT
kommer dess instéliningar, utom “Zoom Position”, att
stéllas in i enlighet med det valda scenexemplet i
BEST SHOT néar kameran slas pa nasta gang,
oavsett om lagesminnet ar pa- eller avslaget.

« | foljande lagen véljs alltid “f@]” (blixt av) for
blixtlaget oavsett pa/avslaget tillstand for
lagesminnet.

Filmlage, filmlaget MOVIE BEST SHOT

Specificering av ISO-kénslighet

Det gér att andra instalining av ISO-kénslighet for att

erhéalla en béttre bild nar belysningen ar dunkel eller d& en

snabb slutartid anvands.

* |SO-kéanslighet uttrycks i form av vdrden som
utsprungligen angav ljuskansligheten for fotografisk film.
Ett hégre varde anger stérre kanslighet, vilket ar bast for
inspelning nar belysningen &r dalig.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “ISO” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Valj denna installning:

Automatiskt val av k&nslighet Auto

Lagre kanslighet 1SO 50
1ISO 100
1ISO 200

Hégre kénslighet 1SO 400
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¢ Under vissa forhallanden kan en snabb slutartid i
kombination med hég ISO-kéanslighet leda till digitala

stérningar (kornighet), som gér att bilden ter sig grov.

Anvand lagsta méjliga ISO-kanslighet for att erhalla
klara bilder av god kvalitet.

* En hdg ISO-kénslighet tillsammans med blixten vid
inspelning av ett narbelaget motiv kan resultera i
felaktig belysning av motivet.

¢ ISO-kansligheten “Auto” anvands alltid i
nedanstaende lagen, oavsett nuvarande installning
av ISO-kanslighet.

Filmlaget, filmlaget MOVIE BEST SHOT

P> ANM. (ad

¢ Det gar att anvénda funktionen fér knappanpassning
(sidan 137) till att f& kameran att &ndra 1SO-
kanslighet nar du trycker pa [4] och [»]i ett av
lagena REC.

Val av métningslage

Matningsléget bestdmmer vilken del av motivet som méts
for exponering. Gor pé féljande sétt for att A&ndra kamerans
matningslége.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, vilj “Metering” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].
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EA Multi (multiménster)
Multiménstermétning indelar bilden i ett
antal delar och méter ljuset i varje del
for att erhalla en balanserad
exponeringsavlasning. Kameran
bestdmmer automatiskt
inspelningsvillkoren i enlighet med det
uppmatta ljusménstret och utfér
instalining av exponering darefter.
Denna typ av méatning sorjer for felfri
exponeringsinstélining for ett brett utbud
av inspelningsfoérhallanden.

Center-Weighted (mittvagd)
Mittvédgd métning méter ljuset som
koncentreras mitt i fokusytan. Anvéand
denna metod nar du vill ha en viss
kontroll dver exponeringen och €]
Overlata alla installningar till kameran.

=] Spot (punkt)

Punktmatning utfér avlasning inom en
véaldigt begransad yta. Anvand denna
metod nér du vill att exponeringen ska
stéllas in enligt ljusstyrkan hos ett
specifikt motiv, utan att paverkas av de
omgivande férhallandena.

VIKTIGT! ¢

 Vid val av laget “Multi” kan vissa atgarder gora att
matningsléget &ndras automatiskt sdsom beskrivs
nedan.

« Andring av exponeringskompensation (sidan 88) till
ett varde utéver 0.0 &ndrar méatningslaget till “Center
Weighted” (mittvagd). Méatningslaget atergar till
“Multi” nar exponeringskompensation aterstalls till
vardet 0.0.

* Nar “Multi” &r vald visas inte ikonen nar du atergar till
informationsvisning for lagena REC (sidan 29).
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Anvéandning av filterfunktionen

Kamerans filterfunktion gér det méjligt att &ndra fargnyans
pa bilden under inspelning.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Quality”, vilj “Filter” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

» Tillgangliga filterinstallningar ar Off (av), B/W
(svartvit), Sepia (sepiabrunt), Red (r6d), Green
(grén), Blue (bla), Yellow (gul), Pink (skér) och
Purple (rosa).

D)! VIKTIGT! 1€

* Anvandning av kamerans filterfunktion framstaller
samma effekt som att fasta ett fargdfilter pa objektivet.

Specificering av konturskarpa

Gor pa foljande satt for att reglera skarpan pa konturerna i

bilden.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “Sharpness” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad

instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hoég skéarpa

Normal skérpa

|

Lag skarpa

+2

+1

0

-1

-2
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Specificering av fargmattnad
Gor pa foljande satt for att reglera fargintensiteten pa

bilden du spelar in.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Saturation” och

tryck sedan pa [P>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hoég fargmattnad (intensitet)

Normal fargmattnad (intensitet)

Lag fargmattnad (intensitet)

+2

+1

0

-1

-2

Specificering av kontrast

Gor pa foljande satt for att justera den relativa skillnaden
mellan de ljusa och mérka delarna av bilden som spelas in.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “Contrast” och tryck

sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hoég kontrast

Normal kontrast

l

Lag kontrast

+2

+1

0

—1

—2
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Stillbilder med datumstampel

Det gar att stimpla datum f6r inspelningen, eller bade
datum och tid, i det nedre hégra hérnet av en stillbild.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Timestamp” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Exempel: 24 december 2006, 1:25 p.m. (13:25)

For denna information pa Valj denna
datumstampeln: installning:
Inspelningsdatum (2006/12/24) Date
Inspelningsdatum och tid )
(2006/12/24 1:25 pm) Date&Time
Inget Off

! VIKTIGT! (a¢

» Nar datuminformation val stdmplats pa en bild gar
den inte att radera.

» Anvand installningen “Date Style” (sidan 195) for att
specificera datumformat.

» Datum och tid fér inspelning av stillbilden &r i
enlighet med klockinstallningen fér kameran (sidorna
51, 194).

« Digital zoom kan inte anvandas nar datumstdmpel
(“Date” eller “Date&Time”) ar paslagen (sidan 65).

» Datumstampling kan inte géras pa féljande typer av
bilder.

— Bilder inspelade med vissa scener i BEST SHOT
(“Business Cards and Documents”, “Whiteboard,
etc.”, “Old Photo”, “ID Photo”, “Pastel”,
“lllustration”, “Cross”)

— Bilder inspelade med kontinuerlig slutare med
zoom och multilage fér kontinuerlig slutare
(sidorna 100, 101)
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Nolistallning av kameran

Utfér proceduren nedan for att aterstalla samtliga
instéllningar p& kameran till deras grundinstéllningar sdsom
anges under “Menyreferens” pa sidan 259.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Reset” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att villja “Reset” och

tryck sedan pa [SET].

¢ Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] om du vill
avbryta utan att nollstalla kameran.

! VIKTIGT! (a¢

* Féljande installningar initialiseras inte vid en
nollstélining av kameran (sidan 259).
— Instélining av hemtid
— Instélining av vérldstid
— Tidsinstallning
— Date Style
— Language
— Video Out
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Anvéandning av genvagsmenyn (Menyn EX)

Ett tryck pa knappen [EX] uppvisar en genvdgsmeny som
kan anvéndas for att stélla in bildstorlek, vitbalans, ISO-
kénslighet och AF-yta.

1. Aktivera ett av lagena
REC och tryck pa [EX].

2. Anvand [«4] och [»] for att vélja 6nskad post
och sedan [A] och [V] fér att rulla genom
tillgangliga installningar.

* Vi hénvisar till féljande sidor fér ndrmare detaljer om
varje instéllning.
— Specificering av bildstorlek (sidan 76)
— Justering av vitbalans (sidan 89)
— Specificering av 1ISO-kéanslighet (sidan 142)
— Specificering av autofokusyta (sidan 82)

3. Tryck efter avslutad instéllning pa [SET] fér
att lamna genvagsmenyn.
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Kameran inbyggda bildskdrm kan anvandas for att titta pa
bilderna efter avslutad inspelning.

Grundlaggande avspelning

Gor pa foljande satt for att rulla genom filerna som lagrats i
kamerans minne.

1. Tryck pa [=] (PLAY) for =)

att sla pa kameran.
¢ Detta aktiverar laget PLAY =)

och gor att en bild eller ett
meddelande upptrader pa
skarmen.

Filtyp fér ldget PLAY Mappnamn/Filnamn

i— Bildkvalitet
Bildstorlek

' Datum och tid

2. Anvind [»] (framat) och [«] (bakat) fér att
rulla genom filerna pa skdrmen.

Pl ANM. (4¢

o Hall [«] eller [W] intryckt for att rulla i snabbare takt.

* For att medge snabb rullning genom bilderna &r
bilden som forst visas pa skarmen en
granskningsbild, vilken ar av nagot lagre kvalitet &n
den faktiska bilden. Den faktiska avspelningsbilden
visas en kort stund efter granskningsbilden. Detta
géller dock inte bilder som kopierats fran en annan
digital kamera.




AVSPELNING

Avspelning av en ljudstillbild P VIKTIGT! (¢
Utfér stegen nedan for att visa en ljudstillbild (anges av [#3]) ¢ L]udvoly_men kan_ Juster?s enbart under pagaende
och avspela dess ljud. avspelning eller i pausléage.

1. Aktivera laget PLAY och anvénd [«] och [»]
for att visa den 6nskade bilden.

2. Tryck pa [SET].

* Detta avspelar ljudet
som atfoljer den visade
bilden.

e Det gar att utféra

féljande operationer o<

medan ljudet avspelas. Sle
Att utféra detta: Gor detta:
Snabbspola ljudet framat

eller bakat Hall [«] eller [] intryckt.

Gora paus i och koppla ur

paus vid ljudavspelning Tryck pa [SET].

Tryck pa [V¥] och anvand
sedan [A] och [V¥].

Andra skarminnehallet Tryck pa [DISP].
Avbryta avspelning Tryck pa [MENU].

Justera ljudvolymen
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Zoomning av den visade bilden

Gor pa foljande satt for att zooma in bilden som nu visas
pa skarmen till upp till atta ganger dess normala storlek.

1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [»]
fér att visa den 6nskade bilden.

2. Skjut zoomreglaget Nuvarande zoomfaktor

mot (Q) for att

forstora bilden.

» Detta zoomar in bilden.

» En indikator som anger
vilken del av den
ursprungliga bilden som
nu visas upptrader i det
nedre hoégra hérnet av
skarmen.

» Det gar att sla visning
av zoomfaktor pa och
av genom att trycka pa
[DISP].

Ursprunglig bild

Visad del

3. Anvind [A], [V], [€] och [»] fér att flytta
bilden uppat, nedat, till vinster och héger.

4. Tryck pa [MENU] fér att aterstélla normal
bildstorlek.

! VIKTIGT! (a¢

» Beroende pa den ursprungliga storleken pa bilden
som visas kan det hdnda att det inte gar att zooma in
den upp till atta ganger dess normala storlek.
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Omformatering av en bild

Det gar att omformatera en inspelad bild till en av tre
storlekar.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan (Rosize  INIO0Z0028
“PLAY”, vélj “Resize”
och tryck sedan pa
L g P
* Denna operation kan

utféras endast nar en
stillbild visas pa skarmen.

3. Anvind [«4] och [»] fér att rulla genom
bilderna och visa bilden du vill omformatera.

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad

instéllning och tryck sedan pa [SET].

* Vid val av bildstorlek visas de olika vardena fér
bildstorlek (bildpunkter) pa skarmen tillsammans
med motsvarande utskriftsstorlek. Utskriftsstorleken
anger optimal pappersstorlek vid utskrift av bilden
med vald bildstorlek.

Bildstorlek Utskriftsstorlek

6M 2816 x2112 | Utskrift av A3 Stérre

4M 2304 x 1728 | Utskrift av A4 I
E-post (optimal storlek for .

VGA | 640480 att bifoga bilder till e-post) Mindre

* “M” star for “Mega.”
* Valj “Cancel” for att makulera omformatering.
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* Omformatering av en bild skapar en ny fil som
innehaller bilden i det valda formatet. Aven filen med
den ursprungliga bilden bevaras i minnet.

* Det gar inte att omformatera foljande typer av bilder.
— Bilder av storleken 640 X 480 bildpunkter eller

mindre
— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

¢ Omformatering kan inte utféras om det forekommer
otillracklig minneskapacitet fér att lagra den
omformaterade bilden.

* Nar du uppvisar en omformaterad bild p&4 kamerans
skarm anger datum och tid som visas pa bilden
tillfallet nér bilden ursprungligen spelades in, inte nar
den omformaterades.

¢ Nar en omformaterad bild upptrader pa
kalenderskarmen (sidan 171) visas den pa datumet
da den omformaterades.

Klippning av en bild

Det gér att géra pa foljande satt for att klippa en del av en
férstorad bild.

1. Aktivera léiget PLAY och anvénd [«] och [»]
fér att rulla genom bilderna och visa bilden du
vill klippa.

2. Tryck pa [MENU].

3. Uppvisa rutan “PLAY”, Nuvarande zoomfaktor
vélj “Trimming” och Ursprunglig bild
tryck sedan pa [>].

* En indikator som anger
vilken del av den
ursprungliga bilden som
nu visas upptréder i det
nedre hégra hérnet av
skérmen.

Visad del
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4. Skjut zoomreglaget at viinster och héger fér
att zooma bilden.

¢ Den del av bilden som visas pa skarmen ar delen
som ska klippas.

5. Anvind [A], [V], [«] och [»] fér att rulla delen
som ska klippas, uppat, nedat, at vanster eller
héger.

6. Tryck pa [SET] for att dra ut den del av bilden
som innesluts av klippgréansen.

e Tryck pa [MENU] om du vid nadgon punkt vill avbryta
proceduren.

! VIKTIGT! (a¢

* Klippning av en bild gér att den ursprungliga
(oklippta) bilden och den nya (klippta) versionen
lagras som separata filer.

* Det gar inte att klippa féljande typer av bilder.

— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

* Klippning kan inte utféras om det férekommer
otillrdcklig minneskapacitet for att lagra den klippta
bilden.

* Nar du uppvisar en klippt bild p4 kamerans skérm
anger datum och tid som visas pa bilden tillfallet nar
bilden ursprungligen spelades in, inte nar den
klipptes.

* Nar en klippt bild upptrader pa kalenderskérmen
(sidan 171) visas den pa datumet da den klipptes.
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Keystone-korrigering 3. Anvind [4] och [»]

- ) fér att vélja den
Anvand proceduren nedan for att korrigera en bild pa en kandidat du vill

svart tavla, dokument, affisch, foto eller annat rektangulart korrigera

féoremal som ter sig skev d& den spelades in i sned vinkel. '

» Keystone-korrigering av en bild gér att en ny (korrigerad) - z
version av bilden (1600 X 1200 bildpunkter) lagras som Cancel
en separat fil.

4. Anvand [A] och [V] fér att vélja “Correct” och

1. Aktivera liget PLAY och anvind [4] och [P] tryck sedan pa [SET].
ﬁ-_ir att_ru"a genom b“qema pa skarmen och * Valj “Cancel” om du vill avbryta proceduren utan att
visa bilden du vill korrigera. utfora keystone-korrigering.

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Keystone” och tryck
sedan pa [>].
e En skarm upptrader som visar alla féremal pa bilden
som utgdr kandidater for keystone-korrigering.

¢ Detta steg kan utféras endast nar en stillbild visas pa
skéarmen.
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* Om den ursprungliga bilden ar mindre an 1600 X
1200 bildpunkter blir den nya (korrigerade) versionen
av samma storlek som den ursprungliga.

» Keystone-korrigering kan inte utféras pa féljande
typer av bilder.

— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

» Keystone-korrigering kan inte utféras om det
férekommer otillrdcklig minneskapacitet for att lagra
den korrigerade bilden.

* Vid visning av en korrigerad bild pa4 kamerans skérm
anger datum och tid tillfallet nér bilden ursprungligen
spelades in, inte nér den korrigerades.

¢ Nar en keystone-korrigerad bild visas pa
kalenderskarmen for en full manad upptrader bilden
pa datumet da den korrigerades (sidan 171).

Anvandning av fargrestaurering for att
korrigera fargerna pa ett gammalt foto

Féargrestaurering gor det mojligt att justera fargerna pa en

gammal bild som spelats in med en digital kamera. Denna

funktion ar praktisk for bilder pa gamla foton, affischer

o.dyl.

* Fargrestaurering av en bild gér att en ny (restaurerad)
version av bilden (1600 X 1200 bildpunkter) lagras som
en separat fil.

1. Aktivera léiget PLAY och anvénd [«] och [»]
fér att rulla genom bilderna pa skdrmen och
visa bilden du vill korrigera.

2. Vilj rutan “PLAY”, vélj “Color Correction” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [«€] och [»] fér att for att vélja 6nskad
fotokandidat.

4. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Correct” och
tryck sedan pa [SET].
* Detta visar en klippgrans pa skarmen.

* Valj “Cancel” for att lamna fargrestaurering utan att
lagra nagot.
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5. Skjut zoomreglaget at vanster och héger for
att zooma klippgrénsen.

* Omformatera klippgransen for att klippa det 6nskade
omradet.

6. Anvind [A], [V], [«] och [»] for att flytta
klippgransen till 6nskad position och tryck
sedan pa [SET].

* Kameran korrigerar fargerna automatiskt och lagrar
bilden.

¢ Om du inte 6nskar nagon ram runt bilden ska du
anpassa klippgransen sa att den ligger en aning
innanfor kanten pa den visade bilden.

e Tryck pa [MENU] for att lamna fargrestaurering utan
att lagra nagot.

! VIKTIGT! (a¢

* Om den ursprungliga bilden ar mindre &n 1600 X
1200 bildpunkter blir den nya (restaurerade)
versionen av samma storlek som den ursprungliga.

* Restaurering kan inte utféras pa féljande typer av
bilder.

— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

* Fargkorrigering kan inte utféras om det férekommer
otillracklig minneskapacitet for att lagra den
korrigerade bilden.

* Vid visning av en restaurerad bild pa4 kamerans
skérm anger datum och tid tillfallet nar bilden
ursprungligen spelades in, inte nar den korrigerades.

* Nar en korrigerad bild visas pa kalenderskarmen for
en full m&nad upptrader bilden pa datumet d& den
korrigerades (sidan 171).

DI ANM. (4¢

* Anlita “Restaurering av ett gammalt foto” pa sidan
113 om du vill spela in en bild pa ett gammalt foto
med denna kamera och restaurera den resulterande
bilden.
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Justering av vitbalans fér en inspeled bild 4. Anvind [A] och [V] fér att vélja énskad
) ) ) - vitbalansinstéllning och tryck sedan pa [SET]
Instélining av"wtbalaps anyénds for gtt vﬁlja enoljuskélla for att tillampa denna.
som ska anvéndas for en inspelad bild, vilket paverkar
fargerna pa bilden. Nar du vill att bilden ska te sig
som om den vore inspelad Vélj denna installning:

under foljande forhallanden:

1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [»]

. . R Utomhus, klart vader
fér att uppvisa bilden vars tomn o — E3
. . rr s o omhus, mulet eller regnigt, i
vitbalansinstéallning du vill &ndra. skugga el.dyl. & |
Under ljus med hég
2. Tryck pa [MENU]. fargtemperatur, t.ex. i
. « . skuggan av en byggnad
3. vilj rutan “PLAY”, vilj ; . .
“White Bal » h Under vita lysror eller vita
ite Balance” oc lysror for dagsljus, utan 3N
tryck sedan pa [>]. undertryckning av =
* Steget ovan kan utféras fargkastning
endast nar en stillbild Under lysror eller lysror for
dagsljus, med undertryckning | Eqb)

visas pa skarmen.

av fargkastning

Under ljuset fran en
glédlampa, med

H -o‘:
undertryckning av C
fargkastning

Makulera vitbalansjustering Cancel
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¢ Den forst valda vitbalansinstéllningen pa menyn P! VIKTIGT! (ddq
ovan ar vanligtvis den du anvénde nér bilden « Justering av vitbalansen fér en bild skapar en ny bild
ursprungligen spelades in. Om du anvéande med den nya vitbalansinstaliningen. Den
vitbalansinstélliningen “Auto” eller “Manual” vid ursprungliga bilden bevaras ocksa i minnet.
inspelning av bilden kommer “Cancel” att valjas * Det gér inte att justera vitbalansen fér féljande typer
(sidan 89). av bilder.

* Om du valjer samma vitbalansinstallning som den — Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfiler
som anvéandes vid inspelning av bilden gor ett tryck — Bilder skapade med MOTION PRINT
pa [SET] att menyn for vitbalansjustering férsvinner — Filmer inspelade med en annan kamera
utan att bilden andras. * Det gar inte att justera vitbalansen nér det

férekommer otillrackligt minnesutrymme fér att lagra
den nya bilden.

* Vid visning av en bild vars vitbalansinstélining
andrats p& kamerans skdrm anger datum och tid
tillfallet n&r bilden ursprungligen spelades in, inte nar
dess vitbalans &ndrades.
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Justering av bildens ljusstyrka 4. Anvind [A] och [V] for att vilja énskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Gor pa foljande satt for att justera ljusstyrkan for stillbilder.

Att erhalla detta: Valj denna installning:
1. Aktivera laget PLAY och anviénd [«] och [»] Ljusare +2
fér att rulla genom bilderna och uppvisa +1
bilden vars ljusstyrka du vill &ndra. I 0
-1
2. Tryck pa [MENU]. Mbrkare -2

3. Vilj rutan “PLAY”, vilj
“Brightness” och tryck
sedan pa [»].

* Steget ovan kan utféras
enbart nér en stillbild
visas pa skarmen.

* Tryck pa [«] eller [MENU] om du vill avbryta justering
av ljusstyrka.
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POE VIKTIGT! fed Avspelning och redigering av en film

 Justering av ljusstyrkan fér en bild skapar en ny bild
med den valda ljusstyrkan. Den ursprungliga bilden

bevaras ocksa i minnet. AVSpeImng av en film

* Det gér inte att justera ljusstyrkan for féljande typer Gor pa foljande satt for att avspela en film som spelats in
av bilder. med denna kamera.
— Filmbilder och ikonen fér rostinspelningsfiler
— B!Ider _skapade med MOTION PRINT 1. Aktivera liget PLAY Férfluten inspelningstid
— Bilder inspelade med en annan kamera . o

« Det gar inte att justera ljusstyrkan nar det ej och anvénd [4] och Filmikon
forekommer tillrackligt ledigt minnesutrymme fér att [»] for att rulla
lagra den justerade bilden. genom filmerna pa

« Nar du pa skarmen uppvisar en bild vars ljusstyrka skarmen och visa den
har justerats anger datumet och tiden tillfallet nar onskade filmen.

bilden ursprungligen spelades in, inte nar dess
ljusstyrka justerades.

Bildkvalitet

2. Tryck pa [SET].
* Detta startar avspelning av filmen.

* Det gar att utféra féljande operationer under
filmavspelning.
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Att gora detta:

Utfor detta:

Snabbspolning framat eller bakat
* Vart tryck héjer hastigheten
med ett steg.

Tryck pa [«] eller [P].

Aterga fran snabbspolning framat
eller bakat till normal hastighet

Tryck pa [SET].

Gora en paus under avspelning

Tryck pa [SET].

Rulla en bildruta i taget under
paus

Tryck pa [«] eller [P].

Stoppa filmavspelning

Tryck pa [MENU].

Justera filmljudets volymniva

Tryck pa [¥] och anvand
sedan [A] och [V].

Sla indikatorerna pa skarmen pa
och av

Tryck pa [DISP].

Zooma in filmbilden

Skjut zoomreglaget mot

Q)

Rulla en zoomad filmbild pa
skarmen

Anvénd [A], [V], [«], [»].

! VIKTIGT! (a¢

* Det gar att justera volymen for filmljudet enbart
under filmavspelning.

* Det gar att zooma en film upp till 8 ganger dess
normala storlek. Maximal zoom blir dock 4,5 ganger i
féljande fall.

— Nar filmen spelades in med kvalitetsinstéllningen
“LP” (sidan 119)
— Vid avspelning av en film pa en TV-skarm

* Det gar kanske inte att avspela filmer som ej spelats

in med denna kamera.
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Avspelning av en film med
skakdampning

Gor pa nedtanstdende séatt nar du vill avspela en film med
skakdampning (Anti Shake). Skakdampning ar speciellt
praktisk att anvanda nar du ska titta pa filmen pa en
ansluten TV d& effekterna av kamerans rorelser &r mer
markbara pa en stor skarm.

1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [»]
for att vélja filmen du vill avspela med
skakdampning.

2. Tryck pa [EX] fér att sla pa skakdampning.
* Vart tryck pa [EX] slar skakddmpning pa och av.

¢ Indikatorn (skakdampningsindikator) dyker upp
pa skdrmen nar skakddmpning slas pa.

3. Tryck pa [SET] efter att ha utfért 6nskad
instéllning.

ANM. @€

* Det gar att sl& skakddmpning pa och av med [EX]
under avspelning eller nér filmen &r stoppad.
* Det gar &ven att gora pa foljande satt for att sla
skakdampning pa och av.
1. Tryck under pagaende filmavspelning pa [MENU].
2. Vélj rutan “PLAY”, valj “[&] Anti Shake” och tryck
sedan pa [P].
3. Anvand [A] och [V] for att valja “On” och tryck
sedan pa [SET].
* Nar skakdampning &r paslagen &r ytan pa skdarmen
som anvéands for avspelning ndgot mindre an
normalt.
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Redigering av en film W Att klippa allt fore eller efter en specifik
Anvand metoderna i detta avsnitt for att redigera och bildruta

radera filmer.

Redigering kan anvéndas for att klippa allt fére eller efter 1. Starta avspelning av

en specifik bildruta, eller mellan tva bildrutor. filmen du vill redigera

och tryck pa [SET].
P VIKTIGT! (4d * Avspelningen stélls i
¢ En sadan klippning kan inte upphévas. Forsékra att pauslage.
du verkligen inte behdver det aktuella avsnittet av
filmen innan du utfér klippning.

* Det gar inte att redigera filmer som ej spelats in med 2 Tryck pa [V].
denna kamera.

* En film som &r kortare an fem sekunder kan inte
redigeras.

* Vissa typer av minneskort kan géra att klippning av
en film tar ganska lang tid. Detta &r normalt och tyder 3. Anva " sl San
inte pa fel. . _nvanfl [A] och [V] f6r att vélja atgéarden du

« Klippning kan inte utféras om den aterstaende vill utféra.
minneskapaciteten ar mindre an storleken pa

¢ Det gar att visa samma skarm i laget PLAY genom
att trycka pa [MENU], vélja rutan “PLAY”, valja
“Movie Editing” och sedan trycka pa [»].

filmfilen du vill klippa. Radera filer som inte langre Att gora detta: Vélj denna instéllining:
behovs for att skapa stérre minnesutrymme om detta Klippa allt fore en specifik AT cut
intraffar. bildruta

* Ihopfogning av tva olika filmer till en enskild film eller Klippa allt efter en specifik ETIET cut
klippning av en film i flera delar kan inte géras med bildruta
denna kamera. Lamna klippningslaget Cancel
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4. Uppvisa bildrutan varifran klippet ska géras. 5. Tryck pa [¥] nér den
onskade bildrutan
Att gbra detta: Utfor detta: visas.
S:sgtbspolnmg framat eller Tryck pa [4] eller [>].

Gora en paus eller hdva paus

under avspelning Tryck pa [SET].

Rulla en bildruta i taget under

paus 6. Anviand [A] och [V] fér att vilja “Yes” och

Makulera klippning Tryck pa [MENU]. tryck sedan pa [SET].

* Meddelandet “Busy....Please wait...” visas pa
skédrmen medan klippning utférs. Klippningen &r
avslutad nar meddelandet férsvinner.

* Vé&lj “No” om du vill lAmna klippningslaget.

Tryck pa [«] eller [»].

* Den rdda delen av
indikatorstapeln visar
vilken del som ska
klippas.
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H Att klippa allt mellan tva specifika bildrutor

1. Starta avspelning av
filmen du vill redigera
och tryck pa [SETI.

* Avspelningen stélls i
pauslage.

2. Tryck pa[v].

e Det gar att visa samma skarm i laget PLAY genom
att trycka pa [MENU], vélja rutan “PLAY”, vélja
“Movie Editing” och sedan trycka pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “T3EET Cut”
och tryck sedan pa [SET].

* Valj “Cancel” om du vill lAmna klippningslaget.

4. Uppvisa den férsta bildrutan varifran

klippning ska startas.

Att gora detta:

Utfor detta:

Snabbspolning framat eller
bakat

Tryck pa [«] eller [»].

Gora en paus eller hdva paus
under avspelning

Tryck pa [SET]

Rulla en bildruta i taget under
paus

Tryck pa [«] eller [»].

Makulera klippning

Tryck pa [MENU].

5. Tryck pa [¥] nér den
onskade bildrutan
visas.

v : Specify cut location
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6.

Utfor atgarderna i steg
4 6r att visa skarmen
dér klippningen ska
avslutas. Tryck pa [V]
nér denna skidrm
visas.

* Den réda delen av
indikatorstapeln visar
vilken del som ska
klippas.

Anvand [A] och [V¥] fér att vélja “Yes” och
tryck sedan pa [SET].

¢ Meddelandet “Busy....Please wait...” visas pa
skarmen medan klippning utférs. Klippningen ar
avslutad nér meddelandet férsvinner.

¢ Valj “No” om du vill lAmna klippningslaget.

Fangst av en stillbild fran en film
(MOTION PRINT)

Funktionen for rorelseutskrift (MOTION PRINT) gor det
mojligt att infAnga en bildruta fran en existerande film och
skapa en stillbild som l&mpar sig for utskrift. Det finns tva
typer av layout som kan anvéndas vid infangst av bilden,
och den valda layouten bestdmmer den slutliga
bildstorleken.

* 9 frames (slutlig bildstorlek pa
1600 x 1200 bildpunkter)

Bakgrundsbilder

¢ 1 frame (slutlig bildstorlek pa
640 x 480 bildpunkter)
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H Att fanga en stillbild fran en film

1.

A

Aktivera laget PLAY och anvand [«4] och [»]
fér att rulla genom filmerna pa skarmen och
visa den énskade filmen.

Tryck pa [MENU].

Vilj rutan “PLAY”, vélj “MOTION PRINT” och
tryck sedan pa [»].
Anvénd [A] och [V] for  BiiEREE

att valja 6nskad layout

(“1 frame” eller “9

frames”).

e Valj “Cancel” om du vill
lamna laget MOTION
PRINT.

Select the highlight frame. o

5.

Anvéand [«] och [»] fér att visa bildrutan du
vill anvdnda som huvudbild.

» Hall endera knappen intryckt for att rulla i hég
hastighet.

Tryck efter val av
onskad bildruta pa
[SET].

¢ Detta uppvisar den
resulterande stillbilden.

e Om du valde “9 frames”
for layout blir bilden du
valde i steg 4
huvudbilden, och
bildrutorna pa émse sidor
om denna anvands for
bakgrunden.

* Om du valde “1 frame” i steg 4 visas har en stillbild
av bildrutan du valde i steg 6.

VIKTIGT! ¢

* MOTION PRINT kan inte utféras for filmer som ej
spelats in med denna kamera.
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Skarm fér 9-bildsvisning 2 Anﬁ:ﬁl f[g], Etvf]I E:] Valram
oc or att flytta —

Féll.jande proce_zd_ur kan anvéndas for att visa nio bilder pa valramen till 6nskad
skéarmen samtidigt. bild. Ett tryck pa [»]
nér valramen ér i den
1. Aktivera laget PLAY och skjut zoomreglaget hogra spalten eller pa
mot (2=2). [4] nér den &r i den
» Detta uppvisar en skdrm med nio bilder och med vanstra spalten rullar
bilden som visades i steg 2 i mitten, innesluten av en till nasta skdrm
valram. innehallande nio
¢ Om det finns farre &n nio bilder i minnet visas dessa bilder.

med borjan fran det évre vanstra hornet. Valramen
befinner sig pa bilden som visades pa skdrmen innan
du skiftade till 9-bildsvisning.

Exempel: Nar det férekommer 20 bilder i minnet och
bild 1 visas forst

 For en filmfil (sidan 162) visas “Jlllll pa ovansidan tle (s _frojnmjt2) _[19]20
och undersidan av skérmen. 41516 . [18]14]15]

¢ Symbolen som visas pa 9-bildsskdrmen anger en 71819 16 | 17 | 18
réstinspelningsfil (sidan 179).

. visas istallet fér bilden om datumet innehaller . ..
%a som inte kan visas av denna kamera. 3. Tryck pa en knapp utover [A], [V], [4], och

[»] for att uppvisa bilden dér valramen nu
befinner sig i full skarmstorlek.
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Visning av kalenderskarmen e Symbolen som visas pa kalenderskarmen anger
en rostinspelningsfil (sidan 179).

Gor pa nedanstaende sétt for att visa en komplett
manadskalender. Varje dag visar den forsta filen som
spelades in detta datum, vilket gor det snabbt och enkelt
att leta upp 6nskad fil.

e Symbolen visas istallet fér bilden nar datumet
ifrdga innehaller data som inte kan visas av denna
kamera.

2. Anvand [A], [V], [€] och [»] for att flytta
1. Aktivera laget PLAY Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat datumvalsmarkéren till 6nskat datum och

och tryck pa [A] (& 2). ! s 1 tryck sedan pa [SET].

» Utfér proceduren under * Detta visar en bild pa den férsta filen som spelades
“Andring av bl = in pa datumet ifraga.
datumformat” pa sidan .
195 for att specificera
datumformat.

* Filen som v‘i.sas i_ Ar/Méanad
kalendern for varje
datum ar den forsta fil Datumvalsmarkér
som spelades in detta
datum.

e Lamna
kalenderskéarmen
genom att trycka pa
[MENU] eller [DISP].
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Diabildsvisning

Funktionen fér diabildsvisning avspelar automatiskt
bilderna i ordningsféljd med ett fast intervall.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Slideshow” och
tryck sedan pa [P].

3. Utfér instillning av bild, tid, intervall och
effekt pa skdrmen som visas.

Images
(bilder)

* All Images (alla bilder)
Visar alla bilder i kamerans minne.
« [=] Only (enbart stillbilder)
Denna ikon upptréader enbart for stillbilder och
ljudstillbilder.
« [E] Only (enbart filmer)
Denna ikon upptréder enbart for filmer.
* One Image (en bild)
Visar en specifik bild.
* Favorites (favoriter)
Visar alla bilder i mappen FAVORITE.

Time
(tid)

Anvénd [«] och [P] for att valja énskad
avspelningstid (1 till 5 minuter, eller 10, 15, 30
eller 60 minuter).

Interval
(intervall)

Anvénd [«] och [P] for att vélja 6nskat intervall

(MAX; eller 1 till 30 sekunder).

* Nar avspelningen nar en filmfil da “MAX” valts
som intervall visas endast den férsta bildrutan i
filmen.
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Effect
(Effekt)

¢ Pattern (ménster) 1, 2, 3
Tillampar en forinstéalld effekt vid 6vergangen
fran en bild till en annan.

* Random (slumpmaéssig)
Tillampar slumpvis férinstéllda monster (1, 2
och 3).

* OFF (av)
Effekter avslagna.

4. Anvind [A] och [V] for att vilja “Start” och
tryck sedan pa [SET].
* Detta startar diabildsvisning.

5. Tryck pa [SET] for att stoppa diabildsvisning.

» Diabildsvisning stoppas ocksa automatiskt efter att
tiden som angavs for “Time” har forflutit.

! VIKTIGT! (a¢

¢ Inga knappar kan anvandas nar bilden haller pa att
andras. Vénta tills en bild stoppas pa skarmen innan
du trycker pa en knapp, eller hall knappen intryckt
tills bilden stoppas.

* Ett tryck pa [«] under diabildsvisning rullar till
féregéende bild, medan ett tryck pa [»] rullar till
nésta bild.

* Nér diabildsvisning kommer till en film avspelas
filmen och dess ljud en gang.

* Nér diabildsvisning kommer till en réstinspelningsfil
eller en ljudstillbild avspelas dess ljud en gang.

* Ljudet hos filmer, ljudstillbilder och
réstinspelningsfiler avspelas inte om “MAX” valts foér
instaliningen “Interval”. Vid alla évriga installningar
for “Interval” avspelas filmer och allt ljud (filmer,
ljudstillbilder, réstinspelningsfiler), oavsett deras
langd.

¢ Under ljudavspelning gar det att justera volymen
genom att trycka pa [V¥] och sedan anvénda [A] och
[V].
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* Tank pa att effektinstéliningarna havs nar
installningen “Images” for diabildsvisning star pa
“Favorites” eller “f€] Only”, eller n&r instéliningen
“Interval” for diabildsvisning star pa “MAX”, “1 sec”
eller “2 sec”.

* Bilder som kopierats fran en annan digital kamera
eller en dator kan ta langre tid att upptrdda an
intervalltiden du angav fér diabildsvisning.

¢ Om det forekommer indikeringar pa skarmen kan
dessa tdmmas med ett tryck pa [DISP] (sidan 33).

* Nar diabildsvisningen nar en film da “One Image”
valts for “Images” repeteras filmavspelningen under
den tid som specificerats for “Time”.

Anvandning av funktionen for
fotostéllning

Funktionen for “fotostélining” later dig bestimma vad som
ska visas pa kamerans bildskdrm nar kameran ar placerad
pa USB-vaggan. Du kan utféra diabildsvisning utan att
behdva vara orolig éver att batteriet laddas ur, eller vélja att
visa en specifik bild. Operationerna for funktionen foér
fotostéllning utférs i enlighet med instéllningarna fér
diabildsvisning. Se sidan 172 fér ndrmare detaljer om att
utféra instéliningar for diabildsvisning.

1. Sla av kameran.
2. Placera kameran pa USB-vaggan.

3. Tryck pa knappen
[PHOTO] pa USB-
vaggan.
¢ Detta startar

diabildsvisning av de
bilder du specificerade.

[PHOTO]
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e Ett tryck pa [MENU] visar en skarm for att utféra
installning av diabildsvisning. Starta diabildsvisning
pa nytt genom att ater trycka pa [MENU] nar
menyskarmen visas, eller valj “Start” och tryck sedan
pa [SET].

¢ Under ljudavspelning gar det att justera volymen
genom att trycka pa [¥] och sedan anvénda [A] och
[v].

4. Tryck ater pa [PHOTO] for att stoppa
diabildsvisning.

Pbi VIKTIGT! (44

* Batteriet laddas inte medan diabildsvisning pagar.
Stoppa diabildsvisning om du vill ladda batteriet.

Rotering av den visade bilden

Gor pa nedanstédende satt for att rotera bilden 90 grader
och registrera information om rotationen tillsammans med
bilden. Efter detta visas bilden alltid i sin roterade version.

1. Aktivera ldget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Rotation” och
tryck sedan pa [»].
¢ Denna operation kan utféras endast nar en stillbild
visas pa skarmen.

3. Anvind [«] och [»] fér att rulla genom
bilderna tills bilden du vill rotera visas pa
skéarmen.
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4. Anvind [A] och [V] G 1000029 D) VIKTIGT! cad
fér att valja “Rotate” * Det gar inte att rotera en bild som &r skyddad.
och tryck sedan pa Upphév forst skyddet om du vill rotera bilden.
[SETI. * Det gar kanske inte att rotera en digital bild som
R . ] = spelats med en annan typ av digital kamera.
x:grgg/gli(ldpean[g(l)zg]rader il o7 » Det gér inte att rotera féljande typer av bilder.

— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Zoomade bilder
— Bilder skapade med MOTION PRINT

* Bildvridning kan utféras blott f6r en enskild bild. Det
gar inte att vrida en 9-bildsskérm eller en bild pa
kalenderskarmen.

5. Tryck efter avslutade instéllningar pa [MENU]
for att lamna instéllningsskarmen.



AVSPELNING

Tilldgg av ljud till en stillbild

Funktionen fér “efterinspelning” gér det maojligt att lagga till
ljud till en bild efter inspelning av denna. Det gar ocksa att
utféra nyinspelning av ljudet i en ljudstillbild (en for vilken
ikonen visas).

e Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM
Detta ar Windows standardformat for ljudinspelning.
Filnamnsfoérlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

* Inspelningstid:
Upp till cirka 30 sekunder per bild

* Ljudfilstorlek:
Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa
30 sekunder)

Aktivera laget PLAY och anvénd [«] och [»]
fér att rulla genom bildena och visa bilden till
vilken du vill tillagga ljud.

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan
“PLAY”, vélj
“Dubbing” och tryck
sedan pa [P].

Tryck pa slutarknappen for att starta
ljudinspelning.

Inspelning stoppas efter cirka 30 sekunder
eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen.
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Att nyinspela ljud

1.

Aktivera laget PLAY och anvand [«] och [P]
fér att rulla genom bildena och visa bilden foér
vilken du vill spela in nytt ljud.

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Dubbing” och
tryck sedan pa [P].

Anvéand [A] och [V] for att vélja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].
e Om du blott vill radera ljudet utan att spela in nytt ljud

ska du i detta lage trycka pa [MENU] for att avsluta
proceduren.

Tryck pa slutarknappen for att starta
ljudinspelning.

Inspelning stoppas efter cirka 30 sekunder

eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen.

¢ Detta raderar det existerande ljudet och ersatter det
med det nya.

VIKTIGT! ¢

» Akta dig for att tdcka
6ver mikrofonen med
fingrarna.

e Ljudet blir inte
tillfredsstéllande om
kameran ar for langt
frdn motivet.

* lkonen (ljud) visas
pa skarmen efter
avslutad ljudinspelning.

* Det gar inte att utféra ljudinspelning nér batteriet ar
for svagt.

* Det gar inte att tillagga ljud till féljande typer av
bilder.

— Filmbilder
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Skyddade stillbilder (sidan 186)

* Ljud som raderats eller spelats 6ver kan inte
aterhamtas. Forsékra dig om att du inte behéver
lijudet innan det raderas eller spelas 6ver.

L)

Mikrofon
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Avspelning av en réstinspelningsfil Att utfora detta: Gor detta:

. .. - . ) Snabbspola ljudet framat . .
Utfor det foljande for att avspela en rostinspelningsfil. eller balfét ! Hall [«] eller [>] intryckt.

Gora paus i och koppla ur

. " " - " Tryck pa [SET].
1. Aktivera liget PLAY och anvind [4] och [P] paus vid ljudavspelning yok pa [SET]
fér att uppvisa den réstinspelningsfil (en med Justera ljudvolymen Tryck pa [¥] och anvénd
ikonen [J1) du vill avspela. sedan [A] och [V].
Sla indikatorerna pa .
2. Tryck pé [SET]. o—— skarmen pa och av Tryck pa [DISP].
‘ 59 Avbryta avspelning Tryck pa [MENU].

¢ Detta startar avspelning
av rostinspelningsfilen
via kameran hogtalare.

! VIKTIGT! (a¢

* Ljudvolymen kan justeras enbart under pagaende
avspelning eller i pausléage.

* Om inspelningen &r férsedd med indexmarken (sidan
133) gar det att under avspelning hoppa till
indexmérket fore eller efter den nuvarande
positionen genom att géra en paus i avspelning och
sedan trycka pa [«] eller []. Tryck sedan pa [SET]
for att aterta avspelning fran indexmarkets position.

* Fdljande operationer
kan utféras under
ljudavspelning.
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Visning av kamerabilder pa en TV-skédrm

Det gar att visa inspelade bilder pa en TV-skarm. For att
visa kamerabilder p& en TV behéver du en TV férsedd med
en videoingang, USB-vaggan samt AV-kabeln som
medféljer kameran.

1. Anslut ena dndan av AV-kabeln som medféljer
kameran till uttaget [AV OUT] pa USB-vaggan
och den andra éndan till videoingangen pa
TV:n.
¢ Anslut AV-kabelns gula kontakt till videoingangen

(gul) pa TV:n och den vita kontakten till ljudingdngen
(vit).

2.
3.
4.

5.

AV-kabel

Videoingdng [AV OUT] (uttaget AV OUT)

Sla av kameran.
Placera kameran pa USB-vaggan.

Sla pa TV:n och valj lamplig videokanal pa
denna.

Tryck pa []] for att sla pa kameran och utfér
sedan atgarderna som kravs foér avspelning.
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PP VIKTIGT! (4d Val av videoutgangssystem
* Forsakra att “Power On” eller “Power On/Off” valts
fér kamerans strompéa/avslagsfunktion (sidan 201)
vid anslutning till en TV for att titta pa bilderna.
e Alla ikoner och indikatorer som visas pa kamerans

Det gér att valja antingen NTSC eller PAL for videosystem i
enlighet med systemet som din TV anvénder.

skarm visas &ven pa TV-skarmen. 1. Aktivera ett av lagena REC eller liget PLAY
* Ténk p4 att ljudutmatningen &r enkanalig. och tryck pa [MENU].
* Ett tryck pa knappen [PHOTO] pa USB-vaggan
aktiverar funktionen for fotostéllning (sidan 174) och 2. Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “Video Out” och
visar bilderna pa TV-skérmen. tryck sedan pa [»].
* Beroende pa TV-skdrmens storlek kan det handa att
inspelade bilder och bilder som visas under 3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
inspelning inte fyller hela TV-skérmen. instéllning och tryck sedan pa [SET].
* For videoutmatning &r ljudvolymen ursprungligen
stélld p4 maximal niva. Justera volymnivan med Fér en TV utformad for bruk i -
volymreglaget pa TV:n. 1E5E ARG Vélj denna installning:
* Anvéand en separat inképt AV-kabel (EMC-3A) for att USA, Japan och andra lander
ansluta uttaget pa kamerans USB-vagga direkt till som anvander systemet NTSC | NTSC
uttaget AUDIO IN p& en TV (utan att anvdnda USB-

o 4 o . . . Europa och andra lander som
kabeln). Du kan da titta p& de inspelade bilderna pé anvander systemet PAL PAL

TV-skarmen och dven anvanda TV-skarmen for att
sammanstélla bilden fére inspelning.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Bilderna visas inte pa ratt satt om du véljer fel
videosystem.

¢ Denna kamera stéder enbart videosystemen NTSC
och PAL. Bilderna visas inte pa ratt satt om du
anvander en TV (bildsk&rm) som &ar utformad for ett
annat videosystem.




RADERING AV FILER
Det gar att radera enskilda filer eller samtliga filer som nu
férekommer i minnet.

1. Aktivera laget PLAY
och tryck pa [V¥] (5 1)-

e 100=00283
te this file.

Db! VIKTIGT! (14d€

e Tank pa att filradering inte kan upphéavas. En raderad
fil &r forsvunnen for gott. Var alltsé saker pa att du
inte langre behdver en fil innan den raderas. Var
speciellt noga med att kontrollera samtliga filer innan
du utfér en komplett radering av alla filer i minnet.

* En skyddad fil kan inte raderas. Upphav forst
skyddet (sidan 186) innan filen raderas.

“Cancel _

* Radering kan inte utféras om samtliga filer i minnet 2. Anvand [4] och [»] for att rulla genom filerna
ar skyddade (sidan 187). och visa filen du vill radera.

¢ Radering av en ljudstillbild gor att saval bildfilen som
den tillhérande ljudfilen raderas. 3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Delete”.

* Tillvdgagangssatten som beskrivs i detta avsnitt kan

* Valj “Cancel” om ill ryta utan att rader
inte anvandas for att radera bilder i mappen lj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera

FAVORITE. Anvand procedurerna pa sidan 190 for nagot.
att radera innehallet i mappen FAVORITE. 4. Tryck pa [SET] for att radera filen
* Upprepa steg 2 till 4 for att radera 6vriga filer, om sa
Onskas.

5. Tryck pa [MENU] fér att limna menyskarmen.
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Radering av alla filer

Aktivera laget PLAY och tryck pa [V] (4 ’Eﬂ).

Anvéand [A] och [V] for att vélja “All Files
Delete” och tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Yes”.
¢ Valj “No” om du vill avbryta utan att radera nagot.

Tryck pa [SET] for att radera alla filer.

¢ Meddelandet “There are no files.” visas pa skdrmen
efter att alla filer raderats.



FILHANTERING

Kamerans filhanteringsegenskaper goér det enkelt att halla
reda pa dina bilder. Det gar att skydda filer mot oavsiktlig
radering och lagra filerna i kamerans inbyggda minne.

Din kamera skapar automatiskt mappar for bildlagring i
dess inbyggda minne eller pa ett isatt minneskort.

Mappar och filer i minnet

En inspelad bild lagras automatiskt i en mapp, vars namn
ar ett serienummer. Det gar att férvara upp till 900 mappar i
minnet samtidigt. Mappnamnen framstalls pa
nedanstaende satt.

Exempel: Namn pa den 100:e mappen
100CASIO

Serienummer (3 siffror)

Varje mapp rymmer upp till 9.999 filer.

Vid lagring av den 10.000:e filen skapas en ny mapp med
nésta efterféljande serienummer. Filnamnen framstéalls pa
nedanstaende satt.

Exempel: Namn péa den 26:e filen

CIMGO0026.JPG
I
Férldngning
Serienummer (4 siffror)

» De mapp- och filnamn som har beskrivs visas nar du tittar
pa mappar och filer pa en dator. Se sidan 32 for
information om hur kameran uppvisar mapp- och filnamn.

» Det faktiska antalet filer som kan lagras pa ett minneskort
beror pa instaliningarna for bildstorlek och bildkvalitet,
kortets kapacitet o.dyl.

» Se “Mappminnets struktur” pa sidan 235 fér narmare
detaljer om mapparnas uppbyggnad.
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Filskydd 4. Anvand [A] och [V] fér ﬁ_

att vélja “On” och tryck  CiREEED

En fil som &r skyddad gar inte att radera (sidan 183). Det sedan pa [SET].
gar att skydda enskilda filer eller samtliga filer i minnet pa . .
2 » En fil som ar skyddad
ett enkelt sétt. r
anges av market [5a. i
M) VIKTIGT! 14€ - Valj “Off” i steg 4 och %" TagaglAll Files : Off ]

~“Cancel

tryck sedan pa [SET] for

» Aven en fil som ar skyddad raderas vid en att hava skyddet for en fil

formatering av ett minneskort (sidan 206) eller en

formatering av det inbyggda minnet (sidan 202). 5. Tryck pa [MENU] fér att limna menyskéarmen.

Att skydda en enskild fil

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, 100-0028
Val] “Protect” och "yck Protect this file.
sedan pa [>].

2 All Files : On

~Cancel

3. Anvind [«€] och [»] fér att rulla genom filerna
och visa den du vill skydda.
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Att skydda alla filer i minnet Anvéndning av mappen FAVORITE

Det géar att kopiera bilder pa familjen och andra speciella

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. bilder fran fillagringsmappen (sidan 235) till mappen
. « s w . FAVORITE i det inbyggda minnet. Bilder som kopieras till
2. Uppvisa rmanu PLAY”, valj “Protect” och mappen FAVORITE férminskas automatiskt till 320 x 240
tryck sedan pa [»]. bildpunkter. Bilder i mappen FAVORITE visas inte under
. . e . normal avspelning, s& du kan férvara dina privata bilder
3. Anvind [A] och [V] for att vélja “All Files : separat. Bilder i mappen FAVORITE raderas inte nar du
On” och tryck sedan pa [SET]. byter minneskort, s& du har alltid dessa néra till hands.
» Valj “All Files : Off” i steg 3 och tryck sedan pa [SET]
for att hava skyddet for alla filer. Att kopiera en fil till mappen FAVORITE

4. Tryck pa [MENU] for att lamna menyskérmen.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”,
valj “Favorites” och
tryck sedan pa [>].
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3.

Anvénd [A] och [V] for
att vélja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

» Detta visar namnen pa
filerna i det inbyggda
minnet eller pa det isatta
minneskortet.

c S 100-0028)
Save displayed) file
i EaVONtEs:

" aneleee
Anvéand [«] och [p] fér att vilja filen du vill
kopiera till mappen FAVORITE.

Anvénd [A] och [V] fér att véilja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

+ Den visade filen kopieras till mappen FAVORITE.
Efter kopiering av alla 6nskade filer ska du

anvéanda [A] och [V¥] fér att vélja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] for att lamna.

P ANM. (a¢

» Kopiering av en bildfil med metoden ovan skapar en
bild av storleken QVGA pa 320 X 240 bildpunkter i
mappen FAVORITE.

« En fil kopierad till mappen FAVORITE tilldelas
automatiskt ett filnamn i form av ett serienummer.
Serienumret startar fran 0001 och kan ga upp till
9999, men det faktiska antalet beror pa det inbyggda
minnets kapacitet. Tank pa att bildstorlek och andra
faktorer bestammer hur manga bilder som faktiskt
kan lagras i det inbyggda minnet.

! VIKTIGT! (a¢

» Tank pa att en bild som kopierats till mappen
FAVORITE och sedan omformaterats inte kan
aterstallas till ursprunglig storlek.

« Filer i mappen FAVORITE kan inte kopieras till ett
minneskort.
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Att visa en fil i mappen FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Show” och

tryck sedan pa [SET].

* Meddelandet “No Favorites file!” visas om mappen
FAVORITE &r tom.

4. Anvéand [»] (framat) Filnamn

och [«] (bakat) for att
rulla genom filerna i
mappen FAVORITE.

5. Tryck pa [MENU] tva ganger fér att lamna nar
du tittat fardigt.

el
Ikon fér mappen FAVORITE

! VIKTIGT! (a¢

» Tank pa att mappen FAVORITE skapas enbart i
kamerans inbyggda minne. Ingen FAVORITE mapp
skapas pa ett minneskort nar ett sadant ar isatt. Om
du vill titta pa innehallet i mappen FAVORITE pa en
datorskarm ska du ta ut minneskortet ur kameran (i
forekommande fall) innan kameran placeras pa USB-
vaggan fér att utféra datakommunikation (sidorna
205, 220).
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Att radera en fil fran mappen FAVORITE

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [P].

. Anvénd [A] och [V¥] for att vélja “Show” och

tryck sedan pa [SET].
Tryck pa [V] (5 f)-

5. Anvind [«4] och [»] for att vilja filen du vill

radera fran mappen FAVORITE.

Anvéand [A] och [V] for att vélja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

+ Valj “Cancel” for att avbryta utan att radera nagot.

Efter radering av alla 6nskade filer ska du
anvéanda [A] och [V¥] fér att vélja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] for att lamna.

Att radera alla filer fran mappen
FAVORITE

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [>].

. Anvand [A] och [V] for att vélja “Show” och

tryck sedan pa [SET].

. Tryck pa [V] (5 f)-

5. Anvind [A] och [V] fér att vélja “All Files

Delete” och tryck sedan pa [SET].

VIKTIGT! ¢

+ Det gar inte att anvanda raderingsmetoderna som
beskrivs pa sidan 183 for att radera bilder i mappen
FAVORITE. Ténk dock pa att en minnesformatering
(sidan 202) raderar filerna i mappen FAVORITE.
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Det gar att stilla in olika ljud som ska lyda vid ett tryck pa
strémbrytaren, intryckning av slutarknappen halvvégs eller
till fullo eller vid tryck pa en annan knapp.

Att utféra ljudinstallningar

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Sounds” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja ljudet vars
instéllning du vill &ndra och tryck sedan pa
1.

4. Anvind [A] och [V] fér att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att géra detta: Valj denna installning:

Vélja ett inbyggt ljud Sound 1 t.o.m. Sound 5
Sla av ljudet Off

Instéllning av volymniva for
bekraftelsetonen

1.
2.

Tryck pa [MENU].

Valj rutan “Set Up”, vélj “Sounds” och tryck
sedan pa [P].

. Anvand [A] och [V] for att valja “IT)

Operation”.

Anvéand [«] och [»] fér att vélja 6nskad
volymniva och tryck sedan pa [SET].

» Volymen kan stéllas in i omfanget fran 0 (inget ljud)
till 7 (hogst).

VIKTIGT! (¢

» Den volymniva som stélls in har paverkar ocksa
volymnivan fér videoutgangen (sidan 180).
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Instéllning av volymniva fér avspelning
av filmer och ljudstillbilder

Tryck pa [MENU].

Vilj rutan “Set Up”, vélj “Sounds” och tryck
sedan pa [»].

Anvénd [A] och [V] for att vélja “[F)] Play”.

Anvéand [«] och [P] for att ange 6nskad
instéllning av volymniva fér avspelning och
tryck sedan pa [SET].

» Volymen kan stéllas in inom ett omfang fran 0 (inget
ljud) till 7 (hégst).

VIKTIGT! ¢

+ Den volymniva som stalls in har paverkar inte
volymnivan for videoutgangen (sidan 180).

Specificering av en bild for startskdrmen

Det géar att valja en inspelad bild som bilden pa
startskdrmen, d.v.s. den bild som visas pa skérmen
nérhelst strdmmen slas pa med strémbrytaren eller
knappen [£Y] (REC). Startbilden visas inte om strémmen
slas pa med knappen [[]] (PLAY).

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “Startup” och
tryck sedan pa [»].

Anvéand [«] och [»] fér att visa bilden du vill
anvanda som startbild.

Anvénd [A] och [V¥] for att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att géra detta: Valj denna instalining:

Anvanda nu visad bild som startbild | On

Koppla ur startskarmen Off
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Dbl VIKTIGT! (44

Specificering av framstéllningsmetod fér

« Det gar att vélja en av féljande bildtyper som filnamnens serienummer
Staﬁb”d‘ inbvaada bild Gor pa féljande satt for att bestdmma metoden som ska
: Eins]ﬁlrliﬂdm yggda o anvandas for att framstalla de serienummer som anvands
— Enbart bilden hos en ljudstillbild for filnamnen (sidan 185).

« Blott en bild kan lagras i startbildsminnet. Val av en
ny startbild ersétter bilden som tidigare lagrades i 1. Tryck pa [MENU].
startbildsminnet. Om du vill aterstélla en tidigare
anvand startbild maste du ha en separat kopia av 2. Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “File No.” och

denna i kamerans normala minne.
Startbilden raderas vid en formatering av det
inbyggda minnet (sidan 202).

tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att andra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta fér en nylagrad fil: Valj denna installning:

Lagra det senast anvanda
filnumret och héja detta, oavsett
om filer raderas eller om
minneskortet byts

Starta om serienumret fran 0001
narhelst alla filer raderas eller Reset
minneskortet byts.

Continue
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Instéllning av klockan

Anvand metoderna i detta avsnitt fér att vélja en
hemtidszon och andra instéllningar fér datum och tid. Om
du vill &ndra enbart tid och datum utan att &ndra
hemtidszon ska du utféra enbart proceduren under
“Instalining av géllande datum och tid” (sidan 195).

Pbi VIKTIGT! (44

» Var noga med att védlja en hemtidszon (zonen déar du
nu befinner dig) fére andring av tid och datum. |
annat fall &ndras tid och datum automatiskt nér du
véljer en annan tidszon.

Att valja hemtidszon

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

» Detta visar nuvarande varldstidszon.

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Home” och
tryck sedan pa [>].

Anvéand [A] och [V¥] fér att véalja “City” och
tryck sedan pa [P].

Anvéand [A], [V], [€] och [»] fér att vélja det
geografiska omrade som innehéller stéllet du
vill anvdnda som hemtidszon och tryck sedan
pa [SET].

Anvand [A] och [V¥] f6r att valja 6nskad stad
och tryck sedan pa [SET].

Tryck ater pa [SET] for att registrera zonen
som staden ligger i som din hemtidszon.
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Instéllning av gallande datum och tid

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Adjust” och

tryck sedan pa [P>].

3. still in géllande datum och tid.

Att géra detta:

Gor detta:

Andra instélining vid nuvarande
markdrposition

Tryck pa [A] eller [V].

Flytta markéren mellan
installningar

Tryck pa [«] eller [»].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsvisning

Tryck pa [DISP].

4. Kontrollera att alla instéllningar &r korrekta
och tryck sedan pa [SET] fér att registrera
dem och lamna instéllningsskérmen.

Andring av datumformat

Det gar att valja mellan tre format fér visning av datumet.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Date Style” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Exempel: 24 december 2006

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format:
06/12/24 YY/MM/DD
24/12/06 DD/MM/YY
12/24/06 MM/DD/YY
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Anvandning av vérldstid Att tillampa tiden i en vérldstidszon

Varldstidsskérmen kan anvandas fér att vélja en tidszon

och omedelbart stélla om kamerans klocka nar du ska 1. Tryck pa [MENU].
féreta en langre resa. Funktionen kan uppvisa tiden i 162 . « v mps g s
stader i 32 olika tidszoner. 2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time

och tryck sedan pa [»].

Att visa varldstidsskarmen 3. Anvind [A] och [V] for att vilja “World” och
tryck sedan pa [>].

1. Tryck pa [MENU].
yekpal ] 4. Anvénd [A] och [V]
2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time” for att vélja “City”
och tryck sedan pa [»]. och tryck sedan pa
gt
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “World”. « Stall in anvandning av
= - o - sommartid genom att
A‘tt golra de-tta?. : Valj detta: vélja “DST” och sedan
Visa tiden i din hemtidszon Home “On” eller “Off”.
Visa tiden i en annan tidszon World - Sommartid anvands i vissa lander for att férlanga

dagen under sommarmanaderna genom att stalla
4. Tryck pa [SET] for att lamna skdrmen. fram klockan en timme.

* Anvandning av sommartid kan variera fran land till
land.
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5.

Anvéand [A], [V], [€] y )
och [p] for att vilja det = Differential
6nskade geografiska
omréadet och tryck
sedan pa [SET].

Anvénd [A] och [V] fér att vélja 6nskad stad
och tryck sedan pa [SET].

Tryck ater pa [SET] for att tillampa den visade
tiden och lamna skarmen.

Redigering av datum och tid fér en bild

Anvand proceduren i detta avsnitt fér att &ndra datum och

tid fér en tidigare inspelad bild. Denna funktion &r praktisk

att anvanda om nuvarande datum och tid ar felaktiga

beroende pa nagot av det féljande.

« Installning av kamerans klocka utférdes inte pa réatt satt
innan bilden spelades in (sidan 51)

« Bilden spelades in med fel varldstidszon (sidan 196)

1. Aktivera léiget PLAY och anvénd [«] och [»]
for att visa bilden vars datum och tid du vill
andra.

2. Tryck pa [MENU].

3. vilj rutan “PLAY”, vilj “Date/Time” och tryck
sedan pa [P].

4. stall in 6nskad datum och tid.
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Att utféra detta: Gor detta:

Andra vardet vid

markdrpositionen Tryck pa [A] eller [V].

Flytta markéren mellan instéllningar | Tryck pa [«] eller [»].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsformat

Tryck pa [DISP].

5. Kontrollera instéllningarna och tryck pa [SET]
fér att tillampa dem.

« Efter redigering av datum och tid ska du uppvisa
bilden for att bekrafta att de &r korrekta.

Pbi VIKTIGT! (44

* Det gar inte att &ndra datum fér féljande typer av

filer.
— Filmer, réstinspelningar
— Bilder skapade med MOTION PRINT

» Datum och tid som stdmplats pa en bild med
funktionen for tidsstampel gar inte att redigera (sidan
147).

* Det gar inte att redigera datum och tid fér en bild
som ar skyddad. Upphav forst skyddet och redigera
sedan datum och tid.

+ Det gar att ange ett datum i omfanget fran 1 januari
1980 till 31 december 2049.

Andring av skarmsprak

Anvéand féljande procedur for att valja ett av tio tillgangliga
sprak som skarmsprak.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Language” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A], [V], [4] och [»] fér att dndra
instéllning och tryck sedan pa [SET].
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Andring av skidrmens ljusstyrka

Gor pa foljande satt for att Andra ljusstyrkan pa skarmen.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Screen” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Nar du 6nskar detta:

Valj denna instéllning:

Automatisk justering av skdrmens

ljusstyrka i enlighet med omgivande

belysning

« Auto 2 justerar till en hégre
ljusstyrka snabbare &n Auto 1.

« | laget PLAY &r skarmens
ljusstyrka fast oavsett den
omgivande belysningen.

Auto 1 eller Auto 2

Hogre ljusstyrka an installningen +1
« Denna instéllning férbrukar mer
strém

+2

En aning hogre ljusstyrka an

instéllningen 0 (fér anvéndning

utomhus)

« Denna instéllning férbrukar mer
strém

+1

Normal ljusstyrka (fér anvandning
inomhus)
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Andring av USB-portprotokoll

Gor pa nedanstaende satt for att andra
kommunikationsprotokoll fér kamerans USB-port vid
anslutning till en dator, skrivare eller annan yttre anordning.
Valj ett protokoll som lAmpar sig fér anordningen som
ansluts.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck
sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Vid anslutning till denna typ av

anordning: Valj denna instalining:
Dator eller skrivare kompatibel Mass Storage

d USB DIRECT-PRINT
gﬁdan 214) (USB DIRECT-PRINT)

Skrivare kompatibel med ) ) )
PictBridge (sidan 214) PTP (PictBridge)*

*“PTP” &r en férkortning av “Picture Transfer
Protocol”.

» Mass Storage (USB DIRECT-PRINT) gor att
kameran betraktar datorn som ett yttre
férvaringsmedium. Anvénd denna instéllning for
normal bildéverféring fran kameran till en dator (med
hjalp av den medféljande programvaran Photo
Loader).

* PTP (PictBridge) férenklar éverféringen av bilddata
till den anslutna anordningen.



OVRIGA INSTALLNINGAR

Instéllning av strompa/avslagsfunktion for

[a] (REC) och [=]] (PLAY)

Det gar att utféra foljande instélining for Y] (REC) och
[=]1 (PLAY) s& att strommen slas pa och/eller av vid ett
tryck pa dessa.

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “REC/PLAY” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att utféra denna operation: Vélj denna installning:

Strommen slas pa vid ett tryck pa

[0X! (REC) eller [B=]] (PLAY) (men | Power On
slas inte av)

Strommen slas pa eller av vid ett

tryck pa [Y] (REC) eller [[B=]]
(PLAY)

Power On/Off

Strommen slas inte pa eller av vid ett

tryck pa (Y] (REC) eller [B=]] Disable
(PLAY)

! VIKTIGT! (a¢

» Nar “Power On/Off” &r vald slas kameran av vid ett
tryck pa [fQ] (REC) i ett av lagena REC eller pa
[=]] (PLAY) i laget PLAY.

« Ett tryck pa [fQ] (REC) i laget PLAY skiftar till nu
valt inspelningslage, och ett tryck pa [[=]] (PLAY) i
ett av 1agena REC skiftar till laget PLAY.

» N&r kameran ansluts till en TV for att titta pa bilderna
ska du valja “Power On” eller “Power On/Off” for
kamerans stroémpa/avslagsfunktion.

Db ANM. (¢
» Grundinstéllningen ar “Power On”.




OVRIGA INSTALLNINGAR

Formatering av det inbyggda minnet

En formatering av minnet raderar all data som lagrats i det.

Pbi VIKTIGT! (44

» Tank pa att data som raderats av en formatering ej
kan aterhamtas. Kontrollera noga att du inte behéver
nagra data i minnet innan det formateras.

» En formatering av det inbyggda minnet raderar det
féljande.

— Skyddade bilder

— Bilder i mappen FAVORITE

— Egna instéllningar i 1aget BEST SHOT
— Startskarmsbild

 Kontrollera att kamerans batteri inte ar svagt innan
formatering startas. Ett strémavbrott under
formatering kan leda till felaktig formatering och
skapa risk for fel pa kameran.

« Oppna aldrig batterilocket under pagaende
formatering. Detta skapar risk for fel pa kameran.

1.

Kontrollera att inget minneskort ér isatt i
kameran.

» Ta ur minneskortet om ett sadant ar isatt i kameran
(sidan 205).

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “Format” och
tryck sedan pa [>].

Anvénd [A] och [V¥] for att valja “Format” och
tryck sedan pa [SET]. Aktivering av laget
PLAY efter formatering av det inbyggda
minnet gér att meddelandet “There are no
files.” visas.

+ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera
minnet.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Det gar att utvidga kamerans

lagringskapacitet genom att -~
anvanda ett separat inférskaffat S’
minneskort (SD-minneskort eller ™
MultiMediaCard). Det gar ocksa att

kopier filer fran det inbyggda minnet

till minneskortet och fran
minneskortet till inbyggda minnet.

* | normala fall lagras bilderna i det inbyggda minnet. Vid
isattning av ett minneskortet lagras dock bilderna
automatiskt pa kortet.

« Det gar inte att lagra bilder i det inbyggda minnet nar ett
minneskort ar isatt i kameran.

.

.

.

.

.

.

! VIKTIGT! (a¢

Anvand endast ett SD-minneskort eller ett
MultiMediaCard med denna kamera. Korrekt drift kan
inte garanteras vid anvandning av andra korttyper.
Anlita anvisningarna som medféljer minneskortet fér
narmare detaljer om anvéndning.

Vissa typer av kort kan géra att behandlingstiden blir
langre. Vid anvandning av ett langsamt minneskort
gar det kanske inte att utféra filminspelning med
bildkvalitetsinstallningen “HQ”. Anvand i gorligaste
man ett SD-minneskort med en maximal 6verférings
hastighet pa minst 10 MB per sekund.

Vissa typer av minneskort tar langre tid att inspela
data, vilket kan gdra att en del filmbildrutor
utelamnas. [E] och blinkar p& skarmen under
inspelning fér att upplysa om att en bildruta
uteldmnats. Vi rekommenderar anvandning av ett
SD-minneskort med en maximal dverféringshastighet
pa minst 10 MB per sekund.

SD-minneskort &r forsedda med en
skrivskyddsomkopplare som kan anvandas for att
férhindra oavsiktlig radering av bilddata. Foér att
kunna spela in pa, formatera eller radera ett SD-
minneskort maste du alltsa koppla ur skrivskyddet.
Elektrostatisk laddning, digitala stérningar och andra
fenomen kan férvanska eller rentav radera datan pa
kortet. Se alltid till att ha en reservkopia av viktiga
data pa ett annat férvaringsmedium (CD-R, CD-RW,
MO-disk, datorns harddisk el.dyl.).



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Anvéndning av ett minneskort

Pbi VIKTIGT! (44

+ Sla alltid av kameran fore isattning eller urtagning av
ett minneskort.

» Var noga med att satta i kortet rattvant. Férsok aldrig
att trycka in kortet i 6ppningen om det inte glider in
smidigt.

Isattning av ett minneskort i kameran

1. Skjut batterilocket i
pilens riktning och
svang det sedan 6ppet.

2. Placera minneskortet

sé att dess framsida ar
vand i samma riktning
som kamerans skdrm
och skjut forsiktigt in
det i kortéppningen.
Skjut in kortet till fullo
tills det lases pa plats
med ett klick.

3. Sviing pa batterilocket

for att stédnga det och
skjut det sedan i pilens
riktning.

inn

Framsida

Baksida




ANVANDNING AV ETT MINNESKORT
Byte av minneskort

1. Tryck minneskortet
in i kameran och
slépp det sedan.
Detta skjuter kortet
en bit ut ur
kameran.

2. Dra minneskortet ut ur éppningen.

3. Sitt i ett annat minneskort.

! VIKTIGT! (a¢

» Forsok aldrig att satta i nagot utéver Card ett SD-
minneskort eller MMC (MultiMedia-kort) i kamerans
minneskortdppning. Detta kan orsaka fel pa
kameran.

« Skulle vatten eller nagot frammande féremal trénga
in i kortdppningen ska du omedelbart sla av
kameran, ta ur batteriet och kontakta din handlare
eller en av CASIO auktoriserad serviceverkstad.

« Ta aldrig ut minneskortet ur kameran medan den
gréna driftslampan blinkar. Detta kan géra att
fillagringen misslyckas eller rentav orsaka skador pa
kortet.

* Vissa typer av minneskort eller kamerans tillstand
kan gora att formateringen tar ganska lang tid.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Formatering av ett minneskort

En formatering av ett minneskort gér att all data som
lagrats pa kortet raderas.

Db! VIKTIGT! (1ddq

» Formatera alltid minneskortet med denna kamera.
Ett minneskort som formaterats med en dator och
sedan anvands i denna kamera kan géra att
behandlingtiden blir langre. Nar det géller SD-
minneskort kan formatering med en dator leda till att
kortet ej dverensstdmmer med formatet SD, vilket
orsakar problem med kompatibilitet, driftsatgarder
o.dyl.

» Tank pa att data som raderats av en formatering inte
kan aterhdmtas. Kontrollera noga att du ej behdver
nagra data pa minneskortet innan det formateras.

» Formatering av ett minneskort som innehaller filer
raderar samtliga filer, &ven de som &r skyddade
(sidan 186).

H Att formatera ett minneskort

1. Sitt i ett minneskort i kameran.
2. Sla pa kameran och tryck pa [MENU].

3. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Format” och
tryck sedan pa [>].

4. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Format” och
tryck sedan pa [SET]. Aktivering av ldget
PLAY efter formatering av ett minneskort goér
att meddelandet “There are no files.” visas.

+ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera
minneskortet.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

H Att observera angaende minneskort

* Om ett minneskort bérjar upptrada onormalt kan det
vanligtvis korrigeras genom att formatera det. For
sakerhets skull rekommenderar vi dock att du tar med dig
flera extra minneskort nar kameran ska anvandas pa en
resa el.dyl.

* Vi rekommenderar en formatering av minneskortet innan
det anvands for férsta gangen efter inkdpet och &ven néar
kortet som anvands tycks leda till att bilderna blir
onormala.

» Konstant inspelning och radering av data pa ett SD-
minneskort gor att det gradvis férlorar férmagan att
bevara datan. Vi rekommenderar darfér en formatering av
SD-minneskortet d& och da.

 Kontrollera att kamerans batteri inte ar svagt innan
formatering startas. Ett strémavbrott under formatering
kan leda till felaktig formatering och skapa risk for fel pa
minneskortet.

- Oppna aldrig batterilocket under pagaende formatering.
Detta skapar risk for fel pa minneskortet.

Filkopiering

Anvand metoderna nedan for att kopiera filer mellan det
inbyggda minnet och ett minneskort.

! VIKTIGT! (a¢

» Enbart stillbilder, filmer, ljudstillbilder och
rostinspelningsfiler inspelade med denna kamera gar
att kopiera. Ovriga filer kan inte kopieras.

« Filer i mappen FAVORITE kan inte kopieras.

» Kopiering av en ljudstillbild kopierar bade bildfilen
och ljudfilen.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Att kopiera alla filer i det inbyggda
minnet till ett minneskort

Sétt i ett minneskort i kameran.

Sla pa kameran. Aktivera laget PLAY och
tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, Copy - 100-0023
Va|j “Copy” OCh trka t(j)zjcgrdc'ame’a les
sedan pa [>].

Built-in>Card

% Card->Built-in
“Cancel

Anvéand [A] och [V] f6r att vélja “Built-in —

Card” och tryck sedan pa [SET].

» Detta startar kopiering och uppvisar meddelandet
“Busy....Please wait...”.

« Efter avslutad kopiering visar skdrmen den sista filen
i mappen.

! VIKTIGT! (a¢

» Kopiering kan inte utféras om det férekommer
otillracklig minneskapacitet fér att lagra alla bilder du
vill kopiera.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Att kopiera en specifik fil fran
minneskortet till det inbyggda minnet

1. Utfér steg 1 t.o.m. 3 i proceduren under “Att
kopiera alla filer i det inbyggda minnet till ett
minneskort”.

2. Anvind [A] och [V] for att vélja “Card —
Built-in” och tryck sedan pa [SET].

3. Anvind [«4] och [»] for att vilja filen du vill
kopiera.

4. Anvind [A] och [V] for att vélja “Copy” och
tryck sedan pa [SET].

+ Detta startar kopiering och uppvisar meddelandet
“Busy....Please wait...”.

» Filen visas ater pa skarmen efter avslutad kopiering.

» Upprepa steg 3 och 4 for att kopiera &vriga bilder,
om s& 6nskas.

5. Tryck pa [MENU] fér att avsluta kopiering.

P ANM. (a¢

« Filer kopieras till den mapp i det inbyggda minnet
vars namn har det hégsta numret.



UTSKRIFT

En digital kamera medger flera olika satt att skriva ut de M Direktutskrift pa en skrivare forsedd med
inspelade bilderna. De tre huvudsakliga utskriftsmetoderna kortoppning, eller som ar kompatibel med
beskrivs nedan. Anvén den metod som passar sig bést fér USB DIREC'I:-PRINT eller PictBridge

dina syften.

Funktionen DPOF hos kameran goér det mojligt att ange
vilka bilder du vill skriva ut och antalet kopior av varje. Satt

B Professionell utskriftsservice sedan i minneskortet i en skrivare férsedd med en

Funktionen DPOF hos kameran gor det mo]“gt att ange kortbppning, eller anslut kameran direkt till en skrivare som

vilka bilder du vill skriva ut och antalet kopior av varje. ar kompatibel med PictBridge eller USB DIRECT-PRINT.

Se “DPOF” (Sidan 21 1) for ndrmare deta”er_ Se “DPOF” (Sidan 21 1) eller “AnVéndning av PICTBI’Idge
eller USB DIRECT-PRINT” (sidan 214) fér narmare

P ANM. €€ detaljer.

* Vissa butiker fér framkallning kan kanske inte
anvanda DPOF eller anvander ett annat
utskriftsprotokoll. Anvand i sa fall protokollet som
butiken anvander for att specificera de dnskade
bilderna.



UTSKRIFT

M Utskrift med en dator

Anvéndare av Windows

Kameran atféljs av tillampningsprogrammen Photo Loader
och Photohands som kan installeras i en dator som kor
Windows fér enkel éverféring, bildbehandling och utskrift.
Se “Anvandning av kameran med en dator som kér
Windows” (sidorna 220, 238) fér narmare detaljer.

Anvéndare av Macintosh

Kameran atféljs av Photo Loader fér Macintosh, som kan
anvandas for éverféring och bildbehandling, men inte for
utskrift. Anvénd en separat inkdpt programvara for att
kunna utféra utskrift med en Macintosh. Se “Anvandning av
kameran med en dator som kdr Macintosh” (sidorna 228,
253) fér narmare detaljer.

Forkortningen “DPOF” star for “Digital Print
Order Format” och &r ett format for
inspelning pa ett minneskort eller annat
medium om vilka bilder fran den digitala
kameran som ska skrivas ut och antalet
kopior. Det gar sedan att utféra utskrift pa en
DPOF-kompatibel skrivare eller lamna in
bilderna fér framkallning i enlighet med
filnamn och antal kopior som spelats in pa
kortet.

Med denna kamera kan du vélja bilder genom att uppvisa
dem pa skarmen utan att behéva komma ihag filnamn,
placering i minnet o.dyl.

™

DPOF

M Instéllningar fé6r DPOF
Filnamn,
antal kopior,
datum




UTSKRIFT

Instéllning av utskrift for en enskild bild

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

10050023
Number of copies and date
stamping ofi eurrent image.

Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “DPOF” och tryck
sedan pa [>].

Anvéand [A] och [V] f6r att vélja “Select
images” och tryck sedan pa [»].

Anvéand [«] och [»] f6r
att visa 6nskad bild.

10050023
Number of copies and date
stamping of currentimage.

5.

6.

N

Anvéand [A] och [V] fér att ange antalet

kopior.

+ Det gar att ange upp till 99 for antal kopior. Ange 00
om du ej 6nskar utskrift av bilden.

10050023
Number of copies and date
stamping of current image.

Tryck pa [DISP] sa att
“On” visas om du
onskar en
datumstampel pa
utskriften.

* “On” anger att
datumsté@mpel ar
paslagen.

+ Paslag av datumstédmpel nar “00” specificerats fér
antal kopior gor att antalet kopior andras till “01”. Alla
andra installningar av antalet kopior férblir desamma
nar datumstampel slas pa.

» Tryck pa [DISP] sa att “Off” visas for att sla av
datumstédmpel pa bilderna.

» Upprepa steg 4 till 6 for att stélla in utskrift av andra
bilder, om sa 6nskas.

Kontrollera att alla instéllningar ar de
onskade och tryck pa [SET] for att tillampa
dem.




UTSKRIFT
Instéllning av utskrift for alla bilder

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “DPOF” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “All images”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér 100-0024
att ange antalet kOpiOf NUmberoficopies andldate
' stamping of all images.
» Det gar att ange upp till
99 for antal kopior. Ange

00 om du ej 6nskar copies
utskrift av bilden.

2 : Date stamping IOFf

5. Tryck pa [DISP] sa att “On” visas om du
onskar en datumstéampel péa utskriften.

* “On” anger att datumstampel ar paslagen.
» Paslag av datumstampel nar “00” specificerats fér

antal kopior gér att antalet kopior andras till “01”. Alla
andra instaliningar av antalet kopior férblir desamma
nar datumstampel slas pa.

» Tryck pa [DISP] sa att “Off” visas for att sla av

datumstéampel pa bilderna.

6. Kontrollera att alla instéllningar &r de
onskade och tryck pa [SET] fér att tillampa
dem.

Pb! VIKTIGT! <d¢
« Instéllningarna DPOF raderas inte automatiskt efter

avslutad utskrift. Om du darfér utfér en ny utskrift
utan att ha raderat instéllningarna DPOF gors
utskriften i enlighet med de senaste installningarna.
Om du vill férhindra detta ska du utféra proceduren
under “Instalining av utskrift for alla bilder” och &ndra
antalet kopior till “00”. Dérefter kan du utféra
instalining av DPOF pa nytt.



UTSKRIFT

» N&r du tar med minneskortet till en professionell
utskriftsservice maste du upplysa dem om att det
inkluderar DPOF-installningar for bilderna som ska
skrivas ut och antalet kopior av dessa. | annat fall
kan det handa att alla dina bilder blir utskrivna utan
hénsyn till dina instéllningar fér DPOF, eller att
datumutskrift inte utférs.

Det ar inte alla butiker som kan hantera DPOF-
utskrift. Hor med butiken ifrdga innan du bestaller
utskrift.

Vissa skrivare kan anvanda installningar som satter
datumstémpel och/eller DPOF-utskrift ur spel. Anlita
bruksanvisningen som medféljer din skrivare for
narmare detaljer om dessa funktioner.

Tva stamplar kan laggas ovanpa varandra om du
anvander DPOF fér att sla pa datumstampel fér en
bild pa vilken en datum/tidsstampel redan har
ingraverats (sidan 147). Sla darfér inte pa
datumstédmpel med DPOF f&r en bild pa vilken
datum/tidsstampel redan ingraverats.

Anvéndning av PictBridge eller USB
DIRECT-PRINT

Det gér att ansluta kameran direkt
till en skrivare som stéder
PictBridge eller USB DIRECT-
PRINT och utféra bildval och
utskrift med hjélp av kamerans . °
bildskarm och reglage. Funktionen PlctB"dge
DPOF (sidan 211) gér det ocksa
mojligt att ange vilka bilder du vill
skriva ut och antalet kopior av
varje.
« PictBridge &r en norm etbalerad
av Camera and Imaging Products D;-:TSEBCT
Association (CIPA). -
« USB DIRECT-PRINT &r en norm IPRINTY
féreslagen av Seiko Epson
Corporation.



UTSKRIFT

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck

sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad

instéllning och tryck sedan pa [SET].

Vid anslutning till denna typ av

anordning: Valj denna installning:

Dator eller skrivare kompatibel Mass Storage
med USB DIRECT-PRINT (USB DIRECT-PRINT)

Skrivare kompatibel med . ]
PictBridge PTP (PictBridge)

+ Mass Storage (USB DIRECT-PRINT) gor att
kameran betraktar datorn som ett yttre
férvaringsmedium. Anvand denna instélining for
normal bildéverféring fran kameran till en dator (med
hjalp av den medféljande programvaran Photo
Loader).

« PTP (PictBridge) férenklar éverféringen av bilddata
till den anslutna anordningen.

4. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till

USB-vaggan och sedan till en skrivare.

USB-kabel
USB-port (medféljer)  Kontakt B

[+~<~] (USB-port)

» Anslut dven nattillsatsen till USB-vaggan och sedan
till ett védgguttag.

* Om du ska anvanda enbart batteriet, utan
néttillsatsen, boér du se till att detta ar laddat till fullo.

+ Inget visas pa kamerans skarm om kameran ar
placerad pa USB-vaggan nar den medféljande AV-
kabeln ar ansluten till vaggan. Koppla bort AV-kabeln
fran vaggan om du vill anvédnda kamerans skarm fér
att titta pa bilderna.
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Sla av kameran och placera kameran pa USB-
vaggan.

Sla pa skrivaren.

Satt i lampligt papper for bildutskrift i
skrivaren.

Tryck pa knappen 100-c024

[USB] pa USB-
vaggan.
» Detta visar en

utskriftsmeny pa
kamerans bildskarm.

(TImage )
DPOF Printing
Print Size > Ad

9. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Paper Size”
och tryck sedan pa [»].

10. Anvénd [A] och [V] for att vilja
pappersstorlek att anvanda f6r utskrift och
tryck sedan pa [SET].

+ Foljande utskriftsstorlekar kan anvéandas.
35" X 5"
5% 7"
X6
A4
8.5"x 11"
By Printer
» Val av “By Printer” utfor utskrift med
pappersstorleken vald pa skrivaren.

+ Tillgéngliga installningar fér pappersstorlek beror pa
den anslutna skrivaren. Se bruksanvisningen som
medféljer skrivaren fér narmare detaljer.



11. Anvénd [A] och [V] for

UTSKRIFT

0050024

Print this image:

att valja 6nskat
utskriftsalternativ.

» Utskrift av en enskild
bild: Valj “1 Image” och = _
tryck sedan pa [SET]. R < =iCance
Anvéand darefter [4] och
[»] fér att véalja den
6nskade bilden.

« Utskrift av flera bilder eller alla bilder: Valj “DPOF
Printing” och tryck sedan pa [SET]. Valj detta
alternativ fér utskrift av bilderna med instaliningarna
for DPOF. Se sidan 212 fér narmare detaljer.

+ Datumstampel pa bilden kan slas pa och av genom
att trycka pa [DISP]. En datumstampel trycks nar
“On” visas pa skarmen. “On” anger att datumstampel
ar paslagen.

12. Anvind [A] och [V] for att vélja “Print” pa

kamerans skdrm och tryck sedan pa [SET].

+ Detta startar utskrift och visar meddelandet “Busy....
Please wait...” pa skarmen. Meddelandet férsvinner
efter en stund dven om utskrift fortfarande pagar. Ett
tryck pa en av kamerans knappar under pagaende
utskrift gor att meddelandet visas pa nytt.

» Utskriftsmenyn visas efter avslutad utskrift.

+ Omdu valde “1 Image” i steg 11 gar det att valja en
annan bild och sedan upprepa detta steg for att
skriva ut denna.

13. Tryck efter avslutad utskrift pa tangenten

[USB] pa USB-vaggan och sla sedan av
kameran.
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Datumutskrift

Procedurerna som beskrivs nedan kan anvéndas for att
inkludera inspelningsdatumet i bildutskriften. Detta
forutsatter naturligtvis att ratt datum stélldes in pa kameran
innan inspelning gjordes.

+ Sla pa datumstampling (“Date” eller “Date&Time”) fore

inspelning av bilden (sidan 147).

« Specificering av datumutskrift med instéliningarna DPOF

(sidan 212)

— Tva stamplar kan laggas ovanpa varandra om du
anvander DPOF fér att sla pa datumstampel fér en bild
pa vilken en datum/tidsstdmpel redan har ingraverats
(sidan 147). Sla darfor inte pa datumstampel med
DPOF for en bild pa vilken datum/tidsstdmpel redan
ingraverats.

— Vissa skrivare kan ha instéllningar som kopplar ur
tidsstampel och/eller utskrift med DPOF. Anlita
bruksanvisningen for skrivaren ifraga om hur dessa
installningar kan andras.

— Vissa framkallningsbutiker kan kanske inte utféra
utskrift med DPOF. Radfraga butiken fére bestalining.

» Specificering av datumutskrift med programvaran
Photohands som medféljer kameran
— Se sidan 23 i instruktionshéftet fér Photohands fér
narmare detaljer. Instruktionshéaftet f6r Photohands ar
en fil av formatet PDF pa CD-ROM-skivan som
medféljer kameran.
» Specificering av datumutskrift vid inlamning till en
framkallaningsbutik
— Vissa butiker kan inte utféra datumutskrift. Radfraga
butiken fére bestéllning.

H Att observera vid utskrift

« Anlita dokumentationen som medféljer din skrivare for
uppgifter om utskrifskvalitet och pappersinstallningar.

« Kontakta tillverkaren av din skrivare fér information om
modeller som stdder PictBridge och USB DIRECT-
PRINT, uppgraderingar o.dyl.

» Undvik att koppla ur USB-kabeln eller utféra nagra
atgarder pa kameran eller USB-vaggan under pagaende
utskrift. Detta kan orsaka fel i utskriften.
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PRINT Image Matching III

Bilderna inkluderar data fér systemet
PRINT Image Matching III (Iagen och (Q)
andra installningar pa kameran). En PRINT
skrivare kompatibel med PRINT Image
Matching III kan avldsa denna data och
utféra utskriften darefter, s& bilderna
blir exakt sdsom du énskade dem vid
inspelningstillfallet.

Image
Matching

™

* Seiko Epson Corporation innehar copyright
féor PRINT Image Matching och PRINT
Image Matching III.

Exif Print &r ett . 0.
varldsomspénnande 6ppet

standardfilformat som gér

det mojligt att inspela och X’ ”n
visa klara digitala bilder
med naturtrogna férger. Exif
2.2 gor att filerna inkluderar
diverse information om
inspelningsférhallandena
som sedan kan tolkas av en
skrivare kompatibel med
Exif Print till att framstalla
vackrare bilder.

! VIKTIGT! (¢

« Information om vilka skrivarmodeller som ar
kompatibla med Exif Print bér inhdmtas fran varje
tillverkare.
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Efter att ha upprattat en USB-anslutning mellan kameran
och din dator via USB-vaggan kan datorn anvéndas for att
titta pa bilderna i filminnet och kopiera bilder till datorns
harddisk eller annat férvaringsmedium. Fér att kunna géra
detta maste du forst installera drivrutinen USB i din dator.
Denna aterfinns pa CD-ROM-skivan som medféljer
kameran.

Proceduren som ska utféras beror pa om du anvénder en
dator som kér Windows (se nedan) eller Macintosh (se
sidan 228).

Anvéandning av kameran med en dator
som kér Windows

Féljande allm&nna metoder géller for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Windows. Narmare
detaljer om varje operation anges i procedurerna pa de
féljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din dator fér ndrmare detaljer om USB-anslutning
o.dyl.

1. Installera drivrutinen USB i datorn om du anvander
Windows 98SE eller 98.
* Detta behdver bara géras en gang; férsta gangen du
ansluter kameran till datorn.
* Drivrutinen USB behover inte installeras om du
anvander Windows XP, 2000 eller Me.

2. Anvand USB-vaggan for att uppratta anslutning mellan
kameran och datorn.

3. Titta pa och kopiera de 6nskade filerna.
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Dbl VIKTIGT! (44

Det kan handa att kameran plétsligt slas av under
datakommunikation om batteriet bérjar bli svagt. Vi
rekommenderar darfér anvandning av den speciella
nattillsatsen nar datakommunikation ska utféras.
Om du vill anvanda batteriet och ej nattillsatsen ska
du se till att batteriet &r laddat till fullo.

Om du ska overfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fére placering av
kameran pa USB-vaggan.

Denna kamera stoder protokollet USB 2.0 Hi-Speed.

Den kan visserligen anvdndas med en dator som
enbart stoder protokollet USB 1.1, men
datadverféringen blir snabbare om USB 2.0 Hi-
Speed anvands. Tank pa att vissa datormodeller,
anslutning via ett USB-nav och vissa andra
systemférhallanden kan gora dataéverféringen
langsammare och rentav orsaka driftsproblem.

— usB

Forsok inte att uppratta anslutningen mellan

kameran och datorn forrdn drivrutinen USB har

installerats i datorn. Datorn kan inte kdnna igen
kameran om drivrutinen saknas.

« Installation av drivrutinen USB krévs vid anvandning av
Windows 98SE och 98. Anslut inte kameran till en
dator som anvander ett av dessa operativsystem utan
att forst installera drivrutinen USB.

« Installation av drivrutinen USB behdvs inte for
Windows XP, 2000 eller Me.
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1. Den férsta atgarden beror pa om din dator kér 2. Sétt i den medféljande CD-ROM-skivan i
Windows XP, 2000, Me, 98SE eller 98. datorns CD-ROM-enhet.
Anvindare av Windows 98SE/98 . éJé/gngrisgj’ROM-skivan vars innehallsetikett visar
+ Starta fran steg 2 med att installera drivrutinen USB. ’
+ Bildexemplen i detta instruktionshéfte visar Windows 3. Pa menyskiarmen som visas ska du klicka pa
98. “Svenska”.
Anvandare av Windows XP/2000/Me 4. Klicka pa [USB driver B] och sedan [Install].

« Installation av drivrutinen USB kravs inte, sa hoppa

. ) » Detta startar installation.
direkt till steg 6.

» Folj anvisningarna som visas pa datorskarmen for att
avsluta installationen.

+ Efterféljande steg visar installation under den
engelska versionen av Windows.
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5. Nar den sista instéllningsskidrmen visas ska
du klicka pa tangenten [Exit] p4 menyn CD-
ROM fér att lAmna menyn och ta sedan ta ut

CD-ROM-skivan ur datorn. &
» Vissa operativsystem kan uppvisa ett meddelande [DCIN 5.3V]

som uppmanar dig att starta om datorn. Starta om 7
din dator i sa fall. Menyn CD-ROM visas pa nytt efter

att datorn startats om. Klicka pa tangenten [Exit] pa

menyn CD-ROM f{&r att Idmna menyn och ta sedan ta

ut CD-ROM-skivan ur datorn.

6. Anslut den medféljande nittillsatsen till
likstromsingangen [DC IN 5.3V] pa USB-
vaggan och anslut den sedan till ett
véagguttag.

» Om du vill anvanda batteriet och ej néttillsatsen ska
du se till att batteriet &r laddat till fullo.

» Formen pa néttillsatsen beror pa landet dar kameran
koptes.
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7. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till
USB-vaggan och sedan till USB-porten pa
datorn.

USB-kabel Kontakt B
USB-port  (medfdljer) ontakt

[+<—~] (USB-port)

» Var noga med att ansluta USB-kabeln till USB-
vaggan och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna
maste skjutas in i USB-porterna rattvanda.

» Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En 16s anslutning kan orsaka fel.

10.

11.

Tryck pa kamerans strémbrytare for att sla pa
den och tryck sedan pa knappen [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “USB” och tryck
sedan pa [P].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Mass
Storage (USB DIRECT-PRINT)” och tryck
sedan pa [SET].

Sla av kameran.
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12. Placera kameran pa USB-vaggan. . Ett tryclf pa knappen [USB] aktiverar laget U§B, .
+ Placera aldrig kameran pa USB-vaggan nar den &r vilket gor att lampan [USB] pa USB-vaggan tands i
paslagen grént (sidan 264).

» Vissa operativsystem kan i detta l1age visa
meddelanderutan “Flyttbar disk”. Stdng denna ruta
om sa ar fallet.

Lampa [USB]

Knapp [USB]

13. Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.

» Din dator skapar nu en maskinvaruprofil fér
kamerans inbyggda minne eller minneskortet isatt i
kameran. Det &r onédigt att installera drivrutinen
USB varje gang. Efter den forsta installationen
kanner datorn igen kamerans inbyggda minne eller
minneskortet nar du upprattar en USB-anslutning
mellan kameran och datorn.
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14.

15.

16.
17.

18.

Dubbelklicka pa “Den hér datorn” pa din
dator.

* Om du kér Windows XP ska du klicka pa [Start] och
sedan [Den héar datorn].

Dubbelklicka pa “Flyttbar disk”.

+ Din dator betraktar kamerans filminne som en flyttbar
disk.

Dubbelklicka pa mappen “DCIM”.

Dubbelklicka pa mappen som innehaller den
dénskade bilden.

Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.

+ Se “Mappminnets struktur” pa sidan 235 fér narmare
detaljer om filnamn.

ANM. (¢

» Om du 6ppnar en roterad bild pa din dator visas den
ursprungliga, icke roterade versionen (sidan 175).
Detta géller bade en roterad bild som 6ppnas fran
kamerans minne och en roterad bild som kopierats
till datorns harddisk.

19. Beroende pa operativsystemet som anvénds

ska du i 6nskat fall utféra en av féljande
procedurer fér att lagra filerna.

Windows 2000, Me, 98SE, 98

1.1 kamerans filminne (Flyttbar disk) ska du hégerklicka
pa mappen “DCIM”.

2. Klicka i genvdgsmenyn som visas pa [Kopiera].

3. Dubbeklicka pa [Mina dokument] fér att 6ppna
denna.

4. Klicka i menyn [Redigera] i Mina dokument pa
[Klistra in].

+ Detta kopierar mappen “DCIM” (innehallande
bildfilerna) till mappen “Mina dokument”.

Windows XP

1.1 kamerans filminne (Flyttbar disk) ska du hdgerklicka
pa mappen “DCIM”.

2. Klicka i genvagsmenyn som visas pa [Kopieral].

3. Klicka pa [Start] och sedan [Mina dokument].

4. Klicka i menyn [Redigera] i Mina dokument pa
[Klistra in].

» Detta kopierar mappen “DCIM” (innehallande
bildfilerna) till mappen “Mina dokument”.
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D) ANM. (¢ 20. Beroende pa vilken version av Windows som
- Om det redan férekommer en mapp benamnd anvands ska du utféra nagot av det féljande

“DCIM” i mappen “Mina dokument” pa din dator och fér att avsluta USB-anslutningen.
du utfér proceduren under steg 19 ovan, kommer . .
den existerande mappen “DCIM” att 6verskrivas av Anvéndare av Windows XP/98SE/98
den nyligen lagrade mappen. Foér att bevara » Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan, kontrollera
innehallet i den existerannde mappen “DCIM” ska du att lampan [USB] slocknat och ta sedan bort
andra dess namn eller flytta den till ett annat stalle kameran fran USB-vaggan.

innan en ny mapp med namnet “DCIM” lagras.
Anvandare av Windows 2000/Me
P! VIKTIGT! (d¢ + Klicka pa Card Services i uppdragsfacket pa
datorskarmen och koppla ur drivrutinnumret som
tilldelats kameran. Tryck pa knappen [USB] pa USB-
vaggan, kontrollera att lampan [USB] slocknat och ta
sedan bort kameran fran USB-vaggan.

» Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller andra namn pa bilder som lagrats i kamerans
filminne. Detta kan orsaka problem med de data
kameran anvéander for bildhantering, vilket kan géra
det svart att uppvisa bilderna pa kameran eller
orsaka att kameran uppvisar fel antal inspelade
bilder. Kopiera férst bilderna till datorn innan du
férsdker utfora redigering, radering, flyttning eller
namnandring.
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H Att observera vid USB-anslutning

+ Lat inte samma bild uppvisas pa datorskdrmen under en
lang period. Bilden kan “brannas in” i skdrmen och lamna
en spokbild.

» Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfér inga atgarder pa
kameran eller USB-vaggan under pagaende
datakommunikation. Detta kan férvanska datan.

Anvéndning av kameran med en dator

som kor Macintosh

Féljande allmdnna metoder galler for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Macintosh.

Néarmare detaljer om varje operation anges i procedurerna
pa de foljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din Macintosh f6r narmare detaljer om USB-
anslutning o.dyl.

D! VIKTIGT! (a¢

» Denna kamera kan inte anvédndas med en dator som
kér Mac OS 8.6 eller lagre, eller Mac OS X 10.0. Vid
anvandning av en Macintosh som kér Mac OS 9 eller
OS X (10.1, 10.2, 10.3 eller 10.4) gar det att
anvanda den standard USB drivrutin som medféljer
operativsystemet.

1. Anvand USB-vaggan for att uppratta anslutning
mellan kameran och din Macintosh.

2. Titta pa och kopiera de &nskade filerna.
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Dbl VIKTIGT! (44

Om du ska overfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fére placering av
kameran pa USB-vaggan.

Denna kamera stoder protokollet USB 2.0 Hi-Speed.

Den kan visserligen anvdndas med en dator som
enbart stoder protokollet USB 1.1, men
datadverféringen blir snabbare om USB 2.0 Hi-
Speed anvands. Tank pa att vissa datormodeller,
anslutning via ett USB-nav och vissa andra
systemférhallanden kan géra datadverféringen
langsammare och rentav orsaka driftsproblem.

— usB

1. Anslut den medféljande nittillsatsen till
likstrémsingangen [DC IN 5.3V] pa USB-
vaggan och anslut den sedan till ett
vagguttag.

» Om du vill anvanda batteriet och ej nattillsatsen ska
du se till att batteriet ar laddat till fullo.

» Formen pa nattillsatsen beror pa landet dar kameran
képtes.
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2. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till
USB-vaggan och sedan till USB-porten pa
datorn.

@ USB-kabel
[DC IN 5.3V] Kontakt B

‘medféljer,
USB-port ( Jer)

[+~<~] (USB-port)

» Var noga med att ansluta USB-kabeln till USB-
vaggan och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna
maste skjutas in i USB-porterna rattvanda.

» Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt

w det gar. En 18s anslutning kan orsaka fel.
[DC IN 5.3V]
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3.

4.

Tryck pa kamerans strombrytare fér att sla pa
den och tryck sedan pa knappen [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, valj “USB” och tryck
sedan pa [»].

Anvénd [A] och [V] f6r att védlja “Mass
Storage (USB DIRECT-PRINT)” och tryck
sedan pa [SET].

6. Sla av kameran.

Placera kameran pa USB-vaggan.

» Placera aldrig kameran pa USB-vaggan nar den ar
paslagen.

Lampa [USB]

Knapp [USB]

8. Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.
+ Ett tryck pa knappen [USB] aktiverar laget USB,

vilket gor att lampan [USB] pa USB-vaggan tands i
grént (sidan 264).

9. Din Macintosh betraktar kamerans filminne
som en drivrutin.
« Drivrutinikonens utseende beror pa vilken version av
Mac OS du anvander.
» Din Macintosh betraktar kamerans filmmine som en

drivrutin narhelst du utfér USB-anslutning mellan
kameran och din Macintosh.

10. Dubbelklicka pa drivrutinikonen fér kamerans
filminne, mappen “DCIM” och sedan mappen
som innehaller den énskade bilden.
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11. Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.
» Se “Mappminnets struktur” pa sidan 235 for narmare
detaljer om filnamn.

Dbl ANM. (dq
» Om du 6éppnar en roterad bild pa din Macintosh visas
den ursprungliga, icke roterade versionen (sidan
175). Detta géller bade en roterad bild som éppnas
frdn kamerans minne och en roterad bild som
kopierats till harddisken pa Macintosh.

12. For att kopiera alla filer i filminnet till
Macintosh harddisk ska du dra mappen
“DCIM” till mappen dér du vill kopiera dem.

! VIKTIGT! (a¢

« Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller &ndra namn pa bilder som lagrats i kamerans
filminne. Detta kan orsaka problem med de data
kameran anvander for bildhantering, vilket kan géra
det svart att uppvisa bilderna pa kameran eller
orsaka att kameran uppvisar fel antal inspelade
bilder. Kopiera férst bilderna till datorn innan du
férsdker utfora redigering, radering, flyttning eller
namnandring.

13. Avsluta USB-anslutning genom att dra
drivrutinikonen som motsvarar kamerans
filminne till Trash.

14. Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.
Kontrollera att lampan [USB] slocknat och ta
sedan bort kameran fran USB-vaggan.
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H Att observera vid USB-anslutning

+ Lat inte samma bild uppvisas pa datorskdrmen under en
lang period. Bilden kan “brannas in” i skdrmen och lamna
en spokbild.

» Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfér inga atgarder pa
kameran eller USB-vaggan under pagaende
datakommunikation. Detta kan férvanska datan.

Anvéndning av ett minneskort fér

bildoverforing till en dator

Detta avsnitt beskriver bildéverféring fran kameran till
datorn med hjalp av ett minneskort.

Dator med inbyggd kortéppning for SD-minneskort
Sétt i SD-minneskortet direkt i 6ppningen.

Dator med inbyggd kortéppning for PC-kort
Anvand en separat inkdpt PC-kortadapter (fér SD-
minneskort eller MMC). Anlita dokumentationen som
medféljer PC-kortadaptern och din dator f6r narmare
detaljer.
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Anviandning av en separat inképt lasare/skrivare fér
SD-minneskort

Anlita dokumentationen som medféljer 1asaren/skrivaren for
SD-minneskort fér narmare detaljer.

Anvandning av en separat inképt PC-kortlasare/
skrivare och PC-kortadapter (for SD-minneskort eller
MMC)

Anlita dokumentationen som medféljer PC-kortlasaren/
skrivaren och PC-kortadaptern fér narmare detaljer.

Minnesdata

Bilder inspelade med denna kamera och dvriga data lagras
i minnet med hjalp av protokollet DCF (Design rule for
Camera File system). Protokollet DCF &r utformat for att
underlatta utbyte av bilddata och évriga data mellan
digitala kameror och andra apparater.

Protokollet DCF

Apparater kompatibla med DCF (digitala kameror, skrivare
o.dyl.) kan utbyta bilder med varandra. Protokollet DCF
definierar ett format for bildfildata och mappstrukturen for
filminnet, sa bilder kan betraktas pa en DCF kamera fran
en annan tillverkare eller skrivas ut pa en DCF skrivare.
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Mappminnets struktur M Innehall i mappar och filer
» DCIM mapp
B Mappstruktur Mapp som lagrar alla filer i den digitala kameran
[~ DCIM (DCIM mapp) . Lagringsmapp
—{3 100CASIO (Lagnngsmapp) Mappar for fillagring skapade av den digitala kameran
CIMG0001.JPG (Bildifil)
CIMG0002.AVI (Filmfil) « Bildfil
IV S ox fudstilbid) Fil som innehaller en bild inspelad av den digitala
CIMGO004. WAV (Ljudfil for ljudstillbild) kameran (filnamnsférlangning: JPG)
-7 101CASIO (Lagringsmapp) « Filmfil
L] 10204310 (Lagringsmapp) Fil som innehaller en film inspelad av den digitala
kameran (filnamnsférlangning: AVI)
["] FAVORITE* (FAVORITE mapp)

— CIMGO0001.JPG
— CIMG0002.JPG

[ MISC
I AUTPRINT.MRK

[~ SCENE*

—— UZ850001.JPE
—— UZ850002.JPE
("] MSCENE*

—— UZ850001.JPE
—— UZ850002.JPE

—_— * Ljudfil

s Fil som innehaller en ljudinspelning (filnamnsférlangning:
WAV)

(DPOF filmapp) « Bildfil fér ljudstillbild

(DPOF fil) Fil som innehaller bilddelen av en ljudstillbild
(filnamnsférlangning: JPG)

(BEST SHOT mapp) * Ljudfil for ljudstillbild

(Anvandarinstliningsfil) Fil som innehaller ljuddelen av en ljudstillbild

(Anvandarinstaliningsfil) (ﬁ|namnsf(’jr|éngning: WAV)

(MOVIE BEST SHOT mapp)

(MOVIE BEST SHOT anvandarinstallningsfil)
(MOVIE BEST SHOT anvandarinstallningsfil)

* Dessa mappar skapas bara i det inbyggda minnet.
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* FAVORITE mapp (enbart det inbyggda minnet)
Mapp som innehaller utvalda bildfiler
(bildstorlek: 320 X 240 bildpunkter)

« DPOF filmapp
Mapp som innehaller DPOF filer

* BEST SHOT mapp (enbart det inbyggda minnet)
Mapp som innehaller anvandarinstaliningsfiler for BEST
SHOT

» Anvéndarinstélliningsfil (enbart det inbyggda minnet)
Filer som innehaller anvandarinstallningar fér BEST
SHOT

» MOVIE BEST SHOT mapp (enbart det inbyggda minnet)

Mapp som innehaller anvandarinstaliningsfiler for MOVIE
BEST SHOT

» MOVIE BEST SHOT anvéandainstallningsfiler (enbart det
inbyggda minnet)
Filer som innehaller anvandarinstallningar fér MOVIE

BEST SHOT

Bildfiler stédda av kameran

« Bildfiler inspelade med denna kamera
« Bildfiler fér protokollet DCF

Vissa DCF funktioner stdds kanske inte. Vid visning av en
bild som spelats in med en annan kameramodell kan det ta
lang tid innan bilden upptrader pa skarmen.
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H Att observera angaende det inbyggda
minnet och minneskort

+ Tank pa att mappen benamnd “DCIM” ar modermappen
(den dversta) for alla filer i minnet. Vid déverféring av
minnesinnehallet till en harddisk, CD-R, MO-diskett eller
annat férvaringsmedium ska allt innehall i mappen
betraktas som en sats och hallas samman. Det gar sedan
att andra namnet DCIM pa din dator. Andring av namnet
till ett datum ar ett bra satt att halla reda pa flera DCIM
mappar. Om du vill kopiera en mapp tillbaka till kamerans
filminne maste du dock vara noga med att &ndra namnet
tillbaka till “DCIM”. Kameran kanner inte igen nagot
mappnamn utéver DCIM.

» Mappar och filer maste lagras i enlighet med
“Mappminnets struktur” pa sidan 235 for att kameran ska
kunna avldsa dem pa ratt satt.



ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Detta avsnitt férklarar de tillampningsprogram som aterfinns pa CD-ROM-skivan som medf6ljer kameran och ger en allmén
Oversikt dver hur de ska anvandas.
Proceduren att utféra beror pa om du anvander en dator som kér Windows (se nedan) eller Macintosh (se sidan 253).

Anvéndning av kameran med en dator som kér Windows

Kameran atféljs av praktiska tillampningsprogram som kan anvéndas pa en dator. Installera programmen du behéver i datorn.

Val av 6nskad programvara
Installera pa din dator den programvara som behdvs for att utféra énskad typ av operation.

Syfte Programvarunamn Stddda versioner av Windows Atgard att utfora
USB-anslutning till en dator fér - XP/2000/Me Anvand USB-vaggan for att uppréatta
bildéverféring anslutning mellan kameran och

datorn. Drivrutinen USB behéver
inte installeras (sidan 220).

USB driver Type B 98SE/98 Anvand USB-vaggan for att
uppréatta anslutning mellan
kameran och datorn. Installera
USB driver Type B (sidan 220).

Behandling av bilder éverférda till en | Photo Loader 2.3 XP/2000/Me/98SE/98 Installera Photo Loader 2.3

dator * DirectX 9.0c (sidan 242).

*0Om datorn ej har DirectX 9.0 eller
hégre installerad ska du installera
DirectX 9.0c (sidan 244).
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Syfte

Programvarunamn

Stédda versioner av Windows

Atgard att utféra

Retuschering, omvéandning,
utskrift av stillbilder

Photohands 1.0

XP/2000/Me/98SE/98

Installera Photohands 1.0 (sidan 245).

Filmavspelning

Windows Media Player 9
* DirectX 9.0c

XP/2000/Me/98SE

» Om du kan ansluta till Internet:
Anslut till Internet fér automatisk installation av
lamplig codec (sidan 247).
» Om du inte kan ansluta till Internet:
Installera Windows Media Player 9 (sidan 248).
*Om du kér Windows 2000 eller 98SE med en
version av DirectX som ar lagre &n 9.0 ska du
installera DirectX 9.0c (sidan 244).

Windows 98
WMP6.4 codec

98

» Om du kan ansluta till Internet:
Anslut till Internet fér automatisk installation av
lamplig codec (sidan 247).

» Om du inte kan ansluta till Internet
Installera Windows 98 WMP6.4 codec (sidan
249).

Filmredigering

Ulead Movie Wizard SE
VCD

XP/2000

Installera Ulead Movie Wizard SE VCD (sidan
250).

Me/98SE/98

Lasa
anvandardokumentationsfiler
(PDF)

Adobe Reader 6.0

XP/2000/Me/98SE

Installera Adobe Reader 6.0 (sidan 252) om din
dator inte redan har Adobe Reader eller Adobe
Acrobat Reader installerad.

98

Uppsok websajten fér Abobe Systems
Incorporated och installera Acrobat Readar 5.0.5
om din dator inte redan har Adobe Readar eller
Adobe Acrobat Reader installerad.
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Datorsystemkrav

Datorsystemkraven kan skilja sig fér olika programvaror.
Kontrollera noga kraven fér programvaran du vill anvanda.
Tank pa att de har angivna vérdena utgdr minimikrav for att
kunna kéra respektive programvara. De faktiska kraven
kan vara hégre beroende pa antalet bilder och storleken pa
bilderna som hanteras.

USB Driver Type B
Operativsystem: 98SE/98

« Nar det géller Windows XP, 2000 eller Me ska kameran
anslutas till datorn med den medféljande USB-vaggan.
Drivrutinen USB fran den medféljande CD-ROM-skivan
behéver inte installeras.

« Vi kan inte garantera korrekt drift pa en dator som
uppgraderats fran Windows 95 eller 3.1.

Photo Loader 2.3

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98

Minne: Minst 16 MB

Harddisk: Minst 7 MB

Ovrigt: Internet Explorer 5.5 eller hégre; DirectX 9.0 eller
hégre
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Photohands 1.0

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98
Minne: Minst 64 MB

Harddisk: Minst 10 MB

DirectX 9.0c

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98

Harddisk: Minst 65 MB fritt utrymme under installation och
18 MB efter avslutad installation.

Adobe Reader 6.0

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE
Processor: Pentium

Minne: Minst 32 MB

Harddisk: Minst 60 MB

Ovrigt: Internet Explorer 5.01 eller hégre

Windows Media Player 9

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE

Processor: 233 MHz Intel Pentium 1I, AMD el.dyl.

Minne: Minst 64 MB

Harddisk: Minst 100 MB

Ovrigt: Ljudkort; bildskarm med en upplésning pa minst
800 x 600; Internet Explorer 5.01 eller hogre

« Vid anvéndning av Windows 98 ska du installera
Windows 98 WMP6.4 codec fran CD-ROM-skivan.

Ulead Movie Wizard SE VCD

Operativsystem: XP/2000

Processor: Pentium III 800 MHz

Minne: Minst 256 MB

Harddisk: Minst 250 MB

Ovrigt: Bildskarm med en uppldsning pa minst 1024 x 768

! VIKTIGT! (a¢

 For detaljer om minimala systemkrav fér Windows
hanvisar vi till filen “Read me” pa CD-ROM-skivan
som medféljer kameran.
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Bildhantering pa en dator

For att kunna utféra bildhantering pa datorn ska du

installera programvaran Photo Loader fran CD-ROM-skivan

som medféljer kameran.

» Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar “Photo
Loader”.

PPl ANM. (ad

* Om Photo Loader redan &r installerad i din dator ska
du kontrollera dess version. Om den medféljande
versionen av Photo Loader &r nyare &n den befintliga
ska du avinstallera den gamla versionen och
installera den nya.

CD-ROM-skivan innehaller ett antal programvaror och
anvandardokumentation pa olika sprak. Kontrollera CD-
ROM-skivans menyskarm for att se om program och
dokumentation ar tillgénglig pa ett specifikt sprak.

H Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

» Det kan hénda att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

B Sprakval

Valj férst 6nskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan for det
onskade spraket.
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M Att lasa innehallet i filen “Read me”

Du bér alltid Iasa filen “Read me” fér “Photo Loader” innan
den installeras. Filen “Read me” innehaller information du
bér kanna till nér du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” fér “Photo
Loader”.

Dbi VIKTIGT! (4dq

» Fore uppgradering eller nyinstallation av Photo
Loader, eller fore installation i en annan dator, ska
du lasa “Read me” for information om att bevara
existerande bibliotek (Libraries).

H Installation av Photo Loader

1. Klicka pa tangenten “Install” fér “Photo
Loader”.

2. Félj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.

D! VIKTIGT! (¢

 Fo6lj anvisningarna ytterst noga och till fullo. Om du
g0r ett misstag under installation av Photo Loader
kan det hdnda att du inte kan bldddra genom
existerande biblioteksinformation och de HTML filer
som skapas automatiskt av Photo Loader. | vissa fall
kan bildfiler &ven forloras.
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H Att kontrollera ratt version av DirectX

For att kunna utféra bildhantering med Photo Loader maste
din dator aven ha DirectX 9.0 eller hégre installerad. Det
gar att kontrollera den installerade versionen av DirectX
med hjélp av DirectX Diagnostic Tool pa datorn.

1. Klicka pa din dator pa [Start], [Alla program],
[Tillbehér], [Systemverktyg] och sedan
[Systeminformation].

2. Vailj [Diagnostikverktyg fér DirectX] fran
menyn [Verktyg] i fonstret som 6ppnas.

3. Kontrollera i rutan [System] att versionen som
visas for posten “DirectX-version” ar 9.0 eller
hégre.

4. Klicka pa [Avsluta] fér att Iamna DirectX
Diagnostic Tool.

+ Om din dator redan har DirectX 9.0 eller hgre
installerad behéver du inte installera DirectX 9.0c
fran den medféljande CD-ROM-skivan.

» Om din dator inte har DirectX 9.0 eller hogre
installerad ska du installera DirectX 9.0c fran den
medféljande CD-ROM-skivan.
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Retuschering, omvandning och utskrift
av en stillbild

For att kunna retuschera, omvanda eller skriva ut stillbilder

pa din dator maste du installera Photohands fran CD-ROM-

skivan som medfdljer kameran.

« Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar
“Photohands”.

PPl ANM. (ad

* Om Photohands redan &r installerad i din dator ska
du kontrollera dess version. Om den medféljande
versionen av Photohands &r nyare an den befintliga
ska du avinstallera den gamla versionen och
installera den nya.

CD-ROM-skivan innehaller ett antal programvaror och
anvandardokumentation pa olika sprak. Kontrollera CD-
ROM-skivans menyskarm for att se om program och
dokumentation ar tillgénglig pa ett specifikt sprak.

H Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

» Det kan hénda att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

B Sprakval

Valj férst 6nskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan for det
onskade spraket.
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M Att lasa innehallet i filen “Read me”

Du bér alltid Iasa filen “Read me” fér “Photohands” innan
den installeras. Filen “Read me” innehaller information du
bér kanna till nér du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” for
“Photohands”.

H Installation av Photohands

1. Klicka pa tangenten “Install” for
“Photohands”.

2. Félj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.
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P ANM. (a¢

» Om din dator redan har en MPEG-4 codec
installerad startas avspelning av filmen sa snart du
klickar pa denna.

» Observera noga det féljande nar du utfér
filmavspelning med Windows Media Player 9.

— Vid anvéndning av ett SD-minneskort av
héghastighetstyp
Anvand Windows Media Player i befintligt skick,
utan att 4ndra dess grundinstéllningar.

— Vid anvéndning av ett SD-minneskort som ej ar
av hdghastighetstyp
Andra installningarna fér Windows Media Player
sasom anges nedan. Dessa instéllningar sorjer

. A fér smidigare filmvisning.

3. Om din dator inte har en MPEG-4 codec 1. Uppvisa menyn [Verktyg] for Windows Media

installerad ansluts den automatiskt till Player och valj [Alternativ]. Oppna sedan rutan

Avspelning av en film

For att kunna avspela en film inspelad med denna kamera
pa din dator med Windows Media Player maste du
installera MPEG-4 codec.

H Att installera codec pa en dator som kan
anslutas till Internet

1. Anslut din dator till Internet.

2. Klicka pa en filmfil som inspelades med
denna kamera.

Microsofts websajt och laddar ner denna

[Prestanda] i meddelanderutan som visas.

codec. 2. Klicka pa [Avancerat] i omradet
“Videoacceleration”.
4. Installera den nerladdade MPEG-4 codec. 3. Ta bort kryssrutan “Anvand
videomixningsrenderare” i omradet
5. Detta startar avspelning av den valda “Videoacceleration”.
filmfilen. 4. Ta bort kryssrutan “Anvand YUV-véaxling” i

omradet “Aldre videorenderare”.

+ Var noga med att flytta filmdatan till harddisken pa
din dator innan du férsdker avspela den. Data som
tillgas dver ett natverk, fran ett minneskort el.dyl. kan
kanske inte avspelas pa ratt satt.
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H Att installera codec pa en dator som ej kan
anslutas till Internet

Om din dator inte kan anslutas till Internet ska du installera

Windows Media Player 9 fran CD-ROM-skivan som

medféljer kameran.

» Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar
“Windows Media Player”.

® Férberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

« Det kan handa att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

® Sprakval
Valj forst 6nskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan fér det
onskade spraket.
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@ Att lasa innehallet i filen “Read me”

Du bér alltid lasa filen “Read me” fér “Windows Media
Player 9” innan den installeras. Filen “Read me” innehaller
information du bér ké&nna till nar du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” fér “Windows
Media Player 9.

@ Installation av Windows Media Player 9

1. Klicka pa tangenten “Install” fér “Windows
Media Player 9”.

2. Fblj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.

! VIKTIGT! (a¢

» Om din dator kdr Windows 98 ska du installera
Windows 98 WMP6.4 codec istallet fér Windows
Media Player 9.

« Vid anvandning av Windows 2000 eller 98SE maste
du installera DirectX 9.0c. Se sidan 244 for detaljer
om att kontrollera versionen av DirectX pa din dator.

» Observera noga det féljande nar du utfér
filmavspelning med Windows Media Player 9.

— Vid anvéndning av ett SD-minneskort av
héghastighetstyp
Anvand Windows Media Player i befintligt skick,
utan att &ndra dess grundinstéllningar.

— Vid anvéndning av ett SD-minneskort som ej ar
av hdghastighetstyp
Andra installningarna fér Windows Media Player
sasom anges nedan. Dessa instéllningar sorjer
fér smidigare filmvisning.

1. Uppvisa menyn [Verktyg] fér Windows Media
Player och valj [Alternativ]. Oppna sedan rutan
[Prestanda] i meddelanderutan som visas.

2. Klicka pa [Avancerat] i omradet
“Videoacceleration”.

3. Ta bort kryssrutan “Anvand
videomixningsrenderare” i omradet
“Videoacceleration”.

4. Ta bort kryssrutan “Anvand YUV-vaxling” i
omradet “Aldre videorenderare”.
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H Att observera vid filmavspelning

Nedan angivna systemkrav ar nédvandiga for att avspela
filmer inspelade med denna kamera pa din dator.

Operativsystem: XP
Processor: Pentium M 1 GHz eller hégre
Pentium 4 2 GHz eller hégre
Noédvéndig programvara: Windows Media Player 9
(medféljer kameran)
DirectX 9.0c (medféljer kameran)

Dbl VIKTIGT! “d¢

» De ovan angivna kraven utgér blott
rekommendationer. Vi kan inte garantera problemfri
drift.

« Aven om din dator uppfyller de ovan angivna
systemkraven kan vissa instéllningar och dvriga
installerade programvaror orsaka stérningar pa
filmavspelning.

Redigering av en film

For att kunna redigera filmer pa din dator maste du

installera Ulead Movie Wizard SE VCD fran den

medféljande CD-ROM-skivan.

» Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar “Ulead
Movie Wizard SE VCD”.

! VIKTIGT! (a¢

+ Ulead Movie Wizard SE VCD kan inte anvandas med
Windows Me, 98SE eller 98.

DI ANM. (4¢

» Programvaran Ulead Movie Wizard SE VCD som
aterfinns pa den medféljande CD-ROM-skivan kan
anvandas for att skapa video-CD, men den kan inte
skapa DVD. Om du vill kunna skapa DVD maste du
uppgradera den kommersiella versionen. L&s filen
“Read me” pa CD-ROM-skivan fér nédrmare detaljer
om Ulead Movie Wizard SE VCD och vad som ska
gOras for att uppgradera den.
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M Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

* Det kan handa att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

H Sprakval

Valj férst 6nskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan fér det
6nskade spraket.

H Att lasa innehallet i filen “Read me”

Du bor alltid Iasa filen “Read me” fér “Ulead Movie Wizard
SE VCD” innan den installeras. Filen “Read me” innehaller
information du bér kanna till nar du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” fér “Ulead
Movie Wizard SE VCD”.

H Installation av Ulead Movie Wizard SE VCD

1. Klicka pa tangenten “Install” fér “Ulead Movie
Wizard SE VCD”.

2. Félj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.
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Att lasa anvandardokumentation
(PDF filer)

1. 1 omradet “Manual” ska du klicka pa namnet
pa bruksanvisningen du vill lasa.

D)! VIKTIGT! (144

» Du maste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat
Reader installerad i din dator for att kunna titta pa
innehallet i filer av formatet PDF. Om du inte redan
har den installerad finns en version av Adobe Reader
pa den medféljande CD-ROM-skivan.

Anvandarregistrering

Det gar endast att utféra registrering éver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:

http://world.casio.com/qv/register/

Att lamna menyn

1. Klicka pa “Exit” pa menyskarmen fér att
lamna den.
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Anvéndning av kameran med en dator som kér Macintosh

Kameran atféljs av praktiska tillampningsprogram som kan anvéndas pa en dator. Installera programmen du behéver i datorn.

Val av 6nskad programvara
Installera pa din Macintosh den programvara som behdvs for att utféra énskad typ av operation.

Syfte Programvarunamn Mac OS versioner Atgard att utféra

USB-anslutning till en Macintosh for - 0S 9/0S X Anvand USB-vaggan for att uppréatta
bildéverféring anslutning mellan kameran och din
Macintosh. Drivrutinen USB behdvs inte
(sidan 228).

Bildbehandling pa en Macintosh Photo Loader 1.1 0S9 Installera Photo Loader 1.1
(sidan 255).

- 0OS X Anvand iPhoto, som medféljer ditt
operativsystem (sidan 255).

Filmavspelning CASIO AVI Importer OS X Installation av CASIO AVI Importer
component 1.0 component 1.0 gor det méjligt att
avspela filmer med hjélp av
programvaran QuickTime som
inkluderas i ditt operativsystem (sidan
256).

Lasa anvandardokumentationsfiler - 0S 9/0S X Anvand Adobe Reader eller Adobe
(PDF) Acrobat Reader som medféljer ditt
operativsystem (sidan 258).




ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Datorsystemkrav

Datorsystemkraven kan skilja sig fér olika programvaror.
Kontrollera noga kraven fér programvaran du vill anvanda.
Tank pa att de har angivna vérdena utgdr minimikrav for att
kunna kéra respektive programvara. De faktiska kraven
kan vara hégre beroende pa antalet bilder och storleken pa
bilderna som hanteras.

Photo Loader 1.1
Operativsystem: OS 9
Minne: Minst 32 MB
Harddisk: Minst 3 MB

» USB-anslutning kan utféras med en Macintosh som kér
OS 9 eller X. Det gar att anvanda den standard USB
drivrutin som inkluderas i operativsystemet, sa allt du
behdver géra &r att ansluta kameran till din Macintosh
med USB-kabeln.

CASIO AVI Importer component 1.0
Operativsystem: OS X 10.2.8 eller hogre
QuickTime: QuickTime 6.5.2 eller hogre

! VIKTIGT! (a¢

 For detaljer om minimala systemkrav fér Macintosh
hanvisar vi till filen “Readme” pa CD-ROM-skivan
CASIO Digital Camera Software som medféljer
kameran.
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Bildbehandling pa en Macintosh

H Bildbehandling pa en Macintosh som kér
0S99

Installera programvaran Photo Loader fran CD-ROM-

skivan som medféljer kameran.

» Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar “Photo
Loader”.

@ Att installera Photo Loader
1. Oppna mappen benamnd “Photo Loader”.

2. Oppna mappen benamnd “English” och
sedan filen bendmnd “Important”.

3. Oppna mappen benamnd “Installer” och
sedan filen benamnd “readme”.

4. Félj anvisningarna i filen “readme” for att
installera Photo Loader.

! VIKTIGT! (a¢

« Var noga med att Iasa filen “Important” i mappen
“Photo Loader” om du uppgraderar till en ny version
av Photo Loader och vill bevara data for
bibliotekshantering och HTML filer som skapats med
den gamla versionen. Félj anvisningarna i filen for att
anvanda de existerande filerna fér
bibliotekshantering. | annat fall riskerar du att
férvanska eller férlora de existerande filerna.

H Bildbehandling pa en Macintosh som koér
oS X

Anvéand iPhoto, som medféljer operativsystemet. iPhoto
medger behandling av stillbilder.
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Filmavspelning pa en Macintosh

For att kunna avspela filmer pa en Macintosh med hjalp av

QuickTime ska du installera CASIO AVI Importer

component fran CD-ROM-skivan som medféljer kameran.

* Installation av CASIO AVI Importer component gér det
mojligt att avspela filmadata av formatet AVI (normen
MPEG-4) som spelats in med en digital kamera av typen
hogkvalitativ film pa en Macintosh, vilket utférs med
programvaran QuickTime som medféljer Macintosh
operativsystem.

@ Att installera CASIO AVI Importer component

1.

2.

Placera CD-ROM-skivan som medféljer
kameran i CD-ROM-enheten pa din Macintosh.

Oppna pa CD-ROM-skivan mappen benamnd
“Movie Component”. Héri aterfinns en fil
bendamnd “CASIO AVI Importer. component”.

Dubbelklicka pa mappen “Library” pa
startskivan.

Dubbelklicka i mappen “Library” pa
“QuickTime”.

Drag “CASIO AVI Importer. component” till
mappen “QuickTime”.

+ Detta installerar “CASIO AVI Importer. component” i
mappen “QuickTime”.

» Korrekt filmavspelning kan kanske inte utféras om
det férekommer nagra andra AVI-komponenter i
mappen [QuickTime]. Flytta i sa fall Gvriga AVI-
komponenter till ett stalle utanfér mappen
[QuickTime].
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6. Starta om din Macintosh och kontrollera
sedan att QuickTime kan avspela en film pa
ratt satt.

Db! VIKTIGT! (14d€

» Var noga med att flytta filmdatan till harddisken pa
din Macintosh innan du férsker avspela den. Data
som tillgas dver ett natverk, fran ett minneskort
el.dyl. kan kanske inte avspelas pa rétt satt.

H Att observera vid filmavspelning

De minimala systemkrav som anges nedan &r nédvandiga
fér att kunna avspela filmer inspelade med denna kamera
pa en Macintosh.

Operativsystem: OS X 10.2.8 eller hégre

Programvara som krévs: QuickTime 6.5.2 eller hégre

Pb" VIKTIGT! <d¢

» Systemkraven ovan utgér blott rekommendationer. Vi
kan inte garantera att de fungerar i alla
konfigurationer.

« Aven om din dator uppfyller de ovan angivna
minimala systemkraven kan vissa instéllningar och
andra installerade programvaror férhindra att
filmavspelning utférs pa ratt satt.



ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Att lasa anvandardokumentation
(PDF filer)

Du maste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat Reader
installerad i din dator for att kunna titta pa innehallet i filer
av formatet PDF.

Uppsok i annat fall websajten fér Adobe Systems
Incorporated och installera Acrobat Reader.

H Att lasa bruksanvisningen fér kameran

1. Gppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Digital Camera” och éppna
sedan mappen for spraket vars
bruksanvisning du vill lasa.

3. Oppna filen benamnd “camera_xx.pdf”.

« “xx” star for sprakkoden. (Exempel: camera_e.pdf
innebér engelska)

H Att titta pa bruksanvisningen fér Photo
Loader

1. Gppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Photo Loader” och 6ppna
sedan mappen “English”.

3. Oppna filen “PhotoLoader_english”.

Registrering som anvandare av kameran

Det gar endast att utféra registrering éver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/
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Nedanstaende listor visar menyerna som upptrader i

lagena REC respektive PLAY och alternativa instéllningar.

» Den understrukna installningen i listorna utgér
grundinstallning.

H Lagena REC
® Menyrutan REC

Self-timer 10 sec/ 2 sec / X3/ Off

Anti Shake Auto / Off

REC Light Auto / On / Off

AF Area (8] spot / [EA] Multi / [EF] Free

AF Assist Light On / Off

L/R Key EV shift / White Balance / 1ISO / Metering /
Self-timer / Off

Quick Shutter On / Off

Audio Snap On / Off

Grid On / Off

Digital Zoom On / Off

Review On / Off

Icon Help On / Off

Memory

Flash: On / Off

Focus: On/ Off

White Balance: On / Off
ISO: On/ Off

AF Area: On/ Off
Metering: On/ Off
Self-timer: On / Off
Flash Intensity: On / Off
Digital Zoom: On / Off
MF Position: On / Off
Zoom Position: On / Off
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® Menyrutan Quality

8M (3264 x 2448) /

8M (3:2) (3264 x 2176 (3:2)) /

6M (2816 x 2112) / 4M (2304 x 1728) /
2M (1600 x 1200) / VGA (640 x 480)

Fine / Normal / Economy

HQ /Normal / LP

-2.0/-17/-13/-1.0/-0.7/-0.3/0.0/
+0.3/+0.7/+1.0/+1.3/+1.7/+2.0

Auto / (dagsljus) / [ (mulet) /
(skugga) / B (dagsvit) /
(dagsljus) / EH (volframlampa) /
Manual

Auto /1SO 50 /1SO 100 /1SO 200/
I1SO 400

Multi (multi) / [I] Center weighted
(mittvagd) / [E3] Spot (punkt)

Off / B/W / Sepia / Red / Green / Blue /
Yellow / Pink / Purple

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

Auto / Off

® Menyruta Set Up

Auto 2 /Auto1/+2/+1/0

Startup / Half Shutter / Shutter / Operation /
Operation / B3] Play

On (valbar bild) / Off

Continue / Reset

Home / World

Instalining av hemtid (stad, sommartid etc.)

Installning av vérldstid (stad, sommartid etc.)

Date / Date&Time / Off

Tidsinstallning

YY/MM/DD / DD/MM/YY / MM/DD/YY

H#sEE / English / Frangais / Deutsch /
Espafiol / Italiano / Portugués / FAEIEE /
FEIE / gt=of

30 sec /1 min /2 min / Off

2 min/5 min

Power On / Power On/Off / Disable

Mass Storage (USB DIRECT- PRINT) /
PTP (PictBridge)

NTSC / PAL

Format / Cancel

Reset / Cancel
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M Laget PLAY ® Menyruta Set Up
« Innehallet i instéliningsmenyn fér laget PLAY ar
©® Menyruta PLAY detsamma som i installningsmenyn fér lagena REC.

Start / Images / Time / Interval / Effect /
Cancel

9 frames / 1 frame / Cancel

EACT cut (Fore) / TG cut
(Mellan) / Tl 5L Cut (Efter) / Cancel
On / Off

(dagsljus) / Y (mulet) /

(skugga) / (dagsvit) /
(dagsljus) / [EH (volframlampa) /
Cancel

+2/+1/0/-1/-2

Show / Save / Cancel

Select images / All images / Cancel
On / All Files : On / Cancel

Rotate / Cancel

6M/4M /VGA / Cancel

Built-in — Card / Card — Built-in / Cancel
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Referens for indikatorlampor

Kameran &r férsedd med tre indikatorlampor: en grén
driftslampa, en réd driftslampa och en hjélplampa fér
autofokus/ljuset REC/sjalvutlésare. Dessa lampor tdnds
och blinkar for att ange kamerans nuvarande driftstillstand.

Driftslampa Hjélplampa for autofokus/

ljuset REC/Sjalvutlésare

A} (=) (o) |

= — —

@

* Lamporna har tre olika blinkmdnster. Ménster 1 blinkar en gang
per sekund, ménster 2 blinkar tva ganger per sekund och
monster 3 blinkar fyra ganger per sekund. Tabellen nedan
forklarar vad varje blinkmdnster innebar.

M Liagena REC

Driftslampa

Hjalplampa
for autofokus/
ljuset REC/
sjalvutldsare

Grén

Rod

Vit

Innebdrd

Téand

Driftsfardig (strém
pa,inspelning kan goéras)

Ménster 3

Blixten laddas

Tand

Blixtladdning avslutad

Téand

Autofokus avslutad

Ménster 3

Autofokus misslyckad

Ténd

Skarmen avslagen/Vilolage

Ménster 2

Bildlagring pagar

Ménster 1

Lagring av filmdata pagar /
bildbehandling pagar

Ménster 1

Nedrékning avsjalvutlésaren
(10 till 3 sekunder)

Ménster 2

Nedrakning avsjalvutlésaren
(8 till 0 sekunder)

Ménster 1

Kan ej ladda blixten

Ménster 2

Problem med minneskort /
Minneskort ej formaterat /
BEST SHOT instéllning kan
ej registreras




P! VIKTIGT! <dq

« Vid anvandning av ett minneskort far du aldrig ta ur
kortet medan den gréna driftslampan blinkar. Detta
kan gora att de inspelade bilderna férloras.

Minneskortet last / Kan ej
Tand skapa mapp / Minnet fullt /
Skrivfel

Monster 3 Batterivarning

Ménster 3 Kortformatering pagar
Ménster 3 Strémavslag pagar
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W Liget PLAY

H Indikatorlampor pa USB-vaggan
USB-vaggan ar férsedd med tva indikatorlampor: lampan

fdl-rljglftlc?frglz?s/ [CHARGE] och lampan [USB]. Dessa lampor ténds eller
Driftslampa ljuset REC/ ebord b||.nkalr for att ange USB-vaggans och kamerans nuvarande
sjalvutiosare nnebor driftstillstand.
Groén Réd Vit
Tand .Drlftsfa.rdlg (stror.r.1men pa,
inspelning kan goras)
En av féljande operationer
pagar: radering, DPOF,
bildskydd, kopiering,
Ménster 3 formatering, strémavslag, Lampa [CHARGE] Lampa [USB]
bildomformatering,
bildklippning, efterinspelning,
keystone-korrigering, Lampa [CHARGE]| Lampa [USB]
fargrestaurering, MOTION Innebérd
PRINT, filmredigering Farg Status Farg Status
Ménster 2 Problem med minneskort / Réd Tand Laddning pagar
Minneskort ej formaterat Grén Tand Laddning avslutad
Tand Minneskortet last / Kan ej Bérnsten | Tand Laddningsberedskap
skapa mapp / Minnet fullt Rod Blinkar Laddningsfel
Ménster 3 Batterivarning Gron Téand |USB-anslutning
Gron | Blinkar | Minnet tillgas
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Felsékning

Problem Tankbar orsak Atgard
Strémmen slas inte pa. 1) Batteriet &r isatt felaktigt. 1) Sétt i batteriet pa ratt satt (sidan 35).
2) Batteriet ar urladdat. 2) Ladda batteriet (sidan 37). Om batteriet blir

urladdat strax efter laddning innebar det att det

(=)
:E natt slutet av sin livslangd och maste bytas.
=§ Inférskaffa ett nytt laddningsbart batteri av
S litium-jon NP-40.
s
5 Kameran slas plotsligt av. 1) Funktionen fér automatiskt stromavslag har 1) Sla pa strémmen igen.
aktiverats (sidan 47).
2) Batteriet ar urladdat. 2) Ladda batteriet (sidan 37).
Bilden spelas inte in vid ett | 1) Kameran star i laget PLAY. 1) Tryck pa [N (REC) for att aktivera laget REC.
tryck pa slutarknappen. 2) Blixtenheten haller pa att laddas. 2) Vanta tills blixtenheten laddats fardigt.
3) Minnet ar fullt. 3) Overfor bilder du vill bevara till en dator och

radera sedan bilderna i minnet, eller anvand ett
annat minneskort.

Bildinspelning
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Bildinspelning

Autofokus staller inte in
skarpan pa ratt satt

1) Objektivet &r smutsigt.

2) Motivet befinner sig inte mitt i fokusramen nar
bilden sammanstalls.

3) Motivet du spelar in &r av en typ som inte
lampar sig for autofokus (sidan 61).

4) Du haller inte kameran stilla.

1) Rengor objektivet.

2) Forsékra att motivet befinner sig mitt i
fokusramen nér bilden sammanstalls.

3) Anvand manuell fokusering (sidan 85).

4) Sla pa skakdampning eller montera kameran pa
ett stativ (sidan 108).

Motivet ar oskarpt pa den
inspelade bilden.

Skérpan pa bilden &r felaktigt installd.

Vid sammanstallning av bilden ska du férsakra att
motivet du vill fokusera befinner sig innanfér
fokusramen (sidan 57).

Landskapsbilder ter sig
oskarpa.

1) Bilden har inte fokuserats pa ratt satt.

2) Fel fokuslage har valts.

3) Fel scen i BEST SHOT har valts.

1) Vid sammanstallning av bilden ska du férsakra
att motivet pa vilket du vill stalla in skarpan
befinner sig inom fokusramen (sidan 57).

2) Andra fokuslaget till ‘[Y3” (autofokus, sidan 80)
eller “[E&]” (oandlighet, sidan 85).

3) Valj scenen “Scenery” i BEST SHOT (sidan 103).

Blixten avfyras inte.

1) “[@Y” (blixt av) har valts for blixtlage.

2) Batteriet ar urladdat.

3) En scen dér blixtlaget star p& ‘f@)” (blixt av)
har valts i laget BEST SHOT.

1) Valj ett annat blixtlage (sidan 67).

2) Byt ut batteriet (sidan 37).

3) Calj ett annat blixtlage (sidan 67) eller en annan
scen i BEST SHOT (sidan 103).

Kameran slas av under
nedrékning av
sjalvutlésaren.

Batteriet ar urladdat.

Ladda batteriet (sidan 37).
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Bildinspelning

Bilden pa skarmen ar
oskarp.

1) Du anvander laget fér manuell fokusering och
har inte stéllt in skarpan.

2) Du férsoker anvanda narbildslaget (m) for
inspelning av ett landskap eller portratt.

3) Du foérséker anvanda autofokus eller
oandlighetslaget (m) vid inspelning av ett
narbelaget motiv.

1) Stéll in skarpan pa bilden (sidan 86).

2) Anvand autofokus for bilder pa landskap och
portratt.

3) Anvand nérbildslaget (m) for narbelagna
motiv.

De inspelade bilderna
lagras inte i minnet.

1) Kameran slogs av innan lagringen avslutades.

2) Minneskortet togs ur innan lagringen
avslutades.

1) Nar batteriindikatorn uppvisar symbolen ‘"
bér du ladda batteriet sa snart som méjligt
(sidan 37).

2) Tainte ur minneskortet férran lagringen ar
avslutad.

Den omgivande
belysningen ar néjaktig,
men ansiktena pa
manskliga motiv ter sig
morka.

Otillrackligt ljus nar dessa motiv.

+ Andra instalining av blixtlaget till “JEll” (olixt pa)
fér synkroniserad blixt i dagsljus (sidan 69).
« Hoj vardet for EV-skifte (sidan 88).

Motiven ter sig alltfér mérka
vid bildinspelning pa en
strand eller i en skidbacke.

Solsken som reflekteras av vatten, sand eller sn6
kan gora att bilderna blir underexponerade.

+ Andra installining av blixtiaget till “JEl” (blixt pa)
for synkroniserad blixt i dagsljus (sidan 69).
« Hoj vardet for EV-skifte (sidan 88).
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Vertikala rander pa
bildskarmen

Inspelning av ett skarpt upplyst motiv kan géra att
det upptrader vertikala band pa bilden som visas
pa skarmen.

Detta &r ett fenomen i samband med
laddningskoppling kallat “vertikalt smet” och
antyder inte fel pa kameran. Tank pa att vertikalt
smet inte spelas in pa bilden for en stillbild, men
det spelas in pa en film.

och inspelade med en annan kamera ar isatt i
kameran.

5]
E
iT | Bilderna oskarpa Motivet befinner sig utanfér kamerans Utfor inspelning inom angivet inspelningsomfang.
inspelningsomfang.
Digitala stérningar pa Téankbar orsak: Kénsligheten héjs automatiskt fér Anvand ett ljus eller nagot annat fér att belysa
bilden morka motiv. En stérre kanslighet 6kar risken for motivet.
digitala stérningar.
Féargerna pa den avspelade | Solsken eller annan skarp belysning foll direkt pa Hall i kameran sa att solsken inte kan falla direkt
bilden skiljer sig fran bilden | objektivet under inspelning. pa objektivet.
2 | som forekom pa skarmen
= - .
< | vidinspelning.
7
Z | Bilderna visas inte. Ett minneskort med bilder ej kompatibla med DCF Denna kamera kan ej uppvisa bilder som inte &r

kompatibla med DCF pa ett minneskort som
spelats in med en annan digital kamera.
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Ovrigt

Inga knappar eller reglage
kan anvéandas.

Det uppstod ett kretsproblem beroende pa
elektrostatisk laddning, stétar el.dyl. medan
kameran var ansluten till en annan apparat.

Ta ut batteriet ur kameran, satt i det pa nytt och
férsok igen.

Bildsk&rmen &r avslagen.

USB-kommunikation pagar.

Kontrollera att datorn inte langre tillgar kamerans
minne och koppla sedan ur USB-kabeln.

Det gar inte att dverféra
filer dver en USB-
anslutning.

1) Kameran &r felaktigt placerad pa USB-vaggan.

2) USB-kabeln ar felaktigt ansluten.
3) Drivrutinen USB ér inte installerad.

4) Kameran ar avslagen.

1) Kontrollera att kameran &r placerad pa USB-
vaggan pa ratt satt.

2) Kontrollera alla anslutningar.

3) Installera drivrutinen USB i din dator (sidan
220).

4) Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.
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Vid problem att installera drivrutinen USB...

Det kan handa att drivrutinen USB inte kan installeras pa ratt satt om du anvander USB-kabeln till att ansluta kameran till en
dator som kér Windows 98SE/98 om du inte forst installerar den USB drivrutin som aterfinns pa den medféljande CD-ROM-
skivan, eller om du har en annan typ av drivrutin installerad. Datorn kan da inte kdnna igen den digitala kameran nar den
ansluts. Du maste da installera den USB drivrutin som medféljer kameran pa nytt. Las filen “Read me” fér drivrutinen USB pa
CD-ROM-skivan som medféljer kameran fér narmare detaljer om att installera drivrutinen USB pa nytt.
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Skarmmeddelanden

Battery is low.

Batteriet &r urladdat.

Cannot correct
image!

Keystone-korrigering kan av nagon anledning inte
utféras. Bilden lagras i befintligt skick, utan nagon
korrigering (sidorna 112, 114).

Check connections!

« Du har forsokt ansluta kameran till en skrivare da
kamerans installningar fér USB ej &r kompatibla
med skrivarens USB-system (sidan 200).

« Du har férsékt ansluta till en dator som ej har
drivrutinen USB installerad (sidan 220).

Can not find the file.

Kameran kan inte hitta bilden du angav vid
instéllning av “Images” (bilder) fér diabildsvisning.
Ange en annan bild (sidan 172).

File could not be
saved because
battery is low.

Den inspelade bilden kunde inte lagras da batteriet
ar urladdat.

Cannot register any
more files.

+ Du forsoker lagra en scen for BEST SHOT nar
det redan férekommer 999 scener i mappen
“SCENE”, eller en scen for MOVIE BEST SHOT
nér det redan férekommer 999 scener i mappen
“MSCENE” (sidorna 107, 125).

+ Du forsoker lagra en FAVORITE fil ndr mappen
“FAVORITE” redan innehaller 9.999 filer (sidan
188).

Card ERROR

Ett problem uppstod med minneskortet. Sla av
kameran, ta ur minneskortet och séatt sedan i det
igen. Om samma meddelande visas pa nytt ska du
formatera minneskortet (sidan 206).

P! VIKTIGT! (¢
Tank pa att formatering av ett minneskort
raderar alla filer pa kortet. Forsok att éverféra
filer du vill bevara till en dator eller annat
férvaringsmedium innan kortet formateras.

Folder cannot be
created.

Detta meddelande visas vid ett férsok att spela in
en bild n&r det redan finns 9.999 filer lagrade i den
999:e mappen. For att kunna spela in fler filer
maste du radera filer som ej langre behdvs (sidan
183).

LENS ERROR

Detta meddelande visas och kameran slas av om
objektivet utfér ndgon ovéntad operation. Om
samma meddelande visas nar du slar pa
strommen igen ska du kontakta din handlare eller
en CASIO serviceverkstad.

Load paper!

Kameran star i skrivarlaget och skrivaren har fatt
slut pa papper.

Memory Full

Minnet har blivit fullt. Fér att kunna spela in fler
filer maste du radera filer som ej langre behévs
(sidan 183).

No Favorites file!

Nagon FAVORITE fil férekommer inte.
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Printing Error

Ett av féljande problem uppstod under utskrift.
« Skrivaren ar avslagen
« Internt fel pa skrivaren

There are no printing
images.
Set up DPOF.

Inga DPOF installningar har gjort for att valja bilder
och ange antalet kopior for utskrift. Utfor DPOF
instéllningar for énskade bilder (sidan 211).

Record Error

Bildkomprimering kunde av nagon anledning inte
utféras under lagring av bilddata. Spela in bilden
pa nytt.

Replenish ink!

Kameran stéar i skrivarlaget och skrivaren bérjar fa
ont om eller har slut pa black.

RETRY POWER ON

Detta meddelande visas om objektivet stoter pa
nagot hinder, varefter kameran slas av. Ta bort
hindret och sla sedan pa kameran igen.

SYSTEM ERROR

Kamerasystemet har blivit férvanskat. Kontakta din
handlare eller en CASIO serviceverkstad.

The card is locked.

Omkopplaren LOCK pa SD-minneskortet star i last
lage. Det gar inte att spela in eller radera bilder pa
ett last minneskort.

There are no files.

« Det finns inga filer i det inbyggda minnet eller pa
minneskortet.

+ Detta meddelande visas om du &ndrar namn pa
filerna eller mapparna i kamerans minne eller om
du flyttar dem til ett annat stalle. Flytta i sa fall
filerna eller mapparna tillbaka till deras
ursprungliga stélle i kamerans minne och aterstall
deras ursprungliga forinstéllda namn (sidorna
2835, 237).

There is no image to
register.

Bilden eller filmen vars instéllningar du férséker
lagra stdds inte av BEST SHOT.

This card is not
formatted.

Minneskortet isatt i kameran &r inte formaterat.
Formatera minneskortet (sidan 206).

This file cannot be
played.

Bildfilen eller ljudfilen ar férvanskad eller ar av en
typ som inte kan visas av denna kamera.

This function cannot
be used.

Du har forsokt kopiera filer fran det inbyggda
minnet till ett minneskort nar inget minneskort ar
isatt i kameran (sidan 207).

This function is not
supported for this
file.

Funktionen du férsoker utféra kan inte géras pa
den aktuella filen.
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Tekniska data

Produkt ......ccocimriniiinnnnan, Digital kamera
Modell ... EX-Z850

B Kamerafunktioner

Bildfilformat
Stillbild .JPEG (Exif Ver. 2.2); DCF (Design rule
for Camera File system) 1.0 standard;

DPOF kompatibel

Film ... .AVI (MPEG-4)
Ljud...
Inspelningsmedium .......... Inbyggt minne pa 8,0 MB
SD-minneskort
MultiMediaCard

Datastorlek

« Stillbild
Filstorlek Ungeférlig Inbyggt minne [ SD-minneskort*
(bildpunkter) [BIKVaItet| by tistoriek 8,0 MB 256 MB

8M Fine 4,8 MB 1 bild 48 bilder
3264 x 2448 Normal 3,18 MB 2 bilder 72 bilder
Economy 1,63 MB 4 bilder 140 bilder

8M (3:2) Fine 4,34 MB 1 bild 54 bilder
3264 x 2176 Normal 2,89 MB 2 bilder 81 bilder
(3:2) Economy 1,45 MB 5 bilder 157 bilder
6M Fine 3,63 MB 2 bilder 65 bilder
2816 x 2112 Normal 2,3 MB 3 bilder 101 bilder
Economy 1,21 MB 6 bilder 186 bilder

4M Fine 2,43 MB 3 bilder 97 bilder
2304 x 1728 Normal 1,62 MB 4 bilder 143 bilder
Economy 810 KB 8 bilder 271 bilder

2M Fine 1,17 MB 6 bilder 196 bilder
1600 X 1200 Normal 780 KB 9 bilder 286 bilder
Economy 390 KB 17 bilder 530 bilder

VGA Fine 360 KB 20 bilder 625 bilder
640 % 480 Normal 240 KB 30 bilder 938 bilder
Economy 120 KB 57 bilder 1742 bilder
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* Filmer
Ungefarlig Ungefarlig
. Maximal Ungefarlig inspelningstid | inspelningstid
Bildstorlek | i,oneiningstid | datagrad fér inbyggr for SD-
(bildpunkter) per fil (bildrutegrad) minne pa minneskort
8,0 MB pa 256 MB
HQ Tills minnet | 4,0 megabitar 16 sekunder 8 minuter
640 X480 | ar fullt per sekund och 21
(30 bildrutor/ sekunder
sekund)
Normal Tills minnet | 2,1 megabitar | 31 sekunder 15 minuter
640 X 480 | ar fullt per sekund, och 52
(30 bildrutor/ sekunder
sekund)
LP Tills minnet | 745 kilobitar 1 minut och 44 minuter
320 X240 | ar fullt per sekund, 27 sekunder och 17
(15 bildrutor/ sekunder
sekund)

* Baserad pa produkter fran Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
Kapaciteten beror pa korttillverkaren.

* For att uppskatta antalet bilder som kan lagras pa ett minneskort
med annan kapacitet ska du multiplicera kapaciteten i tabellen
med lampligt varde.

Radering ......cccocvirininnnnnene
Effektivt antal bildpunkter ....

Bildbehandlingselement ....

Objektiv/Brannvidd
ObjektiV ...ccvveririiieiens

En fil, alla filer (med skyddsfunktion)
8,1 miljoner

1/1,8-tums farg-CCD med fyrkantiga
punkter
(totalt antal bildpunkter: 8,32 miljoner)

F2,8 (V) till 5,1 (T); f=7,9 (V) till

23,7 mm (T) (motsvarar cirka 38 (V) till
114 mm (T) fér 35 mm film)

7 linser i 5 grupper, med en icke-
sfarisk lins

3X optisk zoom; 8X digital zoom
(24X i kombination med optisk zoom)

Kontrastavk&nnande autofokus
Fokuslagen: Autofokus, nérbildslage,
fastfokus, oandlighetslage, manuell
fokus

AF-yta: Punkt, multi, fri; hjalplampa for
autofokus

Ungefarligt fokusomfang (fran objektivytan)

Autofokus ...
Nérbild
Oandlighetslage .
Manuell

40 cm till

..10 cm till 50 cm

o

.10 cm till
» Anvandning av optisk zoom gér att

omfangen ovan &ndras.
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Exponeringskontroll

Ljusmatning ....
Exponering .....

Exponeringskompensation ...

Slutare .....coceeeeereeersersereennes

Bléandare

Vitbalans

.... Multiménster, mittvagd, punkt av CCD
... Program AE, slutartidsprioritet AE,
bléandarprioritet AE, manuell exponering

—2 EV till +2 EV (i steg om 1/3 EV)

Elektronisk CCD-slutare; mekanisk

slutare

Program AE: 1/2 till 1/1600 sekund

Manuell exponering/Slutartidsprioritet

AE: 60 till 1/1600 sekund

Bléndarprioritet AE: 1 till 1/1600

sekund

« Slutartiderna ovan géller inte vid
anvandning av en scen i BEST
SHOT.

Program AE/Slutartidsprioritet AE:

F2,8 till 8,0*, automatisk omkoppling

* Ljusstyrkan omvandlas

Manuell exponering/Blandarprioritet

AE: F2,8/4,0, automatisk omkoppling

» Anvandning av optisk zoom gér att
bldndarvardet andras.

... Automatisk, fast (6 lagen), manuell

omkoppling

Kénslighet ..........ccoceueunenne

Sjélvutlésare

Inbyggd blixt

Blixtlagen ...

Blixtomfang

Stillbilder: Auto, 1ISO 50, ISO 100,
ISO 200, I1SO 400
Filmer: Auto

10 sekunder, 2 sekunder, tredubbel
sjalvutlésare

Autoblixt, Blixt pa, Blixt av,
Hogeffektsblixt, Mjukblixt, Reducering
av réda 6gon

Optisk zoom i vidvinkel: 0,1 till 4,3
meter

Optisk zoom i telefoto: 0,5 till 2,4 meter
Kontinuerlig slutare med blixt
Optisk zoom i vidvinkel:

0,4 till 3,3 meter

Optisk zoom i telefoto:

0,5 till 1,8 meter

* 1SO-kanslighet: “Auto”

* Beroende av zoomfaktor.
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Inspelningsfunktioner ......

Ljudinspelningstid

Ljudstillbild .....
Réstinspelning
Efterinspelning

BildSKArm .......ccccceeveenieeninens

Sokare

Stillbild; ljudstillbild; narbild;
sjélvutlésare; kontinuerlig slutare
(normal kontinuerlig slutare, snabb
kontinuerlig slutare, kontinuerlig
slutare med blixt, kontinuerlig slutare
med zoom, multilage fér kontinuerlig
slutare); BEST SHOT; film med ljud
(film, MOVIE BEST SHOT, kortfilm,
férdréjd film); réstinspelning

* Ljudinspelning ar enkanalig.

Maximalt cirka 30 sekunder per bild

. Cirka 24 minuter med inbyggt minne
... Maximalt cirka 30 sekunder per bild

2,5-tums TFT farg-LCD pa 115.200
(480 X 240)

Bildskarm och optisk sékare

Tidsfunktioner Inbyggd digital kvartsklocka
Datum och tid .. ... Inspelas med bilddatan
Autokalender ... ... Till 2049

Varldstid ....ccoeeeevereeeen. Stad, datum, tid, sommartid; 162

stader i 32 tidszoner

In/utgangar .......ccceeevinrunnns Vagguttag
(0557 = Kompatibel med USB 2.0 Hi-Speed
Mikrofon .......ccciivieinnnnnne Enkanalig
Hégtalare ........ccecereunnnnneene Enkanalig
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B Stromférsorjning

Stromforsorjning ............... Laddningsbart batteri av litium-jon
(NP-40) X 1

Ungeférlig batterilivsldngd:

Nedanstaende varden anger tiden det tar tills strommen automatiskt slas av
beroende pa att batteriet ar urladdat enligt de villkor som beskrivs nedan. Vi
kan dock inte gatantera att batteriet faktiskt kan brukas under den angivna
tidslangden. Laga temperaturer sanker livslangden.

Operation Ungefarlig batterilivslangd

Antal bilder (CIPA standard)*!

(Inspelningstid) 440 bilder (220 minuter)

Antal bilder, Kontinuerlig

inspelning*2 (Inspelningstid) 950 bilder (245 minuter)

Kontinuerlig stillbildsavspelning*® | 420 minuter

Kontinuerlig filminspelning** 200 minuter

Kontinuerlig réstinspelning*® 500 minuter

Anvandbart batteri: NP-40 (markkapacitans: 1230 mAh)
Forvaringsmedium: SD-minneskort

*1 Antal bilder (CIPA standard)
» Temperatur: 23°C
+ Bildskarm: Pa
» Zoomoperation mellan full vidvinkel och full telefoto var 30:e sekund,
varvid tva bilder spelas in, den ena med blixt; strommen slas av och pa
efter inspelning av var 10:e bild.

*2 Villkor fér kontinuerlig inspelning
» Temperatur: 23°C
+ Bildskarm: Pa
+ Blixt: Av
+ Bildinspelning var 15:e sekund med alternativt skifte mellan full
vidvinkelzoom och full telefotozoom.

*3 Villkor for kontinuerlig stillbildsavspelning
» Temperatur: 23°C
+ Rullning av en bild cirka var 10:e sekund

*4 Ungefarlig tid for kontinuerlig filminspelning, utan anvandning av zoom.

#5 Tider for rostinspelning &r baserade pa kontinuerlig inspelning.

Stromforbrukning .............. 3,7 V likstrom, cirka 3,7 W

Matt (B X H X D) wcoevevrrernenns 89 X 58,5 X 23,7 mm
(exklusive utskjutande delar; 19,9 mm
vid tunnaste delen)

Vikt Cirka 130 g
(exklusive batterier och tillbehdr)

Medféljande tillbehor ........ Laddningsbart batteri av litium-jon
(NP-40), USB-vagga (CA-31), speciell
nattillsats, natkabel, USB-kabel, AV-
kabel, rem, CD-ROM, grundreferens
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B Laddningsbart batteri av litium-jon (NP-40)

Markspéanning ..........ccceeueeee 3,7V
Maérkkapacitans ........ccce.e. 1230 mAh
Brukstemperatur ............... 0°C till 40°C

Matt (B X H X D) wocueernraeaenns 38,5 % 38,0 X9,3mm
Vikt Cirka34 g

B USB-vagga (CA-31)

In/utgangar ........cccceevimrunnns Kamerauttag, USB-port,

Nattillsatsingang (DC IN 5.3V) /
AV-uttag (speciell miniport, NTSC/

PAL)
Stromforbrukning.............. 5,3 V likstrém, cirka 3,2 W
Matt (B X H X D) .cocereurrnernenas 107 X 33 X 66 mm

(exklusive utskjutande delar)
Vikt Cirka 67 g

H Speciell néttillsats (Intagstyp) (AD-C52G)

Stromforsorjning ............... 100 till 240 V véaxelstrém, 50/60 Hz,

83 mA
Uteffekt .....coceemrveiemrnicennnns 5,3 V likstrom, 650 mA
Matt (B X D X H) wcovrernnrnnnns 50 X 20 X 70 mm

(exklusive utskjutande delar och kabel)
Vikt Cirka 90 g

H Speciell néttillsats (Stickproppstyp) (AD-C52J)

Stromforsoérjning ........eee. 100 till 240 V vaxelstrém, 50/60 Hz,

83 mA
Uteffekt ....ccoeecrereceerrrscnennnns 5,3 V likstrom, 650 mA
Matt (B X D X H) .covvernrernenns 50 X 18 X 70 mm

(exklusive utskjutande delar och kabel)
Vikt Cirka 90 g



CASIO.

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

MA0604-C



	INTRODUKTION
	Urpackning
	Innehåll
	Egenskaper
	Försiktighetsåtgärder

	SNABBSTART 
	Ladda först batteriet! 
	Inställning av skärmspråk och klocka 
	Att spela in en bild 
	Att titta på en inspelad bild 
	Att radera en bild 

	FÖRBEREDELSER 
	Angående detta instruktionshäfte 
	Allmän översikt 
	Kamera  
	USB-vagga 

	Bildskärmens innehåll 
	Lägena REC 
	Läget PLAY 
	Ändring av innehållet på bildskärmen 

	Fastsättning av remmen 
	Strömförsörjning  
	Isättning av det laddningsbara batteriet 
	Laddning av batteriet 
	Batteribyte 
	Angående strömförsörjning 
	Att slå kameran på och av 
	Inställningar för strömbesparing 

	Användning av skärmmenyer  
	Inställning av skärmspråk och klocka 
	Att ställa in skärmspråk och klocka 


	GRUNDLÄGGANDE BILDINSPELNING 
	Inspelning av en bild 
	Val av inspelningsläge  
	Inriktning av kameran 
	Inspelning av en bild 

	Användning av den optiska sökaren 
	Användning av zoom 
	Optisk zoom 
	Digital zoom 

	Användning av blixt  
	Blixtenhetens status  
	Ändring av inställning för blixtintensitet 
	Användning av blixthjälp 

	Användning av självutlösare 
	Att specificera bildstorlek 
	Att specificera bildkvalitet 

	ÖVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER 
	Val av fokusläge 
	Användning av autofokus 
	Användning av närbildsläget 
	Användning av fastfokus 
	Användning av oändlighetsläget 
	Användning av manuell fokusering 
	Användning av fokuslås 

	Exponeringskompensation (EV-skifte) 
	Justering av vitbalans 
	Manuell justering av vitbalans 

	Specificering av exponeringsläge 
	Användning av bländarprioritet AE 
	Användning av slutartidsprioritet AE 
	Manuell inställning av exponering 
	Att observera angående exponeringsläge vid inspelning 

	Användning av kontinuerlig slutare 
	Användning av normalt läge för kontinuerlig slutare 
	Användning av snabb kontinuerlig slutare 
	Användning av kontinuerlig slutare med blixt 
	Användning av kontinuerligt slutarläge med zoom 
	25-faldiga växelvisa bilder (Användning av multiläge för kontinuerlig slutare) 
	Att observera vid användning av kontinuerlig slutare 

	Användning av läget BEST SHOT 
	Visning av enskilda scenexempel 
	Att skapa en egen inställning för BEST SHOT 
	Att radera en egen inställning i BEST SHOT 

	Att reducera effekterna av handskakning eller ett rörligt motiv 
	Inspelning med högre känslighet 
	Inspelning av bilder på visitkort och dokument (Business Shot) 
	Före inspelning med Business Shot 
	Användning av Business Shot 

	Restaurering av ett gammalt foto 
	Före försök att restaurera ett gammalt foto 
	Att restaurera ett gammalt foto 

	Inspelning av ett ID-foto 
	Utskrift av ett ID-foto 

	Inspelning av en film 
	Specificering av filmbildernas kvalitet  
	Inspelning av en standardfilm (filmläget) 

	Omedelbar filminställning (filmläget MOVIE BEST SHOT) 
	Visning av scenexemplen i MOVIE BEST SHOT ett i taget 
	Att skapa en egen filminställning för MOVIE BEST SHOT 
	Inspelning av en kortfilm 
	Inspelning av en fördröjd film 

	Inspelning med ljuset REC 
	Ljudinspelning 
	Tillägg av ljud till en stillbild 
	Röstinspelning 

	Användning av histogram 
	Kamerainställningar i läget REC 
	Tilldelning av funktioner till knapparna [<] och [>] 
	Att slå rutmönstret på skärmen på och av 
	Att slå bildgranskning på och av 
	Användning av ikonhjälp 
	Specificering av grundinställningar vid strömpåslag 
	Specificering av ISO-känslighet  
	Val av mätningsläge 
	Användning av filterfunktionen 
	Specificering av konturskärpa 
	Specificering av färgmättnad 
	Specificering av kontrast 
	Stillbilder med datumstämpel 
	Nollställning av kameran 

	Användning av genvägsmenyn (Menyn EX) 

	AVSPELNING 
	Grundläggande avspelning 
	Avspelning av en ljudstillbild  

	Zoomning av den visade bilden 
	Omformatering av en bild 
	Klippning av en bild 
	Keystone-korrigering 
	Användning av färgrestaurering för att korrigera färgerna på ett gammalt foto 
	Justering av vitbalans för en inspeled bild 
	Justering av bildens ljusstyrka 
	Avspelning och redigering av en film 
	Avspelning av en film  
	Avspelning av en film med skakdämpning 
	Redigering av en film 
	Fångst av en stillbild från en film (MOTION PRINT) 

	Skärm för 9-bildsvisning 
	Visning av kalenderskärmen  
	Diabildsvisning  
	Användning av funktionen för fotoställning 

	Rotering av den visade bilden 
	Tillägg av ljud till en stillbild 
	Att nyinspela ljud 

	Avspelning av en röstinspelningsfil 
	Visning av kamerabilder på en TV-skärm   
	Val av videoutgångssystem 


	RADERING AV FILER 
	Radering av en enskild fil 
	Radering av alla filer 

	FILHANTERING 
	Mappar 
	Mappar och filer i minnet 

	Filskydd 
	Att skydda en enskild fil 
	Att skydda alla filer i minnet 

	Användning av mappen FAVORITE 
	Att kopiera en fil till mappen FAVORITE 
	Att visa en fil i mappen FAVORITE 
	Att radera en fil från mappen FAVORITE 
	Att radera alla filer från mappen FAVORITE 


	ÖVRIGA INSTÄLLNINGAR 
	Ljudinställningar 
	Att utföra ljudinställningar 
	Inställning av volymnivå för bekräftelsetonen 
	Inställning av volymnivå för avspelning av filmer och ljudstillbilder 

	Specificering av en bild för startskärmen 
	Specificering av framställningsmetod för filnamnens serienummer 
	Inställning av klockan 
	Att välja hemtidszon 
	Inställning av gällande datum och tid 
	Ändring av datumformat 

	Användning av världstid 
	Att visa världstidsskärmen 
	Att tillämpa tiden i en världstidszon 

	Redigering av datum och tid för en bild 
	Ändring av skärmspråk 
	Ändring av skärmens ljusstyrka 
	Ändring av USB-portprotokoll 
	Inställning av strömpå/avslagsfunktion för [_] (REC) och [>] (PLAY) 
	Formatering av det inbyggda minnet 

	ANVÄNDNING AV ETT MINNESKORT 
	Användning av ett minneskort 
	Isättning av ett minneskort i kameran 
	Byte av minneskort 
	Formatering av ett minneskort 

	Filkopiering 
	Att kopiera alla filer i det inbyggda minnet till ett minneskort 
	Att kopiera en specifik fil från minneskortet till det inbyggda minnet 


	UTSKRIFT 
	DPOF 
	Inställning av utskrift för en enskild bild 
	Inställning av utskrift för alla bilder 

	Användning av PictBridge eller USB DIRECT-PRINT 
	Datumutskrift 

	PRINT Image Matching III 
	Exif Print 

	BILDVISNING PÅ EN DATOR 
	Användning av kameran med en dator som kör Windows 
	Användning av kameran med en dator som kör Macintosh 
	Användning av ett minneskort för bildöverföring till en dator 
	Minnesdata 
	Protokollet DCF 
	Mappminnets struktur  
	Bildfiler stödda av kameran 


	ANVÄNDNING AV KAMERAN MED EN DATOR 
	Användning av kameran med en dator som kör Windows 
	Val av önskad programvara 
	Datorsystemkrav 
	Bildhantering på en dator 
	Retuschering, omvändning och utskrift av en stillbild 
	Avspelning av en film 
	Redigering av en film 
	Att läsa användardokumentation  (PDF filer) 
	Användarregistrering 
	Att lämna menyn 

	Användning av kameran med en dator som kör Macintosh 
	Val av önskad programvara 
	Datorsystemkrav 
	Bildbehandling på en Macintosh 
	Filmavspelning på en Macintosh 
	Att läsa användardokumentation  (PDF filer) 
	Registrering som användare av kameran 


	BILAGA 
	Menyreferens 
	Referens för indikatorlampor 
	Felsökning 
	Vid problem att installera drivrutinen USB... 
	Skärmmeddelanden 

	Tekniska data 


