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URPACKNING

Kontrollera vid urpackning av kameran att samtliga nedanstaende féremal medféljer. Kontakta din handlare om nagot skulle saknas.

Att fdsta remmen i kameran

o L i rt batteri
Digital kamera adﬁzg]gjs:: (N?f_ 4%5’ av USB-vagga (CA-33) Rem

SN

CD-ROM USB-kabel AV-kabel Grundreferens

o Formen pa nattillsatsen beror pa landet dar kameran koptes.

* Formen pa natkabelns
g kontakt kan variera beroende
- pé land eller geografiskt
I, / omrade.

&

Speciell néttillsats (intagstyp) Nitkabel * Speciell néttillsats (instickstyp)
(AD-C52G) (AD-C52J)
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For effektiv anvandning av kameran

Stillbilder

Inspelning med optimala instéllningar

— ANVANDNING AVBESTSHOT. ................. 93
Portratt, Landskap, Nattscen, Portrétt i nattscen, Barn m.fl.

Tilldgg av specialeffekter

— ANVANDNING AVBESTSHOT .................. 93
Svartvit, sepiaférgat o.dyl.

Kompensation fér kameraskakning och motivets rérelser

— Att reducera effekterna av handens eller motivets
FOrEISEr . . o o 98

Att hoja kansligheten vid dalig belysning
— Inspelning av ljusa bilder utan blixt . . ............. 100

Att gora bilder pa visitkort, dokument, och

motesinformation (vit tavla) lattare att lasa

— Inspelning av bilder pa visitkort och dokument
(Business Shot). . ... 101

Inspelning av ID-foton
—Inspelningav ID-foton . ............ ... .. .. .... 103

Val av basta fokuslage enligt inspelningsférhallanden
— Andring av fokuslage. . ........................ 109

Att eliminera fargstérningar fran ljuskallan
— Regleringavvitbalans . ........... ... ... ... ... 120

Stillbilder

Att géra motivets konturer skarpare eller mjukare
— Reglering av bildensskérpa.................... 126

Férstérkning eller minskning av fargmaéttnad
— Reglering av fargméttnad . . .. ............ ... ... 127

Okning eller sénkning av kontrasten
— Justering av bildkontrast. . . ........ ... ... .. ... 127

Filmer

—Inspelningavenfilm........... ... ... ... ... . ... 90
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GRUNDLAGGANDE SNABBSTART

Ladda forst batteriet

(sidan 36)
B Iséttning av batteriet i kameran 3. Stiang batterilocket.

1. Oppna batterilocket.

Tryck latt pa locket och skjut
det i riktningen som anges

IT‘ GRUNDLAGGANDE SNABBSTART



B Anvéndning av USB-vaggan f6r laddning
o Formen pa nattillsatsen beror pa landet dar kameran koptes.

1. Anslut USB-vaggan till ett vigguttag.

Intagstyp

Instickstyp

Nattillsats

Lampa [CHARGE]

Réd: Laddar

Grén: Laddad (full)

e Det tar cirka tre timmar for en full
laddning.

IT‘ GRUNDLAGGANDE SNABBSTART



Instéllning av skdrmsprak, datum och tid

(sidorna 187, 191)
. Tryck pa [ON/OFF] for att sla pa kameran.
Detta gor att objektivet stracks ut.

. Anvand [A], [V], [4] och [»] for att vilja
onskat sprak och tryck sedan pa [SET].

Anvand [A], [V], [4] och [P] for att vélja
landet dir kameran ska anvéndas och tryck
sedan pa [SET].

. Anvand [A] och [¥] for att vélja staden dar
kameran ska anvédndas och tryck sedan pa
[SET].

5. Anvand [A] och [V] for att valja sommartid
(DST) om sa 6nskas och tryck sedan pa [SET].

[ON/OFF] (strémbrytare)

Installningarna pa denna sida maste utféras nar du slar pa
kameran for forsta gangen efter inkdpet.

IT‘ GRUNDLAGGANDE SNABBSTART



6. Anvind [A] och [ V] fér att vilja datumformat och tryck sedan pa [SET].
Exempel: 19 december 2006

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta alternativ:
06/12/19 YY/MM/DD
19/12/06 DD/MM/YY
12/19/06 MM/DD/YY

7. Stéll in datum och tid.
Anvand [4] och [P] for att vélja 6nskad instéllning (ar, manad, dag, timme, minut) och anvand sedan [A] och [¥] for att &ndra
installningen.
Tryck pa [BS] for att skifta mellan 12-timmars och 24-timmars tidsformat.

8. Kontrollera alla instillningarna och tryck sedan pa [SET].

9. Tryck pa [ON/OFF] for att sla av kameran.
o Avsluta denna procedur och fortsatt sedan med proceduren pa nésta sida.

IT‘ GRUNDLAGGANDE SNABBSTART



Anvéandning av ett minneskort

(sidan 45)
M Iséttning av ett minneskort i kameran 2. Sitt i ett minneskort i kameran.
Nar ett minneskort &r isatt i kameran lagrar kameran bilderna
som inspelats pa kortet. S (I

I ANM.
e Kameran ar férsedd med ett inbyggt minne, men

anvandning av ett minneskort utdkar kapaciteten for

inspelning av fler bilder, bilder av hég kvalitet och stérre
storlek samt langre filmer. Hall minneskortet med framsidan vénd uppat (mot

Bilderna lagras i kamerans inbyggda minne om inget kamerans skarmsida), skjut in det i kortdppningen och tryck
minneskort &r isatt. Om du féredrar att anvanda det in&t tills det lases pa plats med ett klick.

inbyggda minnet ska du hoppa 6éver denna procedur och
ga till “Inspelning av en stillbild” p& sidan 16.

Framsida Baksida

3. Stiing batterilocket.

1. Oppna batterilocket.

Tryck latt pa locket och skjut
ﬂv\ det i riktningen som anges
g av pilen for att dppna.
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B Formatering av ett minneskort 5. Tryck pa [A] for att vilja “Format” och tryck

Du méste formatera ett minneskort innan det kan anvéndas med sedan pa [SET].

denna kamera. e Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] for att avbryta

formatering.
VIKTIGT! Vénta tills meddelandet “Busy... Please wait...” férsvinner
 Formatering av ett minneskort som redan innehaller fran skarmen innan du vidtar nagon annan atgérd.

stillbilder eller andra filer gér att dess innehall raderas.
Vanligtvis behéver du formatera ett minneskort bara en
gang. Kortet bor dock formateras pa nytt om det reagerar
trogt eller uppvisar ndgra andra onormala foreteelser.
Utfor proceduren nedan pa kameran for att formatera
minneskortet.

Rutan “Set Up”

Tryck pa [ON/OFF] for att sla pa kameran.
[ON/OFF]

Tryck pa [MENU]. el T (strombrytare)

Anvand h for att valja rutan “Set ' o
U:)’l-an [4] och [P] for att vélja rutan “Se \(@i@

Anvéand [ V] for att vélja “Format” och tryck
sedan pa [P].

[MENU]
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Inspelning av en stillbild

Autoikon

A (REC)

Driftslampa

Slutarknapp

Fokusram

Bildskdrm

(sidan 62)
Tryck pa [[Q] for att sla pa kameran.
Detta aktiverar laget REC och visar =1 (autoikonen) pa
skérmen.

Rikta kameran mot motivet.

Hall kameran stilla och tryck in slutarknappen
ungefar halvvégs.

Nar bilden ar fokuserad avger kameran ett pipljud, driftslampan
ténds i grént och fokusramen blir gron.

Fortséatt halla kameran stilla och tryck in
slutarknappen till fullo.

Den inspelade bilden forblir pa skdarmen i cirka en sekund
och lagras sedan i minnet. Darefter star kameran redo att
spela in n&sta bild.

GRUNDLAGGANDE SNABBSTART



Bildstorlek och bildkvalitet fér stillbilder
Kameran gér det mdjligt att vélja bland olika installningar for
bildstorlek och bildkvalitet. Tank pa att instéllningen av
bildstorlek och bildkvalitet paverkar antalet bilder som kan
lagras i minnet.

o Det gér att &ndra instéllning av bildstorlek och bildkvalitet
for att t.ex. spela in en mindre bild eller en bild med lagre
uppldsning for att bifoga ett e-postmeddelande eller fér
placering pa en websajt el.dyl. Det gar ocksa att vélja en
bildstorlek i enlighet med pappersstorleken du tanker
anvanda vid utskrift av bilden.

Se sidorna 67, 68 och 259 for ndrmare detaljer.

ST

Hur ska slutarknappen tryckas in halvvags?
Slutarknappen &r utformad att stoppas ungefér halvvags nar
du trycker latt p& den. Ett stopp vid denna punkt ar ett
“halvtryck”. Ett halvtryck pa slutarknappen gér att kameran
automatiskt stéller in exponering och fokuserar motivet som
den nu ar riktad mot.

Det ar viktigt att bemastra hur hart tryck som krévs for ett
halvtryck och ett fullt tryck pa slutarknappen for att kunna
erhalla vackra bilder.

Halvtryck Fullt tryck

Tryck ltt tils .},
knappen [ Till fullo
stoppas.

AN AN

Pip-pip! Klick!
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Att titta pa stillbilder

(sidan 139)

=] (PLAY)

1. Tryck pa [=]] for att aktivera léget PLAY.
Om det forekommer flera bilder i minnet ska du anvénda [«]
och [P] for att rulla mellan dessa.

B Att aterga till laget REC
Tryck pa [X].
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Inspelning av en film

(sidan 89)
Filmikon 3. Anvand [A], [ V], [€] och [P] fér att valja
scenen “[&) ” (Movie) och tryck sedan pa [SET].
“E&)” (filmikonen) kvarblir p& skarmen.

Aterstaende inspelningstid

4. Tryck pa slutarknappen for att starta
inspelning av filmen.
e Aven ljud inspelas under filminspelning.

i8] (REC)

Slutarknapp 5. Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa

inspelning.

Filmens bildkvalitet

Kameran gor det mdjligt att valja mellan tre instéllningar fér
bildkvalitet (HQ, Normal, LP) fér filmer. For basta méjliga bild
Inspelningstid ska du anvanda instaliningen “HQ” (High Quality) for
filminspelning.

Filminspelningsskarm é Instalining av filmbildens kvalitet bestammer bildens
detaljrikedom, flyt och klarhet vid senare avspelning. En

. . . lagre bildkvalitet medger langre inspelningstid, s& det kan
1. Tryck pa [fu] for att aktivera laget REC. vara lampligt att skifta till “Normal” eller “LP” nar

i k i borjar bli 1ag.
2. Tryck p4 [BS] (BEST SHOT). minneskapaciteten borjar bli lag

Se sidorna 89 och 259 fér narmare detaljer.
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Att titta pa en film

(sidan 141)
Den filmliknande ramen som upptrader pa skarmen anger att 1. Tryck pa [[=]] for att aktivera laget PLAY.
detta ar en bild fran en film.
2. Anvind [«] och [P] fér att vilja filmen du vill
B8 ” Filmikon avspela.
Vid rullning mellan bilderna pa skarmen uppvisas en film
genom att visa den férsta bildrutan i denna.

=17 (PLAY) 3. Tryck pa [SET] for att starta avspelning.
Skarmen atergar till bildvalsskarmen som visades i steg 2
nér slutet pa filmen har nétts.
¢ Under filmavspelning gar det att justera volymen, hoppa
framat och bakat och utféra diverse andra operationer
(sidan 142).

H Att aterga till laget REC
Tryck pa [ﬂ].
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Radering av en fil

(sidan 181)
Gor pa nedanstaende sétt for att radera filer du dverfort till Tryck pa [=].
harddisken pa en dator, bilder du redan skrivit ut eller filer du
. -
helt enkelt inte langre behéver. Detta skapar minnesutrymme for Tryck pa [V] (7 m)-

inspelni fler bilder.
mspeining av fler brcer Anvéand [4] och [P] for att vélja stillbilden eller

(=] (PLAY) filmen du vill radera.

Tryck pa [A] for att vélja “Delete”.
e Valj “Cancel” for att makulera radering.

Tryck pa [SET].

Detta raderar den valda stillbilden eller filmen.

e Upprepa det ovanstaende fran steg 3 for att radera fler
filer.

e Tryck pa [MENU] for att lamna radering.

v m)
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INTRODUKTION

B BEST SHOT f6r vackra bilder blott genom att
vélja ett scenexempel inbyggt i kameran.

Valj helt enkelt en scen som ar snarlik den du vill framstélla

(Night Scene Portrait, Flower m.fl.) for att [ata kameran goéra alla

installningar. Den speciella knappen [BS] ger dig direkt tillgang Tryck pé [[B]] fér att slapa  Tryck pa [R ] for att sld pa
. i strémmen i ldget PLAY ndr  strémmen i ldget REC nér du
till urvalet av scenexempel i laget BEST SHOT. du vill itta pé bilder. vill spela in bilder.

Exempel: VAlj fér klara bilder av ett snabbt rérligt husdjur.
B Ett stort urval av praktiska
inspelningsfunktioner

o Reducering av handskakning och motivets rérelser med en
snabb slutartid (sidan 98)

Exempel: Valj fér vackra portrétt.

BEST SHOT

IL@' l%m ¢ Inspelning med hég kénslighet for att undvika mérka bilder,
_ sl ,.i = aven nar blixten inte anvands (sidan 100)

E gl o
gﬁﬁlﬁ_ - ¢ Snabbslutare for fokusering i hog hastighet (sidan 115)

= TS T
S

Portrait 3

Skérmen BEST SHOT

INTRODUKTION
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B Hégkvalitativ filminspelning (Motion JPEG) B Flerfunktionell USB-vagga
(sidan 89) Kameran kan placeras pa USB-vaggan for att utféra féljande
o MOTION PRINT f&r utskrift av en operationer.
filmscen som en enskild bild (sidan — Batteriladdning (sidan 36)
166) — Fotostallning for diabildsvisning (sidan 145)
— Anslutning till en TV for att betrakta bilder pa TV-skarmen
(sidan 147)
— Anslutning till en skrivare for bildutskrift (sidan 197)
— Anslutning till en dator fér 6verféring av bilder (sidorna 211,
H Effektiva utskriftsegenskaper 226)
e Funktionen DPOF for enkelt val av datumstampel och antal
kopior (sidan 200)
o Funktion for tidsstampel som stdmplar datumet pa bilddatan
(sidan 128)
o Stdder PictBridge och USB DIRECT-PRINT fér enkel utskrift
pa en skrivare som ar kompatibel med ett av dessa system
utan att behéva anvanda en dator (sidan 197)

INTRODUKTION
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Las detta forst!

B LCD-skdrm

Bildskdrmen med flytande kristaller anvander sig av en ytterst
avancerad teknik som sorjer fér 6ver 99,99% effektiva
bildpunkter.

Detta innebér att ett antal bildpunkter inte tdnds eller forblir
tanda hela tiden. Detta beror pa egenskaperna hos flytande
kristallskéarmar och tyder inte pa fel.

T

B Upphovsratt

Utdver for eget personligt noje ar otillatet bruk av bilder, filmer,

ljud eller musikfiler utan tillstand fran upphovsréattsinnehavaren

strangt forbjudet i enlighet med upphovsrattslagar och
internationella avtal. Placering av sadana filer, oavsett om de
inhandlats eller erhallits gratis, pa Internet eller spridning till
tredje man utan tillstand fran upphovsréattsinnehavaren ar ocksa
strangt forbjudet i enlighet med upphovsrattslagar och
internationella avtal. CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig
inget ansvar for bruk av denna produkt som kranker en
upphovsréttsinnehavares rattigheter eller strider mot
upphovsréttslagar.

Féljande begrepp, som anvands i detta instruktionshafte, ar

registrerade varumarken eller varumérken tillhérande respektive

agare.

e Logotypen SD é&r ett registrerat varumarke.

e Windows, Internet Explorer, Windows Media och DirectX ar
varumarken tillhérande Microsoft Corporation i USA.

¢ Macintosh och QuickTime &ar varumérken tillhérande Apple
Computer, Inc. i USA.

e MultiMediaCard™ &r ett varumarke tillhérande Infineon
Technologies AG i Tyskland och licensieras till
MultiMediaCard Association (MMCA).

e Adobe och Reader &r varumérken eller registrerade
varumarken tillhérande Adobe Systems Incorporated i USA
och évriga lander.
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o Alla 6vriga foretags- eller produktnamn som omn&mns héri &r

registrerade varumérken eller varumérken tillhérande
respektive féretag.

Réttigheterna till Photo Loader och Photohands &gs av
CASIO COMPUTER CO., LTD. Utover de rattigheter for
féretagen som definieras ovan tillfaller alla rattigheter
relaterade till dessa program och 6vriga réattigheter CASIO
COMPUTER CO., LTD.

o]

Ratten till Andringar av innehallet i detta instruktionshéfte
forbehalles utan féregdende meddelande.

Innehallet i detta instruktionshéfte har kontrollerats under
varje steg i tillverkningsprocessen. Kontakta oss om det &r
nagot du finner tveksamt, felaktigt el.dyl.

All kopiering av innehallet i detta instruktionshafte, helt eller
delvis, ar férbjuden. Utdver for personligt bruk ar allt annat
bruk av innehallet i detta instruktionshéfte utan tillstand frén
CASIO COMPUTER CO., LTD. férbjuden i enlighet med
upphovsrattslagar.

CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar for
nagra skador eller férluster av dig eller tredje man beroende
pa bruk av eller fel pa denna produkt.

CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar for
nagra skador eller forluster av dig eller tredje man beroende
pa bruk av Photo Loader och/eller Photohands.

CASIO COMPUTER CO., LTD. &tar sig inget ansvar for
nagra skador eller forluster vid radering av minnesinnehallet
beroende pa fel, reparation eller annan orsak.

Tank pé att skdrmexempel och produktillustrationer som
visas i detta instruktionshafte kan skilja sig en aning fran
skarmarnas utseende och kamerans faktiska utformning.
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Férsiktighetsatgarder vid anvindning B Undvik att titta pa solen eller skarpa ljus
o Titta aldrig pa solen eller ndgon annan kraftig ljuskélla via

H Ta négra provbilder innan du spelar in den kamerans sokare. Detta kan orsaka synskador.
slutliga bilden.

e Ta en provbild for att forsakra att kameran fungerar som den W Flash
ska innan du faktiskt startar inspelning. » Anvénd aldrig blixtenheten pa stéllen dar det kan férekomma
lattanténdlig eller explosiv gas. Dessa miljder skapar risk for
B Undvik anvéndning i rérelse brand och explosion.

e Avfyra aldrig blixten i riktning mot en person som kér ett
motorfordon. Féraren kan bli bldndad och orsaka en olycka.

o Avfyra aldrig blixten alltfér ndra 6gonen pa en person. Detta
kan orsaka synskador.

e Anvand aldrig kameran foér inspelning eller avspelning medan
du kér en bil eller annat fordon eller promenerar. Du utgér en
trafikfara om du haller 6gonen pa bildskarmen.

INTRODUKTION
| 26 |



B Bildskarm M Transport

o Undvik att trycka pa LCD-skarmen eller utséatta den for e Anvand aldrig kameran inuti ett flygplan eller pa andra stéllen
kraftiga stétar. Det finns risk for att glaset i skdrmen kan dér dylika apparater ar férbjudna. Anvandning pa otillatna
spricka. stéllen skapar risk for allvarliga olyckor.

o Skulle det uppsta en spricka pa skérmen bér du akta dig for
att vidrora vétskan inuti skarmen. Denna vétska kan irritera H R6k, onormal doft, 6verhettning och andra
huden. underliga fenomen

* Skulle vatska fran skarmen tréanga in i munnen ska du e Fortsatt bruk av kameran nar den avger rék eller en underlig
omedelbart skdlja munnen och sedan uppsoka lakare. doft eller da den blivit éverhettad skapar risk fér brand och

* Skulle vatska fran skarmen trédnga in i gonen eller komma i elstotar. Utfér omedelbart f6ljande atgérder nar du marker
kontakt med huden ska du omedelbart skdlja med rent vatten nagot av det ovanstaende.

i minst 15 minuter och sedan uppsoka lakare. 1. SI& av kameran.

2. Om kameran drivs med néttillsatsen ska du koppla bort

B Anslutningar denna fran vagguttaget. Om kameran drivs med ett batteri
o Anslut aldrig ngra apparater som inte ar specifikt avsedda ska du ta ut detta ur kameran. Var forsiktig sa att du inte
fér denna kamera till dess uttag. Anslutning av en icke branner dig.
angiven apparat skapar risk for brand och elstétar. 3. Kontakta din handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad.
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B Vatten och fraimmande féremal

o Vatten, andra vatskor eller frammande féremal (speciellt
metallbitar) som tréanger in i kameran skapar risk for brand
och elstétar. Utfér omedelbart foljande atgérder nér du marker
nagot av det ovanstaende. Var speciellt forsiktig nar kameran
anvands utomhus i regn eller snd, vid stranden eller intill en
sjo eller i ett badrum.

1. Sl& av kameran.

2. Om kameran drivs med nattillsatsen ska du koppla bort
denna fran vagguttaget. Om kameran drivs med ett batteri
ska du ta ut detta ur kameran.

3. Kontakta din handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad.

T ]

B Stétar och ovarsam behandling
o Fortsatt bruk av kameran nar den blivit skadad genom att den

tappats eller utsatts for slag eller stétar skapar risk fér brand

och elstotar. Utfér omedelbart féljande atgarder nar du mérker

nagot av det ovanstaende.

1. Sl& av kameran.

2. Om kameran drivs med nattillsatsen ska du koppla bort
denna fran vagguttaget. Om kameran drivs med ett batteri
ska du ta ut detta ur kameran.

3. Kontakta din handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad.

B Undvik éppen eld

e Om kameran hamnar néra en 6ppen eld kan den explodera

och skapa risk fér brand och elstétar.
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H Isédrtagning och modifiering

o Forsok aldrig att ta isar eller pa nagot satt modifiera kameran.
Detta skapar risk for elstétar, brannskador och andra
personskador. Overlat all intern inspektion, underhéll och
reparation till din handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad.

B Stéllen att undvika

e Lamna aldrig kameran pa nagon av nedanstaende typer av
stallen. Detta skapar risk for brand och elstétar.
— Stallen som utsatts fér hog luftfuktighet eller rikligt med
damm
— | ett kék eller andra stéllen dér det férekommer oljig rék
— Nara element, pa en uppvarmd matta, stillen som utsatts
for solsken, i en bil som star parkerad i solen och andra
stéllen som kan utséttas fér h6ga temperaturer.
o Placera aldrig kameran pé ett ostadigt underlag, en hég hylla
el.dyl. Kameran kan falla och orsaka personskador.

o]

B Reservkopior av viktiga data

o Gor alltid reservkopior av viktiga data i kamerans minne
genom att éverféra dem till en dator eller annan
férvaringsanordning. Tank pé att data kan raderas om det
uppstar ett fel pa kameran, vid reparation o.dyl.

B Minnesskydd

* Vid byte av batteriet ska du vara ytterst noga med att félja
anvisningarna i enlighet med dokumentationen som medféljer
kameran. Felaktigt batteribyte kan leda till att datan i
kamerans minne férvanskas eller férloras.

B Laddningsbart batteri

¢ Anvand endast den specifikt angivna laddarenheten eller
anordningen for laddning av batteriet. Ett férsok att ladda
batteriet pa olampligt satt skapar risk for att batteriet
Overhettas och orsakar brand eller explosion.
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o Utsatt aldrig batteriet for varken sétvatten eller saltvatten.
Batteriet kan utsattas for skador som sanker dess prestanda
och férvantade livslangd.

o Detta batteri &r avsett fér anvéandning endast med en digital
kamera fran CASIO. Anvandning med nagon annan apparat
skapar risk for att batteriet skadas eller att dess prestanda
och livslangd sénks.

o Underlatenhet att observera nagon av punkterna nedan
skapar risk for att batteriet dverhettas och orsakar brand eller
explosion.

— Anvéand och lamna inte batteriet nara en dppen eld.

— Utsétt inte batteriet for brand eller varme.

— Forsékra att batteriet &r inriktat rattvant nar det placeras pa
laddarenheten.

— Undvik att bara eller férvara batteriet med féremal som kan
leda elektricitet (halsband, blyertspennor el.dyl.).

— Forsok aldrig att plocka isér batteriet, sticka det med en nal
eller utséatta det for kraftiga stétar (hammarslag, fotstamp
el.dyl.) och forsok aldrig att |6da pa det. Placera aldrig
batteriet i en ugn, mikrovagsugn, hdgtrycksanordning
el.dyl.

]

Skulle du marka lackage, en underlig doft, varmealstring,
missfargning, deformering eller ndgot annat onormalt
fenomen vid anvéndning, laddning eller férvaring av batteriet
ska du omedelbart ta bort det fran kameran eller
laddarenheten och halla det borta fran éppen eld.

Anvénd eller ldamna inte batteriet pa stéllen som utsatts for
solsken, i en bil som star parkerad i solen eller andra stéllen
som utsétts fér hdga temperaturer. Batteriet kan utsattas for
skador som sénker dess prestanda och férvantade livslangd.
Om batteriladdning inte avslutas pa normalt satt nar den
angivna laddningstiden utlépt ska du avbryta laddningen och
kontakta en av CASIO auktoriserad serviceverkstad. Fortsatt
laddning av batteriet skapar risk fér dverhettning, brand och
explosion.

Batterivatskan kan orsaka synskador. Skulle du raka fa
batterivatska i dgonen ska du omedelbart skélja dem med
rent kranvatten och sedan uppsoéka lakare.
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e Var noga med att lasa all dokumentation som medféljer B Nattillsats
kameran och den speciella laddarenheten fore anvandning o Felaktigt bruk av néttillsatsen skapar risk fér brand och
eller laddning av ett batteri. elstdtar. Observera noga nedanstaende punkter vid

o Om ett batteri ska anvéndas av barn ska du férsakra att en anvandning av néttillsatsen.

vuxen forklarar korrekt hantering av batteriet och — Anvand endast den nattillsats som specifikt anges fér
forsiktighetsatgarder som galler samt att denne évervakar denna kamera.

barnen under hela processen. — Anvand néttillsatsen till att stromforsorja endast specifikt
o Skulle du raka fa batterivatska pa kladerna eller huden ska du angivna apparater.

omedelbart skdlja av med rent kranvatten. En l&ngre tids — Anvand ett vagguttag pa 100 till 240 V vaxelstrom (50/60
berdring med batterivatska kan irritera huden. Hz) som strémkalla.
— Anslut aldrig natkabeln till ett vagguttag som delas av en
annan apparat eller till en delad férlangningskabel.

o Felaktigt bruk av néttillsatsen kan géra att den skadas och
skapar risk for brand och elstétar. Observera noga
nedanstaende punkter vid anvéndning av néttillsatsen.

— Placera aldrig tunga féremal pa néttillsatsen och hall den
borta fran varme.

— Forsok aldrig att modifiera néattillsatsen och undvik att bdja
den.

— Tvinna inte eller dra i natkabeln.

— Skulle natkabeln eller kontakten réka bli skadad ska du
kontakta din handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad.
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o Vidrdr aldrig néttillsatsen med vata hander. Detta skapar risk Bl Att observera angaende USB-vaggan och

for elstotar. nattillsatsen

o Felaktigt bruk av néttillsatsen skapar risk fér brand och « Var noga med att ta bort kameran fran USB-vaggan fore
elstotar. Observera noga nedanstadende punkter vid anslutning eller urkoppling av nattillsatsen.
a”"a”d”'”%’ av"nattlllsats?n. ) . ) « Néttillsatsen kan bli ganska varm under laddning, USB-
— Led aldrig natkabeln néra en spis eller annan varmekalla. datakommunikation och anvandning av funktionen for
— Fatta tag néttillsatsens kontakt, inte i kabeln, nér den fotostalining. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

kopplas bort fran vagguttaget. Ryck aldrig i natkabeln.

— Tryck in kontakten i vagguttaget sa langt det gar.

— Koppla bort nattillsatsen fran vagguttaget nar kameran inte
ska anvandas under en langre period, t.ex. infér en resa
el.dyl.

— Koppla bort nattillsatsen fran vagguttaget och torka av
damm och smuts som samlats runt stiften minst en gang
om aret.
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H Batterilivslangd

o Den kontinuerliga brukstid for batteriet som anges i detta
instruktionshéfte avser den ungefarliga tid det tar innan
kameran slés av beroende pé ett svagt batteri vid anvandning
av specialbatteriet under en normal temperatur (23°C). De
garanterar inte att du faktiskt kan anvanda batteriet under den
angivna tidslangden. Batteriets faktiska brukstid paverkas i
hég grad av den omgivande temperaturen,
férvaringsférhallandena, hur lang tid batteriet inte anvants
o.dyl.

e Om kameran lamnas paslagen kan batteriet bli urladdat, och
en batterivarning visas da pa skarmen. Sla alltid av kameran
nér den inte anvéands.

o Batterivarningsmeddelandet anger att kameran snart slas av
da batteriet blivit svagt. Ladda batteriet sa snart som mgjligt.
Om ett svagt eller urladdat batteri ldmnas kvar i kameran kan
det lacka och férvanska data.

]

B Att observera angaende datafel
¢ Din digitala kamera ar tillverkad av digitala

precisionskomponenter. Atgarderna nedan skapar risk for att

datan i kamerans minne férvanskas.

— Urtagning av batteriet eller minneskortet fran kameran,
eller placering av kameran pa USB-vaggan medan
kameran haller pa med en operation.

— Urtagning av minneskortet frin kameran eller placering av
kameran p& USB-vaggan medan driftslampan blinkar grén
efter att kameran slagits av.

— Urkoppling av USB-kabeln, borttagning av kameran fran
USB-vaggan eller urkoppling av néttillsatsen fran USB-
vaggan medan datakommunikation pagar.

— Anvéndning av ett svagt batteri

— Ovriga olampliga atgarder

Atgarderna som anges ovan kan géra att ett felmeddelande
dyker upp pa skarmen (sidan 256). Utfér den atgéard som anges
av det visade meddelandet.

INTRODUKTION



B Bruksmilj6é
o Tillatet temperaturomfang vid anvandning av kameran &r 0°C
till 40°C.
e Lamna inte kameran pé& négot av féljande stéllen.
— Stéllen som utsatts for solsken eller rikligt med fukt eller
damm.
— Néra en luftkonditionering eller andra stéllen som utsétts
fér extrema temperaturer eller luftfuktighet.
— Inuti ett motorfordon en varm dag, eller ett stélle som
utsétts for kraftiga vibrationer.

B Fuktbildning

o Plbtsliga och extrema temperaturvéxlingar, t.ex. nér kameran
anvants utomhus en kall vinterdag och sedan fors in i ett
varmt rum, kan gora att det bildas imma, d.v.s. sma
vattendroppar, pa insidan och utsidan av kameran. Tank pa
att fuktbildning kan orsaka fel pa kameran. Undvik fuktbildning
genom att placera kameran i en plastpase innan den utsatts
fér en hastig temperaturvaxling. Vanta en stund tills luften i
plastpasen anpassats till den omgivande temperaturen innan
kameran tas ur. Oppna sedan batterilocket och It det sta
Oppet ett par timmar.

]

B Strémforsoérjning
¢ Anvand endast det speciella laddningsbara batteriet av litium-

jon (NP-40) for att driva denna kamera. Nagon annan typ av
batteri kan inte anvéndas.

Kameran anvéander sig inte av ett separat batteri for klockan.
Kamerans instéllning av datum och tid raderas cirka en dag
efter att strommen skurits av helt (frdn bade batteriet och
USB-vaggan). Var noga med att utféra dessa installningar pa
nytt efter att strommen aterstéllts (sidan 187).

B Objektiv
e Tryck inte for hart vid rengdring av objektivytan. Objektivytan

kan utséttas for repor och fungera felaktigt.

e P4 vissa typer av bilder kan det ibland méarkas en smarre

férvrangning, t.ex. att linjer som borde vara raka &r en aning
bojda. Detta beror pa egenskaperna hos objektivet och
antyder inte fel p4 kameran.
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B Skoétsel av kameran

o Fingeravtryck, smuts och andra frimmande féremal pa
objektivytan kan goéra att kameran fungerar felaktigt. Undvik
att vidréra objektivytan. Rengdr objektivytan genom att blasa
bort smuts och damm med en blasborste och sedan torka av
den med en mjuk, torr trasa.

« Fingeravtryck, smuts och andra frammande féremal pa
blixten kan géra att kameran fungerar felaktigt. Undvik att
vidréra blixten. Torka av en smutsig blixt med en mjuk, torr
trasa.

o Rengér kameran genom att torka av den med en mjuk, torr
trasa.

Ml Bilder pa bildskdrmen

o Bilderna som vanligtvis visas pa skarmen under
bildavspelning ar ndgot mindre an vanligt, s& det gar inte att
se alla detaljer i den faktiska bilden. Kameran ar férsedd med
en funktion fér bildzoomning (sidan 150) som kan anvandas
for att forstora bilden pa skarmen. Anvand denna funktion for
narmare kontroll av viktiga bilder.

m Ovriga foreskrifter
e Kameran blir en aning varm under anvandning. Detta &r
normalt och tyder inte pa fel.

]
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FORBEREDELSER

Laddning av batteriet 2. Sitt i batteriet i kameran.

Skjut stopparen pa sidan av kameran i riktningen som
anges av pilen och satt i batteriet. Tryck batteriet inat tills
stopparen faster det pa plats.

Din kamera drivs med ett laddningsbart batteri av litium-jon (NP-
40).

* VIKTIGT!

o N&gon annan typ av batteri &n NP-40 kan inte anvandas.

Isattning av batteriet

1. Oppna batterilocket.

Tryck latt pa batterilocket
och skjut det i riktningen
som anges av pilen.
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3. sting batterilocket. Att ladda batteriet

Svang pa batterilocket for att stdnga det och skjut sedan

locket pa plats medan du trycket det mot kameran. 1. Anslut USB-vaggan till ett vagguttag.
e Formen pa néttillsatsen beror pa landet dar kameran
koptes.
Intagstyp
Nattillsats
Batteriet ar inte fulladdat nar kameran tas i bruk for férsta |
angen efter inkdpet. Gor pa foljande sétt for att ladda det USB-vagga
gang pet patol ' [DCWSSW
5 Natkabe/ ﬁ
Instickstyp
USB-vagga

Nattlllsats

@I'\ 3
4
[DC IN 5.3V]
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2.

3.

Kontrollera att kameran &r avslagen.
Om kameran &r paslagen ska du trycka pa [ON/OFF] for att
sla av den innan den placeras pa USB-vaggan.

Forsékra att kameran halls med skarmen vand
mot dig sdsom framgar av bilden och placera
den pa USB-vaggan.

Lampan [CHARGE] tands i rétt och laddning startas.

e Det tar cirka tre timmar att uppnéa en full laddning. Den
faktiska laddningstiden beror pa batteriets nuvarande
tillstand, aterstadende spanning och
laddningsférhallandena.

Vaggkontakt

Skjut férsiktigt in kameran sa
langt det gér.

X
LampaﬂSHARGéf\\\\\

Kamerakontakt

Efter avslutad laddning

Lampan [CHARGE], som lyste réd under laddning, blir nu grén.
Ta bort kameran fran USB-vaggan och koppla bort néttillsatsen
fran végguttaget.

Om lampan [CHARGE] blir barnstensfargad

Detta anger att laddning inte kan utféras da du just avslutat
anvandning av kameran eller beroende pa att den omgivande
temperaturen ar for hog eller lag. Véanta i sa fall tills kameran
anpassats till den omgivande temperaturen. Lampan [CHARGE]
tands i rétt nar kameran atergar till en temperatur som medger
laddning.
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Om lampan [CHARGE] blinkar réd

Detta anger fel pa kameran eller batteriet eller att batteriet ar
felaktigt isatt i kameran.

Ta ut batteriet ur kameran och kontrollera om dess kontakter &r
smutsiga. Torka i sa fall av dem med en torr trasa och satt sedan
i batteriet i kameran pa nytt. Kontrollera att nattillsatsen ar
ansluten till ett vagguttag och till USB-vaggan och placera ater
kameran pa vaggan.

Om problemet fortfarande kvarstar efter att ha utfért stegen
ovan kan det forekomma ett fel pa batteriet. Kontakta en av
CASIO auktoriserad serviceverkstad.

]

* VIKTIGT!

e Anvand endast den medféljande USB-vaggan eller en
separat inkdpt speciell laddarenhet (BC-30L) fér laddning
av det speciella laddningsbara batteriet av litium-jon (NP-
40). Batteriet kan inte laddas med nagon annan typ av
laddningsanordning. Férsék att anvénda en annan laddare
kan leda till ovantade olyckor.

e Anvand endast nattillsatsen som medféljer kameran.
Anvand aldrig ndgon annan typ av nattillsats. Det gar inte
att anvanda nagon av de valfria nattillsatserna AD-C30,
AD-C40, AD-C620 eller AD-C630.

B Att spara pa batteriet

o Vil “[)” (blixt av) for blixtinstalining nér blixten inte behévs
(sidan 76).

¢ Aktivera automatiskt strémavslag eller insomningsfunktionen i
handelse att du glémmer att sla av kameran (sidan 44).

FORBEREDELSER



B Kontroll av aterstaende batterispanning

Efter hand som batterispanningen férbrukas anger en indikator
pa skarmen den aterstdende kapaciteten sdsom anges nedan.

Aterstaende ) .

a Hég Lag
spanning
Batteriindikator | =22 —— — = - .

Indikatorfarg

Ljusblda — Orange — Roéd — Rod

“[ " anger att batteriet ar svagt. Ladda batteriet sa snart som

mojligt.

Inspelning kan inte utféras nar “ @@ ” visas. Ladda batteriet

omedelbart.

‘*k VIKTIGT!

e Beroende pé olika strémférsérjningskrav i olika lagen kan
det handa att batteriindikatorn visar en lagre niva i laget
PLAY é&n i ett av Iagena REC. Detta ar normalt och tyder
inte pa fel.

I ANM.
e Se sidan 263 for information om batterilivslangd.
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Batteribyte
1. Oppna batterilocket.

2. Placera kameran s att dess skarm ér riktad
uppat, sdsom visas pa bilden, skjut stopparen
i riktningen som anges av pilen och hall den
dar.

o Detta gor att batteriet skjuts ut en bit.

3. Fortsitt halla i stopparen och dra samtidigt ut
batteriet resten av vagen.

4. Sitti ett nytt batteri.

o]

Att observera angaende batteriet

W Forsiktighetsatgarder vid anvéandning

Batteriet har alltid en kortare brukstid vid kallt vader an vid en
normal temperatur. Detta beror pa batteriets egenskaper, inte
kamerans.

Ladda batteriet pa ett stalle dar temperaturen ligger pa mellan
10°C till 35°C. Laddning pa ett stélle utanfor detta
temperaturomfang kan gora att laddningen tar langre tid eller
misslyckas helt och hallet.

Om batteriets brukstid borjar bli allt kortare efter en full
laddning innebér det troligen att batteriet natt slutet av sin
livslangd. Inférskaffa i s& fall ett nytt batteri.
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W Angaende forvaring Att sla strommen pa och av
o Ettladdningsbart batteri av litium-jon &r kompakt och effektivt,

men en langre tids férvaring i laddat tillstdnd kan forsémra B Att sla pé stréommen

dess prestanda.

— Se till att batteriet har férbrukats till fullo innan férvaring om Att sla pa strommen och aktivera laget REC
det inte ska anvandas under en léngre tid. Tryck pa [ON/OFF] (strémbrytaren) eller [{¥] (REC).

— Ta alltid ut batteriet ur kameran nar den inte anvénds. Om
ett batteri lamnas kvar i kameran kan det bli fullstandigt Att sla pa strommen och aktivera laget PLAY
urladdat och kréava langre tid fér laddning nér kameran ska Tryck pa [[B]] (PLAY).

anvandas pa nytt.

— Forvara batterier pa ett torrt, svalt stélle (hogst 20°C). Ett tryck pa en knapp gor att driftslampan tands i gront tillfalligt

och att strommen slas pa.

[ON/OFF] (strémbrytare)

[=]] (PLAY)  [ED] (REC)
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H Att sla av strommen
Tryck pa [ON/OFF] (strombrytaren).

VIKTIGT!
e Ett tryck pa [ON/OFF] eller [ ] (REC) for att sl& pa

strommen gor ocksa att objektivet stracks ut. Kontrollera att
objektivet inte utsétts for slag eller stétar. Hall inte i I ANM.
objektivet sa att det inte kan strickas ut da detta kan ¢ Det gar att stélla in kameran sa att strommen inte slas pa
orsaka fel. vid ett tryck p& [M] (REC) eller [[B]] (PLAY). Det gér
aven att stélla in kameran sa att den slas av vid ett tryck pa
I AN (X (REC) eller [B=]] (PLAY) (sidan 192).

e Etttryck pa [[B]] (PLAY) i laget REC skiftar till Iaget PLAY.
Objektivet dras in cirka 10 sekunder efter lagesskiftet.

e Automatiskt stromavslag (sidan 44) gér att strommen slés
av automatiskt om ingen atgard utférs under en viss
tidsperiod. Sla pa strémmen igen om detta intréffar.
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Att sla pa strommen for forsta gangen

Forsta gangen du satter i ett batteri i kameran upptréader en
skarm for instalining av skdrmens textsprak, datum och tid.
Anvand proceduren under “Instalining av sk&rmsprak, datum
och tid” (sidan 12) for att utféra dessa installningar pa ratt
satt.

VIKTIGT!

¢ Om datum och tid inte stélls in kommer felaktiga datum-
och tidsdata att spelas in med bilderna.
¢ Installningarna fér datum och tid raderas om kameran
l&mnas utan nagon strémtillforsel i cirka en dag. Du
maste da utféra dessa instéllningar pa nytt nar
strommen aterstallts. Kameran star helt utan
stromtillférsel i féljande fall.
— Batteriet gj isatt eller urladdat
— Batteriet €] isatt eller urladdat d& kameran ar
placerad pa vaggan men utan att vaggan ar ansluten
till strémkallan.
e Det gar att &ndra installningarna om du rakar géra ett
misstag vid installning av sprak, datum eller tid (sidorna
187, 191).

B Funktioner for batteribesparing

Kameran &r férsedd med nedanstaende tva funktioner for att
sénka batteriférbrukningen.

Funktionsnamn | Beskrivning Instéllningar

| laget REC slas skarmen
av (stélls i vilolage) om

ingen atgard utférs under 30 sec,
Sleep en forinstalld tidsperiod). 1 min,

Tryck pa valfri knapp for att 2 min,

sla pa skarmen igen. Off

Funktionen Sleep aktiveras
inte i laget PLAY.

Strdmmen slas av om ingen
Auto Power Off | atgérd utfors under en 2 min, 5 min
forinstalld tidsperiod.

1. Tryck pa [MENU].
2. Anvand [4] och [P] fér att vilja rutan “Set
Up”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja posten du vill
stélla in (“Sleep” eller “Auto Power Off”) och
tryck sedan pa [P].
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4. Anvand [A] och [V] fér att viilja tidsperiod fo:' Anvéndning av ett minneskort
Sleep eller Auto Power Off och tryck sedan pa . . : :
[SET]. Bilderna som inspelas med kameran gar att lagra pa ett

e £ . minneskort. Du maste sjélv inhandla Iampliga minneskort.
Val av “Off” fér Sleep kopplar ur funktionen. . ; . . . o o
Utbver lagring pa ett minneskort ar kameran ocksé férsedd med

I . ett inbyggt minne som rymmer nagra stillbilder eller en kort film.
) Anvand det inbyggda minnet endast for testsyften, i nodfall

¢ Auto Power Off och Sleep aktiveras inte i foljande ol.dvl veg Y
situationer. ks

— Nar det fdrekommer en anslutning mellan kameran och
en dator eller annan apparat via USB-vaggan.

— Under diabildsvisning

— Under avspelning av en rdstinspelningsfil

— Under inspelning och avspelning av en film

I ANM.
o Det gar att kopiera bilder mellan kamerans inbyggda minne

och ett minneskort (sidan 179).
o Fdljande data &r lagrade i det inbyggda minnet. Dessa kan
inte kopieras till ett minneskort.
— Information om anvandarbilder i laget BEST SHOT
— Mappen FAVORITE
— Instéliningar i lagesminnet
— Skérmens startbild
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Anvandbara minneskort

Denna kamera kan anvénda sig av »>_-
minneskorten SD och MMC S’
(MultiMediaCard). ™
Minne anvant fér lagring

Bilder som spelas in da ett minneskort ar isatt lagras pa detta

minneskort. N&r inget minneskort &r isatt lagras bilderna i det

inbyggda minnet.

e Tank pa att det inte gar att lagra bilder i det inbyggda minnet
nér ett minneskort &r isatt i kameran.

VIKTIGT!

¢ Anlita anvisningarna som medféljer minneskortet fér

narmare detaljer om hur det ska anvandas.

Vissa typer av kort kan géra behandlingshastigheten
langsammare. Vid anvandning av ett langsamt minneskort
gar det kanske inte att utféra filminspelning med
instéllningen “HQ” for bildkvalitet. Vi rekommenderar darfér
anvandning av ett SD-minneskort med en maximal
overféringshastighet pa minst 10 MB per sekund.

Vissa typer av minneskort kréver langre tid att spela in
data, vilket gér att du kan férlora bildrutor i filmen. “[&]”
och “BEY” blinkar pa skarmen under inspelning fér att ange
att en bildruta har férlorats. Vi rekommenderar anvéndning
av ett SD-minneskort med en maximal éverféringshastighet
pa minst 10 MB per sekund.

SD-minneskort ar férsedda med en
skrivskyddsomkopplare. Anvand denna nér du vill skydda
mot oavsiktlig radering av data. Nar ett SD-minneskort ar
skrivskyddat maste du sla av detta skrivskydd nasta gang
du vill spela in nya bilder, formatera kortet eller radera
bilder pa kortet.
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o Elektrostatisk laddning, elektriska stoérningar och andra |séttning av ett minneskort i kameran
fenomen kan goéra att datan pé kortet férvanskas eller

rentav forloras. Gor for sékerhets skull en reservkopia av * VIKTIGT!
viktiga data pa ett annat medium (CD-R, CD-RW, MO- o Se till att kameran &r avslagen fére isattning eller urtagning
skiva, harddisk el.dyl.). av ett minneskort.

o Inrikta kortet pa ratt satt vid isattning. Forsok aldrig att
trycka in minneskortet i ppningen om du mérker motstand.

1. Oppna batterilocket.
Tryck latt pa batterilocket och skjut det i riktningen som
anges av pilen.
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2. Satti ett minneskort i kameran. Byte av minneskort
Hall minneskortet sa att dess framsida ar vand uppéat (mot
kamerans skarmsida) och skjut det in i kortéppningen sa 1. Ta ut minneskortet ur kameran.
langt det gar tills det lases pa plats med ett klickljud. Tryck pa minneskortet och slapp det sedan sa att det skjuts
ut en bit. Fatta sedan tag i kortet och dra ut det.
I

Framsida  Baksida

3. Sténg batterilocket. 2. Sitti ett nytt minneskort.
Svang pa batterilocket for att stdnga det och skjut sedan
locket pa plats medan du trycket det mot kameran.
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* VIKTIGT! Formatering av ett minneskort

¢ Placera aldrig nagot utéver ett SD-minneskort eller MMC Innan ett nytt minneskort anvénds for férsta gdngen maste det
(MultiMediaCard) i minneskortppningen. Detta kan leda till formateras. Nar ett minneskort vél ar formaterat behdver du inte
felfunktion. formatera det fler ganger.

o Skulle vatten eller nagot fraimmande féremél trénga in i Formatering av ett minneskort som redan innehdller filer gér att
kortéppningen ska du omedelbart sla av kameran, ta ur dess innehall raderas.
batteriet och kontakta din handlare eller en av CASIO
auktoriserad serviceverkstad. * VIKTIGT!

e Ta aldrig ut kortet ur kameran medan driftslampan blinkar e Tank pa att datan som raderas nér ett minneskort
grén. Detta kan gora att bildlagringen misslyckas eller formateras inte gar att aterhdmta. Kontrollera fér sékerhets
rentav orsaka skador pa minneskortet. skull att det inte finns nagra data pa minneskortet du vill

bevara innan du pabdrjar formateringen.

« Aven fildata pa ett minneskort som ar skyddad (sidan 175)
kommer att raderas av formateringen.

e Anvand alltid denna kamera for att formatera ett
minneskort. Anvandning av ett minneskort som formaterats
pa en dator kan gora databehandlingen pa kameran
langsammare. Vad géller SD-minneskort kan formatering
pa en dator leda till att kortet blir oférenligt med formatet
SD och orsakar problem med kompatibilitet, drift o.dyl.
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Satt i minneskortet du vill formatera i
kameran.

Sla pa kameran och tryck pa [MENU].

Vilj rutan “Set Up”, vilj “Format” och tryck
sedan pa [P].

Anvand [A] och [V] for att valja “Format” och

tryck sedan pa [SET] for att starta formatering.

Efter avslutad formatering ska du aktivera laget PLAY och

kontrollera att meddelandet “There are no files.” visas pa

skarmen.

o Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att utféra
formatering.

B Att observera angaende minneskort

Om ett minneskort bdrjar upptrada onormalt gar det oftast att
korrigera genom att formatera det pa nytt. Vi rekommenderar
dock att du tar flera minneskort med dig nér kameran ska
anvandas langt fran hemmet eller arbetsplatsen.

Forsok ocksa att formatera minneskortet pa nytt om du tycker
att bilderna inte spelas in pa ratt satt.

Ett SD-minneskort férlorar gradvis sin férmaga att kvarhélla
data nar du utfort inspelning och radering ett antal ganger. Du
bor darfor formatera ett SD-minneskort med jamna
mellanrum.

Kontrollera att batteriet &r fulladdat innan en formatering
startas. Formateringen kan misslyckas och minneskortet kan
utséttas for skador om kameran drabbas av strémavbrott
under pagaende formatering.

Oppna aldrig batterilocket under pagaende formatering. Detta
kan skada minneskortet.
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—— - Driftsk 6 Ki
Anvindning av skirmmenyer rifisknappar for menyskarmen

Du behéver anvanda féljande menyoperationer for att utféra (€] Véljer ruta. [P>] anvands ocksa for att tillampa en
instaliningar p& kameran. Ta dig lite tid att bekanta dig med installining.

dessa. [A][V] | Véljer ett installningsalternativ.

o Se “Menyreferens” pa sidan 243 for narmare detaljer om

menyinnehallen. [SET] | Tillampar de valda instéllningarna.

[MENU] | L&mnar menyskarmen.

Exempel pa menyskéarm
pelp v Fh:tor Det nedanstaende géller menyoperationer i laget REC.

[ Ouality [ Set Up |

e Menyinnehallet skiljer sig i
laget REC och laget PLAY.
Denna skarm visar en meny i
laget REC.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Detta visar menyskérmen.

2. Anvéand [4] och [P] fér att vilja rutan dar
posten du vill stalla in aterfinns.
| detta fall véljer vi rutan “REC”.

Instéliningar
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3. Anvand [A] och [V]
fér att valja posten du
vill stélla in och tryck
sedan pa [P].

Exempel: Valj “Focus” och
tryck sedan pa [P].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning.

5. Tillampa instéllningen.

o Ett tryck pa [SET] tillampar den valda instéllningen och
lamnar menyskarmen.

o Ett tryck pa [d] istallet for [SET] tillampar den valda
instéllningen och atergar till menyskarmen. Du kan sedan
fortsétta att utféra andra instéllningar.

o Valj en annan ruta genom att trycka pa [], anvanda [A]
for att aterga till rutan och sedan anvéanda [«] och [P] for
att vélja en annan ruta.

Att utféra instéllningar pa bildskdrmen

Den visade menyn kan anvéndas for att utféra olika instéllningar

pa bildskarmen.

¢ Se “Referens for visningsmeny” pa sidan 247 fér ndrmare
detaljer om menyinnehallen.

Exempel pa menyskarm

e Menyinnehallet skiljer sig i
laget REC och laget PLAY.
Denna skérm visar en meny i
laget REC.

Display Menu
Layout Info.  Brightness - Type

Driftsknappar fér menyskarmen

Valjer ett installningsalternativ. [P>] anvands ocksa

] for att tilldmpa en instéllning.

[A] [¥] | Valjer ett instéliningsalternativ.

[SET] | Tillampar de valda instéllningarna.

[DISP] | Ld&mnar menyskarmen.
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Det nedanstaende géller menyoperationer i laget REC.

1.

2.

Aktivera laget REC och tryck pa [DISP].

Detta visar menysk&rmen.

Anviand [4] och [P] for att valja 6nskad
instéllning.

Anvénd [A] och [¥] for att vélja 6nskad

instéllning.

o Upprepa steg 2 och 3 om du vill utféra évriga
installningar.

Kontrollera alla instéllningarna och tryck
sedan pa [SET].

o Detta tillampar instéliningarna och l&mnar menyskarmen.

Val av en skdrmlayout (Layout)

Innehallet i instéllningmenyn for layout beror pa om kameran
star i laget REC eller i laget PLAY.

B Layoutskarm i laget REC
| 1aget REC gar det att pa skarmen vélja layouten for ikoner.

Layouttyp

Beskrivning

Panel
(Operation
Panel)

Ett tryck pa [SET] i laget REC nér “Panel”
(Operation Panel) valts som layouttyp gor att
den dversta ikonen pa Operation Panel blir
framhéavd (vald). Operation Panel kan sedan
anvéandas till att &ndra instéllningar. Da fa
ikoner ar lagda ovanpa den visade bilden ar de
inte i végen vid inspelning.

Normal

Detta alternativ gor att bilden som
sammanstélls fyller hela skarmen. Denna
instéllning ar bast nar du vill visa motivet pa en
stor skarm av formatet 16:9 (sidan 67). lkoner
ar lagda ovanpa den visade bilden.

BE
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Panel (Operation Panel) Det foljande beskriver hur Panel (Operation Panel) ska
anvéndas.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [SET].
Detta framhéaver (véljer) den Oversta ikonen pa Operation
Panel.

2. Anvind [A] och [ V] fér att vilja ikonen for
installningen du vill &ndra.

3. Anvind [4] och [P] fér att dndra instillningen.
o Upprepa steg 2 och 3 om du vill utféra évriga

@ Bildstorlek/bildkvalitet™ (sidan 67) N
instaliningar.

@Blixtlage (sidan 76)
@F?.kusléi.ge (sida.n 109) 4. Kontrollera alla instillningarna och tryck
QSJalvut.!osar.e (S|d'..=1n 81) sedan pa [SET].

@ Skakdampning (sidan 98)
®1S0-kinslighet (sidan 123)
@ Vitbalans (sidan 120)

@ EV-skifte (sidan 118)

© Datum/tid™ (sidan 187)

o Detta tillampar instéllningarna och atergar till normal drift
(ingen ikon p& Operation Panel vald).

*1 Bildkvaliteten kan inte &ndras med Panel (Operation Panel).
*2 Det gar att vélja visning av datum eller tid.
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VIKTIGT!

¢ Panel (Operation Panel) visas inte nér réstinspelning eller

kontinuerlig slutare med zoom anvéands.

Normal

06/12/24
12:38

B Layoutskéarm i laget PLAY

Skarmen for layoutinstéllning i 1aget PLAY later dig valja hur

bilderna ska visas pa skarmen.

Layouttyp Beskrivning
Denna instéllning gér att 100% av den visade
bilden alltid &r synlig. Vissa bildformat gér att
det upptrader svarta band ovanfér och under
eller till vénster och héger om bilden.

Normal

BE
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Layouttyp

Beskrivning

Wide

Denna instéllning gér att den visade bilden &r
av maximal mojlig storlek som medger att
hela bilden visas horisontellt. Vissa
bildformat gor att ovansidan och undersidan
av bilden skars av.

06/12/24
12:38

Att sla informationsvisning pa och av
(Info.)

Med “Info.” kan du sl informationsvisning pa och av. Det gar att
gora olika instéllningar for laget REC och laget PLAY.

Instéllning av A

. . L Beskrivning

informationsvisning
Slar pa visning av kamerans

Show >lal pa visning av am .
installiningar och 6vrig information.
Slar pa visning av kamerans

. instéllningar och évriga indikatorer

+Histogram ) ) )
tillsammans med ett histogram (sidan
129).

Hide Slar av visning av all information.
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Laget REC (Layout: Panel (Operation Panel)) Laget REC (Layout: Normal)

+Histogram Show +Histogram

06/12/24 06/12/24
12:38 12:38

Hide
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Léget PLAY Justering av skdrmens ljusstyrka

Show +Histogram (Bl'ig htness)

T Anvand instéllningen “Brightness” till att justera ljusstyrkan pa
skérmen. Denna instéllning &r densamma i laget REC och laget
PLAY.

Instéllning for

Beskrivnin
Brightness fvning

Denna instélining gor att kameran avkanner
tillgangliga ljusnivaer och automatiskt justerar
skérmens ljusstyrka darefter. Anvand

Auto vanligtvis denna instéllning.

| laget PLAY forblir skdrmens ljusstyrka
konstant &ven om den tillgéngliga ljusnivan
andras.

En ljusstyrka éver +1 som gor bilden lattare
+2 att se. Denna instéllning férbrukar mera
strém.

En ljusstyrkeinstalining fér utomhusbruk.
+1 Denna instéllning ger en hogre ljusstyrka an
instaliningen 0.
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Instéllning fér
Brightness

Beskrivning

0

Normal ljusstyrka for skarmen vid
inomhusbruk.

-1

En Iag ljusstyrka for anvéndning pa kvallen,
inomhus i ett svagt upplyst rum o.dyl.

Justering av bildkvaliteten pa skdarmen

(Type)

Anvéand installningen “Type” till att justera kvaliteten pa bilden
som visas pa skarmen. Denna instéllning &r densamma i laget
REC och laget PLAY.

Instéllning for

Beskrivnin
Quality 9

Hojer kontrasten pa skarmbilden sa att
Dynamic motivet framh&vs och blir l4ttare att se och

rama in.

Gor bilden klarare genom att bilden pa
Vivid skarmen blir en aning ljusare an den faktiska

bilden.

Visar bilden p& skarmen s& snarlik som
Real

mdjligt till bilden som spelas in av kameran.

BER
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Instéllning fér

Beskrivni
Quality eskrivning
Denna instéllining ger en ljusare skarmbild
vid inspelning pa morka stallen och ar
Night praktisk vid inspelning pa kvéllen med ett

stativ. Denna instélining kan dock géra att
bilden blir lite kornigare an vanligt.

Om du blir forvirrad...

Utfér en av atgarderna nedan om du inte riktigt vet vilka tillstand
som nu géller under inspelning eller avspelning.

Laget REC

Power Saving

Férbrukar en aning mindre strém &n andra
installningar och férlanger batteriets
brukstid.

Aterga till normal skarm for
Nuvarande skarm stillbild eller film genom att trycka
pa:

Menyskarm MENU] eller [£X]

[
Skarmen Display Menu | [DISP] eller [(£X]
[

Skarmen BEST SHOT | [BS] eller [1X]
S.kar:nen There are no Tryck pa [I0X].
files.

Skérmen for laget .

LAY Tryck pa [0 ].
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Laget PLAY

Nuvarande skarm

Att aterga till normal
avspelningsskarm

Menyskarm [MENU] eller [[B>]]
Skarmen Display Menu | [DISP] eller [B>]]
Skarm for laget REC Tryck pa [[B]]

Raderingsskarm

Tryck pa [[®=]]. Du kan dven vélja

“Cancel” och sedan trycka pa [SET].

Anviandning av kameran pa resan

Extra batterier

Ta med dig ett par extra fulladdade batterier (NP-40) nar du ska
ut och resa s att du inte missar nagra inspelningstillfallen
beroende pa ett urladdat batteri.

Anvéandning av kameran utomlands

Observera féljande punkter.

o Nattillsatsen som medféljer kameran kan anvandas med en
natspanning pa 100 till 240 V (50/60 Hz). Tank dock pa att
formen pa uttag och kontakter kan skilja sig fran land till land.
Radfraga din resebyra om detta innan du avreser.

e Anvand inte en spanningsomvandlare med denna kamera.
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INSPELNING AV EN STILLBILD

Hall inte i kameran med en hand da det ar svart att halla o Var forsiktig sa att dina fingrar eller remmen inte blockerar

kameran stilla. Fatta ett fast tag i kameran med bada handerna né&gra av de ytor som visas pa bilden.

vid inspelning av stillbilder.

e For att undvika att tappa kameran bér du fasta remmen runt
fingrarna eller handleden nér du héller i kameran.

o Den medféljande remmen &r avsedd fér anvéndning enbart
med denna kamera. Anvénd den aldrig for andra syften.

e Svang inte kameran genom att hélla i remmen.

Hjélplampa for autofokus/
Flash  sjélvutibsare

Horisontellt Vertikalt

Mikrofon Objektiv

Hall kameran sdsom visas pa Hall kameran sa att blixten
bilden med armarna tryckta mot  befinner sig ovanfér
sidorna. objektivet.
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I ANM.
¢ Bilderna blir mindre lyckade om du rér p4 kameran medan

slutarknappen trycks in eller medan autofokusering haller
pa att utféras. Hall kameran stadigt, tryck forsiktigt in
slutarknappen och hall kameran stilla tills bilden ar
inspelad. Detta ar speciellt viktigt nar belysningen ar dalig
eftersom slutartiden da blir lAngsammare.

o]

Inspelning av en stillbild

1. Tryck pa [1] (REC) Autoikon

for att aktivera laget
REC.

Kontrollera att det énskade
motivet (folk, landskap
el.dyl.) och autoikonen “[=1]”
visas pa skarmen.

Om en ikon utdver
autoikonen “[]” visas ska Fokusram
du skifta till “Auto” (sidan 93).
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2. Fokusera bilden. 3. Spela in bilden.
Kontrollera att fokusramen befinner sig pa motivet och tryck Nar bilden &r fokuserad ska du trycka in slutarknappen till
in slutarknappen halvvégs. fullo.
Autofokus stéller automatiskt in skarpan pa motivet och
fokusramen och driftslampan blir gréna. Slutartid, bléndare
och 1SO-kénslighet stélls ocksa in automatiskt.
Se “Indikatorer pa bildskdrmen” pa sidan 66 fér narmare
detaljer.

Driftslampa
Slutarknapp

Detta spelar in en stillbild och lagrar den p& ett minneskort

_ 1 eller i kamerans inbyggda minne.

Slutarknapp
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Om bilden ter sig suddig...

Om fokusramen forblir réd och driftslampan blinkar innebar det
att bilden inte &r fokuserad (da motivet ar foér nara el.dyl.). Rikta
kameran mot motivet och férs6k fokusera pa nytt.

Att kontrollera en stillbild

Stillbilden kvarblir pa skarmen en stund efter inspelning och
forsvinner sedan nar kameran star redo for nasta bild.

Gor pa foljande satt for att titta pa en stillbild efter inspelning.

Tryck pa [[>]].

Detta visar stillbilden du just spelade in.

Anvand [«] och [P] for att rulla genom de 6vriga bilderna i
minnet.

Tryck pa [ ] for att aterga till 1aget REC.

o]

B Anvéandning av snabbslutare

Ett tryck pa slutarknappen till fullo, utan att stoppa vid

halvvagspunkten, gér att bilden inspelas med snabbslutaren

(sidan 115). Snabbslutaren gér det mgjligt att spela in direkt,

utan att vanta pa autofokusering, sa att du inte missar ett viktigt

6gonblick.

e Snabbslutaren utfér fokusering mycket snabbare &n normal
autofokus. Den ar praktisk for inspelning av snabbt rérliga
motiv. Funktionen &r ocksa praktisk att anvanda nar du ber
nagon som ar obekant med kameran att spela in en bild och
denne trycker in slutarknappen direkt och till fullo.

¢ Grundinstaliningen fér snabbslutaren ar att den &r paslagen.
Det gar dock att koppla ur snabbslutaren om du har gott om
tid att fokusera bilden.
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B Indikatorer pa bildskdarmen

Ské&rmen anvander sig av olika indikatorer och ikoner for att
upplysa dig om kamerans tillstand.

I ANM.

e Bléndaren ar en mekanism som reglerar méngden ljus som
slapps in i objektivet. Blandarvardet anger storleken pa
blandaréppningen. Ju stérre blandarvéarde, desto snévare

Aterstaende bilder Oppning. Kameran justerar denna installning automatiskt.
e Ju ldngsammare slutartid, desto stérre méngd ljus som
slapps in i objektivet. Slutartiden anges pa skérmen i
Bildstorlek och bildkvalitet sekunder (t.ex. 1/1000 sekund). Kameran justerar denna
instalining automatiskt.

Maétning

Digital zoomindikator

Kontinuerligt
slutarldge

Blixtldge

— Fokusldge
Sjélvutiésaridge

Skakddmpningsindikator

E720) 150:
//2000]
ISO-kénslighet
1SO-kénslighet — Vitbalansinstéllining
Bléndarvérde Exponeringskompensation
Slutartid Datum/tid
Histogram
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Andring av bildstorlek | ANM

Bilden p& en digital kamera &r en samling smé punkter o Det gar &ven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan
(bildpunkter). 53) till att &ndra bildstorleken.

Storleken pa bilden anger hur manga bildpunkter den innehéller o Fdljande information p& skiarmen &ndras under val av
och uttrycks som horisontella bildpunkter x vertikala bildpunkter. bildstorlek.

Den ursprungliga grundinstaliningen for bildstorlek &r 10M (3648 — Bildstorlek i megabytes (M) (t.ex. 5M)

x 2736 bildpunkter). Tank pa att en storre bild kraver storre — Bildstorlek i bildpunkter (t.ex. 2560 x 1920)
minnesutrymme. — Optimal pappersstorlek for utskrift

e Se sidan 260 fér ndrmare detaljer om bildstorlek, bildkvalitet

och antal bilder som kan lagras. Pappersstorlek for

Bildstorlek (bildpunkter)

Denna instalining géller enbart for stillbilder. utskrift
¢ Se sidan 89 fér narmare detaljer om storleken pa filmbilder. 10M | 3648 x 2736 | Poster Print
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. Storre | 3:2 | 3648 x 2432 | Poster Print

16:9 | 3648 x 2048 | HDTV

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Size” och tryck 5M | 2560 x 1920 | A3 Print (A3 Storlek)

sedan pa [P].
pa [Pl 3M 2048 x 1536 | A4 Print (A4 Storlek)

3. Anvénd [A] och [ V] for att vélja bildstorlek oM | 1600 x 1200 | 35" X 5" Print (Storlek 89
och tryck sedan pa [SET]. Mindre % mm x 127 mm)

VGA 640 x 480 | E-Mail
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Val av 3:2 (3648 x 2432 bildpunkter) spelar in bilder av
formatet 3:2, vilket matchar standardformatet (3:2) for
utskriftspapper.

VGA (640 x 480 bildpunkter) ar optimal storlek nar bilder ska
bifogas e-post.

Betrakta storleken pa utskriftspapper enbart som en grov
uppskattning (upplésning pa 200 dpi vid utskrift).
Forkortningen “HDTV” star for “High Definition Television”. En
HDTV-skarm har ett bildformat pa 16:9 och &r alltsa bredare
an det vanliga formatet 4:3 hos aldre TV-skérmar. Denna
kamera kan spela in bilder som ar kompatibla med
bildformatet fér en HDTV-skarm.

e

Val av bildkvalitet

Kameran gor det mdjligt att valja bland instaliningarna “Fine”
(maximal bildkvalitet), “Normal” och “Economy” (maximal
minnesekonomi) for bildkvalitet. Grundinstallningen &r “Normal”.
Valj “Fine” om du efterstravar hog bildkvalitet, eller “Economy”
om du vill kunna lagra s& méanga bilder som méjligt i minnet.
e Se sidan 260 for narmare detaljer om bildstorlek, bildkvalitet
och antal bilder som kan lagras.
Denna instéllning galler enbart for stillbilder.
o Se sidan 89 fér narmare detaljer om kvaliteten pé filmbilder.

1. Aktivera liget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “[=] Quality” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att valja énskad
instéllning av bildkvalitet och tryck sedan pa
[SET].
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I ANM.
¢ Installningen “Fine” sérjer for stdrre detaljrikedom nar du
spelar in t.ex. en naturmiljé med tradgrenar och I6v eller en
bild pa ett komplext monster.

o]

Att sla av hjalplampan for autofokus

Hjalplampan fér autofokus avger ett ljus som hjélper kameran att
fokusera bilden nér slutarknappen trycks in halvvags da
belysningen ar dalig. Hjalplampan fér autofokus tands inte nar
belysningen &r god.
Grundinstéllningen &r att
hjalplampan fér autofokus ar
paslagen.

Det kan vara lampligt att sla
av hjalplampan for autofokus
med proceduren nedan nar du
t.ex. ska ta en bild pa en
nérbelagen person.

Hjélplampa for autofokus/
sjalvutiosare

>

@ o
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1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “AF Assist Light” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja “Off” och
tryck sedan pa [SET].
Valj “On” i detta lage nar du vill sl& pa hjélplampan fér
autofokus.

VIKTIGT!

o Titta inte direkt pa hjalplampan for autofokus/sjalvutiésare
och rikta den inte mot égonen pé en person.

Att observera vid inspelning av
stillbilder

B Operation

« Oppna aldrig batterilocket eller placera kameran pa USB-
vaggan medan driftslampan blinkar gron. Detta kan leda till
felaktig lagring av bilden som just spelats in, skador p& évriga
bilder som lagrats i minnet, fel pa kameran el.dyl.

¢ Inspelning av ett mérkt motiv nér instéliningen “Auto” ar vald
for ISO-kénslighet (sidan 123) gér att kameran automatiskt
héjer kénslighet och slutartid. Dessa férhallanden kan orsaka
digitala storningar pa bilden.

e Om ett skarpt ljus faller direkt pa objektivet ska du skugga det
med handen vid inspelning av en bild.
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B Bildskdrmen vid inspelning av stillbilder

o Bilden som upptrader pa skarmen ar avsedd for
sammanstélining av bilden. Den faktiska bilden spelas in med
den kvalitet som stéllts in for bildkvalitet.

o Beroende pa motivets ljusstyrka kan skérmen reagera nagot
langsammare &n vanligt och det kan upptrada digitala
stoérningar pa skarmbilden.

¢ Inspelning av ett valdigt ljusstarkt motiv kan géra att ett
vertikalt band upptréder pa skarmbilden. Detta tyder inte pa
fel. Detta band spelas inte in pa en stillbild men kan spelas in
pa en film.

B Inspelning inomhus under lysrérsbelysning
o Det obetydliga flimrandet hos lysrérslampor kan paverka
ljusstyrkan eller fargerna pa bilden.

B

Begransningar for autofokus

Bilden gar kanske inte att fokusera vid inspelning av féljande

typer av motiv.

— En enfargad vagg eller annat motiv med lag kontrast

— Ett motiv kraftigt upplyst bakifran

— Valdigt blanka motiv

— Persienner eller andra féremal med ett horisontellt ménster

— Flera motiv pa olika avstand fran kameran

— Motiv pad ett morkt stélle

— Motiv som é&r for langt borta for ljuset fran hjéalplampan for
autofokus

— Snabbt rérliga motiv

— Motiv utanfér kamerans fokuseringsomfang

Fokusering kan ocksa misslyckas om du roér pa kameran

under inspelning.

Det kan h&nda att bilden inte ar fokuserad &ven om

driftslampan ténds i grént och fokusramen blir grén.

— Om fokusering misslyckas ska du férsdka anvanda
fokuslaset (sidan 114) eller fokusera manuellt (sidan 116).
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Inspelning med zoom 2. Skjut pa zoomreglaget foér att éndra
zoomfaktor.

Din kamera sorjer for en 3X optisk zoom (som &ndrar objektivets
brannvidd), vilken kan anvéndas i kombination med en digital

zoom (som digitalt férstorar den centrala delen av bilden) fér en
samlad zoomkapacitet pa 12X - 45X. Férstora motivet och géra ———
omfénget snavare

Skjut zoomreglaget i

Att gora detta: denna riktning:

VIKTIGT!
¢ En hdgre digital zoomfaktor gér vanligtvis att den inspelade
bilden blir grévre. En digital zoom kan dock anvéndas upp
till en viss punkt utan att férsamra bilden.

Férminska motivet och géra L
kel
omfanget vidare [[e84]] (viavinkel)

— Se “Vaxlingspunkt fér optisk zoom och digital zoom” pa
sidan 73 fér narmare detaljer.

1. Aktivera liget REC. [ 8] ]

Zoomreglage

!1
E1m) o
onvorF T

/

Vidvinkel Telefoto

3. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.
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B Véxlingspunkt for optisk zoom och digital
zoom

Om du héller zoomreglaget mot [[#7]]i steg 2 i proceduren ovan

stoppas zoomning nar den optiska zoomfaktorn nar sin

maximala niva. Slapp zoomreglaget en kort stund och hall den

mot [[#] ] for att skifta till digital zoom, som gér det méjligt att

stalla in en hégre zoomfaktor.

o Nar zoompekaren rér sig férbi maximal gréns f6r optisk zoom.
Aven zoomstapeln anger den ungeférliga zoomfaktorn.

I ANM.
e Vid en zoomning &ndras objektivets blandaréppning.

¢ Virekommenderar anvéndning av ett stativ for att undvika
handskakning nar telefoto (inzoomning) anvands.

o Optisk zoom kan inte anvandas vid filminspelning. Endast
digital zoom kan anvéndas vid filminspelning. Valj darfér
onskad instélining fér optisk zoom innan du trycker pa
slutarknappen for att starta filminspelning.

Digital zoomindikator

,— Fokusomféang

g (Visas vid inspelning med
(SR 12/24 autofokus, narbildslédget eller
| manuell fokusering.)
Zoomstapel
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Omfang for oférsdmrad Omfang for férsdmrad

bildkvalitet bildkvalitet
an - X [a
1X ' 3Xtill 17,1X T_‘ 12X till 45X
' A
Optisk/digital véxlingspunkt
Zoompekare (Anger

I nuvarande zoom.)
Punkt fér bildférsdmring

Bilden bérjar férsémras fran

denna punkt. (Punktfaktorn beror

pa bildstorleken.)

e Punkten for bildens férs&mring beror pa bildstorleken (sidan
67). Ju mindre bild, desto hégre zoomfaktor kan anvéndas
innan du nar punkten for bildférsamring. Digital zoom sanker
vanligtvis bildkvaliteten, men anvandning av digital zoom utan
bildférsdmring &r méjlig med bildstorleken “5M (2560 x 1920
bildpunkter)” eller mindre. Omfanget inom vilket du kan
anvéanda digital zoom utan bildférsdmring anges pa skarmen.
Punkten for bildférsamring beror pa bildstorleken.

« Det digitala zoomomfanget i zoomindikatorn visas endast pa
skarmen medan “Digital Zoom” &r inkopplat.

VIKTIGT!

o Digital zoom kan inte anvdndas medan “Timestamp” (sidan
128) &r inkopplat.

Bl Att sla av digital zoom

Det gér att sla av digital zoom om du enbart vill anvénda optisk
zoom. Detta gor att du kan undvika férséamrad bildkvalitet
beroende pé oavsiktlig omkoppling fran optisk till digital zoom
under inspelning av stillbilder.

1. Aktivera liget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vélj “Digital Zoom” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] for att vilja “Off” och
tryck sedan pa [SET].
e VAlj “On” i detta lage om du vill visa hela det digitala
zoomomfanget.
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Anvindning av Instant Zoom B Anvéandning av Instant Zoom (snabbzoom)
(snabbzoom) 1. Aktivera laget REC.
Instant Zoom goér det méjligt att hoppa till telefoto for digital zoom 2. Tryck pa [A]. -

med ett enkelt knapptryck. .
Detta andrar omedelbart

digital zoom till férinstalld

R ey " o a
B Att vélja installning for Instant Zoom Instant Zoom. Atgéirden ovan & &
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. efter zoomning med optisk ETTT——
zoom gor att motivet zoomas iy
2. Vilj rutan “REC”, vilj “Instant Zoom” och till en nivd som motsvarar .
tryck sedan pa [P]. nuvarande optisk zoomfaktor Faktor for Instant Zoom
plus férinstélld digital
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad z00omfaktor for Instant Zoom.
instéllning och tryck sedan pa [SET].
o Valj “Off” om du inte vill anvanda Instant Zoom. 3. Tryck pa[A].
Detta aterstéller den ursprungliga zoomfaktorn (fére Instant
Zoom).
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I_VIKTIGT! Anvéndning av blixten

* Anvéndning av Instant Zoom efter zoomning av bilden med Utfor stegen nedan for att valja blixtlaget du vill anvéanda.
digital zoom makulerar den tidigare anvandningen av
digital zoom. Blixtinstéllning | Beskrivning

* Instant Zoorr"1 k.an inte anvandas medan “Timestamp” Auto Flash | Blixten avfyras automatiskt i enlighet med
(sidan 128) ar inkopplat. (autoblixt) exponeringsférhallandena (mangden ljus

och ljusstyrka).
o Detta utgdr grundinstalining.

Flash Off | Blixten avfyras inte.

(blixt av)
E3 Flash On | Blixten avfyras alltid.
(blixt pa) e Denna instéllining kan anvandas for att

lysa upp ett motiv som annars skulle bli
morkt beroende pa belysning bakifran
(synkroniserad blixt fér dagsljus).

Soft Flash | Alltid anvanda Soft Flash, oavsett

exponeringsférhallandena.

¢ Anvand denna instélining nér du vill
undertrycka blixten for att undvika
reflektering el.dyl.

Red Eye Blixten avfyras automatiskt i enlighet med
(réda 6gon) samma villkor som autoblixt. Denna
instélining anvéands for att reducera
effekten av roéda 6gon i bilder pa folk som
inspelas med blixt.
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Ungefarligt blixtomfang (ISO-kénslighet: Auto)

Vidvinkel: 0,1 mtill 3,6 m
Telefoto: 0,4mtill1,9m
« Blixtomfanget &ndras i enlighet med den optiska zoomen.

1. Aktivera liget REC och tryck pa [W] (% 1) en
gang.

~is o)

Blixtldge

F
(Ch]

2. Anvand [4] och [P] fér att vilja 6nskat
blixtldge och tryck sedan pa [SET].

3. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

I ANM.

¢ Vid anvandning av skdrmlayoutinstéliningen “Normal”
(sidan 53) kretsar vart tryck pa [¥] ( 4 ’ﬁ]] ) genom de

tillgangliga blixtlagena.

]
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* VIKTIGT! Reducering av réda égon

Anvéandning av blixten pa kvallen eller i ett svagt upplyst rum kan
gora att det upptrader réda prickar i dgonen hos folk pa bilden.
Detta intraffar nar ljuset fran blixten reflekteras pa égats
nathinna. Nar reducering av réda égon valjs som blixtlage
avfyrar kameran en forblixt som sluter nathinnan i 6gonen pa
folk som férekommer pa bilden, vilket reducerar risken for réda

¢ Vid anvandning av blixten Blixt
ska du akta dig for att
blockera blixtfénstret med
fingrarna eller kamerans
rem.

o Nér instéllningen for ISO-

kénslighet &r “Auto” (sidan 6gon.
123) ar kansligheten hog
1
och risken foér digitala VIKTIGT!
stérningar 6kar nar blixten « Observera nedanstadende punkter nér reducering av réda
anvénds. En sénkning av I1SO-kénsligheten férkortar 6gon anvér?ds. o .
blixtens omfang men sanker risken for digitala stérningar. — Reducering av réda 6gon fungerar inte om folket pa

bilden inte tittar direkt pa kameran (blixten). Be darfor
alla att titta pa kameran innan du trycker pa
slutarknappen.

— Reducering av réda égon fungerar mindre val om folk
befinner sig langt fran kameran.
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H Kontroll av blixtlage

Det nuvarande blixtlaget anges pa skarmen och av driftslampan
nar du trycker in slutarknappen halvvags.

Driftslampa

Blinkar orange :Blixten laddas.
Téand eller blinkar grén* :Laddning av blixten avslutad.

—=la

Bildskdrm
A’ anger att blixten avfyras.

* Blinkar grén nér fokusering inte kan géras med autofokus
eller i narbildslaget.

]

B Andring av blixtintensitet
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Flash Intensity” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad
blixtintensitet och tryck sedan pa [SET].
Det gér att valja bland fem nivaer, fran —2 (svagast) till +2
(kraftigast).

VIKTIGT!

o Det kan handa att blixtintensiteten inte &ndras om motivet
ar for langt bort eller for nara.
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B Anvandning av blixthjalp 1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Motivet pa bilden blir for morkt om blixtintensiteten &r otillracklig

for att n& ett motiv som befinner sig langt borta. | detta lage gar

det att anvanda blixthjélp for att hoja ljusstyrkan s& att motivet

ter sig ljusare. 3. Anvind [A] och [V] for att vilja “Off” och
X tryck sedan pa [SET].

Valj “Auto” i detta lage om du vill anvanda blixthjalp.

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Flash Assist” och
tryck sedan pa [P].

VIKTIGT!
o Blixthjalp frambringar kanske inte dnskat resultat for vissa
typer av motiv.

Blixthjalp anvands ej Blixthjalp anvands o Foljande forhallanden kan medféra att blixthjalp inte ger
nagon effekt.
Grundinstéllningen for blixthjalp &r att den ar paslagen. — Andring av blixtintensitet (sidan 79)
Gor pa foljande satt for att sla av blixthjélp néar den inte behdvs. — Korrigering av ljusstyrka (EV-skifte) (sidan 118)

— Andring av 1ISO-kénslighet (sidan 123)
— Andring av kontrastinstéllning (sidan 127)

e Anvandning av blixthjalp kan orsaka 6kade digitala
stérningar.
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H Att observera angaende blixten

Onskad effekt erhalls kanske inte om motivet &r for langt bort
eller for nara.

Blixtens laddningstid beror pé driftsférhéllandena (batteriets
kondition, omgivande temperatur o.dyl.). Med ett fulladdat
batteri kan det ta allt frin nagra sekunder till 8 sekunder.

Om blixten inte anvands vid inspelning pa ett morkt stélle blir
slutartiden ldngsammare, vilket dkar risken for att bilden blir
suddig om kameran inte halls absolut stilla. Fast kameran pa
ett stativ el.dyl. Det kan upptrada stérningar pa bilden under
dessa forhallanden, och bilden ter sig da en aning grov.

Nar reducering av réda dgon anvands avfyras blixten
automatiskt i enlighet med exponeringen. Den avfyras inte pa
stéllen dar belysningen &r god.

Solsken, lysrérslampor och vissa andra ljuskallor kan géra att
fargerna pa bilden ter sig onormala.

o]

Anviéndning av sjalvutlésaren
Nar sjalvutidsaren anvands gor ett tryck pa slutarknappen att en
timer startas, och slutaren frislapps och bilden inspelas efter en
bestamd tidslangd.

Sjalvutlosartyp | Beskrivning

10 sec 10-sekunds sjalvutlésare

2-sekunds sjalvutlésare

¢ Vid inspelning under férhallanden som
gor slutartiden lAngsammare kan denna
installning anvandas for att férhindra
suddiga bilder beroende pa
handskakning.

S
2 sec

Detta alternativ spelar in tre bilder: den
forsta 10 sekunder efter ett tryck pa
slutarknappen, den andra en sekund efter
att kameran star redo for inspelning pa nytt
och den tredje en sekund efter att kameran
star redo for inspelning efter den andra
bilden.

X3
(tredubbel
sjalvutlésare)

Off Sjalvutlésaren anvands inte.

INSPELNING AV EN STILLBILD




1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. Anvéndning av sjélvutiésaren for bildinspelning

¢ Bilden spelas inte in Hjélplampa for
direkt efter ett tryck pa autofokus/sjélvutiésare
slutarknappen.
Inspelning startas istéllet 2
nar den férinstéllda tiden
forlépt. Hjélplampan fér

2. Vilj rutan “REC”, vilj “Self-timer” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] =
for att valja
sjalvutlésartyp och

F L.
L aufofokus/sjélvutlésare
trylck. sedan pa [SET]. blinkar under
En indikator som motsvarar Sl
nedrékning.

den valda sjalvutiésartypen

) s L e Det gér att avbryta
visas pa skarmen.

sjalvutlésarens
nedrékning genom att trycka in slutarknappen helt medan

4. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden. 9 I=TE )
lampan for sjalvutidsare blinkar.

I ANM.
e Det gar dven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan

53) till att &ndra sjalvutiésarinstélining.
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I ANM.
¢ Indikatorn “1sec” visas p& skdrmen mellan bilderna nar

tredubbel sjalvutiésare anvands. Hur lang tid det tar for
kameran att bli redo fér inspelning av nasta bild beror pa
instéllningarna for bildstorlek och bildkvalitet, huruvida ett
minneskort &r isatt i kameran och blixtladdningens
kondition.

Sjélvutiésaren kan inte anvandas vid inspelning med nagot
kontinuerligt slutarlage.

Tredubbel sjalvutldsare kan inte anvandas med féljande
scenexempel i BEST SHOT: Business Cards and
Documents, Whiteboard, etc., Old Photo, ID Photo och
Movie.

Anvéndning av kontinuerlig slutare

Kameran é&r férsedd med fyra kontinuerliga slutarlagen.

Kontinuerligt
slutarlage

Beskrivning

Normal Speed
(normal kontinuerlig
slutare)

Utfér kontinuerlig bildinspelning tills
minnet blir fullt.

High Speed
(snabb kontinuerlig
slutare)

Spelar in upp till tre bilder i f6ljd i hég
hastighet.

Flash Cont.
(kontinuerlig slutare
med blixt)

Anvénd detta lage for att spela in tre
bilder i féljd dar blixten avfyras for varje
bild.

Zoom Cont.
(kontinuerlig slutare
med zoom)

| detta lage véljer du ett omrade pa
skarmen med en valgrans. Néar du
sedan trycker pa slutarknappen spelar
kameran in bilden p& skdrmen samt
omradet inneslutet av valgrénsen,
digitalt zoomad till dubbla den normala
storleken.

o]
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Val av kontinuerligt slutarlage
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “REC”, vilj “Continuous” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskat lige
och tryck sedan pa [SET].
Detta aktiverar det valda kontinuerliga slutarlaget och
uppvisar dess ikon pa skarmen.
Valj “Off” for att sl& av kontinuerligt slutarléage.

o]

Inspelning med normal kontinuerlig
slutare, shabb kontinuerlig slutare och
kontinuerlig slutare med blixt

1. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.
¢ Med normal kontinuerlig slutare spelas den ena bilden
efter den andra in s& lange slutarknappen halls intryckt.
Sléapp slutarknappen for att stoppa inspelning.

e Det gar att spela in upp till tre bilder med snabb
kontinuerlig slutare och kontinuerlig slutare med blixt.
Inspelning stoppas om du slapper slutarknappen innan
tre bilder spelats in.

* VIKTIGT!

¢ Inspelningshastigheten vid anvandning av normal
kontinuerlig slutare beror pa vilken typ av minneskort som
ar isatt i kameran. Vid inspelning i det inbyggda minnet
utférs inspelning med kontinuerlig slutare ganska
langsamt.
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Inspelning med kontinuerlig slutare med

zoom

1.

Anvand [A], [V], [€]
och [p] for att flytta
valgréansen runt bilden
pa motivet pa den
vénstra sidan av
skarmen tills den
innesluter omradet du
vill férstora och tryck sedan pa [SET].

Detta forstorar omradet innanfér gransen och uppvisar det
pa skdrmens hogra sida.

Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

Bilden pa bade vanster och hoger sida spelas in.

o]

*

VIKTIGT!

Vid anvandning av kontinuerlig slutare med zoom behd&ver
du inte hélla slutarknappen intryckt.

Digital zoom och snabbzoom kan inte anvandas vid
inspelning med kontinuerlig slutare med zoom.
Kontinuerlig slutare med zoom kan inte anvandas med
bildstorleken 3:2 (3648 x 2432 bildpunkter) eller 16:9 (3648
x 2048 bildpunkter).

Nar bildstorleken star pa 10M (3648 x 2736 bildpunkter)
eller 5M (2560 x 1920 bildpunkter) framstéller kontinuerlig
slutare med zoom en zoomad bild av storleken 3M (2048 x
1536 bildpunkter).

Nar autofokus valts som fokuslage skiftas matningslaget
automatiskt till “Spot” (sidorna 113, 124) och letar upp
autofokusytan mitt i valgransen fér kontinuerlig slutare med
zoom.
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Att observera angéende kontinuer"g ¢ Upplésningen pé bilderna inspelade med snabb kontinuerlig

slutare slutare eller kontinuerlig slutare med blixt blir ndgot lagre och
mera benégna att utsattas for digitala stdrningar an bilder

o Nar anvandning av kontinuerlig slutare startas blir inspelade med normal kontinuerlig slutare.
instéliningen av exponering och fokus fast for den som géllde ¢ 1SO-kénsligheten “Auto” anvénds alltid fér snabb kontinuerlig
for den forsta bilden. Samma instéliningar tilldmpas sedan for slutare eller kontinuerlig slutare med blixt, oavsett nuvarande
de foljande bilderna. instalining av 1SO-kénslighet.

o Kontinuerlig slutare kan inte anvéndas tillsammans med e Vid anvéandning av kontinuerlig slutare med blixt blir
féljande scener i BEST SHOT: Business Cards and blixtomfanget nagot snavare &n vanligt.

Documents, Whiteboard, etc., Old Photo, ID Photo, Pastel,
Illustration, Cross, Movie.

Vid anvandning av ett kontinuerligt slutarlage ska du halla
kameran stilla tills all inspelning ar avslutad.

Inspelning med kontinuerlig slutare kan avbrytas om
minneskapaciteten borjar bli lag.

Inspelningshastigheten med kontinuerlig slutare beror pa nu
instélld bildstorlek och bildkvalitet.

Det gér att valja 6nskat blixtlage vid anvandning av normal
kontinuerlig slutare.

Vid anvandning av snabb kontinuerlig slutare blir blixtlaget
automatiskt “[&@) ” (blixt av).

Vid anvandning av kontinuerlig slutare med blixt blir blixtlaget
automatiskt “JJ 7 (blixt pa).

Det gér inte att anvanda sjalvutldsaren i kombination med
normal kontinuerlig slutare.

Tredubbel sjalvutlésare kan anvéandas enbart i kombination

med kontinuerlig slutare med zoom.
| 86 | INSPELNING AV EN STILLBILD



Tillagg av ljud till en stillbild B Inspelning av ljud fér en stillbild

Det gér att lagga till en ljudinspelning till en stillbild om s& 1. Tryck pa
dnskas. Anvand denna funktion fér att lagga till en muntlig slutarknappen fér att
forklaring av vad som héander pa bilden eller uppfanga rosterna spela in bilden.
av folk som férekommer pa bilden. Skarmen visar bilden som
o Det gar att spela in upp till 30 sekunder av ljud fér en enskild just spelats in tillsammans i
stillbild. med ikonen “[J]”. RS tart
e Tryck pa [MENU] om du
H Att sla pa ljudstillbild inte vill spela in ljud i detta  Aterstaende inspelningstid

lage. Detta visar skédrmen
for inspelning av nasta
2. Vilj rutan “REC”, vilj “Audio Snap” och tryck bild.

sedan pa [P].

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Tryck pa slutarknappen fér att starta
3. Anvind [A] och [¥] fér att vélja “On” och ljudinspelning.
tryck sedan pa [SET].
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3. Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa
ljudinspelning.
Inspelning stoppas automatiskt efter cirka 30 sekunder om
du dessférinnan inte tryckt pa slutarknappen.
o Sla av funktionen for ljudstillbild genom att vélja “Off” i
steg 3 i proceduren under “Att sl& pa ljudstillbild”.

I ANM.
o Efter dverféring av en ljudstillbild till harddisken p& en dator

gar det att avspela ljudet med hjalp av Windows Media
Player.

o Det féljande visar formaten som anvénds fér lagring av
ljudstillbildsdata.
— Bilddata: JPEG (férlangningen .JPG)
— Ljuddata: WAVE/ADPCM (férlangningen .WAV)
— Ungefarlig ljudfilstorlek: 165 KB (inspelning pa 30

sekunder med 5,5 KB per sekund)

o Det gér inte att sla av skdrmen genom att trycka pa [DISP]

under pagaende ljudinspelning.

Avspelning av en ljudstillbild

Ljudstillbilder i laget PLAY anges av ikonen “[ij] .

Tryck p& [SET] medan en ljudstillbild visas for att avspela dess
ljud.

e Se sidan 140 for ndrmare detaljer om avspelning.

* VIKTIGT!

e Det gar inte att spela in en ljudstillbild vid anvandning av
tredubbel sjalvutiésare eller ett kontinuerligt slutarlage. Det
gar dock att lagga till ljud till en sadan stillbild efter
inspelning (sidan 168).
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INSPELNING AV EN FILM

Fore filminspelning bér du vélja en instalining fér filmens
bildkvalitet. Instéllning av filmbildens kvalitet bestdmmer bildens
detaljrikedom, flyt och klarhet vid senare avspelning. Inspelning
med installningen fér hég kvalitet (HQ) ger béttre bildkvalitet
men foérkortar samtidigt filmens méjliga langd.

Filmstorlek
Det féljande anger ungefarlig filmfilstorlek fér en film pa en
minut.

Bildkvalitet Ungefarlig storlek

HQ 76,5 MB

Normal 45,75 MB

LP 18,38 MB

. . . Ungefarlig .
Bildkvalitet | Bildpunkter datatakt Bildrutstakt
HQ 640 x 480 10,2 Megabitar/ | 25 bildrutor/

bildpunkter | sekund sekund
Normal 640 x 480 6,1 Megabitar/ | 25 bildrutor/
bildpunkter | sekund sekund
Lp 320 x 240 2,45 Megabitar/ | 12,5 bildrutor/
bildpunkter | sekund sekund

o]
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Filmfilformat
Filmer spelas in i standardformatet Motion JPEG AVI.
Filmer som inspelas med denna kamera kan avspelas pa en
dator med féljande programvaror.

— Windows Media Player

— Macintosh QuickTime

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Quality”, valj “[E Quality” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning av bildkvalitet och tryck sedan pa
[SET].

o]

Inspelning av en film

Ljud spelas ocksé in vid filminspelning. Ljudet ar enkanaligt.
1. Aktivera liget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [V], [«] och [P] for att vilja
scenen “[E]” (Movie) och tryck sedan pa
[SET].

Detta gér att “[E) ” visas pa skarmen.

3. Tryck pa
slutarknappen foér att
starta inspelning av
filmen.

o “B” visas vid pAgaende
filminspelning.

Aterstdende inspelningstid

Inspelningstid
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4. Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa
inspelning.
Filminspelning stoppas ockséa automatiskt om minnet blir
fullt innan du trycker pa slutarknappen.

o]

Att observera vid filminspelning

o Blixten kan inte anvéndas vid filminspelning.
e Kameran spelar ocksa in ljud. Tank pa det féljande vid
filminspelning.
— Akta dig for att blockera mikrofonen med fingrarna eller
nagot annat.
— Resultatet blir mindre lyckat om kameran befinner sig for
langt bort fran motivet.
— Anvandning av knapparna pa kameran vid inspelning kan
leda till att dessa ljud spelas in pa ljudsparet.

Mikrofon

2

4(((((((@&(19))))]! Q
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Inspelning av ett valdigt ljusstarkt motiv kan goéra att ett
vertikalt band upptrader pa skarmbilden. Detta tyder inte pa
fel. Detta band spelas inte in pa en stillbild men kan spelas in
pa en film.

Vissa typer av minneskort kréver langre tid att spela in data,
vilket gér att du kan férlora bildrutor i filmen. “[&)]” och &~
blinkar pa skdrmen under inspelning for att ange att en
bildruta har férlorats. Vi rekommenderar anvéndning av ett
SD-minneskort med en maximal éverféringshastighet pa
minst 10 MB per sekund.

Optisk zoom kan inte anvandas vid filminspelning. Endast
digital zoom kan anvéandas vid filminspelning. Om du vill
anvanda en specifik instéllning fér optisk zoom ska du vélja
denna innan du trycker pa slutarknappen for att starta
filminspelning (sidan 72).

Effekten av kamerans rérelser blir mer méarkbar pa bilden vid
inspelning av nérbilder och anvandning av en hég
zoomfaktor. Vi rekommenderar dérfér anvandning av ett stativ
fér dessa slags bilder.

Néar motivet befinner sig utanfér kamerans fokusomfang blir
det omdjligt att fokusera, och bilden ter sig da suddig.

o]
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ANVANDNING AV BEST SHOT

Med BEST SHOT valjer du helt enkelt ett scenexempel som &r M Val av ett scenexempel

snarlikt det du vill uppnd, varvid kameran automatiskt utfér

lampliga instaliningar. Aven besvarliga scener i motljus (som 1. Aktivera laget REC

kan leda till att motivet blir fér mérkt vid felaktig installning) blir och tryck pé [BS].

lyckade varje gang! Detta visar en skérm
innehallande miniatyrer av

B Nagra scenexempel 15 scenexempel.
¢ Det nu valda

e Portrait e Scenery

scenexemplet &r det som
ar omgivet av en réd ram.
e Detgrundinstéllda valetar  gcennamn

“=]” (Auto).

Scennummer

IT‘ ANVANDNING AV BEST SHOT



2. Anvand [A], [V], [4€] och [P] for att flytta 3. Tryck pa [SET] fér att tillampa instillningarna

ramen till 6nskat scenexempel. for den valda scenen och aterga till

o Eit tryck pa [A] eller [¥] nér den réda ramen befinner sig inspelningsskarmen.
vid kanten av skarmen rullar till nasta skérm av scener i ¢ Installningarna fér den valda scenen forblir géllande tills
BEST SHOT. du valjer en annan scen.

o Nar zoomreglaget skjuts mot [[#]] eller [[£83]] uppvisas o Utfor proceduren ovan fran steg 1 pa nytt for att vélja en
en text som forklarar instéllningarna utférda av den valda annan scen i BEST SHOT.
scenen. Skjut zoomreglaget mot [[#] ] eller [[189]] pa nytt
for att aterga till scenvalsskarmen. 4. Tryck pa slutarknappen.

o Aterga till “Auto” genom att valja scen 1, vilken ar “[&9]”  Nar scenen “[E]” (Movie) &r vald ska du trycka p&
(Auto). Ett tryck pa [MENU] nar scenvalsskéarmen eller slutarknappen fér att starta och stoppa inspelning.

texten som forklarar en scen visas pa skarmen gor att
den réda ramen hoppar direkt till “[=3] ” (Auto).
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VIKTIGT!

¢ Night Scene, Fireworks
Dessa scener anvénder en langsam slutartid. D& en
langsam slutartid 6kar risken for digitala stérningar pa
bilden utfér kameran automatiskt en digital
brusreduceringsprocess nérhelst en langsam slutartid
anvands. Beroende pa detta tar dessa bilder langre tid att
lagra efter ett tryck pa slutarknappen. Roér inte vid nagra
knappar medan lagring av bilden pagar. Det kan ocksa
vara lampligt att anvénda ett stativ for att undvika
kamerarérelser nar en langsam slutartid anvénds.

e Scenerna i BEST SHOT spelades inte in med denna
kamera.

e En bild som spelats in med hjalp av en scen i BEST SHOT
kan te sig annorlunda an den forvantade beroende pa
férhallandena vid inspelningstillfallet.

e Det gar att &ndra de instéllningar som gérs nér du véljer en
scen i BEST SHOT. Instéllningarna fér BEST SHOT
atergar dock till deras grundinstallningar nar du véljer en
annan scen i BEST SHOT eller slar av kameran. Om du
senare vill anvanda en omgang instéliningar du gjort pa
kameran gar det att lagra dessa som en anvéndarscen i
BEST SHOT (sidan 97).
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Visning av detaljerad information om en scen i I
BEST SHOT ANM.

. ) . e Om du valjer en scen med ett tryck pa [SET] nar skdrmen
Namnet.pa va[je scen | BEST foér beskrivning av en scen visas kommer samma
S,_HOT visas nar du fIyEtar den \ Borinic beskrivningsskarm att visas nasta gang du trycker pa
:::: :Zn;zre]l':::tr\r/]a;l:‘?e\l/rismsznfall \ o knappen [BS] for att titta pa scenexemplen i BEST SHOT.

vill du kanske ha narmare

Enhanced flesh tones
Setting zeom to telephoto

detaljer om instéliningarna som blurs the background.

géller for en specifik scen.
Flytta den réda ramen pa scenvalsskarmen till scenen du vill
ha narmare detaljer om och skjut sedan zoomreglaget mot

(C#]7] eller [[x4]].

Féljande operationer kan utféras medan en beskrivning av en

scen visas pa skarmen.

e Skjut zoomreglaget mot [[#] ] eller [[183]] p& nytt for att
aterga till scenvalsskarmen.

e Anvand [«] och [P] fér att rulla genom scenerna i BEST
SHOT.

e Tryck pa [SET] for att valja den nu visade scenen och stélla
in kameran med de instéllningar som galler f6r denna.
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H Att skapa en egen scen i BEST SHOT

Gor pa nedanstaende satt for att lagra instéllningarna du gjort
for en stillbild som en scen i BEST SHOT. Du kan sedan
aterkalla dessa installningar nér du vill anvénda dem.

1.
2.

Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

Anvand [A], [V], [4] och [P] for att vilja
“BEST SHOT” (Register User Scene) och tryck
sedan pa [SET].

Anviand [4] och [P] for att vilja stillbilden vars
instéllningar du vill registrera.

Anvéand [A] och [V] for att vélja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

Din scen i BEST SHOT tilldelas namnet “Recall User
Scene” tillsammans med ett scennummer.

o]

* VIKTIGT!

Formatering av kamerans inbyggda minne (sidan 194)
raderar alla filer fér anvandarscener i BEST SHOT.

I ANM.

Det gér att kontrollera instéllningarna foér nu vald scen i
BEST SHOT genom att visa kamerans instéllningsmenyer
och titta pa de olika posterna.

Enbart instéllningarna fér en stillbild som inspelats med
denna kamera kan lagras som en anvandarscen i BEST
SHOT.

Anvéandarscener for stillbilder tilldelas nummer i ordningen:
U1, U2 o0.s.v.

Féljande installningar inkluderas i en anvandarscen for
stillbild:

Fokus, EV-skifte, vitbalans, blixt, ISO, matning,
blixtintensitet, blixthjalp, filter, skarpa, mattnad, kontrast
Det gar att lagra upp till 999 anvéndarscener i BEST
SHOT.

Anvéndarscener for stillbilder lagras i kamerans inbyggda
minne i mappen benamnd “SCENE” (sidan 235).
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Radering av en anvédndarscen i BEST SHOT

Utfor féljande steg nér du vill radera en anvandarscen i BEST
SHOT.

1.
2.

Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

Skjut zoomreglaget mot [[#]] eller [[s34]] for att
visa en férklaringsskarm.

Anviand [4] och [P] for att valja den
anvandarscen i BEST SHOT du vill radera.

Tryck pa [V1(% o)

Anvand [A] och [V¥] for att vélja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

Detta raderar den valda anvéndarscenen i BEST SHOT och
visar nésta skdrm (antingen nasta anvandarscen eller
Register User Scene).

Anvéand [4] och [P>] f6r att valja en annan scen
och tryck sedan pa [SET].
* Inspelningslaget aterstalls.

Att reducera effekterna av handens

eller motivets rérelser
Det gér att sla pa en speciell funktion fér skakdampning for att
undvika suddiga bilder beroende pa att handen skakar eller
motivet rér sig nar du spelar in ett rorligt motiv med telefoto, vid
inspelning av ett snabbt rorligt motiv eller vid dalig belysning.
Det gér att sla pa skakddmpning med BEST SHOT eller via en
meny.

H Att sla pa skakdampning med BEST SHOT
1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvind [A], [ V], [«€] och [P] for att vilja
scenen “Anti Shake” och tryck sedan pa
[SET].

Skakdampning forblir gallande tills du valjer en annan scen i
BEST SHOT.
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B Att sla pa skakddampning med menyn * VIKTIGT!

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. o Skakdémpning fungerar inte om instéliningen ISO (sidan
123) inte star pa “Auto”.
2. Vilj rutan “REC”, vilj “Anti Shake” och tryck « Inspelning med skakdampning kan géra att bilden ter sig
sedan pa [P]. lite grovre &n vanligt och att bildupplosningen férsamras en
aning.
3. Anvénd [A] och [ V] for att valja “Auto” och e Skakd&mpning kan inte eliminera effekterna av alltfér
tryck sedan pa [SET]. haftiga hand- eller motivrérelser.
* Detta slar p& skakdampning och visar “fH]” p& skarmen. ¢ Skakdampning kan inte anvéndas vid filminspelning.
o | detta fall forblir skakdéimpning géillande tills du slar av ° Skakdampnmg fungerar mindre val med en |éngsam
den p& menyn. slutartid. Anvand ett stativ for att stabilisera kameran i detta
fall.
I ANM.  Skakdampning &r urkopplad &ven om “[H]”
¢ Det gér &ven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan (skakdampning) visas pa skarmen efter att ha anvant
53) till att &ndra instéllning fér skakdampning. blixtlaget “Auto Flash” eller “Red Eye”, eller om blixtlaget

star pa “Flash On” eller “Soft Flash”.
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Inspelning av ljusa bilder utan blixt * VIKTIGT!

Scenen “High Sensitivity” i BEST SHOT gér det méjligt att ta ¢ Inspelning med hdg kénslighet kan gdra att bilden ter sig
naturtrogna bilder utan att anvénda blixten, dven pa relativt lite grévre &n vanligt och att bildupplésningen férsamras en
morka stéllen. aning.

o Det ar mojligt att bilden inte blir tillrackligt ljus pa véaldigt
morka stéllen.

o Vid inspelning med en langsam slutartid bér du anvanda ett
stativ for att stabilisera kameran.

o Hog kanslighet kopplas ur efter att ha anvéant blixtlaget
“Auto Flash” eller “Red Eye”, eller nér blixtlaget “Flash On”
eller “Soft Flash” ar valt.

Normal stillbild (med blixt) Stillbild med hég kéanslighet
1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [V], [4] och [P] for att vilja
scenen “High Sensitivity” och tryck sedan pa
[SET].

3. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.
Hoég kanslighet forblir géllande tills du véljer en annan scen i
BEST SHOT.
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- - o . . BEST SHOT har tva olika scener for Business Shot att valja
Inspelning av bilder pa visitkort och mellan

e Business cards and e White board, etc.

dokument (Business Shot)

Inspelning av ett visitkort, dokument, vit tavla eller annat documents
rektangulart foremal kan géra att det ter sig snedvridet pa bilden

Scenerna Business Shot i BEST SHOT korrigerar formen pa ""m ‘ r

rektangulara féremal sa att de ter sig rata.

mu Kee

h L

M Val av en scen for Business Shot

—> | OHAV O

Fore keystone-korrigering Efter keystone-korrigering 1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [V], [«€] och [P] for att vilja
scenen “Business cards and documents” eller
“White board, etc.” och tryck sedan pa [SET].
Den scen du véljer forblir gallande tills du valjer en annan
scen i BEST SHOT.
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H Bildinspelning med en scen i Business Shot 2. Anvind [4] och [P] fér att vilja dnskad

- . kandidat fér korrigering.
1. Viljen av de tva

scenerna Business
Shot i BEST SHOT,
sammanstall bilden

Robert Smith

3. Anvind [A] och [ V] fér att vilja “Correct” och
tryck sedan pa [SET].
Bilden korrigeras och den resulterande (korrigerade) bilden

och tryck pa lagras.
slutarknappen fér att e Vilj “Cancel” for att makulera korrigering.
spela in den.

Detta uppvisar en skarm som visar alla rektangulara féremal

pa bilden som ar kandidater fér keystone-korrigering.

En r6d ruta omger den nu valda kandidaten for korrigering.

Om det férekommer &ven en svart ruta anger denna svarta

ruta en annan tankbar kandidat. Ga vidare till steg 3 om

ingen andra kandidat (svart ruta) férekommer.

e Om kameran inte kan upptacka nagon kandidat for
keystone-korrigering alls visas meddelandet “Cannot
correct image!” pa skarmen en kort stund, varefter
kameran lagrar bilden i befintligt skick (okorrigerad).

ANVANDNING AV BEST SHOT
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* VIKTIGT!

o Forsakra att hela féremalet du spelar in (korrigerar)

befinner sig inom skdrmen. Kameran kan inte avldsa
formen pa féremalet pa ratt satt om nagon del av det
hamnar utanfér skarmen.

Korrigering kan inte utféras om féremalet &r av samma farg
som bakgrunden. Kontrollera att foremalet ar placerat mot
en bakgrund som framhaver dess konturer.

Digital zoom kan inte anvandas vid inspelning med en scen
i Business Shot. Det gar dock att anvanda optisk zoom.
Maximal bildstorlek fér Business Shot &r 2M (1600 x 1200
bildpunkter), &ven om kameran &r installd pa en storre
bildstorlek. Nar kameran ar instélld pa en mindre bildstorlek
an 2M (1600 x 1200 bildpunkter) kommer scenerna i
Business Shot att framstélla bilder av den nu installda
bildstorleken.

Inspelning av ID-foton

Denna funktion kan anvéndas for att spela in ett portratt och
sedan skriva ut det med ett flertal standardstorlekar for ID-foton.
Foljande storlekar for ID-foto inkluderas pa utskriften.

30 x 24 mm, 40 x 30 mm, 45 x 35 mm, 50 x 40 mm, 55 x 45 mm

M Val av scenen ID Photo
1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [V], [«€] och [P] for att vilja
scenen “ID Photo” och tryck sedan pa [SET].
ID-foto forblir gallande tills du véljer en annan scen i BEST
SHOT.

ANVANDNING AV BEST SHOT
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B Inspelning av en bild med scenen ID Photo 2. Anpassa riktlinjerna som visas pa skirmen till

R personen som ska spelas in pa bilden.
1. Sammanstill bilden

pa skdrmen genom att
placera motivet inom

Huvudilinje

ramen och tryck 3K Oval gréns

sedan pa

slutarknappen for att — E kY 9 Haklinje

Spela inen SET 1 : Apply

ursprunglig, temporaér bild.

« Denna temporara bild lagras inte i minnet. Det &r den Inrikta motivet sa att huvudet fyller den ovala grénsen. Se
slutliga bilden som lagras i minnet nar du utfér steg 3 ocksa till att motivets huvud befinner sig inom huvudlinjen
nedan. och haklinjen.

Att gora detta: Utfoér denna atgard:

Flytta motivet uppat, nedat, at

vanster eller hoger Anvéand [A], [V], [<], [P].

Skjut zoomreglaget mot
[[exa).

Skjut zoomreglaget mot

(Ce71.

Foérstora motivet

Férminska motivet

ANVANDNING AV BEST SHOT
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3. Kontrollera att allt &r som det ska och tryck pa B Utskrift av ett ID-foto

[SET]. Utskrift av ett ID-foto utfér utskrift av samma bild i olika storlekar
Detta lagrar bilden i minnet. pa ett enskilt pappersark. Sedan kan du klippa ut bilden (-erna)
du onskar.
* VIKTIGT!
o Ett ID-foto lagras alltid som 5M (2560 x 1920 bildpunkter), * VIKTIGT!
oavsett kamerans nuvarande instéllning for bildstorlek. e De har angivna storlekarna for ID-foto ar inte exakta. De

faktiska storlekarna kan vara en aning storre.

e Anvand papper av storlek 4" x 6" (100 mm x 148 mm) fér
utskrift av ett ID-foto. Bilderna blir kanske inte av ratt
storlek vid utskrift pa ett annat pappersformat.

ANVANDNING AV BEST SHOT
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Restaurering av ett gammalt foto

Scenen Old Photo gér att du kan spela in en bild pa ett gammalt,
bleknat foto och sedan anvanda kamerans avancerade digitala
teknik for att restaurera bilden.

H Fore inspelning med Old Photo

Forsakra att hela fotot du vill spela in befinner sig inom
skarmen.

Forsékra att fotot placeras mot en bakgrund som framhéver
dess konturer och att det fyller upp skarmen i hdgsta méjliga
grad.

Forsakra att inget ljus reflekteras pa ytan pa det ursprungliga
fotot nar det spelas in.

Om det gamla fotot &r portrattinriktat ska du sammanstalla
bilden sa att kameran ar landskapsinriktad (horisontellt).
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I ANM.
e Om kameran stér i en vinkel gentemot fotot som spelas in

kan formen pa fotot te sig snedvriden pa den inspelade
bilden. Automatisk keystone-korrigering kan ratta till en
sadan snedvridning s& att fotot ter sig normalt pa den
inspelade bilden.

H Val av scenen Old Photo
1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [ V], [«€] och [P] for att vilja
scenen “Old Photo” och tryck sedan pa [SET].
“Old Photo” forblir gallande tills du véljer en annan scen i
BEST SHOT.
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B Bildinspelning med Old Photo 3. Anvand [A] och [V]

fér att valja “Trim” och

tryck sedan pa [SET].

Detta visar en klippgréns pa

skarmen.

e Valj “Cancel” for att
makulera korrigering.

1. Tryck pa
slutarknappen fér att
spela in bilden.

o Detta visar en
bekréaftelseskarm for

fotots konturer och lagrar ez
sedan de ursprungliga 4. Skjut zoomreglaget at vinster och héger fér
inspelade bilden. Ett felmeddelande upptréder (sidan att zooma klippgransen.

256), utan att bekréaftelseskarmen for fotots konturer
visas, om kameran inte kan avkanna fotots konturer.

2. Anvind [4] och [P] fér att vélja kandidaten du
vill korrigera.

ANVANDNING AV BEST SHOT
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5. Anvind [A], [ V], [€] och [P] fér att fér att * VIKTIGT!
flytta klippgréansen till 6nskad position och

tryck sedan pa [SET].

Kameran korrigerar automatiskt fargerna och lagrar den

korrigerade bilden.

e Om du inte 6nskar ndgon ram runt bilden ska du stélla in
klippgransen s att den befinner sig en aning innanfér
kanterna pa den visade bilden.

o Tryck pa [MENU] om du vill avbryta klippning och lagra
bilden i befintligt skick.

o Digital zoom kan inte anvandas vid inspelning med Old
Photo. Det gar dock att anvanda optisk zoom.

¢ Vid inspelning av en bild pa ett foto kan kameran inte
avkanna formen pa fotot i nedanstaende fall.
— Nar en del av fotot stracker sig utanfér skdrmen
— Nar motivet &r av samma farg som bakgrunden det ar

placerat mot

o Maximal bildstorlek fér Old Photo &r 2M (1600 x 1200
bildpunkter). Nar kameran &r installd p&4 en mindre
bildstorlek &n 2M (1600 x 1200 bildpunkter) kommer Old
Photo att framstélla bilder av den nu instéllda bildstorleken.

e Under vissa férhallanden kan det handa att de
restaurerade fargerna inte frambringar 6nskat resultat.

ANVANDNING AV BEST SHOT
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AVANCERADE INSTALLNINGAR

Kameran &r férsedd med de fem fokuslagen som beskrivs nedan. Grundinstéllt fokuslédge ar autofokus.

Fokuslage Beskrivning Fokusomfang
I3 Auto Automatisk fokusering nér slutarknappen trycks in halvvégs. | Autojustering
Focus Under filminspelning kopplas autofokusléget ur och kameran | (Cirka 40 cm till co)
skiftas automatiskt till Iaget for fastfokus.
EA Macro Automatisk fokusering fér motiv som ar ndrmare an de for Autojustering (6 cm till 50 cm)
(Close-up) autofokus. Anvand for inspelning av narbilder. o Minimal avstandsposition varierar med optisk zoom.
[d3 Pan Fastfokus (PF) kan anvéndas endast under filminspelning. En | Fast avstand
Focus fast fokus for relativt omfattande fokusering. Anvéand fastfokus | ¢ Fokusomfang varierar enligt optisk zoomposition.
i situationer dar autofokus fungerar mindre val.
Infinity | Fokusen &r fast vid en avlédgsen position. Anvéand detta lage | Oandlighet
Focus fér inspelning av landskap eller avliagsna motiv.
[lI§ Manual | Fokusering utférs manuellt. o Fokusomfang varierar enligt optisk zoomfaktor.
Focus
Optisk zoomfaktor Omfang
1X 6 cm till co
3X 40 cm till co
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Utfor féljande steg for att &ndra fokuslage.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “Focus” och tryck

3.

sedan pa [P].

Anvénd [A] och [ V] for
att valja 6nskat
fokuslédge och tryck
sedan pa [SET].

En ikon som upptrader pa

skarmen anger det nu valda

fokuslaget.

o Se de efterféljande sidorna
i detta avsnitt for detaljer
om inspelning med varje
fokuslage.

Ikon for fokusldge

110

I ANM.
e Det gar dven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan

53) till att &ndra fokuslage.
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Anvéndning av autofokus 2. Nar bilden &r fokuserad ska du trycka in

slutarknappen till fullo fér att spela in bilden.
1. Placera fokusramen pa skirmen pa motivet du

vill fokusera och tryck sedan in slutarknappen * VIKTIGT!

halvvéags. o Under filminspelning kopplas autofokuslaget ur och
Kameran utfér nu fokusering av motivet. kameran skiftas automatiskt till laget for fastfokus.
Du kan se om motivet ar fokuserat genom att betrakta

driftslampan och fokusramens farg. I ANM.

o Om ratt fokusering inte kan uppnas beroende pa att motivet
befinner sig ndrmare &n autofokusomfanget medger skiftas
kameran automatiskt till fokusomfanget fér narbildslaget
(autonarbild).

o Narhelst den optiska zoomen anvénds vid inspelning med

_ autofokus upptrader ett varde pa skarmen som anger

fokusomfanget, sdsom visas nedan.

Driftslampa

Fokusram Exempel: OO cm - oo
* OO ersétts av det faktiska vardet for fokusomfang.
Tillstand Driftslampa Fokusram o Autofokus kan inte anvandas fér inspelning av en film.
Fokusering R i
avslutad Lyser grén Gron
Ej fokuserad Blinkar groén Roéd
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Anvandning av narbildsfokus | ANM

1 Tryck in slutarknappen halvvigs for att o Naér narbildsfokus inte kan fokusera pa réatt satt beroende
fokusera bilden pa att motivet ar for avliagset skiftas kameran automatiskt

) N \ N . till fokusomfanget for autofokus (autonarbild).
Fokusering utférs p4 samma sétt som fér autofokus. « ) « s .
o Narhelst den optiska zoomen anvénds vid inspelning med

2. Nar bilden ar fokuserad ska du trycka in narbildsfokus upptrader ett varde pa skdrmen som anger
slutarknappen till fullo for att spela in bilden. fokusomfanget, sasom visas nedan.
Exempel: OOcm—- OOcm
VIKTIGT! * OO ersatts av det faktiska vardet for fokusomfang.

e Anvandning av blixten med néarbildsfokus kan goéra att
ljuset fran blixten blockeras och skapar skuggor fran
objektivet pa bilden.

« Naérbildsfokus blir en fast fokus vid inspelning av en film.
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Tips fér inspelning med autofokus och nérbildsfokus I
ANM.
Andring av autofokusyta  Vid val av “[B] Mult” som fokusyta upptrader nio
Gor pa foljande satt for att andra matningsytan som anvénds for fokusramar pa skarmen. Kameran bestammer
autofokus (AF). automatiskt optimal(-a) fokusruta(-or) som da blir
grona pa skarmen.
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. &S] Spot (punkt) @ Mutti

2. Vilj rutan “REC”, vilj “AF Area” och tryck sedan
pa [Pl

3. Anvind [A] och [ V] for att vilja 6nskad instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Anvéanda en mindre yta mitt pa skarmen for

maétning [%] Spot

o Denna instéllning &r bést nér du vill anvanda (punkt)
fokuslas (sidan 114).

Lata kameran automatiskt vélja en eller flera av

nio méjliga fokusramar nar slutarknappen trycks

in halvvags [EA] Muti

e Om kameran kan fokusera pa flera punkter blir
alla motsvarande fokusramar gréna.

62] I

Fokusram Fokusram
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Anvandning av fokuslas

“Fokuslas” ar en teknik som kan anvéndas vid inspelning av en
bild dar du vill fokusera ett motiv som ej befinner sig inom
fokusramen mitt p& skarmen.

 Anvand fokuslés med fokusen “[i] Spot”.

1. Placera fokusramen Motiv att fokusera
pa skdrmen pa
motivet du vill
fokusera och tryck
sedan in
slutarknappen
halvvags.

2. Hall slutarknappen =]
intryckt halvvags
och sammanstall
bilden pa dnskat
satt.

3. Nir bilden &r fokuserad ska du trycka in

I ANM.

slutarknappen till fullo fér att spela in bilden.

o Fokuslas gor ocksa att exponeringen (AE) blir last.
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Snabbslutare

Nér snabbslutaren ar paslagen spelar kameran in bilden
omedelbart, utan att vanta pa att autofokusering utfors, nar
du trycker in slutarknappen till fullo. Detta gor att du kan

spela in ett plotsligt moment utan att behdva vanta pa att
kameran utfér autofokusering.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “Quick Shutter” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Viélj denna instéllning:
Sla péa snabbslutare On
Sla av snabbslutare Off
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Anvandning av en fast fokus (fastfokus)

Fastfokus (PF) kan anvéndas endast under filminspelning.
Fastfokus stéller in ett relativt brett fokusomfang, vilket gor att du
kan spela in utan att behdva véanta pa autofokusering.

1. Tryck sedan in slutarknappen till fullo, utan att
gobra en paus, for att spela in bilden.
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Anvandning av odndlighetsfokus Anvandning av manuell fokus

Som namnet antyder fixeras odndlighetsfokus p& ett avlagset | 1aget fér manuell fokusering
motiv (00 ). Anvand detta lage for inspelning av landskap eller férstorar kameran automatiskt
avlagsna motiv. Oandlighetsfokus ar praktisk att anvanda fran motivet pa skarmen for att hjalpa
ett tag- eller bilfénster eller vid inspelning av landskap som ar dig att utféra fokusering
svara att fokusera med autofokus. manuellt. Manuell fokusering
kan anvéndas for inspelning av

1. Vilj oandlighetsfokus som fokuslage och tex. ett rérligt tag. Fokusera en

tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden. elstolpe eller liknande manuellt Gul ram

innan taget anlander. Nér taget
sedan passerar foremalet du
fokuserade kan du spela in
bilden utan att behéva fokusera
ytterligare.

1. Vid val av manuell fokusering som fokuslige
ska du sammanstilla bilden pa skarmen sa att
motivet du vill fokusera befinner sig inom den
gula ramen.
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2. Anvand [4] och [P] for att fokusera bilden

medan du betraktar resultatet pa skarmen.
Detta gor att den del av bilden som befinner sig inom ramen

férstoras och fyller ské&rmen, vilket underlattar fokuseringen.

For detta: Tryck pa denna
knapp:

Narmare fokus [«

Mera avlagsen fokus »]

o Skarmen aterstalls till steg 1 om ingen atgéard utférs
under cirka tva sekunder efter att ha tryckt pa [SET] for
att visa den forstorade bilden.

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

I ANM.
o Narhelst den optiska zoomen (sidan 72) anvands vid

inspelning med manuell fokus upptrader ett varde pa
skérmen som anger fokusomfanget, sdsom visas nedan.
Exempel: MF OOcm — co

* OO ersétts av det faktiska vérdet fér fokusomfang.

* VIKTIGT!

o Nar manuell fokus valts som fokuslage anvands knapparna
[d] och [P] till att utféra fokusering. Eventuella évriga
funktioner som tilldelats knapparna [4] och [»] med
funktionen fér knappanpassning (sidan 132) utfors inte nar
du trycker pa knapparna fér manuell fokusering.
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Korrigering av bildens ljusstyrka (EV- 3. Anvind [A] och [ V] for att justera virdet for

- exponeringskompensation.
skifte) [A]: Hojer EV-vardet Ett hégre EV-varde &r bast fér motiv
Det gar att manuellt justera bildens exponeringsvérde (EV- med ljusa farger och motiv belysta bakifran.
varde) fére inspelning. Denna funktion sérjer for battre resultat * Ett hogre EV-varde fungerar ocksa val med scenen
vid inspelning av ett motiv i motljus, ett kraftigt upplyst motiv “Backlight” i BEST SHOT.

inomhus eller ett motiv mot en mérk bakgrund.
Vérde for exponeringskompensation: —2,0 EV till +2,0 EV
Enhet: 1/3 EV

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Quality”,
vilj “EV Shift” och
tryck sedan pa [SET].

[¥]: Sanker EV-véardet. Ett lagre EV-varde ar bast fér motiv
med mdrka farger och fér inspelning utomhus en solig
dag.

Vérde fér EV-skifte

Stall vardet pa 0,0 fér att makulera
exponeringskompensation.
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4. Kontrollera det
instéllda EV-vardet
och tryck pa [SET] for
att tillimpa det.

Det installda vérdet for
exponeringskompensation
géller tills det andras.

Vérde fér EV-skifte

VIKTIGT!
« Vid inspelning pa valdigt mérka eller valdigt ljusa stéllen
gar det kanske inte att uppna 6nskat resultat &ven om
exponeringskompensation anvénds.

I ANM.
e Det gar dven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan

53) till att &ndra instéllning av EV-skifte.

Om EV-skifte utférs vid anvéndning av
multiménstermétning kommer métningsléaget att skiftas till
mittvagd matning automatiskt. Matningslaget atergar till
multiménstermétning nér du &ndrar vardet for
exponeringskompensation till 0,0 (sidan 124).

Det gar att anvanda funktionen foér knappanpassning till att
stélla in knapparna [d] och [P] s& att de styr instéllning av
métningslége (sidan 132). Detta ar praktiskt for justering av
exponeringskompensation nér du betraktar ett histogram
pa skarmen (sidan 129).
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Reglering av vitbalans

Inspelning en mulen dag kan gora att motivet ter sig blaaktigt,
medan inspelning under vita lysrérslampor kan géra att motivet
ter sig gronaktigt. En justering av vitbalansen fér olika typer av
belysning gor att fargerna pa bilden blir mera naturliga.

1.
2.

Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Valj rutan “Quality”,
vilj “White Balance”
och tryck sedan pa
LgB

Anvénd [A] och [V¥] for att vélja 6nskad
instéllning av vitbalans och tryck sedan pa
[SET].

120

. Viélj denna

Att gora detta: . l.. -

instéllning:
Lata kameran justera vitbalans automatiskt | Auto
Inspelning utomhus en solig dag E3 Dagslius
Inspelning utomhus en mulen eller regnig

Mulet

dag, i skugga el.dyl. B Mule
| Ining i sk b d, und -
nspelning i skuggan av en byggnad, under Skugga

tréd el.dyl. en solig dag

Undertrycka fargskiftning vid inspelning
under vita eller dagsvita lysrérslampor

Dagsvit
lysrér

Undertrycka fargskiftning vid inspelning
under lysrérslampor fér dagsljus

Dagsljus
lysrér

Undertrycka ljuset fran glédlampor

Volfram

Manuell justering av vitbalansen fér en

specifik ljuskélla

¢ Se “Manuell instéllning av vitbalans”
(sidan 121) for ndrmare detaljer.

Manual
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B Manuell instéllning av vitbalans

ANM.
I Under vissa typer av belysning kan det handa att de forinstéllda

e Det gar dven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan

53) till att &ndra instéllning for vitbalans.

Nér “Auto” véljs for vitbalansinstélining bestdammer
kameran automatiskt vitpunkten fér motivet. Motiv av vissa
farger och vissa typer av belysning kan orsaka problem néar
kameran forséker bestdmma vitpunkten, vilket gor det
omdjligt att erhalla ratt vitbalans. Valj i sa fall en
vitbalansinstéllning som matchar de omgivande
férhallandena (Daylight, Overcast el.dyl.).

Det gar att anvénda funktionen fér knappanpassning till att
stalla in knapparna [4] och [P] sa att de styr installning av
vitbalans (sidan 132).

Valj “Auto” med styrknappen (nér styrknappen ar installd
pa att valja automatisk vitbalansjustering) genom att rulla
genom installningarna tills “[NYE” visas p& skarmen.

vitbalansinstéllningarna inte kan aterge naturliga farger. Det gar
i s& fall att stalla in vitbalansen manuellt fér ljuskallan ifraga. Du
behdver ha ett vitt pappersark till hands for att utfora féljande
procedur.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vailj rutan “Quality”, vélj “White Balance” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] for att vilja “Manual”.
Motivet som objektivet ar riktat mot visas pa skarmen med
den nuvarande manuella vitbalansinstéliningen. Ga vidare
till steg 5 om du vill anvénda nuvarande instalining.
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4. Under belysningen som senare ska anvéndas 5. Tryck pa [SET] for att registrera
vid inspelning ska du rikta kameran mot ett vitbalansinstéllningen och aterga till
blankt, vitt pappersark sa att det fyller hela inspelningsskarmen.
skdrmen och sedan trycka pa slutarknappen.

I ANM.
o Efter manuell justering av vitbalans férblir denna instéllining

géllande tills den andras eller kameran slas av.

—— Vitt pappersark

Kameran utfér justering av vitbalansen fér de nuvarande
férhallandena och visar “Complete” nér processen ar
avslutad.
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Specificering av ISO-kanslighet

ISO-kénslighet &r ett varde som uttrycker ljuskansligheten. Ett
hégre varde anger hégre kénslighet, vilket &r bast fér inspelning
da belysningen ar dalig. Vid anvandning av en snabb slutartid
bér du vélja ett hogre varde for ISO-kanslighet. Under vissa
férhallanden kan dock en snabb slutartid i kombination med en
hég ISO-kénslighet orsaka digitala stérningar, vilket gor att
bilden ter sig kornig. Anvand lagsta méjliga ISO-kénslighet fér
att erhalla bilder av god kvalitet.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Quality”, vilj “ISO” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad
installning och tryck sedan pa [SET].

For inspelning med denna Vilj denna
kénslighet: instéllning:
Valjs automatiskt av kameran. Auto
Lag ISO 50
ISO 100
I ISO 200
ISO 400
Hég
I ANM.

e Det gar dven att anvanda Panel (Operation Panel) (sidan
53) till att &ndra instéllning fér ISO-kénslighet.
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* VIKTIGT! Specificering av méatningslage
¢ Anvandning av blixten med en hég ISO-kéanslighet kan
orsaka problem med motiv som befinner sig ndra kameran.
¢ |SO-kansligheten “Auto” anvands alltid for filmer, oavsett

Matningslaget bestdmmer vilken del av motivet som méts for
exponeringen.

nuvarande instélining av ISO-kéanslighet. 1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

¢ Det gér att anvénda funktionen fér knappanpassning till att
stalla in knapparna [«] och [P] sa att de styr installning av 2. Valj rutan “Quality”, valj “Metering” och tryck
ISO-kanslighet (sidan 132). sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

E&X Multi (multimatning)
Multiménstermétning delar in bilden i olika

delar och mater ljuset i varje del i syfte att +
uppna en balanserad avlasning av

exponeringen. Kameran bestdmmer

automatiskt inspelningsférhallandena i enlighet med det
uppmaétta ljusmonstret och stéller in exponeringen dérefter.

Detta métningsléage soérjer for problemfri instalining av
exponeringen under de flesta typer av férhallanden.
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Center Weighted (mittvégd)

Mittvagd matning koncentrerar sig pa att méta
ljuset i mitten av fokusytan. Anvand denna
metod nar du vill ha en viss kontroll ver
exponeringen och inte dverlata alla
instaliningar till kameran.

=] Spot (punkt)

Punktmatning utfér matning av en valdigt liten
yta. Anvand denna metod nar du vill att
exponeringen ska stéllas in i enlighet med
ljusstyrkan hos ett specifikt motiv, utan att
paverkas av de omgivande férhallandena.

125

VIKTIGT!

« Matningslaget andras automatiskt till “Center Weighted”
(mittvagd) om du &ndrar EV-skifte (sidan 118) till ett varde
utéver 0,0 nar laget “Multi” ar valt. Matningslaget atergar till
“Center Weighted” nar vardet for EV-skifte stalls tillbaka pa
0,0.

o Nar “Multi” har valts fér méatningslage visas inte ikonen F&4
pa skdrmen nar du atergar till informationsvisning for laget
REC (sidan 240).

I ANM.
o Det gar att anvénda funktionen fér knappanpassning till att

stélla in knapparna [4] och [P] s& att de styr instalining av
métningslage (sidan 132).
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Anvéandning av kamerans filtereffekter Reglering av bildens skarpa

Kamerans filterfunktion gér det méjligt att tilldgga fargnyanser pa Gor pa foljande satt for att justera skarpan hos motivets konturer
bilderna vid inspelning. Fargeffekten blir densamma som om du pa bilden.

hade anvant ett fargfilter pa kamerans objektiv. .
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. . . .
2. Valj rutan “Quality”, vilj “Sharpness” och

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Filter” och tryck tryck sedan pa [P].

sedan pa [P].
pa bl 3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad instéllning och tryck sedan pa [SET].
instéllning och tryck sedan pa [SET]. Det gér att valja bland fem installningar for skarpa fran +2
Tillgéngliga filterinstallningar: Off (av), B/W (svartvit), Sepia (skarpast) till -2 (suddigast).

(sepiabrun), Red (réd), Green (grén), Blue (bla), Yellow
(gul), Pink (skér) och Purple (lila)
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Reglering av fargmattnad Justering av bildkontrast

Gor pa foljande satt for att justera mattnaden hos fargerna pa Gor pa foljande satt for att justera kontrasten pa bilden.
bilden.
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].
1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU]. . . .
2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Contrast” och tryck
2. Valj rutan “Quality”, vilj “Saturation” och sedan pa [P].
tryck sedan pa [P]. " " I
3. Anvind [A] och [ V] for att vilja dnskad

3. Anvand [A] och [V] for att vilja 6nskad instéllning och tryck sedan pa [SET].
instéllning och tryck sedan pa [SET]. Det gér att vélja bland fem kontrastinstaliningar fran +2
Det gér att vélja bland fem instéllningar fér mattnad fran +2 (storst kontrast mellan ljusa och mérka delar) till =2 (minst
(mest méttad) till -2 (minst mattad). kontrast mellan ljusa och mérka delar).
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Stillbilder med datumstampel

Det gar att stdmpla enbart inspelningsdatumet, eller datum och
tid, i det nedre hdgra hérnet pa en stillbild.

1.
2.

3.

Aktivera laget REC och tryck pa [MENUI.

Vilj rutan “Set Up”, vilj “Timestamp” och
tryck sedan pa [P].

Anvénd [A] och [¥] for att vélja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].
Exempel: 24 December 2006, 1:25 p.m. (13:25)

Att gbra detta: Yall :Jerrna
instéllning:

Visa enbart datum (2006/12/24) Date

Visa datum och tid )

(2006/12/24 1:25pm) Date&Time

Visa inget Off
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* VIKTIGT!

Datuminformation som vél stdmplats pa en bild gar inte att

radera.

Anvand instéliningen “Date Style” (sidan 189) for att valja

datumformat fér &r/ménad/dag.

Inspelat datum och tid bestdms av instéllningen fér

kamerans klocka (sidorna 12, 188) nar stillbilden spelas in.

Digital zoom och Instant Zoom kan inte anvdndas medan

datumstampel &r inkopplat.

Datumstéampel kan inte anvandas for foljande typer av

bilder.

— Vissa scener i BEST SHOT (Business cards and
documents, White board, etc., Old Photo, ID Photo)

— Bilder inspelade med kontinuerlig slutare med zoom
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Anviandning av ett histogram pa | ANM.

skarmen for att kontrollera exponering ¢ Det gar att anvénda funktionen fér knappanpassning till att
stélla in knapparna [4] och [P] s& att de styr instélining av
EV-skifte. Sedan kan du utféra EV-skifte medan du
betraktar resultatet pa histogrammet pa skarmen (sidan
132).

Histogrammet pa skarmen ger en grafisk illustration av bildens
nuvarande exponering. Histogrammet kan ocksa uppvisas i
laget PLAY for information om bildernas exponeringsniva.

1. Vvilj antingen lidget REC eller ldget PLAY.
Visning av histogrammet kan slas pa eller av separat for
lagena REC och PLAY.

2. Tryck pa [DISP].

3. Vilj rutan “Info.”, vélj “+Histogram” och tryck
sedan pa [SET].

129 AVANCERADE INSTALLNINGAR



B Anvédndning av histogrammet

Ett histogram &r ett diagram som motsvarar ljuset pa bilden
ifrdga om antalet bildpunkter. Den vertikala axeln anger antal
bildpunkter medan den horisontella axeln anger ljusstyrka. Ett
histogram kan anvandas for att bestdamma om bilden innehaller
de skuggor (vanster sida), medeltoner (mitten) och ljusa toner
(hdger) som kréavs fér god detaljrikedom. Om histogrammet lutar
for mycket &t ena sidan gar det att anvanda EV-skifte for att
flytta det at vanster eller hoger for att uppna battre balans.
Anvand EV-skifte for att uppna optimal exponering sa att
diagrammet ter sig sa centrerat som méjligt. Histogrammet
inkluderar &ven histogramlinjerna RGB som visar férdelningen
av R (réda), G (gréna) och B (bla) komponenter. Dessa linjer
kan anvandas for att bestdmma om det forekommer f6r mycket
eller for lite av varje fargkomponent pa bilden.
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Exempel pa histogram

Nér histogrammet lutar at véanster
betyder det att det finns f6r manga
morka bildpunkter. Denna typ av
histogram visas néar den samlade
bilden &r mérk. Ett histogram som
lutar fér mycket at vénster kan leda till
“morklaggning” av de mérka delarna
av bilden, sdsom visas pa bilden intill.

Nér histogrammet lutar at héger
betyder det att det finns f6r manga
ljusa bildpunkter. Denna typ av
histogram visas nér den samlade
bilden &r ljus. Ett histogram som lutar
for mycket at hoger kan leda till
“ljusléggning” av de ljusa delarna av
bilden, sdsom visas pa bilden intill.

AVANCERADE INSTALLNINGAR



Ett centrerat histogram anger en god

férdelning av ljusa och mérka @
bildpunkter. Denna typ av histogram

visas nar den samlade bilden

uppvisar god ljusstyrka, sdsom visas
pa bilden intill.

* VIKTIGT!

De histogramexempel som har visas &r endast for
illustrativa syften. Det gar kanske inte att uppna en
liknande kurva for vissa typer av motiv.

Ett centrerat histogram garanterar inte nédvandigtvis
optimal exponering. Du 6nskar kanske inte heller ett
centrerat histogram om du medvetet vill verexponera eller
underexponera bilden.

Beroende pa begrénsningarna hos
exponeringskompensation gar det kanske inte att erhalla
ett 6nskat histogram.

Anvandning av blixten och vissa inspelningsférhallanden
kan géra att histogrammet visar en exponering som skiljer
sig fran den faktiska exponeringen vid inspelning.
Histogramlinjerna RGB (fargkomponenter) visas endast fér
stillbilder.
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Andra praktiska inspelningsfunktioner Anvandning av knappanpassning for
tilldelning av funktioner till [4] och [»>]

Nedanstaende funktioner kan ocksa anvandas i laget REC for

att underlatta inspelning och géra bilden vackrare. Knappanpassning gér att du kan tilldela en av funktionerna som
o Tilldelning av funktioner till knapparna [4] och [P>] fértecknas nedan till knapparna [d] och [P]. Nar du gjort detta
o Visa ett rutmonster pa skarmen for bildsammanstalining gar det att anvénda de tilldelade funktionerna under inspelning
e Granska en bild du just spelat in av stillbilder eller filmer utan att behéva ga via menyer. Se de
o Registrera grundinstéliningar vid strémpéslag angivna sidnumren fér narmare detaljer om varje funktion.
« Nollstalla installningar
Nar denna funktion ar Kan [4] och [P] anvéndas for
tilldelad: detta:

Andra instalining av
matningslage

Utféra EV-skifte for
exponeringskompensation

Metering (sidan 124)

EV Shift (sidan 118)

White Balance (sidan 120) | Andra instélining av vitbalans

Andra instalining av ISO-

ISO (sidan 123) kanslighet

Self-timer (sidan 81) Vélja tid for sjalvutidésaren
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1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “L/R Key” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja funktion att
tilldela och tryck sedan pa [SET].

Efter tilldelning av en funktion kan du styra instalining av
denna med knapparna [4] och [P].

Val av “Off” gor att knapparna [«] och [P] inte tilldelas

nagon funktion.
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Visning av ett rutménster pa skarmen

Ett rutmonster som kan uppvisas pa skarmen i laget REC kan
anvandas for att underlatta sammanstéliningen av bilden.

F =
L

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “REC”, vilj “Grid” och tryck sedan
pa [Pl.

3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Viélj denna instiéllning:
Visa rutmonstret On
Délja rutmonstret Off
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Visning av bilden som just spelats in
(bildgranskning)

Bildgranskning &r paslagen som grundinstéllning nar kameran
forst tas i bruk. Bildgranskning visar bilden du just spelat sa att
du kan kontrollera den.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “REC”, vilj “Review” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att lata kameran gora detta efter Vilj denna
inspelning av en bild: instéllning:
Visa bilden i cirka en sekund On
Inget Off

Anvandning av ikonhjalp

Ikonhjalp visar upplysande text om en ikon du valjer pa skarmen

i laget REC (sidan 243).

o lkonhjélpstext visas fér féljande funktioner: métningslage,
blixtlage, vitbalans, sjalvutiésare, EV-skifte. Hjélptext for
matningslage, vitbalans, sjélvutlésare och EV-skifte visas
dock enbart nér “Metering”, “White Balance”, “Self-timer”
respektive “EV shift” tilldelats knapparna [«4] och [»>] med
funktionen fér knappanpassning (sidan 132).

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “Icon Help” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja énskad
installning och tryck sedan pa [SET].

.. Viélj denna
Att gora detta: . l.. "
instéllning:
Visa hjalptext intill ikonen fér en funktion on
nér funktionen valjs
Sla av ikonhjalp Off
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* VIKTIGT!

¢ lkonerna nedan visas inte pa sk&rmen nar ikonhjalp &ar
avslagen.
— Ikon [§ for fokuslage (sidan 109)
— lkon [NITE fér vitbalans (sidan 120)

Anvandning av lagesminnet for
installning av grundinstallningar vid
strompaslag

Kameran kan stéllas in sa att den lagrar vissa instéllningar i ett
“lagesminne” nér den slas av och aterstaller dessa installningar
nasta gang kameran slas pa. Det besparar dig fran att behéva
utféra samma installningar varje gang kameran slas av och pa.
Val av “Off” for en installning gor att denna stélls pa dess
grundinstéllning varje gdng kameran slas av och sedan pa igen.
Val av “On” gér att instéllningen bevaras nar strommen slas av
och aterstalls sedan nar kameran slas pa igen.

Det féljande fértecknar de instéllningar som kan lagras i
lagesminnet. Instélliningar markerade med en asterisk (*) har
lagesminnet paslaget (d.v.s. nuvarande instéllning bevaras nar
kameran slas av och aterstélls nar kameran slas pa igen) som
ursprunglig grundinstalining.

BEST SHOT, blixt*, fokus, vitbalans, ISO, AF-yta*, matning,
sjalvutldsare, blixtintensitet, digital zoom*, MF-position,
zoomposition
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Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Lagesminnet

Instéllning 2 Légesminnet av
Vilj rutan “REC”, vélj “Memory” och tryck P
sedan pa [P]. BEST SHOT" L?mnar BEST ?HOT
nar kameran slas av.
Anvand [A] och [V¥] for att valja posten du vill Flash Auto
stélla in och tryck sedan pa [P].
v pa [>] Focus Auto
Anvénd [A] och [¥] for att vélja 6nskad White Balance Auto
instéllning och tryck sedan pa [SET]. 1SO Auto
alj AF Area Allni id | Spot
Att gora detta: Ya“ “derjna Instalining vid | Sp
instélining: Metering strémavslag | Multi
Lagra nuvarande instélining nr kameran Self-timer Off
slas av och aterstélla den nér kameran | On X
o e Flash Intensity 0
sl&s paigen
Aterstalla grundinstalining nar kameran Off Digital Zoom On
slas pa MF Position Fokuslage innan
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Zoom Position 2

manuell fokus valdes.

Full vidvinkel
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*1 “On” terstéller den valda scenen i BEST SHOT nér NoIIstéIIning av kameran till
kameran slés pé igen. “Off” lamnar BEST SHOT nér grundinstéllningarna
kameran slas av.

*2 Enbart optisk zoomposition. Gor pa nedanstaende satt for att aterstélla kamerans
ursprungliga grundinstéllningar, vilka var de som géllde nér du
* VIKTIGT! kopte kameran. Se “Menyreferens” pa sidan 243 for de
e Paslag av kameran nar lagesminnet for laget BEST SHOT grundinstéliningar som galler for varje menypost.
ar paslaget aterstaller installningarna fér scenen i BEST 1. T 2
. Tryck pa [MENU].
SHOT som visades nar kameran senast slogs av. Detta yekpal ]
géller oavsett om lagesminnet &r pa- eller avslaget for varje 2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Reset” och tryck
enskild instélining, med undantag av zoomposition. sedan pé 1.

3. Anvind [A] och [V] for att vélja “Reset” och
tryck sedan pa [SET].
¢ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att nollstalla.
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* VIKTIGT!

Féljande instéliningar initialiseras inte vid nollstalining av
kameran (sidan 245).

— Instélining av hemtid

— Instélining av varldstid

— Adjust

— Date Style

— Language

— Video Out
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o
ATT TITTA PA STILLBILDER OCH FILMER
" fomation om neainingarna som anvandes v inepoiing.

Gor pa foljande satt for att titta pa stillbilder pa kamerans skarm.

Filtyp  Mapp/filnamn
1. Tryck pa [[=]] fér att aktivera liget PLAY.

Bildkvalitet

Bildstorlek

06/12/24
12:38;

| - Datum och tid

¢ Filtypsikonen som visas 6verst pa skarmen beror pa
vilken filtyp (stillbild, film, enbart ljud el.dyl.) som nu visas.
- [ : stillbild (sidan 139)
— [E]: Film (sidan 141)
- : Ljudstillbild (sidan 140)

* Se sidan 174 for ndrmare detaljer om mappnamn och
filnamn.

« Se sidan 56 for detaljer om att délja bildinformation och
visa enbart bilden.
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2. Anvéand [P] och [«] for att rulla mellan Att lyssna pa ljudet i en ljudstillbild

b“de"}a' ) ) . ; ) . Gor pa nedanstéende sétt for att avspela ljudet i en ljudstillbild.
Tryck pa [P] for rullning framét och [4] for rullning bakat. En ljudstillbild anges av filtypsikonen * [ ”.

1. Aktivera laget PLAY
och anvénd [4] och
[»] for att visa
stillbilden vars ljud du
vill avspela.

| ANM.
o Hall [«] eller [P] intryckt for att rulla i snabbare takt. . . . .
« Bilden som forst upptrader nar du rullar till den kan te sig 2. Tryck pa [SET] for att aVSp__ela stillbildens ljud
en aning kornig, men den ersétts snart av en bild med fran kamerans inbyggda hégtalare.

béttre uppldsning. Bilden som visas pa skarmen ar kanske
inte av sarskilt hog kvalitet om du kopierat den fran en
annan typ av digital kamera.

Att aterga till laget REC

Tryck pa [DX].
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Att styra ljudavspelning Att titta pé en film
Féljande operationer kan géras under pagaende ljudavspelning.

Gor pa foljande satt for att titta pa en film pa kamerans skarm.

Att gora detta: Gor detta: . " "

d : - 1. Aktivera laget PLAY och anvind [4] och []
E”:PtbSPO'“'”g framat eller Hall ] eller [4] intryckt. for att visa filmen du vill avspela.

aKa o Kontrollera filtypsikonen. Filtypsikonen for en film &r

Svo;ae;l):i:s eller starta om Tryck pé [SET]. “EE)” (Movie).

P 9 Mappnamn/Filnamn
Justera volymen Tryck pa [A] eller [V].
Andra indikatorer pa skarmen Tryck pa [DISP]. Inspelningstid
Stoppa avspelning Tryck pa [MENU].

Bildkvalitet

Volymen kan justeras enbart under pagaende avspelning eller
paus.

Den filmliknande ramen som upptrader pa skarmen anger

att detta &r en bild fran en film.

* Se sidan 174 fér narmare detaljer om mappnamn och
filnamn.
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2. Tryck pa [SET] fér att starta avspelning.
e Skarmen atergar till bildvalsskdrmen som visades i steg 1

nér slutet pa filmen har natts.

Att aterga till laget REC
Tryck pa [0X].

Reglering av filmavspelning

Att gora detta:

Gor detta:

Snabbspolning framat eller bakat

e Vart tryck pa endera knapp hojer farten
fér snabbspolning framét eller bakat i
upp till tre steg.

Hall [»] eller [4]
intryckt.

Aterga fran snabbspolning framat/bakat till
normal avspelning

Tryck pa [SET].

Gora paus eller starta om avspelning

Tryck pa [SET].

Rulla framat eller bakat en bildruta i taget
under paus
e Hall endera knapp intryckt for att rulla.

Tryck pa [P] eller
(<.

Justera volymen
¢ Volymen kan justeras enbart under
pagaende filmavspelning.

Tryck pa [A] eller
[v].

Sla indikatorer pa skarmen pa eller av

Tryck pa [DISP].
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Att gora detta: Gor detta:
Z i till 3,5X
oor?a in upp "| 3,5 ) Skiut

o Nar en bild & zoomad gér det att Joomreglaget i
anvanda [A][V][4]och M) foratt | 20 ?no?[m |
flytta runt och titta pa delar av bilden (O\ )g
som inte ryms pa skérmen. ’

Stoppa avspelning Tryck pa [MENU].

VIKTIGT!

o Det gar kanske inte att avspela filmer som inte spelats in
med denna kamera.
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Att utfora diabildsvisning pé kameran Images (Vlj e Allimages (Alla bilder): Inkluderar alla
filerna du vill stillbilder, filmer och ljud i minnet.

inkludera i « [&] Only (Enbart): Inkluderar enbart
diabildsvisning.) stillbilder och ljudstillbilder.
o [E Only (Enbart): Inkluderar enbart

Funktionen fér diabildsvisning utfér automatisk avspelning av
filerna i minnet i turordning.
Det gar aven att valja bilderna som ska visas vid diabildsvisning.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. filmer.
e One Image (En bild): Inkluderar en
2. Valj rutan “PLAY”, vilj “Slideshow” och tryck specifik bild (vald med [«] och [P]).
sedan pa [P]. « Favorites (Favoriter): Inkluderar
stillbilder i mappen FAVORITE (sidan
3. Vilj ut 6nskade filer fér avspelning. 176).

Anvand [A] och [ V] for att vélja en post och stéll in den

N ) Time (Ange tid | Anvand [«] och [P] for att valja en av
sasom beskrivs nedan.

for foljande tider (i minuter): 1, 2, 3, 4, 5, 10,
diabildsvisning, | 15, 30, 60.

fran borjan till
slutet.)
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Interval (Vilj
tidsintervall
mellan
bilderna.)

Anvand [4] och [P] for att vélja ett varde
fran 1 to 30 sekunder, eller “MAX”.

— Bilderna andras med det angivna
intervallet om du valt ett varde fran 1
till 30 sekunder, men ljuddelen hos
filmer och ljudstillbilder avspelas
anda till slutet, oavsett det valda
intervallet.

— Vid val av “MAX” visas enbart den
forsta bildrutan i varje film, och ljudet
avspelas inte.

Effect (Valj en
specialeffekt.)

Anvand [A] och [ V] for att valja 6nskad

effekt.

e Pattern (Ménster) 1, 2, 3, 4: Tillampar
forinstallda effekter i turordning.

e Random (Slumpvis): Tillampar
forinstallda effekter (moénster 1, 2, 3, 4) i
slumpvis ordning.

o Off (Av): Ingen effekt tillampas.

— Instéliningen “Effect” kan inte
anvandas nar “Favorites” valts for
“Images”, eller nér installiningen
“Interval” star pa “MAX”, “1” eller “2”.
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4. Anvind [A] och [ V] for att vélja “Start” och
tryck sedan pa [SET] for att starta
diabildsvisning.

Diabildsvisning utférs i enlighet med instéliningarna du

gjorde ovan.

e Det gar att rulla mellan bilderna vid diabildsvisning med
knapparna [P] (framat) och [d] (bakat).

e Anvand [A] och [¥] for att justera volymnivan under
diabildsvisning.

Att stoppa diabildsvisning

Tryck pa [SET]. Laget PLAY aktiveras pa nytt.

o Ett tryck pa [MENU] istéllet for [SET] stoppar diabildsvisning
och atergar till menyskarmen.

e Etttryck pa [I0Q] istallet for [SET] stoppar diabildsvisning och
skiftar till 1aget REC.

ATT TITTA PA STILLBILDER OCH FILMER



* VIKTIGT! | Diabilcl_§Vi§ning med USB-vaggan
(fotostéllning)

Det gér att utféra diabildsvisning pa4 kameran nar den ar

placerad pa USB-vaggan. Du kan dérmed utféra diabildsvisning

under en langre tid, utan att oroa dig fér att kamerans batteri

urladdas.

o Utfor 6nskade installningar for diabildsvisning (sidan 143)
innan du utfér stegen nedan.

¢ Anslut den medféljande nattillsatsen till USB-vaggan och
sedan till ett vagguttag.

¢ Inga knappar kan anvandas medan diabildsvisning skiftas
fran en bild till en annan. Vanta tills bilden stoppats pa
skarmen innan du trycker pa en knapp. Om knappen inte
fungerar ska du vénta en stund och férsdka igen.

I ANM.
¢ Val av en film n&r “One Image” valts fér “Images” och

sedan val av en film fér diabildsvisning goér att fiimen

avspelas gang pa gang under den period som valts med

installningen “Time". 1. Sla pa kameran och placera den pa USB-
e En bild som kopierats fran en dator eller spelats in med en vaggan.

annan typ av digital kamera kan kvarbli pa skdrmen léangre

an den tid som angavs for “Interval”.
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2. Tryck pa knappen
[PHOTO] pa USB-
vaggan for att starta
diabildsvisning.
Diabildsvisning utfors i
enlighet med instéllningarna

Att stoppa diabildsvisning

Tryck pa knappen [PHOTO] pa USB-vaggan. Detta gor att
kameran slas av.

VIKTIGT!
o Batteriet laddas inte nér diabildsvisning pagar. Stoppa

d.u gjorde med proceduﬂren pa [PHOTO] diabildsvisning om du vill ladda batteriet.

sidan 143. Kameran slas av

automatifkt. néil.'.tid.en sor;n o I ANM.

angavs for installningen “Time” utiopt. « Det gar &ven att ansluta USB-vaggan till en TV fér att

e Det gér att &ndra instéliningarna for diabildsvisning med avnjuta diabildsvisning pa en stor skarm. Det gar dven att
ett tryck p& [MENU] under pagaende visning. Tryck pa ansluta till en videoapparat och spela in diabildsvisning
[MENU] igen efter att ha gjort instéllningarna for att starta (sidan 147).
om visning.

Anvand [A] och [ V] for att justera volymnivan under
diabildsvisning.
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. o . ° . Sla pa TV:n och stéll in Vi kanal.
Att titta pa kamerabilderna pa en TV 3. Sla pa TV:n och stall in dess videokana
Om TV:n &ar férsedd med mer an en videoingang ska du
Gor pa foljande satt for att titta pa stillbilder och filmer pa en TV- vélia den till vilken USB-vaggan &r ansluten.

skarm.
¢ Du behéver anvénda USB-vaggan och AV-kabeln som 4. Tryck pa [[3=]] for att sla pa kameran och
medféljer kameran fér anslutning till en TV. aktivera laget PLAY.
. Ett tryck pa [ON/OFF] eller sl&rinte pa kameran i laget
1. Anslut USB-vaggan till en TV. PLA$ pal Jeller (I0N] P g
Bildingéng VIDEO IN (gul)  Ljudingdngar AUDIO IN (vit) Né&r kameran slas pa i laget PLAY upptréder en bild p& TV-
skérmen. Kamerans skarm slas inte p& i detta lage.
Video  Audi Y " 2
TV ' oeo :Oug) 5. Nu kan du utfora atgarderna som krévs pa
kameran fér filtypen du vill avspela.

== 4t
& B8 e Du kan har aven trycka pa knappen [PHOTO] pa USB-
vaggan for att starta diabildsvisning (sidan 146).

[AV OUT] (AV-uttag)

2. Sla av kameran och placera den pa USB-
vaggan.
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Att sla av kameran

Kameran kan slas av pa ett av féljande satt.
o Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran.
e Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.

s

VIKTIGT!

Vid anslutning till en TV fér bildvisning bér du stélla
knapparna [{X] (REC) och [[B]] (PLAY) p& kameran i
laget “Power On” eller “Power On/Off” (sidan 192).

Alla ikoner och indikatorer som visas pa kamerans skarm
upptrader aven pa TV-skarmen.

Du kan anvanda [DISP] for att &ndra skarminnehallet.
Ljudet &r enkanaligt.

Vissa TV-apparater kan skéra av delar av bilden.

Ljudet utmatas ursprungligen av kameran med maximal
volym. Innan bildvisning startas bér du stélla TV:ns
volymreglage pa en relativt I&g niva och sedan justera efter
hand.

I ANM.
e Anvand en separat inkdpt AV-kabel (EMC-3A) for att

ansluta kamerans vaggkontakt direkt till ingangen VIDEO

IN pa en TV (utan att anvanda USB-kabeln) for att betrakta

de inspelade bilderna pa TV-skarmen.

Kamerans USB-vagga kan anslutas till en DVD-inspelare

eller videobandspelare for att spela in bilder fran kameran.

Det féljande foérklarar hur den medféljande AV-kabeln ska

anvandas.

— DVD-inspelare eller videobandspelare: Anslut till
ingangarna VIDEO IN och AUDIO IN.

— USB-vagga: Anslut till [AV OUT] (AV-uttaget)

— Kamera: Placera pa vaggan

Du kan utféra diabildsvisning av stillbilder och filmer pa

kameran och spela in det pa en DVD-skiva eller videoband.

Det gér att spela in enbart filmer genom att vélja “[&)

Only” fér “Images” vid diabildsvisning (sidan 143). Vid

inspelning pa en yttre anordning ska du anvanda [DISP] fér

att ta bort alla indikatorer pa skarmen (sidan 56).

ATT TITTA PA STILLBILDER OCH FILMER



M Val av skdrmens bildformat och * VIKTIGT!

videoutgangssystem
gangssy o Valj det bildformat (4:3 eller 16:9) som passar TV:n du ska

Anvénd procedtfren i deﬂtta avsnitt for att Vélj"j‘_ antinggn NTSC anvanda. Det kan vara nédvandigt att utféra instalining av
e!ler PAL so:n videoutgangssystem. Du kan aven vélja ett bildformat aven pa din TV. Felaktig instélining av bildformat
bildformat pa 4:3 eller 16:9. pa kameran och/eller TV:n kan medféra onormal
i Vilj detta bllldwsnlngl. . o
For denna typ av TV: . ¢ Bilderna visas inte pa ratt satt om kamerans
videoutgangssystem: A ) L e
- videosignalutgéng inte stélls in i enlighet med

NTSC TV med standardskarmformat |\~ 4. videosignalsystemet som anvénds av TV:n eller

(Japan, USA och 6vriga lander) videoutrustningen.

NTSC TV av bredskarmsformat NTSC 16:9 e Bilderna visas inte pa ratt satt pa en TV eller

(Japan, USA och 6vriga lander) ' videoutrustning som ej anvénder systemet NTSC eller

PAL TV av standardské&rmformat PAL 4:3 PAL.

(Europa och &vriga regioner) ’

PAL TV av bltfed.skarmsformat PAL 16:9

(Europa och &vriga regioner)

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Video Out” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [V] for att vilja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].
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Zoomning av den visade bilden

Gor pa foljande satt for att zooma bilden som nu visas pa
skarmen upp till atta ganger dess normala storlek.

1. Aktivera laget PLAY och anvénd [4] och [P]
for att visa stillbilden du vill zooma.

2. Skjut zoomreglaget Zoomfaktor
mot [[411(Q.)-
Vart tryck pa knappen
zoomar bilden ytterligare.
Anvand [A], [V], [4] och [P]
for att flytta till en annan del
av bilden efter zoomning.

Bildyta

Del av bilden som nu visas.

Skjut zoomreglaget mot [[823]] ( ==2 ) for att zooma ut

igen.

e Om skarmindikatorerna ar paslagna anger en indikator i
skarmens nedre hogra hérn vilken del av den zoomade bilden
som nu visas.

Att aterstalla bilden till normal storlek
Tryck pa [MENU] eller [BS].

* VIKTIGT!

* Beroende pa bildstorleken gar det kanske inte att zooma
vissa bilder till hela 8 ganger den normala storleken.
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Anvéndning av 12-bildsskdrmen

Gor pa foljande satt for att uppvisa en skdrm som visar 12 bilder.

1. Skjut zoomreglaget Valgréns
mot [[d]] (2=2).
Detta visar en 12-bildsskérm
med en valgréans runt bilden
som senast visades pa
skarmen.

2. Vilj den énskade bilden.
e Anvand [«] och [P] for att rulla mellan 12-
bildsskarmarna.
e Uppvisa en bild i full sk&rmstorlek genom att anvédnda
[A], [V], [4] och [P] for att flytta valgransen till denna
och tryck sedan pa [SET].
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Anvéndning av kalenderskarmen

Gor pa foljande satt for att uppvisa en kalender som visar den
forsta bilden som spelades in varje datum under en viss manad.
Denna skérm gér det enklare och snabbare att leta upp en

speciell bild.
1' Aktivera Iaget PLAY Mon Tue Wed Thu
och tryck pa [A] ( 2 ). Feh o

Detta visar kalenderskarmen.

=
g

6 ? 8

-
113 AT % 161
Kalendern kan ocksa

aterkallas genom att
trycka pa [MENU], vélja
rutan “PLAY”, vélja
“Calendar” och sedan
trycka pa [P] for att visa
kalendern.

Tryck pa [MENU] eller
[BS] for att lamna
kalenderskarmen.

Ar/Manad

Valgréns

ATT TITTA PA STILLBILDER OCH FILMER



2. Anvand [A], [V], [4€] och [P] for att flytta

valgransen till datumet vars bild du vill titta pa

och tryck sedan pa [SET].

Detta visar den forsta bild som spelades in detta datum.

I ANM.

e Ar och manad i kalendern visas med samma datumformat

som valdes for installningen “Date Style” (sidan 189).

* VIKTIGT!

¢ Observera féljande punkter angaende hur vissa

redigeringsfunktioner pa kameran paverkar det datum som

en bild férenas med pa kalenderskarmen.

Utférande av denna
typ av redigering:

Gor att den resulterande
bilden férenas med detta
datum:

Keystone, Color
Correction, Resize,
Trimming, Copy

Det datum da
redigeringsoperationen
utférdes

Redigering av datum
och tid fér en bild

Det datum da den ursprungliga

bilden spelades in

152

ATT TITTA PA STILLBILDER OCH FILMER



BILDREDIGERING
. Y 4. Anvind [A] och [ V] for att vélja bildstorlek

Det gar att andra storleken pa en stillbild och lagra resultatet

.y ) o c e Vid val av en bildstorlek bérjar den kretsa runt féljande
som en separat stillbild. Den ursprungliga stillbilden bevaras

information:
ocksé. En stillbild kan omformateras till en av féljande storlekar. Image Size (bildstorlek) — Number of Pixels (antal
Bildstorlek (bildpunkter) Utskriftsstorlek bildpunkter) — Print Size (utskriftsstorlek) — .
- Utskriftsstorlek anger optimal pappersstorlek for utskrift
Storre | M | 2560 x 1920 | A4 Print (A4 Storlek) av en stillbild av den valda bildstorleken.
3M | 2048 x 1536 | A4 Print (A4 Storlek)
E-Mail 5. Efter ett tryck pa [SET] i steg 4 for att
. VGA| 640x480 | e Optimal storlek for en bild omformater_g bilden atergar skarmen“tlll steg
Mindre att bifoga e-post. 3. Du kan hér upprepa steg 3 och 4 for att

omformatera en annan bild.

* M star for “Mega”, vilket betyder “miljon”. Valj “Cancel” fér att lamna omformatering.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Resize” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [4] och [P] for att rulla genom
bilderna och visa bilden du vill omformatera.
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I_VIKTIGT! Klippning av en stillbild

* Foéljande typer av stillbilder gar inte att omformatera. Det gar att klippa en stillbild for att aviagsna onddiga delar och
- Stillbilder av storlek VGA (640 x 480 bildpunkter) eller lagra resultatet som en separat fil. Den ursprungliga stillbilden
mindre bevaras ocksa.
— Stillbilder skapade med MOTION PRINT
— Stillbilder inspelade med en annan kamera 1. Aktivera laget PLAY och visa stillbilden du vill
e Omformatering av en stillbild som spelats in med formatet klippa.
16:9 eller 3:2 gor att bildens vénstra och hdgra sida klipps
av. Bildformatet for den resulterande bilden blir 4:3. 2. Tryck pa [MENU].

e Omformatering kan inte utféras om det férekommer

otillrackligt minnesutrymme for att lagra den 3. yalj_ rUta_n “’?LAY”’ valj Zoomfaktor
omformaterade versionen av stillbilden. Trimming” och tryck Motsvarar

« Inspelningsdatumet p& den omformaterade versionen av sedan pa [P]. stillbildsyta
bilden blir detsamma som datumet pa den ursprungliga * Denna &tgérd kan utféras
bilden. endast nér en stillbild

visas pa skarmen.

Del av bilden som nu visas.

BILDREDIGERING
154



4. Anvénd zoomreglaget fér att zooma och [A],
[V], [4] och [»] f6r att flytta runt den zoomade
bilden och visa delen du vill dra ut.

5. Tryck pa [SET] for att dra ut den visade delen

och lagra den som en separat fil.

o Tryck pa [MENU] nar som helst fore ett tryck pa [SET] om
du vill lamna klippning.

VIKTIGT!

¢ Foljande typer av stillbilder gar inte att klippa.
— Stillbilder skapade med MOTION PRINT
— Stillbilder inspelade med en annan kamera

e Bilden som framstélls av att klippa en bild pa 3:2 eller 16:9
far bildformatet 4:3.

o Klippning kan inte utféras om det férekommer otillrackligt
minnesutrymme for att lagra den utdragna bilden.

¢ Inspelningsdatumet pa den utdragna bilden blir detsamma
som datumet pa den ursprungliga bilden.

Keystone-korrigering

Anvéand féljande procedur for att korrigera en stillbild pa en svart
tavla, dokument, affisch, foto eller annat rektangulart féremal
som blivit snedvridet da det spelats in ur en vinkel. Keystone-
korrigering for en bild skapar en ny (korrigerad) bild av storleken
2M (1600 x 1200 bildpunkter) som lagras som en separat fil.

1. Aktivera laget PLAY och visa stillbilden du vill
korrigera.

2. Tryck pa [MENU].

3. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Keystone” och tryck
sedan pa [P].
Detta uppvisar en skarm som visar alla rektanguléra féremal
pa bilden som &r kandidater fér keystone-korrigering.
o Steget ovan kan utféras enbart nar en stillbild visas pa
skérmen.
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4. Anvind [4] och [P]
fér att valja
kandidaten du vill
korrigera.

* VIKTIGT!

e Om den ursprungliga bilden &r mindre &n 2M (1600 x 1200
bildpunkter) blir den nya (korrigerade) versionen av samma
storlek som originalet.

o Keystone-korrigering kan inte utféras pa foljande typer av
bilder.
— Filmbilder
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

o Keystone-korrigering kan inte utféras om det férekommer
otillrackligt med minne fér att lagra den korrigerade bilden.

¢ Vid visning av en korrigerade bild pa kamerans skarm
anger datum och tid nér bilden ursprungligen spelades in,
inte nér den korrigerades.

o Nar en keystone-korrigerad bild visas pa en
manadskalender visas den pa datumet da den
korrigerades (sidan 151).

5. Anvind [A] och [ V] fér att vilja “Correct” och
tryck sedan pa [SET].
o Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att utféra keystone-
korrigering.
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Anvindning av firgrestaurering pa en 6. Skjut zoomr_eglag?t at vanster och hoger fér
att zooma klippgréansen.

¢ Storleken pa omradet du kan vélja med klippgréansen

bild av ett gammalt foto

Denna funktion gor att du kan spela in en bild pa ett gammalt beror pa den visade bildens storlek.
foto och restaurera dess farger med hjalp av kamerans digitala
egenskaper. Anvand denna funktion for gamla, bleknade foton, 7. Anvind [A], [ V], [4] och [P] fér att fér att
affischer o.dyl. flytta klippgrénsen till 5nskad position och
o Fargrestaurering fér en bild skapar en ny (restaurerad) bild av tryck sedan pa [SET].
storleken 2M (1600 x 1200 bildpunkter) som lagras som en Kameran korrigerar automatiskt fargerna och lagrar den
separat fil. korrigerade bilden.

e Om du inte 6nskar nagon ram runt bilden ska du stélla in
klippgransen sa att den befinner sig en aning innanfor
kanterna pa den visade bilden.

2 e Tryck pa [MENU] om du vill lamna fargrestaurering utan

2. Tryck pa [MENU]. att lagra bilden.

1. Aktivera laget PLAY och visa stillbilden du vill
korrigera.

3. Valj rutan “PLAY”, vilj “Color Correction” och
tryck sedan pa [P].

4. Anvind [4] och [P] fér att vélja dnskad
fotokandidat.

5. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Trim,” och
tryck sedan pa [SET].
Detta visar en klippgrans pa skarmen.
e Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att utféra
fargrestaurering.
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* VIKTIGT! | ANM.

e Om den ursprungliga bilden ar mindre &n 2M (1600 x 1200 o Se “Restaurering av ett gammalt foto” p& sidan 106 for
bildpunkter) blir den nya (restaurerade) versionen av detaljer om att spela in ett gammalt foto och restaurera den
samma storlek som originalet. resulterande bilden.

o Foljande typer av bilder gar inte att korrigera.
— Filmbilder och ikonen for réstinspelning
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

e Fargkorrigering kan inte utféras om det férekommer
otillrackligt med minne for att lagra den korrigerade bilden.

¢ Vid visning av en korrigerad bild pa kamerans skdrm anger
datum och tid nar bilden ursprungligen spelades in, inte nar
den Kkorrigerades.

e Nar en keystone-korrigerad bild visas pa en
manadskalender visas den pa datumet da den
korrigerades (sidan 151).
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Redigering av datum och tid fér en

bild
Folj proceduren i detta avsnitt for att &ndra datum och tid pa en
tidigare inspelad bild. Detta kan vara anvandbart nar nuvarande
datum och tid &r felaktiga beroende pa nagot av det féljande.
o Kamerans klocka var felaktigt installd nér bilden spelades in
(sidan 12)
o Bilden spelades in med fel varldstidszon (sidan 189)

1. Aktivera laget PLAY och anvénd [4] och [P]
for att visa bilden vars datum och tid du vill
andra.

2. Tryck pa [MENU].

3. Vilj rutan “PLAY”, vélj “Date/Time” och tryck
sedan pa [P].

4. still in datum och tid pa nytt.

Att goéra detta:

Gor detta:

Andra vardet vid
markdrpositionen

Tryck pa [A] eller [V].

Flytta markéren mellan
instéllningar

Tryck pa [4] eller [P].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsformat

Tryck pa [BS].

5. Kontrollera alla instillningarna och tryck

sedan pa [SET].

e Uppvisa efter andringen datum och tid pa nytt och

kontrollera att de stammer.
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* VIKTIGT! Rotering av en visad stillbild

o Det gér inte att andra datum fér f6ljande filtyper. Gor pa foljande satt for att rotera stillbilden som nu visas pa
— Filmer, réstinspelning skarmen. Detta &r praktiskt for en stillbild som spelades in med
— Bilder skapade med MOTION PRINT portrattinriktning (vertikalt). Efter rotering av en stillbild gar det
e Datum och tid som stamplats pa en bild med funktionen fér att aterstalla den till ursprunglig inriktning.
tidsstémpel gér inte att &ndra (sidan 128). e Tank pa att denna procedur inte dndrar sjilva bilddatan. Det
* Det gér inte att andra datum och tid p& en bild som ar andrar bara hur stillbilden visas pa kamerans skarm.
skyddad. Upphév bildskyddet fér att kunna &ndra datum

och tid. 1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].
¢ Det gar att ange ett datum i omfanget fr&n 1 januari 1980 to - . .
31 december 31 2049. 2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Rotation” och tryck

sedan pa [P].
¢ Denna &tgard kan utféras endast nér en stillbild visas pa
skarmen.

3. Anvind [4] och [P] for att vélja stillbilden vars
skarmbild du vill rotera.

4. Anvind [A] och [V] for att vélja “Rotate” och
tryck sedan pa [SET].
o Vart tryck pa [SET] roterar den visade bilden 90 grader at
vanster.

5. Tryck pa [MENU] nér den visade bilden &r
inriktad pa 6nskat satt.
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* VIKTIGT! Redigering av en film pa kameran

Det gar inte att rotera en skyddad stillbild. Upphév forst Det gér att utféra foljande typer av klippning pa kameran fér
skyddet for att kunna rotera en s&dan stillbild (sidan 175). redigering av en inspelad film.
o Det gar kanske inte att rotera en stillbild som spelats in
med en annan kamera. Operation Beskrivning
¢ Det gér inte att rotera en stillbild som skapats med BT cut Klipper allt fran nuvarande position till
:;AO—”ON PR':\”—- ( de) bild (klipp till punkt) bérjan av filmen.
¢ Den ursprungliga (oroterade) versionen av en stillbild visas
LIEE cut

pa 12-bildsskérmen och kalenderskarmen. Klipper allt mellan tva punkter.

(klipp punkt till punkt)
& cut Klipper allt fran nuvarande position till
(klipp fran punkt) slutet av filmen.
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* VIKTIGT! B Redigering med klipp till punkt eller klipp

¢ Vid redigering av en film lagras enbart resultatet. Den frén punkt

ursprungliga filmen bevaras inte. En redigering som vl 1. Avspela filmen du vill redigera.
utforts gar inte att upphéava.
o Det gér inte att redigera en film som &r kortare &n fem 2. Tryck pa [SET] fér att
sekunder. gobra en paus i
« Filmredigering kan utféras enbart pa filmer som spelats in avspelning.
med denna kamera. « Kontrollera att “\/ ”
e Det gar inte att redigera en film om den aterstdende (Klippikonen) visas pa
minneskapaciteten understiger storleken pa filmfilen du vill skarmen. Tryck pé [SET]
retiigera‘. Radera i s?i fall filer som inte langre behdvs for att igen om den inte visas. Kiippikon
utéka minneskapaciteten.
e Klippning av en film till tva delar eller sammanslagning av 3. Tryck pa[V].
tva filmer till en film kan inte géras med denna kamera. o Det gér aven att utféra det féljande istéllet for steg 1 till 3
ovan.

@ Aktivera laget PLAY, vélj filmen du vill redigera och
tryck sedan pa [MENU].

@ Valj rutan “PLAY”, valj “Movie Editing” och tryck
sedan pa [P].
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4.

Anvind [A] och [V] for att vilja “THETT Cut”

(klipp till punkt) eller “T=I3E1 Cut” (klipp fran

punkt) och tryck sedan pa [SET].

o Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] for att avbryta
filmredigering. Skarmen atergar till filmen vid punkten déar
paus aktiverades.

Gor pa foljande sétt
fér att valja bildrutan
(punkten) fran vilken
eller till vilken du vill
klippa filmen
(klippningspunkt).

E - TR
ut IJeation

taget vid paus

Att géra detta: ivckipalietrs
knapp:

Snabbspolning framat eller bakat [»] eller [4]

Gora paus eller koppla ur paus [SET]

Rulla framat eller bakat en bildruta i >] eller [4]

e Den del av filmen som anges i rott pa den visade
indikatorstapeln &ar den del som ska klippas.
o Tryck pa [MENU] for att avbryta klippning. Skarmen

atergar till 1aget i steg 3.

6. Vinta tills bildrutan dér du vill ha
klippningspunkten visas och tryck da pa [V].
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7. Som respons pa bekriftelsemeddelandet som B Redigering med klipp punkt till punkt
visas ska du anvédnda [A] och [¥] f6r att vélja
“Yes” och sedan trycka pa [SET].

o Valj “No” istallet for “Yes” och tryck sedan pa [SET] for att 2 Tryck pa [SET] for att
avbryta filmredigering. Skérmen atergar till filmen vid
punkten dar paus aktiverades.

« Den valda klippningen tar ganska lang tid att slutféra.
Vénta tills meddelandet “Busy... Please wait...” férsvinner
fran skarmen innan du utfér nasta handling. En klippning
kan ta véldigt 1ang tid om filmen som redigeras &r lang.

1. Avspela filmen du vill redigera.

gobra en paus i
avspelning.

Klippikon

3. Tryck pa[V].
o Det gér aven att utféra det féljande istéllet for steg 1 till 3
ovan.
@ Aktivera laget PLAY, vélj filmen du vill redigera och
tryck sedan pa [MENU].
@ Valj rutan “PLAY”, vélj “Movie Editing” och tryck
sedan pa [P].
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4.

Anvind [A] och [ V] fér att vilja “TIEET Cut”

(klipp punkt till punkt) och tryck sedan pa

[SET].

o Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] for att avbryta
filmredigering. Skarmen atergar till filmen vid punkten déar
paus aktiverades.

Gor pa foljande satt for
att valja bildrutorna
(punkterna) mellan
vilka du vill klippa
filmen
(klippningspunkterna).

© : Specify cut locatio n

Att géra detta: ivckipalietrs
knapp:

Snabbspolning framat eller bakat [»] eller [4]

Gora paus eller koppla ur paus [SET]

Rulla fr.amét eller bakat en bildruta i >] eller [4]

taget vid paus

e Tryck pa [MENU] fér att avbryta klippning. Skarmen
atergar till laget i steg 3.

6. Vinta tills bildrutan dar du vill ha den forsta

klippningspunkten (fran) visas och tryck da pa
[Vl

7. Upprepa steg 5 for att vilja bildrutan du vill ha

som andra (till) klippningspunkt.
e Den del av filmen som anges i rott pa den visade
indikatorstapeln &r den del som ska klippas.
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8. Vanta tills bildrutan déar du vill ha den andra
klippningspunkten (till) visas och tryck da pa
[V].

9. Som respons pa bekriftelsemeddelandet som
visas ska du anvanda [A] och [ V] f6r att valja
“Yes” och sedan trycka pa [SET].

o Valj “No” istéllet for “Yes” och tryck sedan pa [SET] for att
avbryta filmredigering. Skérmen atergar till filmen vid
punkten dar paus aktiverades.

o Den valda klippningen tar ganska lang tid att slutfora.
Vanta tills meddelandet “Busy... Please wait...” férsvinner
fran skarmen innan du utfér nasta handling. En klippning
kan ta véldigt Iang tid om filmen som redigeras &r lang.

Att skapa en stillbild av en filmbildruta

(MOTION PRINT)

MOTION PRINT gér att du kan infanga en filmbildruta och skapa
en stillbild av denna. Stillbilden som skapas kan vara ett av de
tva format som beskrivs nedan.

9-frame Snapshot
(2M 1600 x 1200
bildpunkter)

Detta format placerar den valda
filmbildrutan i mitten, de fyra féregaende
bildrutorna ovanfér den och de fyra
efterféljande bildrutorna under den.
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1-frame Snapshot | Detta format skapar en stillbild av enbart 5. A_nVénd [<] .0(.:h [>] for att rulla genom .
(VGA 640 x 480 den valda filmbildrutan. bildrutorna i filmen och leta upp den du vill

bildpunkter) , anvéanda for stillbilden.
2 o Hall [«d] eller [»] intryckt for att rulla i snabbare takt.

6. Tryck pa [SET] nar den énskade bildrutan
visas.
e Om du valde “9 frames” i steg 4 skapar kameran en
stillbild med 9 bildrutor och med bildrutan du valde i steg
6 placerad i mitten.

1. Aktivera laget PLAY och avspela filmen som ¢ Omdu valde “1 frame” i steg 4 skapar kameran en stillbild
innehaller bildrutan du vill anvénda. av enbart bildrutan du valde i steg 6.
2. Tryck pa [MENU]. * VIKTIGT!

o MOTION PRINT kan inte utféras pa en film som spelades

3. Vilj rutan “PLAY”, vélj “MOTION PRINT” och in med en annan typ av kamera.

tryck sedan pa [P].

4. Anvénd [A] och [V] fér att vilja antingen “9
frames” eller “1 frame”.
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ANVANDNING AV LJUD

En dubbningsfunktion hos kameran gér det méjligt att tilldgga
ljud till en stillbild efter inspelning av denna. En stillbild som
inkluderar ljud (oavsett om ljudet spelades in tillsammans med
bilden eller lades till senare) anges av ikonen “[BJ]”.

Det gér att spela in nytt ljud for en stillbild nérhelst du vill.

Det gar att spela in upp till 30 sekunder av ljud fér en enskild
stillbild.

M Tillagg av ljud till en stillbild

1. Aktivera laget PLAY och visa stillbilden till
vilken du vill tillagga ljud.

2. Tryck pa [MENU].

3. Vilj rutan “PLAY”, vélj
“Dubbing” och tryck
sedan pa [P].
¢ Denna &tgard kan utféras

endast nér en stillbild
visas pa skarmen.

4. Tryck pa slutarknappen for att starta
ljudinspelning.

5. Tryck pa slutarknappen igen fér att stoppa
ljudinspelning.
Inspelning stoppas automatiskt efter cirka 30 sekunder om
du dessforinnan inte tryckt pa slutarknappen.

Avspelning av ljudet i en stillbild

Utfor stegen under “Att lyssna pa ljudet i en ljudstillbild” pa sidan
140.
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B Nyinspelning av ljud fér en stillbild

* VIKTIGT!

e Téank pa att det inte gar att aterfa det ursprungliga ljudet om
du spelar in nytt ljud for en stillbild.

1. Aktivera laget PLAY och visa stillbilden fér
vilken du vill spela in nytt ljud.

2. Tryck pa [MENU].

3. Vilj rutan “PLAY”, vélj “Dubbing” och tryck
sedan pa [P].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].
e Om du blott vill radera ljudet for en stillbild utan att spela
in nytt ljud ska du har trycka pa [MENU] for att avsluta
proceduren.
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5. Tryck pa slutarknappen for att starta

ljudinspelning.
Detta raderar det tidigare inspelade ljudet och ersétter det
med det nya.

6. Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa

ljudinspelning.
Inspelning stoppas automatiskt efter cirka 30 sekunder om
du dessfdrinnan inte tryckt pa slutarknappen.
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* VIKTIGT! | ANM.

o Akta dig for att blockera Mikrofon e Denna kamera &r kompatibel med féljande ljuddataformat.
kamerans mikrofon med — Ljudformat: WAVE/ADPCM (férlangningen .WAV)
fingrarna under 2 — Ungefarlig ljudfilstorlek: 165 KB (inspelning pa 30
ljudinspelning. 'l(((((((@((ﬂ)))))]i Q sekunder med 5,5 KB per sekund)

¢ Resultatet blir mindre

lyckat om kameran
befinner sig for 1angt bort
fran det du vill spela in.

e Det gar kanske inte att
utféra ljudinspelning om
minneskapaciteten ar for lag.

e Tillagg av ljud (dubbning) kan inte géras for féljande typer
av bilder.

— Filmer
— Stillbilder skapade med MOTION PRINT
— Skyddade stillbilder

ANVANDNING AV LJUD
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Inspelning av enbart ljud

(réstinspelning)

Réstinspelning medger inspelning av enbart ljud, utan en stillbild

eller film.

Nar enbart det inbyggda minnet anvands kan réstinspelning
utféras i upp till cirka 24 minuter.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [BS].

2. Anvand [A], [V], [4] och [P] for att vilja
“Voice Recording” och tryck sedan pa [SET].
Detta gér att “JJ] ” visas pa skarmen.

3. Tryck pa
slutarknappen fér att
starta ljudinspelning.
o Driftslampan blinkar grén

under pagaende
inspelning.

e Tryck pa [DISP] om du vill

sla av skdrmen under
inspelning.

o Ett tryck pa [SET] under
inspelning placerar en
markdér i inspelningen.
Under senare avspelning
kan du sedan hoppa
mellan dessa markéorer.
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Inspelningstid

d

[SHUTTER] : Start

Aterstdende inspelningstid
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4. Tryck pa slutarknappen igen for att stoppa * VIKTIGT!
ljudinspelning och aterga till skarmen i steg 3.
* Inspelning stoppas ocksé automatiskt om minnet blir fullt.
o Inspelning stoppas om du trycker pa [ON/OFF]
(strémbrytaren) eller [[B=]] (PLAY) eller om batteriet blir
urladdat, men det du spelat in fram till denna punkt
bevaras.

o Akta dig for att blockera Mikrofon
kamerans mikrofon med
fingrarna under
ljudinspelning.

¢ Resultatet blir mindre
lyckat om kameran
befinner sig for langt bort
fran det du vill spela in.

5. Nu kan du upprepa steg 3 och 4 for ytterligare
inspelning eller avsluta genom att trycka pa
[BS] och vilja en annan scen i BEST SHOT.

Valj “Auto” f6r normal bildinspelning nér du avslutar denna

o Det gér ocksé att avspela rostinspelningsdata pa en dator

med Windows Media Player eller QuickTime.
e Denna kamera ar kompatibel med féljande ljuddataformat.
— Ljuddata: WAVE/ADPCM (férlangningen .WAV)
— Ungefarlig ljudfilstorlek: 165 KB (inspelning pa 30
sekunder med 5,5 KB per sekund)
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B Avspelning av réstinspelningsdata Reglage fér avspelning av rostinspelning

1. Aktivera laget PLAY och anvénd [4] och [P] F('iljzindle operz.ationer kan goras under pagaende avspelning av
" . e . - - en rostinspelning.
fér att visa réstinspelningsfilen du vill avspela.
“[A” visas istallet fér bilden fér en rdstinspelningsfil. Att gbra detta: Gor detta:
Hall [»] eller [«]
intryckt.

2. Tryck pa [SET] fér att
starta avspelning.

Snabbspolning framat eller bakat

Gora paus eller starta om avspelning | Tryck pa [SET].

Hoppa till en markér i ljuddatan under

paus i avspelning Tryck pa [»] eller (<]

» L2l
SET MENU] SR

Justera volymen
o Volymen kan justeras enbart under | Tryck pa [A] eller [¥].
pagaende avspelning eller paus.

Sla indikatorer pa skarmen pa eller
av

Tryck pa [DISP].

Stoppa avspelning Tryck pa [MENU].

ANVANDNING AV LJUD
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FILHANTERING

Filer och mappar

Din kamera behandlar varje stillbild, film och réstinspelning som en separat fil.

Det gar att radera, skydda och kopiera dnskade filer.

Filer grupperas i mappar som skapas automatiskt av kameran.

Filer och mappar har egna, unika namn som tilldelas dem automatiskt av kameran.

o Se “Minnesmappstruktur” (sidan 235) fér ndrmare detaljer om hur mappar organiseras i minnet.

Namn och maximalt tillatet antal

Exempel

Forlangningen for filnamnet beror pa filtypen.
e Om en mapp redan innehaller 9999 filer gér inspelning av en ny fil att en ny
mapp skapas automatiskt.

Fil Varje mapp rymmer upp till 9999 filer benédmnda CIMG0001 t.o.m. CIMG9999.

26:e filnamn:

CIMG0026.JPG
—_
Serienummer  F6rldngning
(4 siffror)

Mappar | Mappar ar bendmnda frdn 100CASIO till 999CASIO
¢ Det kan finnas upp till 900 mappar.

100:e mappnamn:
100CASIO
T

Serienummer (3 siffror)

I ANM.

¢ Du kan betrakta mappnamn och filnamn pa din dator. Se sidan 240 fér narmare detaljer om hur filnamn visas pa kamerans skarm.
¢ Det totala antalet tillatna mappar och filer beror pé instéllning av bildstorlek och bildkvalitet och kapaciteten hos minneskortet som

anvands for lagring.
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Att skydda en fil mot radering

Det gér att skydda en viktig fil s& att den inte kan raderas av
misstag.

* VIKTIGT!

e Tank dock pa att en fil raderas &ven om den ar skyddad om
du utfér formatering (sidorna 15, 49, 194).

H Att skydda en specifik fil
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Protect” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [4] och [P] for att rulla genom
bilderna tills bilden du vill skydda visas pa
skdrmen.
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4. Anvand [A] och [V]
for att valja “On” och
tryck sedan pa [SET].
En bild som &r skyddad
anges av ikonen “[5 . V7 g Off

* Al Files - @fF
Cancel

5. Nu kan du upprepa steg 3 och 4 for att skydda
en annan bild eller avsluta genom att trycka pa
[MENUI.

Att hava skyddet for en specifik fil

Utfor proceduren under “Att skydda en specifik fil”, men valj “Off”
istallet for “On” i steg 4.
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H Att skydda alla filer i minnet
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Protect” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvand [A] och [ V] for att vilja “All Files: On”
och tryck sedan pa [SET].
Detta skyddar alla filer som nu finns i minnet.

4. Tryck pa [MENU].

Att hava skydd for alla filer i minnet

Utfér proceduren under “Att skydda alla filer i minnet”, men valj i
steg 3 “All Files : Off” istéllet for “All Files : On”.

Anvéndning av mappen FAVORITE

Mappen FAVORITE aterfinns i kamerans inbyggda minne och
kan anvéndas fér att lagra privata bilder som du inte vill visa vid
normal avspelning i laget PLAY.

Stillbilderna i mappen FAVORITE kvarblir i kamerans minne
aven om du &ndrar till ett annat minneskort.

* VIKTIGT!

e Mappen FAVORITE kan anvandas enbart for stillbilder.
Lagring av en ljudstillbild i mappen FAVORITE lagrar
enbart bilddelen.
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B Kopiering av en fil till mappen FAVORITE * VIKTIGT!

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. « Stillbilden som kopieras till mappen FAVORITE omvandlas
till storleken QVGA (320 x 240 bildpunkter). En stillbild i
Valj rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och tryck mappen FAVORITE kan inte aterstllas till ursprunglig
sedan pa [P]. storlek.
« Stillbilder i mappen FAVORITE kan inte kopieras till ett
Anvand [A] och [ V] for att vélja “Save” och minneskort.

tryck sedan pa [SET].

Anvind [4] och [P] for att vilja stillbilden du I ANM.

. . . Antalet stillbilder som kan lagras i mappen FAVORITE
vill kopiera till mappen FAVORITE. *
opiera appe 0 beror pa deras bildkvalitet och hur stor minneskapacitet

Anvind [A] och [ V] for att vilja “Save” och som &terstér i det inbyggda minnet.
tryck sedan pa [SET].
Detta lagrar en kopia av stillbilden i mappen FAVORITE.

Nu kan du upprepa steg 4 och 5 for att lagra en
annan bild eller avsluta genom att trycka pa
[MENU] tva ganger.
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H Att titta pa stillbilder i mappen FAVORITE Utfor det foljande for att titta pa innehallet i mappen

FAVORITE pa din dator.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

1. Ta ut minneskortet ur kameran.
2. Vilj rutan “PLAY?”, vilj “Favorites” och tryck

sedan pa [P]. 2. Placera kameran pa USB-vaggan (som

anslutits till datorn).
3. Anvand [A] och [V] for att vilja “Show” och

tryck sedan pa [SET]. 3. Utfor de atgirder som kravs pa datorn fér att
. flytta till kamerans minne och visa innehallet i
4. Anvind [4] och [P] Filnamn mappen FAVORITE.

fér att rulla genom
stillbilderna i mappen
FAVORITE.

FAVORITE mappikon

5. Efter att ha tittat pa stillbilderna i mappen
FAVORITE ska du trycka pa [MENU] tva
ganger for att avsluta proceduren.
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Kopiering av filer

Filer kan kopieras fran kamerans inbyggda minne till ett

minneskort eller fran ett minneskort till det inbyggda minnet.

Detta gor det méjligt att till exempel utféra foljande steg for att

kopiera en fil fran ditt minneskort till en annan persons

minneskort.

@ Kopiera filen fran ditt minneskort till kamerans inbyggda
minne.

@ Ta ur ditt minneskort och sétt i den andra personens
minneskort.

® Kopiera filen fran det inbyggda minnet till det andra
minneskortet.

* VIKTIGT!
e Det gar att kopiera stillbilder, filmer, ljudstillbilder och
rostinspelningsfiler som spelats in med denna kamera.
o Det gar inte att kopiera en stillbild i mappen FAVORITE.

B Kopiering av alla filer i det inbyggda minnet
till ett minneskort

Féljande procedur kopierar alla filer i det inbyggda minnet till ett

minneskort. Det gar inte att kopiera enskilda filer.

1. Satt i minneskortet till vilket du vill kopiera
filerna i kameran.

2. Sla pa kameran, aktivera laget PLAY och tryck
pa [MENU].

3. Vilj rutan “PLAY”, vélj “Copy” och tryck
sedan pa [P].

4. Anvind [A] och [ V] for att vilja “Built-in —
Card” och tryck sedan pa [SET].
Detta startar kopiering. Vanta tills meddelandet “Busy...
Please wait...” férsvinner fran skarmen innan du utfér nasta
handling.
o Efter avslutad kopiering visas den sista kopierade filen pa
skarmen.
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B Kopiering av en enskild fil fran ett

minneskort till det inbyggda minnet

Med denna procedur kan filer kopieras blott en i taget.

1.

2.

Satt i minneskortet som innehaller filen du vill
kopiera i kameran.

Sla pa kameran, aktivera laget PLAY och tryck
pa [MENU].

Vilj rutan “PLAY”, valj “Copy” och tryck
sedan pa [P].

Anviand [A] och [V] for att vélja “Card —
Built-in” och tryck sedan pa [SET].

Anviand [4] och [P] for att valja filen du vill
kopiera.

Anviand [A] och [V] for att vélja “Copy” och

tryck sedan pa [SET].

Detta startar kopiering. Vanta tills meddelandet “Busy...

Please wait...” férsvinner fran skdrmen innan du utfér nasta

handling.

« Den kopierade bilden visas ater pa skarmen efter
avslutad kopiering.
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7. Nu kan du upprepa steg 5 och 6 for att kopiera
en annan fil eller avsluta proceduren genom
att trycka pa [MENU].

I ANM.
o Filer kopieras till den mapp i det inbyggda minnet vars

namn har det hdgsta serienumret.
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RADERING AV FILER

Du kan radera filer som inte langre behdvs eller efter att de
flyttats till datorns harddisk eller skrivits ut. Detta skapar
minnesutrymme for nya filer.

Det gér att radera en specifik fil eller alla filer som nu finns i
minnet.

Vi ska har foérklara olika metoder for filradering, inklusive
radering av stillbilder i mappen FAVORITE.

* VIKTIGT!

e Tank pa att en filradering inte kan upphavas. Foérsakra att
du verkligen inte behdver filen innan den raderas.

o En skyddad fil gar inte att radera. Upphév forst skyddet for
att kunna radera en skyddad fil (sidan 175).

e Radering av en ljudstillbild raderar bade bild- och ljudfilen.

Radering av en specifik fil

1. Aktivera laget PLAY
och tryck pa[V]
(% -

Cancel

2. Anvind [4] och [P] fér att rulla genom
bilderna tills bilden for filen du vill radera
visas pa skdrmen.

3. Anvind [A] och [ V] for att vélja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

¢ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera nagot.

4. Nu kan du upprepa steg 2 och 3 fér att radera
en annan fil eller avsluta proceduren genom
att trycka pa [MENU].
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Radering av alla filer Radering av stillbilder i mappen

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [V] (4 11)- FAVORITE
Det gér att radera en enskild stillbild eller alla stillbilder som nu
2. Anvind [A] och [V] for att vilja “All Files aterfinns i mappen FAVORITE.

Delete” och tryck sedan pa [SET].

B Radering av en specifik stillbild
3. Som respons péa bekriftelsemeddelandet som

visas ska du anvinda [A] och [V] fér att vélja 1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].
“Yes’,-

o Valj “No” istéllet fér “Yes” om du vill avbryta radering. 2. Valj rutan “PLAY ’Vall Favorites” och tryd(

sedan pa [P].
4. Tryck pa [SET].
o Detta raderar alla filer och uppvisar meddelandet “There
are no files.”.

3. Anvind [A] och [ V] for att vélja “Show” och
tryck sedan pa [SET].

4. Tryck pa [V1( fm)-

5. Anvand [4] och [] for att vilja stillbilden du
vill radera.

6. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].
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7. Nu kan du upprepa steg 5 och 6 for att radera B Radering av alla stillbilder i mappen
en annan stillbild i mappen FAVORITE eller FAVORITE

avsluta proceduren genom att trycka pa . .. o
[MENU] tva ganger. 1. Aktivera liget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] for att valja “Show” och
tryck sedan pa [SET].

4. Tryck pa [V]1(% 10)-
5. Anvand [A] och [V] for att vilja “All Files
Delete” och tryck sedan pa [SET].

I ANM.
o Alla stillbilder i mappen FAVORITE raderas ocksa om du

formaterar det inbyggda minnet (sidan 194).
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OVRIGA INSTALLNINGAR

TSN = 4. Anvind [A] och [V] for att vilja dnskad
Ljudinstéliningar for kameran instéllning och tryck sedan pa [SET].

Det gar att justera foljande ljudinstéllningar pa kameran.

e Typ av ljud for slutarens frislappning och &évriga operationer Att gora detta: Vilj denna instéllning:

* Volymniva for slutarens frislappning och andra operationer

Ljuda ett av de inbyggda
o Volymniva for avspelning av filmer och réstinspelning

1-
ljuden (1 t.o.m. 5) Sound 1-5

I ST av ludet o
B Val av driftsljud 4 av ljude

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Sounds” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] for att vilja atgéarden vars
ljud du vill stélla in (Startup, Half Shutter,
Shutter, Operation) och tryck sedan pa [P].
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M Instéllning av volymniva for driftsljud

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Sounds” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] fér att vilja “[3)
Operation”.

4. Anvénd [«] och [P] for att vilja dnskad
instéllning for driftsljud och tryck sedan pa
[SET].

e Volymen kan stéllas pa en av atta nivaer fran 0 (Iagst) till
7 (hogst).
o Instélining av volymnivan 0 dampar ljudet.
I ANM.

e Volymnivan som har stélls in tillampas ocksa for

videoutgangen (sidan 147).

B Instéllning av volymniva for avspelning

Denna procedur kan anvandas till att stélla in volymen for
avspelning av filmer och ljudstillbilder oberoende av volymnivan
for driftstonen.

1. Tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Set Up”, vilj “Sounds” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] fér att vilja “E3) Play”.

4. Anvind [«] och [P] for att vélja 6nskad
instéllning for avspelningsljud och tryck
sedan pa [SET].

e Volymen kan stéllas pa en av atta nivaer fran 0 (Iagst) till
7 (hogst).
¢ Installning av volymnivan 0 dampar ljudet.

* VIKTIGT!

e Volymnivan som har stélls in paverkar inte videoutgangen
(sidan 147).
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Att sla startskdarmen pa eller av | ANM.

Det gar att stalla in kameran sa att den visar en startskarm pa en e Foljande typer av bilder kan véljas for startskdrmen.
av de inspelade bilderna varje gang strommen slas pa. — Speciella startskarmsbilder inbyggda i kameran
« Startskdrmen visas inte om du slar pa kameran genom att — Stillbilder
trycka pa [[=]] (PLAY). — Ljudstillbilder (Ljudet avspelas inte.)
e Endast en startskdrmsbild kan anvéndas i taget. Valj helt
1. Tryck pa [MENU]. enkelt en ny bild nar du vill ersétta den nuvarande

startskarmsbilden med den nya.
o Formatering av det inbyggda minnet (sidan 194) raderar
den nuvarande startskarmsbilden.

2. Valj rutan “Set Up”, vélj “Startup” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [4] och [P] fér att rulla genom
bilderna tills bilden du vill anvdnda som
startskdrm visas pa skarmen.

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

" Vilj denna
Att gora detta: . I.. .
instéllning:
Anvénda den valda bilden som on
startskarm
Sla av startskarmen Off
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Specificering av framstallningsmetod Andring av instillning for datum och

for filnamnens serienummer tid
Gor pa foljande satt for att bestdmma hur serienumren som Vid andring av datum och tid bér du géra detta fér din hemstad
anvéands i filnamnen ska framstallas (sidan 174). (stallet dar kameran vanligtvis anvands). Om instéliningen av din

hemstad redan &ar korrekt kan anvanda proceduren under
“Instéllining av datum och tid fér din hemstad” (sidan 188) for att
andra enbart nuvarande tid, om sa behovs.

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “File No.” och tryck

sedan pa [P]. * VIKTIGT!
3. Anvind [A] och [V] for att véilja énskad . Andring av datum och tid utan att férst ha stallt in din
instéllning och tryck sedan pa [SET]. hemstad gér att datum och tider fér varldstiden (sidan 189)
blir felaktiga.
Att lata kameran gora detta: valj denna
instéllning: M Val av hemstad

Komma ihag nuvarande nummer och
alltid tilldela nasta, &ven om alla filer Continue
raderats eller minneskortet bytts

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “World Time” och

Starta om serienumret fran 0001 narhelst | _ tryck sedan pa [P].

alla filer raderats eller minneskortet bytts Detta visar nuvarande instéllningar foér varldstid.
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. Anvédnd [A] och [V¥] fér att valja “Home” och
tryck sedan pa [P].

. Anvand [A] och [V¥] for att vélja “City” och
tryck sedan pa [P].

. Anvénd [A], [V], [4] och [P] for att vilja
omradet diar hemstaden aterfinns och tryck
sedan pa [SET].

. Anvénd [A] och [V¥] fér att valja hemstad och
tryck sedan pa [SET].

. Kontrollera instéllningen och tryck pa [SET]
fér att lamna denna skarm.

B Instéllning av datum och tid fér din hemstad

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vélj “Adjust” och tryck

sedan pa [P].
3. still in datum och tid.

tidsformat

Att géra detta: Zg;';ﬁ(énapp:
Flytta markéren mellan installningar [«] eller [»]
Andra installning vid markérpositionen [A] eller [V¥]
Skifta mellan 12-timmars och 24-timmars BS]

4. Kontrollera alla instéllningar och tryck pa

[SET] for att ldAmna denna skarm.

OVRIGA INSTALLNINGAR

188




B Andring av datumformat

Det gar att valja bland tre olika format fér datumvisning.

1. Tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Set Up”, vélj “Date Style” och tryck

sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Exempel: 19 december 2006

Att visa datum pa detta satt:

Vilj detta format:

06/12/19 YY/MM/DD
19/12/06 DD/MM/YY
12/19/06 MM/DD/YY

Anvéndning av varldstid

Varldstidsskarmen kan anvandas for att se vilken tid som rader i
zoner utanfoér din hemtidszon nér du ska ut pa en langre resa.
Varldstiden visar nuvarande tid i 162 stader i 32 tidszoner
runtom i varlden.

Att utféra varldstidsinstallningar
1. Tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Set Up”, vélj “World Time” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja “World” och
tryck sedan pa [P].
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4.

Anvénd [A] och [V¥]
fér att vélja “City” och
tryck sedan pa [P].

o Stall in eventuell
sommartid genom att valja
“DST” och sedan “On”
eller “Off”.

e Sommartid anvénds i vissa omraden for att flytta fram
tiden med en timme under sommarmanaderna.

e Bruk av sommartid eller inte kan variera mellan olika
omraden.

Anvand [A], [V], [4] och [P] for att vilja
omradet dar staden du vill betrakta aterfinns
och tryck sedan pa [SET].

Anvénd [A] och [V¥] f6r att vélja 6nskad stad
och tryck sedan pa [SET].

Kontrollera instéllningen och tryck pa [SET]
for att lamna denna skarm.

190

Att skifta mellan hemtids- och
varldstidsskarmen

Tryck pa [MENU].

Valj rutan “Set Up”, vélj “World Time” och
tryck sedan pa [P].

Anvénd [A] och [ V] fér att valja “World” for
vérldstidsskarmen eller “Home” f6r
hemtidsskarmen.

Kontrollera den valda skarmen och tryck pa
[SET] fér att IAmna denna.
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Andring av skidrmsprak

Gor pa foljande satt for att valja ett av 10 sprak for meddelanden
pa skarmen.

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “Language” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A], [ V], [€] och [P] fér att vilja
onskat sprak och tryck sedan pa [SET].

191

Andring av protokoll fér USB-porten

Gor pa nedanstaende satt for att andra USB-
kommunikationsprotokoll som géller vid datautbyte med en
dator, skrivare eller annan yttre anordning. Valj protokollet som
lampar sig fér anordningen du ansluter till.

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vélj “USB” och tryck
sedan pa [P].
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Vid anslutning till denna typ av Vélj denna Det gar att stalla in kameran sa att den inte slas pa vid ett tryck
anordning: instalining: pa [ILA] (REC) eller [B=]] (PLAY), eller s4 att den slas av vid ett
Dator eller skrivare som stéder USB tryck pa [X] (REC) eller [[B=]] (PLAY).

DIRECT-PRINT (sidan 197)

Med denna instéllning betraktar datorn ElD i)

Mass Storage
kameran som ett yttre férvaringsmedium. 9

) sl e (USB DIRECT-
Anvéand denna instélining fér normal PRINT) =L [ a>—7 7
bildéverféring fran kameran till en dator
(med det medféljande programmet
Photo Loader). (=] aJ
Skrivare som stéder PictBridge (sidan 1. Tryck pa [MENU].
197) PTP
Denna instélining férenklar éverféring av | (PictBridge) 2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “REC/PLAY” och
bilddata till den anslutna anordningen. tryck sedan pa [P].
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3. Anvand [A] och [V] for att vilja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att lata bada knapparna gora | Valj denna
detta vid tryck: instéllning:
Sl& pa& kameran Power On
Sla pa eller sla av kameran Power On/Off

Sla inte pa kameran

Disable (avaktivera)

I ANM.
o | laget “Power On/Off” sl&s kameran av vid ett tryck pa

(DA (REC) i laget REC eller pa [[B=]] (PLAY) i laget
PLAY.

o Ett tryck pa [[B=]] (PLAY) i Iaget REC eller pa [X] (REC)
i laget PLAY skiftar till det andra laget (REC eller PLAY).

o Etttryck pa [ (REC) eller [[B=]] (PLAY) nér kameran &r
paslagen skiftar omedelbart till det andra laget (REC eller
PLAY), &ven om du héaller pA med en menyoperation.

e Grundinstélliningen fér denna funktion ar “Power On”.

¢ Andra denna installning till nagot utéver “Disable” fére
anslutning till en TV f6r bildvisning.
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Formatering av det inbyggda minnet

En formatering av det inbyggda minnet raderar all data som
lagrats i detta.

* VIKTIGT!

e Téank pa att datan som raderas av en formatering inte gar
att dterhamta. Forsakra dig om att du inte behéver nagra
data i det inbyggda minnet innan det formateras.

e En formatering av det inbyggda minnet raderar &ven det
féljande.
— Skyddade bilder
— Bilder i mappen FAVORITE
— Anvandarscener i laget BEST SHOT
— Startskarmen

o Kontrollera att batteriet &r fulladdat innan en formatering
startas. Formateringen kan misslyckas och kameran kan
utséttas for skador om den drabbas av ett stromavbrott
under pagaende formatering.

o Oppna aldrig batterilocket under pagaende formatering.
Detta kan orsaka felfunktion p& kameran.

Kontrollera att inget minneskort &r isatt i
kameran.
e Ta ut minneskortet ur kameran om ett sddant ar isatt.

Tryck pa [MENU].

Vilj rutan “Set Up”, valj “Format” och tryck
sedan pa [P].

Anvénd [A] och [V¥] for att vélja “Format” och

tryck sedan pa [SET].

Detta formaterar det inbyggda minnet.

e Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att utféra
formatering.

e Aktivering av laget PLAY efter formatering av det
inbyggda minnet gér att meddelandet “There are no files.”
visas.
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UTSKRIFT

Typer av utskrift

Det finns tre olika metoder for utskrift av dina bilder.

Framkallning
aven

Ta med dig minneskortet som innehaller bilderna du vill skriva ut till en
fotobutik.

yrkesbutik e Instéliningarna DPOF kan anvéndas fér att ange vilka bilder du vill

(sidan 196) skriva ut, antal kopior och om datumstédmpel ska anvandas innan du
lAmnar in minneskortet.

Utskrift i Anvénd en skrivare som stéder PictBridge eller USB DIRECT-PRINT eller

hemmet en skrivare férsedd med minneskortéppning.

¢ Instéallningarna DPOF kan anvéndas for att ange vilka bilder du vill
skriva ut, antal kopior och om datumstampel ska anvéndas innan du
utfor utskrift.

W Dator som kér Windows

Installera programvaran (Photohands) som medféljer kameran.

Se “Anvandning av kameran med en dator som kér Windows” pa sidan
207.

B Dator som koér Macintosh

Overfor bilderna till din Macintosh och anvénd sedan en separat inkdpt
programvara for utskrift.
Se “Anvandning av kameran med en Macintosh” pa sidan 223.
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W Attobserveravid utskrift Framkallning av en yrkesbutik

* Aniita bruksanvisningen som medflier din skrivare for Ta med dig minneskortet som innehaller bilderna du vill skriva ut
till en fotobutik. Innan du lamnar in minneskortet gar det att
anvéanda instéllningarna DPOF (sidan 200) pa kameran for att
ange bilderna du vill skriva ut, antal kopior och huruvida bilderna
ska vara férsedda med en datumstampel.

information om instélining av utskriftskvalitet och
pappersstorlek.

o Kontakta tillverkaren av din skrivare for att finna ut om den
stéder PictBridge eller USB DIRECT-PRINT och fér nya
skrivarmodeller o.dyl.

o Koppla aldrig ur nagra kablar och utfér ingen atgérd pa
kameran eller USB-vaggan under pagéende utskrift. Detta
kan orsaka fel pa skrivaren.
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Anvéndning av din skrivare for

bildutskrift

Om din skrivare ar en av typerna nedan gar det att utféra utskrift
direkt pa denna utan att anvanda en dator.

— Skrivare férsedd med en éppning fér SD-minneskort

— Skrivare som stdder PictBridge eller USB DIRECT-PRINT

W Utskrift pa en skrivare med 6ppning for SD-
minneskort
Ta ut SD-minneskortet ur kameran och satt i det direkt i
skrivarens minneskortdppning. Beroende pé vilken typ av
skrivare som anvénds kan den kanske &ven avldsa de
installningar (bilder for utskrift, antal kopior, datumstampel) som
du gjort med installningarna DPOF (sidan 200) pa kameran.
Anlita bruksanvisningen som medféljer skrivaren fér narmare
detaljer.

B Utskrift pa en skrivare som stéder
PictBridge eller USB DIRECT-PRINT

Det gér att ansluta kameran direkt till en skrivare som stéder

PictBridge eller USB DIRECT-PRINT och utféra utskrift utan att

anvénda en dator.

¢ USB-vaggan som medféljer kameran medger enkel
anslutning till en skrivare. Utfér dock det foljande fére
anslutning till en skrivare via USB-vaggan.

1. Tryck pa [MENU].

2. Valj rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [ V] fér att vilja en instillning
som lampar sig for skrivaren och tryck sedan
pa [SET].

Vilj denna

Fér denna typ av skrivare: installning:

Kompatibel med USB DIRECT-
PRINT

Kompatibel med PictBridge PTP

Mass Storage
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4. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till
USB-vaggan och sedan till USB-porten pa din
skrivare.

USB-kabel (medféljer)
Kontakt B

S

Uttag [+< ] (USB)

* Anslut dérefter nattillsatsen till vaggan och sedan till ett
végguttag.

« Kontrollera att batteriet i kameran é&r fulladdat om
néttillsatsen inte ska anvéandas.

¢ Inget visas pa kamerans skdrm om kameran &r placerad
pa USB-vaggan medan AV-kabeln &r ansluten till
vaggan. Koppla bort AV-kabeln fran vaggan om du vill
anvanda kamerans skarm for att titta pa bilderna.

198

Sla av kameran och placera den pa USB-
vaggan.

Sla pa skrivaren.
Sétt i papper i skrivaren.

Tryck pa knappen
[USB] pa USB-vaggan.
Detta visar en utskriftsmeny
pa kamerans skarm.

100-0005

1 Image

| llmage  |f
DPOF Printing 1

B }Ca ncel
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9. Anvand [A] och ['V] for att vilja “Paper Size”
och tryck sedan pa [P].

10. Anvind [A] och [ V] fér att vilja
pappersstorlek och tryck sedan pa [SET].
* Fdljande pappersstorlekar kan anvandas.
3.5"x 5", 5"x 7", 4" x 6", A4, 8.5" x 11", By Printer

o Val av “By Printer” utfor utskrift pa en pappersstorlek som

véljs av skrivaren.

« Tillgéngliga pappersinstéllningar beror pa den anslutna
skrivaren. Anlita bruksanvisningen som medféljer
skrivaren fér narmare detaljer.

11. Anvénd [A] och [V] fér att vilja

utskriftsalternativ.

Utskrift av en specifik bild:
Valj “1 Image” och tryck sedan pa [SET]. Anvand darefter
[] och [P] for att visa bilden du vill skriva ut.

Utskrift av flera bilder:
Valj “DPOF” och tryck sedan pa [SET]. Utfér darefter
instéllningarna DPOF (sidan 200) fér att ange énskade
bilder.

Tryck pa [BS] for att sl& [ 1 image 100-0005
datumstémpel pé eller av. ‘
En datumstampel placeras
pa bilden nar “On” visas pa

" N\ Print
skarmen. L, N Concel NG

amping Non

UTSKRIFT



12. Anvind [A] och [ V] fér att vilja “Print” och
tryck sedan pa [SET].
Utskrift startas och meddelandet “Busy... Please wait...”
visas pa skarmen. Meddelandet férsvinner efter en kort
stund, &ven om utskrift &nnu inte ar avslutad. Ett tryck pa
nagon av knapparna pa kameran gér att statusmeddelandet
for utskrift visas igen.
Skarmen for utskriftsmenyn visas pa nytt efter avslutad
utskrift.
e Om du valde “1 Image” i steg 11 kan du nu upprepa

proceduren fran steg 11 for att vélja utskrift av fler bilder.

13. Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan efter
avslutad utskrift.

Detta gor att kameran slas av.

200

Anvandning av DPOF for att vilja

bilder fér utskrift och antalet kopior

DPOF (Digital Print Order Format) gér det mojligt . ™

att ange vilka bilder att utskriva, antal kopior av
DPOF

varje och huruvida datumstdmpel ska vara pa- eller
avslagen. Instéllningarna du utfor spelas in pa
minneskortet. Efter att ha gjort dessa instéllningar
kan minneskortet anvandas for utskrift p& en skrivare som
stoder DPOF eller lamnas in till en butik fér framkallning. Med
DPOF kan du utféra instéllningarna medan du betraktar bilderna
pa kamerans skdrm, sa du behéver inte komma ihag langa
filnamn el.dyl.

VIKTIGT!

o Vissa fotobutiker kan kanske inte anvanda DPOF eller
anvander ett annat utskriftsprotokoll. | sa fall maste utskrift
utféras i enlighet med butikens anvisningar.
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Ml Instéllning av DPOF enskilt for varje bild

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Vilj rutan “PLAY”, vilj
“DPOF” och tryck
sedan pa [P].

100-0005

Anvénd [A] och [V] for att vélja “Select
Images” och tryck sedan pa [P].

Anvand [4] och [»] for att rulla genom
bilderna tills bilden du vill skriva ut visas pa
skarmen.

201

5. Anvind [A] och [V] for att ange antal kopior.

e Det gar att ange upp till 99 fér antalet kopior. Ange 0 om
du inte vill skriva ut bilden.

6. Tryck pa [BS] for att sla datumstimpel pa eller

av beroende pa om du 6nskar detta.

o Tryck pa [BS] sa att “Off” visas for att sla av
datumstampel.

o Upprepa steg 4 till 6 for att utféra instéliningar for dvriga
bilder om sa 6nskas.

7. Kontrollera att allt &r som det ska och tryck pa

[SET] for att lagra instéllningarna.
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B Att utféra samma instéllningar fér DPOF for
alla bilder

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “PLAY”, vilj “DPOF” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvénd [A] och [ V] fér att vilja “All Images”
och tryck sedan pa [P].

4. Anvénd [A] och [V] fér att ange antal kopior.
o Det gar att ange upp till 99 fér antalet kopior. Ange 0 om
du inte vill skriva ut bilden.

5. Tryck pa [BS] fér att sla datumstimpel pa eller
av beroende pa om du 6nskar detta.
o Tryck pa [BS] sa att “Off” visas for att sla av
datumstampel.

6. Kontrollera att allt & som det ska och tryck pa
[SET] fér att lagra instéllningarna.

Radera instéllningarna DPOF nér de ej langre behovs!

Instéliningarna DPOF raderas inte automatiskt efter avslutad
utskrift. Om du saledes utfér en annan utskrift utan att ha raderat
instéllningarna DPOF utférs utskriften i enlighet de de senast
gjorda instéliningarna. Utfér proceduren under “Att utféra
samma instéllningar fér DPOF fér alla bilder” for att &ndra
antalet kopior for alla bilder till 00, nér du inte langre behdver de
nuvarande DPOF-installningarna.

Upplys din fotobutik om instéllningarna fér DPOF!

Nar du tar med minneskortet till en fotobutik fér framkallning ska
du klargéra att kortet innehaller installningarna DPOF for bilder
att skriva ut och antalet kopior. | annat fall kan det hdnda att
butiken framkallar alla bilder utan hansyn till DPOF och huruvida
bilderna ska vara férsedda med en datumstampel.
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I _VIKTIGT! Datumstampel

o Vissa skrivare utfér kanske inte utskrift av datumstampel Anvand en av f6ljande tre metoder for att trycka
eller stéder kanske inte DPOF alls. Anlita bruksanvisningen inspelningsdatum pa bilden vid utskrift.
som medféljer din skrivare for detaljer. o Utfor instéllningarna DPOF pa kameran foér att vilja

datumstampel (sidan 200)

— Om bilden redan stdmplats med datum eller tid av
kamerans funktion for datumstampel gér paslag av
datumstampel f6r DPOF att tva datum stamplas p4 samma
stélle. Se till att sla av datumstampel f6r DPOF vid utskrift
av en bild som redan stadmplats av kamerans funktion for
datumstampel.

— Vissa skrivare utfér kanske inte utskrift av datumstampel
eller stéder kanske inte DPOF alls. Anlita bruksanvisningen
som medféljer din skrivare for detaljer.

— Vissa fotobutiker anvander sig kanske inte av DPOF vid
framkallning. Fraga butiken innan du bestéller framkallning.

o Kamerans funktion for datumstéampel stamplar datum

och tid direkt pa bilddatan (sidan 128).
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o Specificering av datumstampel med Photohands (enbart

Windows)

— Anlita bruksanvisningen som medféljer Photohands for
detaljer. Bruksanvisningen fér Photohands ar i form av en
PDF-fil p&4 CD-ROM-skivan som medféljer kameran.

o Begar datumstdampel nér du bestéller framkallning i en
fotobutik

— Vissa fotobutiker kan inte géra detta. Fraga butiken innan
du bestéller framkallning.
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Understédda protokoll

Din kamera stéder de protokoll som anges nedan.

M PictBridge och USB DIRECT-PRINT

¢ PictBridge
Camera and Imaging Products Association f{
(CIPA) PictBridge
e USB DIRECT-PRINT
Seiko Epson Corporation uUsB
DIRECT
RO

B PRINT Image Matching III
Anvandning av ett program fér bildbehandling och
utskrift pa en skrivare som aven stdéder PRINT
Image Matching III gor det méjligt att anvanda
information om inspelningsférhallanden som
spelats in tillsammans med bilden och darmed
framstélla exakt den dnskade typen av bild.
PRINT Image Matching och PRINT Image Matching III ar
varumarken tillhérande Seiko Epson Corporation.

™

age
Matching
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B Exif Print

Utskrift pa en skrivare som aven stéder Exif 0%,
Print (Exif 2.2) anvander information om v H
inspelningsférhallandena for bilden for att Ex” Pﬂnt
ytterligare héja utskriftskvaliteten.

Kontakta tillverkaren av din skrivare for information om modeller
som stdder Exif Print och fér uppgraderingar o.dyl.
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ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Vad du kan géra

Anslutning av kameran till en dator med den medféljande USB-
kabeln ger dig tillgang till féljande méjligheter.

Du kan anvénda datorn for att titta pa
bilderna i kameran och fér l&ngvarig

férvaring.
Visaochlagra | ¢ Med vissa versioner av Windows maste du
bilder* installera drivrutinen USB som medféljer
kameran.

o Installation av drivrutinen USB krévs inte
for Apple Macintosh.

Programvaran som medféljer kameran kan
anvandas for olika former av bildbehandling

Hantera, . .
) nér bilderna éverférts och lagrats i datorns
redigera och A
) hérddisk.
skriva ut « . . .
) o Narmare detaljer om installation av
bilder

programvaror i din dator aterfinns senare i
detta avsnitt.

* Det gar aven att 6verfora och lagra bilder i en dator utan att
ansluta kameran genom att flytta minneskortet frAn kameran
till datorn och avlédsa innehallet pa detta direkt med datorn
(sidan 234).
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Atgarderna som ska utforas vid anvandning av kameran med din

dator och vid anvandning av den medféljande programvaran

skiljer sig for Windows och Macintosh.

¢ Vi hanvisar anvandare av Windows till “Anvandning av
kameran med en dator som kér Windows” pé sidan 207.

e Vi hénvisar anvéandare av Macintosh till “Anvéndning av
kameran med en Macintosh” pa sidan 223.
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Anvéandning av kameran med en dator

som kor Windows

Installera 1&mplig programvara i enlighet med vilken version av

Windows du anvander och vad du vill géra.

Syfte

Version
av
Windows

Installera denna
programvara:

Se
sidan:

Syfte Verasvlon Installera denna Se
Windows programvara: sidan:
o Tittapa XP/2000/ |~ . -
bilder pa Me (Drivrutinen USB kravs ej.)
datorn USB driver Type B
* Lagrabilder | 9gsE/98 | (Drivrutinen USB. Installera | 210
pa datorn denna drivrutin.)
. Photo Loader 3.0
Hantering av. | XP/2000/ | ;e oix'g.0c (Nar DirectX
bilder som Me/98SE/ e © . 218
lagrats i datorn | 98 9.0 eller hogre ej ar
g installerad i datorn redan.)
Retuschera, XP/2000/
rotera, skrivaut | Me/98SE/ | Photohands 1.0 220
stillbilder 98

Avspela filmer

XP/2000/
Me/98SE/
98

DirectX 9.0c*
Windows 2000/98SE/98
Anvandare av
operativsystemen ovan
behodver ocksa installera
DirectX 9.0c om DirectX
9.0 eller hégre inte redan
ar installerad i datorn
(sidan 219).
¢ Windows Media Player
aterfinns inte pa CD-
ROM-skivan som
medfdljer kameran, men
det inkluderas i din
Windows. Anvand
Windows Media Player
som &r installerad med
Windows fér avspelning.
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Filmredigering

XP/2000/
Me/98SE/
98

¢ Anvand separat inkdpt
programvara.
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Syfte Ve;svon Installera denna Se
Windows programvara: sidan:
Adobe Reader 6.0
XP/2000/ x )
Me/98SE _(Kravs ej om redan 222
installerad.)
s e Om Adobe Reader eller
Lasa o Adobe Acrobat Reader
bruksanvisningen installerad ska du
98 uppsoka websajten for -

Adobe Systems
Incorporated for att
ladda ner och installera
Acrobat Reader 5.0.5.

B Datorsystemkrav

Datorsystemkraven skiljer sig for olika programvaror. Kontrollera
noga kraven for den programvara du vill anvénda. Tank pa att
de hér angivna vardena utgdr minimikrav for att kéra respektive
program. De faktiska kraven kan vara hogre, beroende pa
antalet bilder och storleken pa bilderna som behandlas.

USB driver Type B

o Installation kravs inte fér Windows XP, 2000 och Me.

¢ Vikan inte garantera korrekt drift pa en dator som
uppgraderats fran Windows 95 eller 3.1.

Photo Loader 3.0

Harddisk :Minst 40 MB
Ovrigt :1IE 5.5 eller hdgre, DirectX 9.0 eller hégre

Photohands 1.0
Harddisk :Minst 10 MB

ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR



DirectX 9.0c
Harddisk :65 MB for installation (18 MB pa harddisken)

Adobe Reader 6.0

Processor: Pentium

Minne :32 MB
Harddisk :60 MB
Ovrigt :Internet Explorer 5.01 eller hégre

* VIKTIGT!

e Las filerna “Read me” p4 CD-ROM-skivan som medféljer
kameran for detaljer om minimala systemkrav for varje
programvara.
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Att titta pa och lagra bilder pa en dator

Du kan titta pa och lagra bilder (stillbilder och filmfiler) pa din

dator genom att ansluta den till kameran via USB-vaggan.

e Beroende pa den version av Windows du anvander kan det
vara ndédvandigt att forst installera drivrutinen USB fran den
medféljande CD-ROM-skivan.

Allmant tillvigagangssatt

1) Installera drivrutinen USB (sidan 210) om din dator kér Windows
98SE eller 98. Ga vidare till steg 2 om din dator kér Windows
XP, 2000 eller Me.

2) Anvand USB-vaggan for att ansluta kameran till datorn (sidan
211).

3) Titta pa och kopiera 6nskade bilder (sidan 215).

ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR



H Installation av drivrutinen USB (endast
Windows 98SE och 98)

Foérsok inte att upprétta en anslutning mellan kameran

| s& fall kommer datorn inte att kdnna igen kameran.
Installera forst drivrutinen USB om din dator kér Windows
98SE eller 98.

Anslut inte kameran till datorn utan att férst ha installerat
drivrutinen USB.

och datorn férrén drivrutinen USB installerats i datorn.

Det féljande beskriver installation av drivrutinen USB i en dator
som kér Windows 98. Proceduren fér Windows 98SE skiljer sig
en aning, men de allménna stegen &r desamma.

1.
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Placera den medféljande CD-ROM-skivan i
datorns CD-ROM-enhet.

¢ Anvand CD-ROM-skivan med “USB driver” pa etiketten.
¢ Foljande visas pa menyskarmen.

Klicka pa rutan “Svenska” pa menyskarmen.
e Det gar att vélja ett annat sprdk om sa énskas.

Klicka pa “Install” for “USB driver B” fér att
starta installationen.

Félj anvisningarna som visas i
meddelanderutan och klicka pa “Next”.
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5. Klicka pa “Finish” nar den sista skidrmen B Anslutning av kameran till datorn fér forsta
visas. gangen
o Beroende pa den aktuella versionen av Windows kan det

hénda att en uppmaning att starta om datorn visas i detta VIKTIGT!
lage. Starta om din dator om detta meddelande visas. e Om du inte anvander néttillsatsen till att driva kameran kan
det handa att batteriet laddas ur och kameran slas av
6. Avsluta installation genom att klicka pa [Exit] under pagaende filutbyte med datorn. Vi rekommenderar
fér att laAmna CD-ROM-menyn och ta sedan ut anvandning av néttillsatsen till att driva kameran.

CD-ROM-skivan ur datorn.

o Beroende pa den aktuella versionen av Windows kan det
hénda att din dator startas om automatiskt. | sa fall kan
CD-ROM-menyn visas pa nytt efter omstarten. Klicka pa
“Exit” for att lAamna CD-ROM-menyn och ta sedan ut CD-
ROM-skivan ur datorn.
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1. Anslut den medféljande nittillsatsen till 2. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till

ingangen [DC IN 5.3V] pa USB-vaggan och USB-vaggan och sedan till USB-porten pa din
sedan till ett vagguttag. dator.
. Ff;rmen pa nattillsatsen beror pa landet dar kameran USB-kabel (medféljer)

koptes. Kontakt B

USB-port

Uttag [+<= ] (USB)

o Inrikta USB-kontakten vid anslutningen sa att den
matchar formen pa USB-porten.
o Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt det

o Kontrollera att batteriet i kameran &r fulladdat om gér. Det kan uppsta driftsproblem vid felaktig anslutning.
néttillsatsen inte ska anvéndas.
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. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att 7. Tryck pa knappen
sla pa den och tryck pa [MENU]. [USB] pa USB-
e Placera annu inte kameran p& USB-vaggan. vaggan.

. Vélj rutan “Set Up”, valj “USB” och tryck
sedan pa [P].

. Anvénd [A] och [ V] for att vélja “Mass Lampa USB
Storage” och tryck sedan pa [SET].

. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att

sla av den och placera sedan kameran pa

USB-vaggan.

o Placera inte kameran pa USB-vaggan nar den ar
paslagen.

o Kontrollera att inget minneskort &r isatt i kameran om du
vill verfora bilder fran kamerans inbyggda minne till
datorn.
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Anslutningen mellan kameran och datorn VIKTIGT!

Ett tryck pa knappen [USB] pa vaggan stéller den i laget USB, « Koppla aldrig ur USB-kabeln eller ta bort kameran fran
vilket anges av att lampan USB ténds i gront. | detta lage USB-vaggan utan att frst lamna laget USB. Detta kan
erkdnner datorn minneskortet isatt i kameran (eller kamerans forvanska bilddata. Se “Borttagning av kameran fran USB-
inbyggda minne om inget minneskort ar isatt) som en flyttbar vaggan” pa sidan 218 for vilka steg som ska vidtas for att ta
disk. bort kameran frdn USB-vaggan pa réatt séatt.

H&adanefter behdver du inte utféra steg 3 t.o.m. 5 i proceduren

ovan nér du ansluter kameran till din dator (férutsatt att du inte

andrat USB-instéllningarna pa kameran).

o Med vissa versioner av Windows visas ett meddelande pa
skérmen som upplyser om att det finns en ny flyttbar disk.
Stang helt enkelt denna meddelanderuta om sa ér fallet.
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B Anslutning av kameran till datorn efter den
forsta gangen

Eftersom du behdver installera drivrutinen USB och utféra

menyinstallningar enbart den férsta gdngen kameran ansluts till

datorn blir senare anslutning mycket enklare.

1. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att
sla av den och placera sedan kameran pa
USB-vaggan.

o Placera inte kameran pa USB-vaggan néar den &r
paslagen.

o Kontrollera att inget minneskort &r isatt i kameran om du
vill verfora bilder frin kamerans inbyggda minne till
datorn.

2. Tryck pa knappen
[USB] pa USB-vaggan.
o Ett tryck pa knappen [USB]
pa vaggan staller den i
laget USB, vilket anges av
att lampan USB tands i
gront.

B Att titta pa kamerabilder pa datorn

Efter anslutning av kameran till datorn kan du betrakta kamerans

bilder pa datorskarmen.

¢ Se “Anslutning av kameran till datorn efter den férsta gangen”
pa sidan 215 for detaljer om anslutning till datorn.

1. Anvindare av Windows XP: Klicka pa “Start”
och sedan “Den har datorn”.
Anvandare av Windows 2000/Me/98SE/98:
Dubbelklicka pa “Den har datorn”.

2. Dubbelklicka pa “Flyttbar disk”.
¢ Din dator erkdnner minneskortet isatt i kameran (eller det
inbyggda minnet om inget minneskort ar isatt) som en
flyttbar disk.

3. Dubbelklicka pa mappen “DCIM”.

4. Dubbelklicka pa mappen som innehaller
bilden du vill titta pa.
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5. Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.
Detta visar sjélva bilden.
o Se “Minnesmappstruktur” pa sidan 235 for narmare
detaljer om filnamn.

I ANM.
¢ En bild som har roterats p& kameran visas i ursprungligt

(oroterat) tillstand pa datorskarmen.
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B Lagring av en bild i datorn

For att kunna utféra bildbehandling eller placera bilden i ett

album maste du forst lagra bilden i datorn. Foér att kunna lagra

en bild i datorn méste du forst upprétta en anslutning via

kamerans USB-vagga.

¢ Se “Anslutning av kameran till datorn efter den forsta gangen”
pa sidan 215 for detaljer om anslutning till datorn.

1. Anvindare av Windows XP: Klicka pa “Start”
och sedan “Den hér datorn”.
Anvéndare av Windows 2000/Me/98SE/98:
Dubbelklicka pa “Den hér datorn”.

2. Dubbelklicka pa “Flyttbar disk”.
¢ Din dator erkdnner minneskortet isatt i kameran (eller det
inbyggda minnet om inget minneskort &r isatt) som en
flyttbar disk.

3. Hogerklicka pa mappen “DCIM”.
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4.

5.

Klicka i genvagsmenyn som visas pa
“Kopiera”.

Anvandare av Windows XP: Klicka pa “Start”

och sedan “Mina dokument”.

Anvandare av Windows 2000/Me/98SE/98:

Dubbelklicka “Mina dokument” fér att 6ppna

den.

e Om det redan finns en mapp benamnd “DCIM” i “Mina
dokument” kommer nasta steg att 6verskriva denna. Om
du vill bevara den existerande mappen “DCIM” maste du
andra dess namn eller flytta den till ett annat stélle innan
du utfér nésta steg.

Pa menyn “Redigera” i “Mina dokument” ska
du vilja “Klistra in”.

Detta vidhaftar mappen “DCIM” (och alla bildfiler den
innehaller) i mappen “Mina dokument”. Du har nu en kopia
av filerna som férekommer i kamerans minne i din dator.
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VIKTIGT!

e Anvand aldrig datorn till att modifiera, radera, flytta eller
andra namn pa bildfiler som férekommer i kamerans
inbyggda minne eller pa minneskortet. Detta kan orsaka
problem med de data kameran anvénder for bildhantering,
vilket kan gora det svart att uppvisa bilderna pa kameran
eller gora att den aterstdende minneskapaciteten dndras.
Lagra forst bilderna i din dator innan du férséker modifiera,
radera, flytta eller &ndra namn pa dem.

o Koppla aldrig ur USB-kabeln och roér inte vid kameran eller
vaggan medan du tittar pa eller lagrar bilder. Detta kan
férvanska datan.
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B Borttagning av kameran fran USB-vaggan

Anvandare av Windows XP/98SE/98

Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan. Kontrollera att lampan
USB pa vaggan har slocknat och ta bort kameran fran vaggan.

Anvéandare av Windows 2000/Me

Klicka pa kortservice i uppdragsfacket pa din datorskarm och
koppla ur drivrutinen som tilldelats kameran. Tryck sedan pa
knappen [USB] pa USB-vaggan. Kontrollera att lampan USB pa
vaggan har slocknat och ta bort kameran fran vaggan.

Bildhantering pa datorn

For att kunna utféra bildhantering pa din dator ska du installera
programvaran Photo Loader fran CD-ROM-skivan som
medféljer kameran.

I ANM.
e Om Photo Loader redan ar installerad i datorn ska du

kontrollera dess version. Om den medféljande versionen
av Photo Loader ar nyare &n den du har ska du avinstallera
den gamla versionen och sedan installera den nya.

M Installation av Photo Loader

1. Starta datorn och placera den medféljande

CD-ROM-skivan i dess CD-ROM-enhet.

e Anvand CD-ROM-skivan med “Photo Loader” pa
etiketten.

o Vanligtvis bdr nu en menyskarm upptréda automatiskt.
Om datorn inte uppvisar menyskarmen automatiskt ska
du flytta till drivrutinen for CD-ROM péa datorn och sedan
dubbelklicka pa filen “MENU.exe”.

2. Klicka pa menyskirmen pa rutan fér det
onskade spraket.
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3. Klicka pa filen “Read me” fér Photo Loader * VIKTIGT!
och las innehallet.
* Filerna “Read me” innehaller viktig information om
installation, villkor fér installation och datorsystemkrav.

o Filen “Read me” fér Photo Loader innehaller ockséa
information om vad som maste géras for att kunna
anvanda existerande bibliotek efter en uppdatering,

4. Klicka pé “Install” f6r Photo Loader. aterinstallation av Photo Loader eller flyttning av Photo
Loader till en annan dator. Om du inte utfér installation pa
5. Folj anvisningarna som visas pé ratt satt kan det bli oméjligt att visa existerande
datorskirmen for att installera Photo Loader. biblioteksinformation eller HTLM filer av kalenderformat
o Windows 98SE/98 med Photo Loader, eller importerade bildfiler kan raderas.

Om dialogrutan for installation av Jet40SP8_9xNT.exe

och MDAC (Microsoft Data Access Components) 2.8 Kontroll av datorns version av DirectX

visas efter att installationen av Photo Loader &r Klar, s& For att kunna utféra bildhantering med Photo Loader maste din
folj anvisningarna pa skarmen for att utféra aktuella dator &ven ha Microsoft DirectX 9.0 eller hégre installerad. Den
installationer. Dialogrutan fér installation visas inte, om installerade versionen av Microsoft DirectX kan kontrolleras med
Jet40SP8_9xNT.exe och MDAC 2.8 eller hdgre redan ar DirectX Diagnostic Tool pa datorn.

installerat pa datorn.

e Windows XP (inkl. SP1), 2000 eller Me (exkl. Windows
XP SP2)
Om dialogrutan for installation av MDAC (Microsoft Data
Access Components) 2.8 visas efter att installationen av
Photo Loader &r klar, sa folj anvisningarna pa skarmen
for att utféra aktuella installationer. Dialogrutan fér
installation visas inte, om MDAC 2.8 eller hdgre redan ar
installerat pa datorn.
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2

Klicka pa din dator pa “Start”, “Alla program”,
“Tillbehér”, “Systemverktyg” och sedan
“Systeminformation” for att visa dessa.

Vilj “Diagnostikverktyg for DirectX” fran
menyn “Verktyg”.

Kontrollera i rutan “System” att “DirectX-
version” ar 9.0 eller hogre.

Klicka pa “Avsluta” for att lamna DirectX

Diagnostic Tool.

e Om din dator redan har Microsoft DirectX 9.0 eller hogre
installerad behéver du inte installera Microsoft DirectX
9.0c frdn den medféljande CD-ROM-skivan.

e Om din dator inte har Microsoft DirectX 9.0 eller hdgre
installerad ska du installera Microsoft DirectX 9.0c fran
den medféljande CD-ROM-skivan.
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Retuschering, omvandning och utskrift
av stillbilder
For att kunna retuschera, omvanda eller skriva ut stillbilder pa

din dator behover du installera Photohands fran CD-ROM-
skivan som medféljer kameran.

VIKTIGT!

e Om Photohands redan &r installerad i datorn ska du
kontrollera dess version. Om den medféljande versionen
av Photohands &r nyare &n den du har ska du avinstallera
den gamla versionen och sedan installera den nya.
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M Installation av Photohands

1. Starta datorn och placera den medféljande
CD-ROM-skivan i dess CD-ROM-enhet.

e Anvand CD-ROM-skivan med “Photohands” p& etiketten.

o Vanligtvis bér nu en menyskérm upptrdda automatiskt.
Om datorn inte uppvisar menyskarmen automatiskt ska
du flytta till drivrutinen f6r CD-ROM pa datorn och sedan
dubbelklicka pa filen “MENU.exe”.

2. Klicka pa menyskirmen pé rutan fér det
onskade spraket.

3. Klicka pé filen “Read me” fér Photohands och
las innehallet.
o Filerna “Read me” innehaller viktig information om
installation, villkor for installation och datorsystemkrav.

4. Klicka pa “Install” f6r Photohands.

5. Folj anvisningarna som visas pa
datorskarmen for att installera Photohands.

Avspelning av filmer

Windows Media Player, som redan &r installerad i de flesta
datorer, kan anvéndas for filmavspelning.

B Att observera vid filmavspelning
e Var noga med att flytta filmdata till harddisken pa din dator
innan férsoker utféra avspelning. Filmavspelning utférs
kanske inte pa ratt satt for data som tillgas dver ett natverk,
fran ett minneskort el.dyl.
¢ Filmavspelning kan kanske inte goras pa ratt satt pa vissa
datorer. Utfér det féljande om du upplever problem.
— Forsok spela in filmer med kvalitetsinstaliningen “Normal”
eller “LP”.
— Forsoék uppgradera Windows Media Player till den senaste
versionen.
— Lamna alla évriga program som kérs och stoppa interna
program.
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Att titta pa filer for * VIKTIGT!

anvandardokumentation (PDF) o Du maste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat Reader

1 . installerad i din dator for att kunna titta pa innehallet i PDF
- Starta datorn och placera den medféljande filer. Om du inte redan har Adobe Reader eller Adobe

CD-ROM-skivan i dess CD-ROM-enhet. Acrobat Reader installerad ska du installera Adobe Reader

* Anvand CD-ROM-skivan som har “User's Guide fran CD-ROM-skivan som har “Adobe Reader” pa etiketten.
Included” pa etiketten.
e Vanligtvis bdr nu en menyskérm upptrdda automatiskt.
Om datorn inte uppvisar menyskarmen automatiskt ska
du flytta till drivrutinen for CD-ROM pa datorn och sedan
dubbelklicka pa filen “MENU.exe”.

2. Klicka pa menyskirmen pa rutan fér det
onskade spraket.

3. Klicka i omradet “Manual” pa namnet fér
bruksanvisningen du vill ldsa.
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Anvandarregistrering

Registrering kan bara géras éver Internet. Uppstk CASIO:s
websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/

Att ldmna CD-ROM-menyn
Klicka pa “Exit’ pA CD-ROM-menyn.

Anvéandning av kameran med en

Macintosh

Installera I&mplig programvara i enlighet med vilken version av
Macintosh OS du anvénder och vad du vill géra.

QuickTime, vilket
inkluderas i ditt
operativsystem.

Syfte Version av Installera denna Se
operativsystem programvara: sidan:
o Att titta pa
bilder pa din _
Macintosh | 55 905 X | (Drivrutinen USB 225
e Attlagra Kravs ej.)
bilder i din )
Macintosh
0Ss9 Photo Loader 1.1 231
Hantering av —
bilder lagrade i | | e Anvind iPhoto,
din Macintosh vilket &r inkluderati |~
ditt operativsystem.
e Avspelning kan
Avspela filmer | OS 9/0S X utibras med 232
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Installera denna Se
programvara: sidan:

Version av

S operativsystem

e Anvénd Adobe
Léasa Reader eller Adobe
bruksanvisning 0S 9/0S X Acrobat Reader,
vilket inkluderas i
ditt operativsystem.
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I ANM.
o Utskrift kan inte utféras med Photo Loader 1.1. Anvand en

separat inkdpt programvara for utskrift pA en Macintosh.

B Systemkrav

Systemkraven skiljer sig for olika programvaror. Kontrollera
noga kraven for den programvara du vill anvénda. Tank pa att
de hér angivna vardena utgdr minimikrav for att kéra respektive
program. De faktiska kraven kan vara hogre, beroende pa
antalet bilder och storleken pa bilderna som behandlas.

Photo Loader 1.1

Memory :32 MB

Harddisk :Minst 3 MB

USB-anslutning kan inte géras med en Macintosh som kdér Mac
OS 9 eller OS X. Driften stéds av den standard USB drivrutin

som &r inkluderad i operativsystemet, sa allt du behdver géra ar
att ansluta kameran till din Macintosh med USB-kabeln.
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I¥_VIKTIGT! Att titta pa och lagra bilder pa en

¢ Las filerna “readme” p4 CD-ROM-skivan som medféljer Macintosh
kameran for detaljer om minimala systemkrav for varje Du kan titta pa och lagra bilder (stillbilder och filmfiler) pa din
programvara. Macintosh genom att ansluta den till kameran via USB-vaggan.
e Programvaran pa CD-ROM-skivan som medféljer kameran
kan inte kéras under Mac OS X. * VIKTIGT!

e Anslutning kan inte géras till en Macintosh som kér Mac
OS 8.6 eller lagre, eller Mac OS X 10.0. Det gér att ansluta
enbart till en Macintosh som kér Mac OS 9 eller OS X
(10.1, 10.2, 10.3, 10.4). Anvand den standard USB
drivrutin som ar inkluderad i operativsystemet for
anslutning.
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2. Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till

B Anslutning av kameran till datorn foér forsta
USB-vaggan och sedan till USB-porten pa din

gangen

1. Anslut den medféljande nittillsatsen till Macintosh.
ingangen [DC IN 5.3V] pa USB-vaggan och USB-kabel (medfdljer)
sedan till ett vigguttag. USB-port Kontakt B
o Formen pa nattillsatsen beror pa landet dar kameran 5 B
koptes. [£]
Kontakt A

Uttag [+<= ] (USB)

e Inrikta vid anslutning USB-kontakten sa att den matchar
formen pa USB-porten.

o Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt det
gar. Det kan uppsta driftsproblem vid felaktig anslutning.

o Kontrollera att batteriet i kameran ar fulladdat om
néttillsatsen inte ska anvandas.
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. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att
sla pa den och tryck pa [MENU].
e Placera annu inte kameran p& USB-vaggan.

. Vélj rutan “Set Up”, valj “USB” och tryck
sedan pa [P].

. Anvénd [A] och [V¥] f6r att valja “Mass
Storage” och tryck sedan pa [SET].

. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att

sla av den och placera sedan kameran pa

USB-vaggan.

o Placera inte kameran pa USB-vaggan nar den ar
paslagen.

o Kontrollera att inget minneskort &r isatt i kameran om du
vill 6verfora bilder frin kamerans inbyggda minne till din
Macintosh.
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7. Tryck pa knappen

[USB] pa USB-
vaggan.

Lampa USB
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Anslutningen mellan kameran och din Macintosh

Ett tryck pa knappen [USB] pa vaggan stéller den i laget USB,
vilket anges av att lampan USB tands i gront. | detta lage
erkénner din Macintosh minneskortet isatt i kameran (eller
kamerans inbyggda minne om inget minneskort ar isatt) som en
drivrutin.

Drivrutinikonens utseende beror pa vilken version av Mac OS du
anvander.

Hédanefter behéver du inte utféra steg 3 t.o.m. 5 i proceduren
ovan nar du ansluter kameran till din Macintosh (férutsatt att du
inte &ndrat USB-instéllningarna p& kameran).

* VIKTIGT!

o Koppla aldrig ur USB-kabeln eller ta bort kameran fran
USB-vaggan utan att forst lamna laget USB. Detta kan
férvanska bilddata. Se “Borttagning av kameran fran USB-
vaggan” pa sidan 231 for vilka steg som ska vidtas for att ta
bort kameran fran USB-vaggan pa ratt satt.
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B Anslutning av kameran till din Macintosh
efter den férsta gangen

Eftersom du behéver utféra menyinstéllningar enbart den férsta

gangen kameran ansluts till din Macintosh blir senare anslutning

mycket enklare.

1. Tryck pa knappen [ON/OFF] pa kameran for att
sla av den och placera sedan kameran pa
USB-vaggan.
¢ Placera inte kameran pa USB-vaggan nér den ar
paslagen.

o Kontrollera att inget minneskort ar isatt i kameran om du
vill 6verfora bilder frin kamerans inbyggda minne till din
Macintosh.

2. Tryck pa knappen
[USB] pa USB-vaggan.
o Ett tryck pa knappen [USB]
pé vaggan stéller den i
laget USB, vilket anges av
att lampan USB tands i
gront.
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H Att titta pa kamerabilder pa din Macintosh

Efter anslutning av kameran till din Macintosh kan du betrakta

kamerans bilder pa datorskarmen.

o Se “Anslutning av kameran till din Macintosh efter den forsta
gangen” pa sidan 228 fér detaljer om anslutning till en
Macintosh.

1. Dubbelklicka pa kamerans drivrutinikon.

Dubbelklicka pa mappen “DCIM”.

Dubbelklicka pa mappen som innehaller
bilden du vill titta pa.

Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.
Detta visar sjélva bilden.
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* VIKTIGT!

e Uppvisa inte samma bild pa din Macintosh-skérm under en
langre tid. Detta kan gdéra att bilden “branns in” i sk&rmen.

I ANM.
o En bild som har roterats pa kameran visas i ursprungligt

(oroterat) tillstdnd p& Macintosh-skarmen.
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H Lagring av en bild i din Macintosh * VIKTIGT!

For att kunna utféra bildbehandling eller placera bilden i ett

album méste du forst lagra bilden i din Macintosh. Fér att kunna

lagra en bild i din Macintosh méste du férst uppratta en

anslutning via kamerans USB-vagga.

e Se “Anslutning av kameran till din Macintosh efter den forsta
gangen” pa sidan 228 for detaljer om anslutning till en
Macintosh.

e Anvand aldrig datorn till att modifiera, radera, flytta eller
andra namn pa bildfiler som férekommer i kamerans
inbyggda minne eller pa minneskortet. Detta kan orsaka
problem med de data kameran anvénder for bildhantering,
vilket kan gora det svart att uppvisa bilderna pa kameran
eller gora att den aterstdende minneskapaciteten dndras.
Lagra forst bilderna i din Macintosh innan du férsdker
modifiera, radera, flytta eller &ndra namn pa dem.

o Koppla aldrig ur USB-kabeln och roér inte vid kameran eller

2. Slapp mappen “DCIM” i mappen déar du vill vaggan medan du tittar pa eller lagrar bilder. Detta kan
lagra den. férvanska datan.

1. Dubbelklicka pa kamerans drivrutinikon.

Detta kopierar mappen “DCIM” till mappen i din Macintosh.
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B Borttagning av kameran fran USB-vaggan

1. Dra pa din Macintosh-skirm kamerans
drivrutin till soptunnan.

2. Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.
Kontrollera att lampan USB pa vaggan har
slocknat och ta bort kameran fran vaggan.
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Bildhantering pa din Macintosh

Om du anvander Mac OS X kan du utféra bildbehandling med
iPhoto, vilken ar inkluderad i operativsystemet.

Om du anvander Mac OS 9 ska du installera Photo Loader fran
CD-ROM-skivan som medféljer kameran.

B Installation av Photo Loader

Las filen “readme” fér Photo Loader innan installation startas.
Filerna “readme” innehaller viktig information om installation,
villkor fér installation och datorsystemkrav.

1. Placera CD-ROM-skivan som medféljer
kameran i CD-ROM-enheten pa din Macintosh.
Anvand CD-ROM-skivan med “Photo Loader” pa etiketten.

2. Oppna mappen benamnd “Photo Loader”.

3. Oppna mappen bendamnd “English” och
6ppna sedan mappen bendmnd “Important”.
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4. Oppna mappen benamnd “Installer” och
6ppna sedan filen bendmnd “readme”.

5. Félj anvisningarna i filen “readme” fér att
installera Photo Loader.

* VIKTIGT!

o Filen “readme” for Photo Loader innehaller ocksa
information om vad som maste goéras for att kunna
anvanda existerande bibliotek efter en uppdatering,
aterinstallation av Photo Loader eller flyttning av Photo
Loader till en annan dator. Om du inte utfor installation pa
ratt satt kan det bli omgjligt att visa existerande
biblioteksinformation eller HTLM filer av kalenderformat
med Photo Loader, eller importerade bildfiler kan raderas.

Avspelning av filmer

Avspelning av filmer kan géras med QuickTime, vilken &r
inkluderad i ditt operativsystem.

B Att observera vid filmavspelning
Filmavspelning kan kanske inte géras pa réatt satt pa vissa
Macintosh-modeller. Utfér det féljande om du upplever problem.
— Andra installning av filmens bildkvalitet till “Normal” eller
“LP”.
— Uppgradera till den senaste versionen av QuickTime.
— Sl av eventuella andra program som &r igang.
Det gar aven att anvanda den medfoljande AV-kabeln for att
ansluta kameran till en Macintosh eller en TV férsedd med
videoingang for att betrakta filmer pa en stor skarm.
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Att titta pa filer for
anvandardokumentation (PDF)

Du maste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat Reader

installerad i din dator for att kunna titta pa innehallet i PDF filer.

Uppsok i annat fall websajten for Adobe Systems Incorporated
och ladda ner Acrobat Reader.

H Att titta pa kamerans bruksanvisning

1. Oppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

e Anvand CD-ROM-skivan som har “User’s Guide
included” pa etiketten.

2. Oppna mappen “Digital Camera” och dppna
sedan mappen for spraket vars
bruksanvisning du vill titta pa.

3. Oppna filen benamnd “camera_xx.pdf”.
o “xx” utgodr sprakkoden (Exempel: camera_e.pdf star for
engelska.)
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B Att titta pa bruksanvisningen fér Photo
Loader

1. Oppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.
¢ Anvand CD-ROM-skivan med “Photo Loader” pa
etiketten.

2. Oppna mappen “Photo Loader” och éppna
sedan mappen “English”.

3. Oppna “PhotoLoader_english”.

Registrering som anvandare

Registrering kan bara géras &éver Internet. Uppsdk CASIO:s
websajt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/
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m Ovriga typer av datorer
Anvand en av metoderna som beskrivs nedan.

Avlasning av filer direkt fran ett

minneskort .
— Anvand en separat

Metoden att anvanda for att avlasa filer fran ett minneskort beror inképt SD-
pa vilken typ av dator du har. Vissa typiska exempel anges minneskortlasare/
nedan. Efter anslutning ska du anvdnda samma skrivare. Anlita
tillvagagangssatt som anvands nar kameran ar ansluten till dokumentationen som
datorn via USB-vaggan. medfdlier SD-

minneskortlasaren/
B Om din dator har en minneskortéppning skrivaren fér detaljer
Sétt i kamerans minneskort direkt i Oppningen. om hur den ska

anvandas.
B Om din dator har en PC-kortéppning — Anvénd en
Anvéand en separat inképt PC- separat
kortadapter (fér SD-minneskort och inkdpt PC-
MMC) for iséttning av minneskortet kortlasare/
i 6ppningen. Anlita skrivare i
dokumentationen som medfdljer kombination
PC-kortadaptern och din dator for med en separat inkdpt PC-kortadapter (fér SD-minneskort
nérmare detaljer. och MMC). Anlita dokumentationen som medféljer PC-

kortlasaren/skrivaren och PC-kortadaptern fér detaljer om
hur dessa ska anvéndas.
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B Minnesmappstruktur

Minneskortdata
Kameran lagrar bilder du spelar in och évriga data i enlighet med (Jbcim (DCIM mapp)
Design Rule for Camera File System (DCF). "1 100CASIO (Inspelningsmapp)
CIMG0001.JPG  (Bildfil)

3 CIMG0002.AVI  (Filmfil)
B Angaende DCF CIMGO003.WAV  (Ljudfil)
DCEF éar ett system som definierar bade bildfilformaten och CIMG0004.JPG (B.ildfi! fiﬂnr |i}1dsli!lbi!d)
strukturen pa mapparna som lagrar datan. Det gor det méjligt for CIMGO004.WAY - {Ljudfl tar Judstikbild)
en digital kamera, skrivare eller annan DCF-kompatibel "7 101CASIO (Inspelningsmapp)
anordning att visa eller skriva ut data fran en annan DCF- 102CASIO (Inspelningsmapp)
anordning. [ FAVORITE * (Mappen FAVORITE)

—— CIMGO0001.JPG (Inspelningsfil)
—— CIMG0002.JPG (Inspelningsfil)

Camisc (DPOF filmapp)
—— AUTPRINT.MRK (DPOF fil)

(] SCENE* (Stillbildsmapp i BEST SHOT)
——U1000001.JPE (Anvéandarscenfil for stillbild i BEST SHOT)
——U1000002.JPE (Anvéndarscenfil for stillbild i BEST SHOT)

STARTING.JPG * (Fil for startskarm)

* Anger filer som bara kan skapas i det inbyggda minnet.
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Innehall i mappar och filer

DCIM mapp

Mapp som innehaller kamerans alla filer
Inspelningsmapp

Mapp som innehaller filer inspelade med kameran
Bildfil

Fil for en bild inspelad med kameran. Férlangningen ar “JPG”.

Filmfil

Fil f6r en film inspelad med kameran. Férlangningen &r “AVI”.
Ljudfil

Ljudinspelningsfil Férldngningen &r “WAV”.

Bildfil for ljudstillbild

Fil for ljuddelen av en ljudstillbild. Férlangningen &r “JPG”.
Ljudstillbild/Ljudfil

Ljudinspelningsfil for en ljudstillbild. Férlangningen ar “WAV”.
Mappen FAVORITE

Mapp som innehaller favoritbildfiler. Bildstorleken ar 320 x
240 bildpunkter.

DPOF filmapp

Mapp som innehéller DPOF-filer o.dyl.

Stillbildsmapp i BEST SHOT

Mapp som innehaller anvandarscenfiler for stillbilder i BEST
SHOT

Anvéandarscenfil for stillbild i BEST SHOT

Fil f6r en anvéndarscen for stillbild i BEST SHOT
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o Fil for startské&rm
Fil fér lagring av startskarmsbild. Denna fil skapas nér du
véljer en bild fér anvédndning som startskarmsbild.

B Stédda bildfiler

« Bildfiler inspelade med denna kamera

e DCF-kompatibla bildfiler

Det kan handa att denna kamera inte kan visa en bild &ven om
den &r DCF-kompatibel. Vid visning av en bild som spelats in
med en annan kamera kan det ta ganska lang tid innan bilden
upptréder pa denna kamerans skarm.
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H Att observera angaende data i det inbyggda
minnet och pa minneskortet

« Vid lagring av kameradata pa datorns harddisk, en MO-disk
eller annat medium ska du vara noga med att 6verféra hela
mappen DCIM och dess innehall. Andring av hamnet pa
DCIM till exempelvis ett datum efter kopiering till din dator ar
ett bra sétt att hélla reda pa flera olika DCIM-mappar. Nar
mappen flyttas tillbaka till kameran ska du dock &ndra namnet
tillbaka till DCIM. Kameran kénner inte igen ndgot mappnamn
utéver DCIM.
Alla 6vriga mappar inuti mappen DCIM méste ocksa
aterstallas till sina ursprungliga namn nar de aterférs till
kameran.

o Mappar och filer maste lagras i enlighet med
“Minnesmappstruktur” visad pa sidan 235 for att kameran ska
kunna k&nna igen dem pa ratt séatt.

237

ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR



BILAGA
Pokeica

Numren inom parenteser anger sidnumren dér varje del = D€, E
férklaras narmare.
S o -
B Kamera
Framsida I
@ Slutare (sidan 64) 3 ®
@ [ON/OFF] (strombrytare) ]
(sidan 42) 2] o)
© Blixt (sidan 76)
@ Hijalplampa for autofokus/ 6
sjalvutidsare @ [DISP] knapp (sidan 52) @ [SET] knapp
(sidorna 62, 69, 81, 248) O [[]] knapp (laget PLAY) @ [BS] knapp (sidan 93)
© Objektiv (sidorna 42, 192) @ [MENU] knapp (sidan 51)
© Mikrofon (sidorna 91, 170) © [0X] knapp (aget REC) @ Bildskarm (sidorna 52, 66)
(sidorna 42, 192)
@ Zoomreglage

(sidorna 72, 150, 151)
@ Driftslampa

(sidorna 42, 64, 248)
@ Remhal (sidan 2)
® Styrknapp

(AL [V] (4], [»])
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Undersida

(® Batteri/minneskortéppningar (sidorna 36, 47)
® Vaggkontakt (sidan 38)
@ Stativhal

Anvand detta hal vid montering pé ett stativ.
@ Hogtalare (sidan 140)

B USB-vagga

Framsida

@ Kamerakontakt (sidan 38)
@ USB lampa

(sidorna 213, 227, 251)
@ [USB] knapp

(sidorna 200, 213, 227)
@ [PHOTO] knapp

(sidorna 146, 147)
@ [CHARGE] lampa
(sidorna 38, 251)

Baksida
@ [AV OUT] (AV-uttag)
(sidan 147)
@ [~<](USB) uttag
(sidorna 198, 212, 226)
@ [DC IN 5.3V] uttag (strémintag)
(sidan 37)
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Bildskarmens innehall

Skarmen anvander sig av olika indikatorer, ikoner och varden for att upplysa dig om kamerans tillstand.
« Skarmexemplen i detta avsnitt &r avsedda att visa dig var olika indikatorer och siffror kan upptrada pa skarmen i olika lagen. De kan
skilja sig en aning fran skérmar som faktiskt upptrader pa kameran.

B Lage for stillbildsinspelning

Normal

Panel
(Operation
Panel)

@ Blixtlage (sidan 76)
@ Fokuslage (sidan 109)
@ Vitbalansinstallning (sidan 120)
@ Kontinuerligt slutarlage
(sidan 83)
@ sjalvutidsarlage (sidan 81)
@ Inspelningslage
@ Digital zoomindikator (sidan 73)
@ Matningslage (sidan 124)
© Bildstorlek for stillbild (sidan 67)
(10) Aterstaende minneskapacitet for
stillbild (sidan 259)

* VIKTIGT!

@ Bildkvalitet for stillbild (sidan 68)

@ 1SO-kanslighet (sidan 123)

@® Blandarvirde (sidan 66)

@ Slutartid (sidan 66)

@ Datumttid (sidan 187)

(@ Exponeringskompensation
(sidan 118)

@ Batterinivaindikator (sidan 40)

@ Fokusram (sidorna 63, 113)

@ Histogram (sidan 129)

@) Skakdampningsindikator
(sidan 98)

e Blandarvardet, slutartiden och ISO-kansligheten blir samtliga orange
om nagon av dem &r felaktig nar slutarknappen trycks in halvvags.
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H Lage for filminspelning

Normal

067112/24;
12:38]

Panel
(Operation
Panel)
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@ Fokuslage (sidan 109)

@ Vitbalansinstallning (sidan 120)

© Inspelningslage

@ Aterstaende minneskapacitet for film (sidan 90)
@ Bildkvalitet for film (sidan 89)

® Exponeringskompensation (sidan 118)

@ Batterinivaindikator (sidan 40)

@ Histogram (sidan 129)
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H Léage for stillbildsavspelning

@ Filtyp (sidan 139) @ Bilixtlage (sidan 76)
@ Skyddsindikator (sidan 175) @ Inspelningslage
@ Mappnamn/Filnamn @ Batterinivaindikator

(sidan 174) (sidan 40)
@ Bildkvalitet for stillbild @ Histogram (sidan 129)
(sidan 68) (@ Exponeringskompensation
@ Bildstorlek for stillbild (sidan 118)
(sidan 67)

@ 1S0-kénslighet (sidan 123)
@ Blandarvarde (sidan 66)
@ Slutartid (sidan 66)
© Datum/tid (sidan 187)
@ Matningslage (sidan 124)
@ Vitbalansinstallning

(sidan 120)
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H Léage fér filmavspelning

@ Filtyp (sidan 141)

@ Skyddsindikator (sidan 175)

@ Mappnamn/Filnamn
(sidan 174)

@ Filminspelningstid
(sidan 141)

@ Bildkvalitet for film
(sidan 89)

@ Datum/tid (sidan 187)

@ Batterinivaindikator
(sidan 40)
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Ikonhjalp
Ikonhjalp ger dig omedelbar tillgang till information om olika
ikoner som upptrader pa skarmen i laget REC. Det gar att sla
av ikonhjalp om sa 6nskas (sidan 134).
o |konhjélpstext visas for féljande funktioner.
Blixtldge, métningsléage, vitbalans, sjalvutiésare, EV-skifte
o Hijalptext fér matningslage, vitbalans, sjalvutlésare och EV-
skifte visas enbart nar “Metering”, “White Balance”, “Self-
timer” eller “EV Shift” har tilldelats knapparna [«] och [P]
med funktionen fér knappanpassning (sidan 132).
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Menyreferens

Tabellerna i detta avsnitt anger posterna pa menyerna som
visas pa skarmen nar du trycker pa [MENU]. Posterna som
aterfinns p& menyerna beror pa om kameran star i laget REC
eller PLAY.

¢ En asterisk (*) anger grundinstélining vid nollstalining.

M Liget REC

Menyrutan REC

I3 (Autofokus)* / & Macro (Narbild) /
[d3 (Fastfokus) / [ (Oandlighet) /
MFIK

Manuell fokus)

Focus

Continuous Normal Speed / High Speed / Flash Cont. /
Zoom Cont. / Off*

Self-timer 10 sec/ 2 sec / X3/ Off*
Anti Shake Auto / Off*

AF Area [EH] Spot* / [EA] Multi
AF Assist On* / Off

Light

Instant Zoom X8/ X2/ X1.4* | Off
Digital Zoom On* / Off

L/R Key Metering / EV Shift / White Balance / 1ISO /
Self-timer / Off*
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On* / Off

On / Off*

On / Off*

On* / Off

On* / Off

BEST SHOT: On / Off*
Flash: On* / Off

Focus: On / Off*

White Balance: On / Off*
ISO: On / Off*

AF Area: On* / Off
Metering: On / Off*
Self-timer: On / Off*
Flash Intensity: On / Off*
Digital Zoom: On* / Off
MF Position: On / Off*
Zoom Position: On / Off*
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Menyrutan Quality

10M (3648 x 2736)* / 3:2 (3648 x 2432) /
16:9 (3648 x 2048) / 5M (2560 x 1920) /
3M (2048 x 1536) / 2M (1600 x 1200) /
VGA (640 x 480)

Fine / Normal* / Economy

HQ* / Normal / LP
-20/-17/-13/-1.0/-0.7/-0.3/0.0%/
+0.3/+0.7/+1.0/+1.3/+1.7/+2.0

Auto* / (dagsljus) / [ (mulet) /

(skugga) / (dagsvit lysrér) /
(dagsljus lysrér) / £} (volfram) / Manual

Auto* /1SO 50 /1SO 100/ ISO 200/ ISO 400
Multi* / [l&] Center weighted / [l] Spot

Off* / B/W / Sepia / Red / Green / Blue / Yellow /
Pink / Purple

+2/+1/0%/-1/-2
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Saturation

+2/+1/0%/-1/-2

Contrast

+2/+1/0%/-1/-2

Flash Intensity

+2/+1/0%/-1/-2

Flash Assist

Auto* / Off
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Menyrutan Set Up

Sounds Startup* / Half Shutter / Shutter / Operation /
Operation / Play

Startup On (valbar bild) / Off*

File No. Continue* / Reset

World Time Home* / World
Home Time setup (stad, sommartid o.dyl.)
World Time setup (stad, sommartid o.dyl.)

Timestamp Date / Date&Time / Off*

Adjust Time setting

Date Style YY/MM/DD / DD/MM/YY / MM/DD/YY

Language BHZEE /English / Frangais / Deutsch / Espafol /
ltaliano / Portugués / chEl:E / mEE / s1=20

Sleep 30 sec /1 min* /2 min / Off

Auto Power Off | 2 min* / 5 min

REC / PLAY Power On* / Power On/Off / Disable

usB Mass Storage (USB DIRECT-PRINT)* /
PTP (PictBridge)

Video Out NTSC 4:3* / NTSC 16:9/ PAL 4:3/ PAL 16:9

Format Format / Cancel*

Reset Reset / Cancel*
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W Liget PLAY

Menyrutan PLAY

Slideshow Start* / Images / Time / Interval / Effect /Cancel

Calendar -

MOTION PRINT | 9 frames* / 1 frame / Cancel

Movie Editing | T3 ) Cut (fore) / TEIE] Cut (mellan) /
I Cut (efter) / Cancel*

Keystone -

Color -

Correction

Favorites Show* / Save / Cancel

DPOF Select images* / All images / Cancel

Protect On* / All Files : On / Cancel

Date/Time -

Rotation Rotate* / Cancel

Resize 5M (2560 x 1920) / 3M (2048 x 1536)* /
VGA (640 x 480) / Cancel

Trimming -

Dubbing -

Copy Built-in — Card* / Card — Built-in / Cancel
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Rutan “Set Up”

¢ Innehallet i menyrutan “Set Up” &r detsamma i laget REC och

laget PLAY.
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Referens for visningsmeny

Tabellerna i detta avsnitt anger posterna pa menyerna som
visas pa skarmen nar du trycker pa [DISP]. De flesta av dessa
poster ar avsedda for instéllning av ské&rmen. Posterna som
aterfinns pA menyerna beror p4 om kameran star i laget REC
eller PLAY.

e En asterisk (*) anger grundinstéllning vid nollstéllning.

B Laget REC
Layout Panel (Operation Panel)* / Normal
Info. Show* / +Histogram / Hide
Brightness Auto/+2/+1/0/-1
Type Dynamic* / Vivid / Real / Night /
Power Saving
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W Liget PLAY

Layout Normal / Wide*

Info. Samma som instéliningarna i laget REC.
Brightness Samma som instéliningarna i laget REC.
Type Samma som instéliningarna i laget REC.

BILAGA



Indikatorampor

Kameran har tva lampor: en driftslampa och en hjalplampa fér
autofokus/sjalvutlésare. Dessa lampor tédnds och blinkar for att
ange kamerans nuvarande driftstillstand.

Hjélplampa fér autofokus/

Driftslampa sjélvutiosare

* Det finns tre olika blinkmdnster fér lampan. Ménster 1 blinkar
en gang per sekund, ménster 2 blinkar tva ganger per sekund
och monster 3 blinkar fyra ganger per sekund. Tabellen
nedan férklarar vad varje blinkménster anger.
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B Liget REC

Driftslampa

Hjalplampa
for
autofokus/
sjalvutidsare

Gron Rod

Bérnsten

Réd

Innebérd

Téand

Driftsfardig (strdmmen
pa, redo for
avspelning)

Ménster 3

Blixten laddas.

Tand

Laddning av blixten
avslutad.

Tand

Autofokusering
avslutad.

Ménster 3

Autofokusering
misslyckad.

Tand

Skarmen av eller i
vilolage.

Ménster 2

Bildlagring pagar.

Ménster 1

Filmlagring eller
bildbehandling pagar.

Ménster 1

Nedrékning av
sjélvutlésaren (10 - 3)

Ménster 2

Nedrakning av
sjalvutiésaren (3 -0)

Ménster 1

Kan ej ladda blixten.
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Ménster 2

Problem med
minneskortet /
Minneskortet ej
formaterat. /
Instéllning fér BEST
SHOT kan ej
registreras.

Tand

Minneskortet last /
Kan ej skapa mapp. /
Minnet &r fullt. /
Skrivfel

Mdnster 3

Batterivarning

Ménster 3

Kortet formateras.

Ménster 3

Strémmen slas av
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VIKTIGT!

o Vid anvéndning av ett minneskort far du aldrig ta ut kortet
ur kameran medan driftslampan blinkar grén. Detta kan

gora att den inspelade bilden férloras.
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W Liget PLAY

Tand

Driftsférdig (strmmen
pa, redo for
avspelning)

Tand

Minneskortet last /
Kan ej skapa mapp. /
Minnet &r fullt.

Ménster 3

Batterivarning

Ménster 3

En av féljande
operationer pagar:
Radering, DPOF,
bildskydd, kopiering,
formatering,
omformatering,
klippning, tillagg av
ljud till stillbild,
keystone-korrigering,
fargrestaurering,
MOTION PRINT,
filmredigering,
strémavslag

Ménster 2

Problem med
minneskortet /
Minneskortet ej
formaterat.
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B Indikatorlampor pa USB-vaggan

USB-vaggan har tva indikatorlampor: lampan [CHARGE] och
lampan USB. Dessa lampor tands och blinkar for att ange
vaggans och kamerans nuvarande driftstillstdnd.

Lampa [CHARGE] Lampa USB
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Lampa [CHARGE] Lampa USB .
Farg |Tillstand| Farg |Tillstand innebord
Réd Tand Laddar
Grén Tand Laddning avslutad
Bérnsten| Ténd Beredskap for laddning
Réd Blinkar Laddningsfel
Gron Tand |USB-anslutning
Gron Blinkar |Minnet tiligas.

BILAGA




Fels6kning

Finn problemet och fixa det

Problem

Méjlig orsak

Atgard

Stromforsorjning

Strémmen slas inte
pa.

1) Batteriet ar isatt felaktigt.
2) Batteriet ar urladdat.

1) Satt i batteriet pa ratt satt (sidan 36).

2) Ladda batteriet (sidan 36). Om batteriet blir urladdat
snabbt efter en komplett laddning innebar det att
batteriet natt slutet av sin livslangd och behéver bytas.
Kop ett nytt laddningsbart batteri av litium-jon av typ
NP-40.

Kameran slas
plétsligt av.

1) Automatiskt strémavslag har aktiverats (sidan 44).
2) Batteriet ar urladdat.

1) Sla pa strémmen igen.
2) Ladda batteriet (sidan 36).

Bildinspelning

Bilden spelas inte in
vid ett tryck pa
slutarknappen.

1) Kameran star i laget PLAY.
2) Blixten laddas.
3) Minnet &r fullt.

1) Tryck pa [n] (REC) for att aktivera laget REC.

2) Vanta tills blixten laddats fardigt.

3) Overfor bilder till din dator, radera bilder som inte
langre behdvs eller anvand ett annat minneskort.

Autofokus stéller inte
in skérpan ratt.

1) Objektivet ar smutsigt.

2) Motivet befinner sig inte mitt i fokusramen nar bilden
sammanstélls.

3) Motivet som spelas in &r av en typ som inte lampar sig
for autofokus.

4) Du ror pa kameran vid inspelning.

5) Du har tryckt in slutarknappen till fullo utan att géra en
paus halvvags.

1) Rengor objektivet.

2) Forsékra att motivet befinner sig mitt i fokusramen vid
sammanstélining av bilden.

3) Anvand manuell fokusering (sidan 116).

4) Montera kameran pa ett stativ.
5) Tryck in slutarknappen halvvags och vénta en stund
tills autofokusering slutforts.
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Problem

Méojlig orsak

Atgard

Motivet ter sig
oskarpt pa den
inspelade bilden.

Bilden har inte fokuserats pa réatt satt.

Forsakra att motivet befinner sig innanfér fokusramen nar
bilden sammanstalls.

Blixten avfyras inte.

1) (blixt av) har valts som blixtlage.

2) Batteriet ar urladdat.

3) En scen i BEST SHOT som anvénder blixtlaget
(blixt av) har valts.

1) Valj ett annat blixtlage (sidan 76).

2) Ladda batteriet (sidan 36).

3) Sla pa blixten (sidan 76) eller valj en annan scen i
BEST SHOT (sidan 93).

Kameran slas av
under nedrékning av
sjalvutlésaren.

Batteriet ar urladdat.

Ladda batteriet (sidan 36).

Bilden pa skarmen
ter sig oskarp.

1) Du har valt manuell fokusering men har &nnu inte
fokuserat bilden.

2) Du férséker anvanda narbildsfokus ([ ) vid
inspelning av landskap eller portrétt.

3) Du férséker anvénda autofokus eller oandlighetslaget
(@ ) vid inspelning av en narbild.

1) Fokusera bilden (sidan 116).

2) Anvand autofokus fér inspelning av landskap och
portrétt.
3) Anvénd nérbildsfokus ([ ) for narbilder.

En inspelad bild
lagrades inte.

1) Strdmmen till kameran slogs av innan lagringen
avslutades.

2) Minneskortet i kameran togs ur innan lagringen
avslutades.

1) Nér batteriindikatorn visar “[lll” ska du ladda
batteriet snarast méjligt (sidan 36).
2) Ta inte ur minneskortet forrén lagringen &r avslutad.

Belysningen ar god
men ansiktena pa
folk i bilden ter sig
morka.

Otillrackligt med ljus nar motiven.

o Andra blixtiaget till “JE8 ” (blixt pa) for synkroniserad
dagsljusblixt (sidan 76).
o Hoj vardet for EV-skifte (sidan 118).

Motiven &r for ljusa
vid bildinspelning pa
en strand eller i
skidbacken.

Solsken som reflekteras pa vatten, sand eller sné kan
gora bilden underexponerad.

o Andra blixtlaget till “[JEl ” (blixt pa) for synkroniserad
dagsljusblixt (sidan 76).
o Hoj vardet for EV-skifte (sidan 118).
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Problem

Méojlig orsak

Atgard

Digital zoom
(inklusive Instant
Zoom) fungerar ej.
Zoomstapeln anger
zoom endast upp fill
en zoomfaktor pa 3,0.

1) Instaliningen for digital zoom ar avslagen.
2) Datumstampel ar paslagen.

1) Sla pa instéliningen fér digital zoom (sidan 74).
2) Sla av datumstampel (sidan 128). Digital zoom kan
inte anvandas nar datumstampel ar paslagen.

Filmer

Det férekommer en
vertikal rand pa

Inspelning av ett valdigt ljusstarkt motiv kan géra att ett
vertikalt band upptrader pa skarmbilden.

Detta ar en egenskap hos CCD ké&nd som “vertikalt smet”
och antyder inte fel pa kameran. Detta vertikala smet

skarmen. spelas inte in pa en stillbild, men det spelas in pa en film.
Bilderna ar Motivet befinner sig utanfér kamerans omfang. Utfor inspelning inom tillatet omfang.

ofokuserade.

Det upptrader digitala | Kénsligheten hojs automatiskt for morka motiv, vilket 6kar | Anvand ett ljus eller nagot annat sétt att belysa motivet.
storningar pa risken for digitala stérningar.

bilderna.

Avspelning

Féargerna pa den
avspelade bilden
skiljer sig fran vad
som visades pa
skarmen vid
inspelning.

Solsken eller ljus fran nagon annan ljuskalla foll direkt pa
objektivet vid inspelning.

Placera kameran sa att solsken inte kan falla direkt pa
objektivet.

Bilderna visas inte.

Ett minneskort med bilder som ej ar kompatibla med DCF
och som spelats in med en annan kamera ér isatt.

Denna kamera kan inte visa bilder som ej &r kompatibla
med DCF.

Inga knappar eller
omkopplare kan
anvandas.

Kretsproblem orsakad av elektrostatisk laddning, stétar
el.dyl. nar kameran var ansluten till en annan anordning.

Ta ut batteriet ur kameran, séatt i det igen och forsok pa
nytt.
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Problem

Méojlig orsak

Atgard

Kamerans skarm ar
blank.

USB-kommunikation pagar.

Kontrollera att datorn inte tillgar minneskortet och koppla
sedan ur USB-kabeln.

Ovrigt

Det gér inte att
Overféra bilder via en
USB-anslutning.

1) Kameran éar felaktigt placerad pa USB-vaggan.

USB-kabeln &r felaktigt ansluten.

2
3) Drivrutinen USB ér inte installerad.
4

1) Kontrollera anslutningen mellan kameran och USB-
vaggan.
Kontrollera alla anslutningar.

2
3) Installera drivrutinen USB (sidan 210).
4

Instéllningsskérmen
for skarmsprak visas
nar kameran slas pa.

)
)
) Kameran ar avslagen.
)

1) Instélining av skérmsprak, hemstad, datumformat,
datum och tid och &vriga instéllningar pa kameran har
inte utforts.

2) Ett problem med kamerans inbyggda
minneshanteringsomrade.

)
)
) Tryck pa knappen [USB] pa USB-vaggan.
)

1) Kontrollera instéllningarna (sidorna 12, 188).

2) Utfor en nollstalining for att initialisera kamerans
installningar (sidan 136). Utfér sedan varje installning
pa nytt. Om skarmen for sprakval inte visas pa nytt nar
kameran slas pa innebar det att kamerans inbyggda
minneshanteringsomrade blivit aterstallt. Kontakta din
handlare eller en av CASIO auktoriserad
serviceverkstad om samma meddelande visas igen
nar du slar pa strommen.
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Vid problem att installera drivrutinen
USB...

Drivrutinen USB kan kanske inte installeras pa réatt satt om du
med USB-kabeln ansluter kameran till en dator som kor
Windows 98SE/98 innan drivrutinen USB installerats fran den
medféljande CD-ROM-skivan, eller om en annan typ av drivrutin
ar installerad.

Detta gor att datorn inte kan kanna igen kameran vid anslutning.
| sa fall maste du installera drivrutinen USB pa nytt.

Las filen “Read me” fér drivrutinen USB pa CD-ROM-skivan som
medféljer kameran fér ndrmare detaljer om ny installation.

Skdarmmeddelanden

Battery is low.

Batteriet borjar bli svagt.

Cannot correct
image!

Keystone-korrigering av bilden kan av nagon
anledning inte utféras. Bilden lagras i befintligt
skick, utan korrigering (sidan 101).

Cannot find the
file.

Bilden du angav med instélliningen “Images”
fér diabildsvisning kan inte hittas. Andra
installningen “Images” (sidan 143) och foérsdk
pa nytt.

Cannot register
any more files.

o Duférsoker lagra en sceni BEST SHOT nér
det redan férekommer 999 scener i mappen
“SCENE” (sidan 97).

e Du forsoker kopiera en fil i FAVORITE néar
mappen “FAVORITE” redan innehaller 9999
filer (sidan 176).

Card ERROR

Det &r nagot fel pa minneskortet. Sla av
kameran, ta ur minneskortet och satt sedan i
det i kameran igen. Om meddelandet visas pa
nytt nér du slar pa kameran igen ska du
formatera minneskortet (sidan 49).

VIKTIGT!

e Formatering av ett minneskortet raderar
alla filer pa kortet. Forsok att dverféra
filer du vill bevara till en dator eller annat
férvaringsmedium innan formatering
utfors.
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Check
connections!

e Du férséker ansluta kameran till en skrivare
nér kamerans USB-instéllningar inte &r
kompatibla med skrivarens USB-system
(sidan 197).

o Du férsdker ansluta till en dator som inte har
drivrutinen USB installerad (sidan 210).

Files could not
be saved
because battery
is low.

Bildfilen kunde inte lagras da batteriet ar svagt.

Folder cannot be
created.

Du férsoker spela in en fil nar det redan finns
9.999 filer lagrade i den 999:e mappen.
Radera filer som inte langre behdvs (sidan
181) for att kunna spela in fler filer.

LENS ERROR

Detta meddelande visas och kameran slas av
nérhelst objektivet utfér nadgot ovéntat.
Kontakta din handlare eller en av CASIO
auktoriserad serviceverkstad om samma
meddelande visas igen nar du slar pa
strommen.

Load paper!

Skrivaren fick slut pa papper under utskrift.

Memory Full

Minnet &r fullt. Radera filer som inte langre
behdvs (sidan 181) fér att kunna spela in fler
filer.

No Favorites file!

Mappen FAVORITE innehaller inga filer.

Printing Error

Ett fel uppstod under utskrift.
o Skrivaren &r avslagen.
o Skrivaren framstallde ett fel el.dyl.
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Record Error

Bildkomprimering kunde av nagon anledning
inte utféras under lagring av bilddata. Spela in
bilden pa nytt.

Replenish ink! Skrivaren bérjar f& ont om bléack eller har fatt
slut pa black under utskrift.

RETRY POWER | Detta meddelande visas och kameran slas av

ON om objektivet stéter pa nagot hinder. Ta bort

hindret och férsék sla pa strommen igen.

SYSTEM ERROR

Kamerasystemet har blivit férvanskat.
Kontakta din handlare eller en av CASIO
auktoriserad serviceverkstad.

The card is
locked.

Omkopplaren LOCK pa SD-minneskortet isatt i
kameran &r i last lage. Det gar inte att lagra
eller radera bilder pa ett minneskort som ar
last.

There are no
files.

Det finns inga filer i det inbyggda minnet eller
pa minneskortet.

There are no
printing images.

I nulaget har inga filer specificerats for utskrift.
Utfor lampliga instaliningar fér DPOF (sidan

Set up DPOF. 200).

There is no Instéliningen du férsdker lagra &r for en bild
image to som inte kan lagras som en anvandarscen i
register. BEST SHOT.

This card is not
formatted.

Minneskortet isatt i kameran ar inte formaterat.
Formatera minneskortet (sidan 49).

This file cannot
be played.

Filen du forsoker tillga har blivit férvanskad
eller ar av en typ som inte kan visas av denna
kamera.
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This function
cannot be used.

Du férsokte kopiera bilder fran det inbyggda
minnet till ett minneskort da inget minneskort
ar isatt i kameran (sidan 179).

This function is
not supported
for this file.

Funktionen du férsoker anvanda kan av nagon
anledning inte utféras.

Tekniska data

B Huvudsakliga tekniska data

Produkttyp.......... Digital kamera
Modell ............ EX-Z1000

B Kamerafunktioner

Bildfiler

Format ............... Stillbilder:
JPEG (Exif Version 2.2); DCF (Design
Rule for Camera File System) 1.0
standard; DPOF kompatibel
Filmer: Formatet Motion JPEG AVI
Ljud: WAV

Inspelningsmedium. . . . .. Inbyggt minne 8,0 MB
SD-minneskort
MultiMediaCard
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Lagringskapacitet

o Stillbilder
Ungeférlig Ungefarlig
Bildstorlek Bildkvalitet Ungeférlig | kapacitet for kapacitet for
(bildpunkter) bildfilstorlek | inbyggtminne | SD-minneskort*
(8,0 MB) (256 MB)
10M Fine 4,2 MB 1 bild 56 bilder
4,
(237636&; x Normal | 2,8MB 2 bilder 84 bilder
Economy 1,4 MB 5 bilder 162 bilder
3:2 Fine 3,8 MB 2 bilder 62 bilder
64
(2:2132? x Normal 2,5 MB 3 bilder 93 bilder
Economy 1,25 MB 5 bilder 180 bilder
16:9 Fine 3,3 MB 2 bilder 71 bilder
4
(2%(18? x Normal | 22MB 3bilder| 106 bilder
Economy 1,1 MB 6 bilder 203 bilder
5M Fine 2,8 MB 2 bilder 84 bilder
2
2952%? x Normal 2,0 MB 3 bilder 116 bilder
Economy 1,0 MB 7 bilder 221 bilder
3M Fine 1,92 MB 4 bilder 121 bilder
2048
2536) x Normal | 1,28 MB 5bilder| 180 bilder
Economy 640 KB 11 bilder 348 bilder
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Ungefarlig Ungefarlig
Bildstorlek Bildkvalitet Ungeférlig | kapacitet for kapacitet for
(bildpunkter) bildfilstorlek | inbyggt minne | SD-minneskort*
(8,0 MB) (256 MB)
2M Fine 1,17 MB 6 bilder 196 bilder
1
gz%%(; x Normal 780 KB 9 bilder 286 bilder
Economy 390 KB 17 bilder 530 bilder
VGA Fine 360 KB 20 bilder 625 bilder
640
280)6(,6 p) | Normal | 240KB 30 bilder| 938 bilder
Economy 120 KB 57 bilder 1742 bilder
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e Filmer

Maximal | Ungefarlig Ungeférlig Ungefarlig
Bildstorlek inspel- datagrad kapacitet for kapacitet for
(bildpunkter) | ningstid (bildruts- | inbyggtminne | SD-minneskort*
per fil grad) (8,0 MB) (256 MB)
HQ Tills 10,2 6 sekunder 3 minuter,
640 x 480 | minnetar | Megabitar/ 16 sekunder
fullt sekund (25
bildrutor/
sekund)
Normal Tills 6,1 10 sekunder | 5 minuter,
640 x 480 | minnetar | Megabitar/ 27 sekunder
fullt sekund (25
bildrutor/
sekund)
LP Tills 2,45 26 sekunder | 13 minuter,
320 x 240 | minnetar | Megabitar/ 35 sekunder
fullt sekund (12,5
bildrutor/
sekund)
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* Vardena for antalet bilder ar ungefarliga och bér betraktas
enbart som en referens.

* Baserat pa produkter fran Matsushita Electric Industrial Co.,
Ltd. Antalet bilder som kan lagras beror pa typen av
minneskort som anvands.

* Vid anvandning av ett minneskort med annan kapacitet ska
du berdkna antalet bilder som en procentandel av 256 MB.
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Radering .............. 1 fil; alla filer
(med funktion fér minnesskydd)
Effektiva bildpunkter .. ... 10,1 miljoner

Bildbehandlingselement. . .CCD med 1/1,8 kvadratiska bildpunkter
med primara féarger
(Totalt antal bildpunkter: 10,37 miljoner)
Objektiv/brannvidd. . . . . .. F2,8 till 5,4/f=7,9 till 23,7 mm
(Motsvarar 38 till 114 mm hos en kamera
fér 35 mm film.)
Sju linser i fem grupper, inklusive icke-
sférisk lins.
ZOOM ..ot 3X optisk zoom / 4X digital zoom
(Bildstorlek:
10M (3648 x 2736 bildpunkter))
(12X total zoom)
Fokusering............. Autofokus med kontrastavkanning
Fokusléagen:
Autofokus, narbildsfokus, fastfokus
(enbart filminspelning), oéndlighetslage,
manuell fokus
AF Area:
Punkt eller multi; med hjélplampa foér
autofokus
Ungefarligt fokusomfang (fran objektivytan)
Autofokus: 40 cm till co
Naérbildsfokus: 6 cm till 50 cm
Oandlighet: co
Manuell fokus: 6 cm till co
Omfanget paverkas av optisk zoom.
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Exponeringskontroll . . ...

Slutare . ...

Blandarvéarde

Vitbalans. . .
Kanslighet. .

Sjalvutlosare

Métning:

Multiménster, mittvdgd och punkt med

bildbehandlingselement

Exponering: Program AE

Exponeringskompensation:

—2 EV till +2 EV (i steg om 1/3 EV)

CCD-slutare, mekanisk slutare

Stillbild (Auto):

1/2 till 1/2000 sekund (med 1SO 50)

Stillbild (Night Scene):

4 till 1/2000 sekund (med ISO 50)

* Slutartidsomfénget kan skilja sig for
vissa scener i BEST SHOT och vissa
instéliningar for kanslighet.

F2,8/5,6* automatisk omkoppling

* Ljusstyrkan omvandlas

* Anvandning av optisk zoom gor att
blandarvardet &ndras.

Auto, fast (6 1agen), manuell

Stillbilder (standard):

Auto, ISO 50, ISO 100, I1SO 200, ISO 400

Stillbilder (nar “Anti Shake” star pa

“Auto”): ISO 800 (maximal)

Stillbilder (nar scenen BEST SHOT ar

“Anti Shake”): ISO 800 (maximal)

Stillbilder (nar scenen BEST SHOT ar

“High Sensitivity”): ISO 3200 (maximal)

Filmer: Auto

Utlésningstid:

10 sekunder, 2 sekunder, tredubbel

sjalvutiésare
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Inbyggd blixt. . .......... Blixtlagen: Bildsk&rm ............. 2,8-tums TFT LCD-fargskarm

Auto, av, pa, mjukblixt, reducering av 230.400 (960 x 240) bildpunkter
réda 6gon Sokare ............... Bildsk&rm
Ungefarligt blixtomfang: Tidsfunktioner. .. ....... Inbyggd digital kvartsklocka
Blixtomfang: Datum och tid:
Optisk zoom for vidvinkel: Spelas in med bilddatan
0,1 till 3,6 meter Automatisk kalender: Till 2049
Optisk zoom for telefoto: Varldstid . ............. 162 stader i 32 tidszoner
0,4 till 1,9 meter Stadsnamn, datum, tid, sommartid
» Kontinuerlig slutare med blixt In/utgangar . ........... Vaggkontakt
Optisk zoom fér vidvinkel: USB ................. Kompatibel med USB 2.0 Full-Speed
0,6 till 2,1 meter Mikrofon .............. Enkanalig
Optisk zoom for telefoto: Hégtalare ............. Enkanalig

0,4 till 1,1 meter

* |SO-kénslighet: “Auto”
* Beror pa zoomfaktor.

Inspelning. . ............ Stillbilder (med ljud); narbild;
sjalvutiésare; kontinuerlig slutare; BEST
SHOT; film (med ljud); ljud
(roéstinspelning)
* Ljudet &r enkanaligt.

Ungeférlig ljudinspelningstid
Ljudstillbild:
30 sekunder per bild
Efterinspelning:
30 sekunder per bild
Rdstinspelning:
24 minuter (vid anvandning av det
inbyggda minnet)
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B Strémfoérsorjning
Stromkalla

Laddningsbart batteri av litium-jon
(NP-40) x 1

Ungefarlig batterilivslangd

Samtliga varden nedan anger ungeférlig brukstid under normal
temperatur (23°C) innan kameran slas av. Dessa varden kan
dock inte garanteras. Laga temperaturer férkortar brukstiden.

Antal bilder (CIPA)"! 360 bilder
Kontinuerlig avspelning .
(stillbilder) 2 780 minuter
Kontinuerlig filminspelning 195 minuter
Kontinuerlig ri'}\stinspelning*3 480 minuter

o Batteri: NP-40 (Méarkkapacitans: 1300 mAh)
¢ Inspelningsmedium: SD-minneskort
o Matférhallanden

*1 Antal bilder (CIPA)
| enlighet med normerna CIPA
Normal temperatur (23°C), skdrmen pa, zoomoperation
mellan full vidvinkel och full telefoto var 30:e sekund, under
vilken tva bilder spelas in med blixten; strdmmen slas av och
pa igen varje gang 10 bilder spelats in.
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*2 Kontinuerlig avspelningstid
Normal temperatur (23°C), rullning av en bild ungefar var
10:e sekund
*3 Uppskattning av kontinuerlig inspelningstid
e Vardena ovan &r baserade pa ett nytt batteri som ar fulladdat.
Upprepad laddning férkortar batteriets brukstid.
o Flitig anvandning av blixt, zoom och autofokus och tiden da
kameran star paslagen har ocksa stor inverkan pa
inspelningstid och antal bilder som kan spelas in.
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Matt ............ ...,

3,7 V likstrém; cirka 3,6 W

92,0 (B) x 58,4 (H) x 22,4 (D) mm
(exklusive utskjutande delar: 19,9 mm vid
den tunnaste punkten)

Cirka 139 g

(exklusive batteri och medféljande
tillbehor)

Laddningsbart batteri av litium-jon (NP-
40); USB-vagga (CA-33); speciell
néttillsats; USB-kabel; AV-kabel; rem;
CD-ROM; grundreferens

264

B Laddningsbart batteri av litium-jon (NP-40)

Markspéanning. . ........ 3,7V

Markkapacitans. . ....... 1300 mAh

Brukstemperatur. . ... ... 0 till 40°C

Matt: . ... 38,5 (B) x 38,0 (H) x 9,3 (D) mm
Vikt ... Cirka 34 g

B USB-vagga (CA-33)

Kamerakontakt; USB-port; intag for yttre
strémkaélla (DC IN 5.3 V); AV-uttag (AV
OUT: normerna NTSC / PAL)

5,3V likstrém; cirka 3,2 W

In/utgangar

Matt. ................. 107 (B) x 17 (H) x 58 (D) mm
(exklusive utskjutande delar)
Vikt .o Cirka 59 g
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B Speciell néttillsats (intagstyp) (AD-C52G)

Ineffekt ................ 100 till 240 V véxelstrém, 50/60 Hz, 83 mA
Uteffekt. . .............. 5,3 V likstrom, 650 mA
Matt . ... 50 (B) x 20 (H) x 70 (D) mm

(exklusive utskjutande delar och kabel)
Vikt. ..o Cirka 90 g

B Speciell nattillsats (instickstyp) (AD-C52J)

Ineffekt ................ 100 till 240 V véaxelstrom, 50/60 Hz, 83 mA
Uteffekt. . .............. 5,3V likstrom, 650 mA
Matt .................. 50 (B) x 18 (H) x 70 (D) mm

(exklusive utskjutande delar och kabel)
Vikt. ..o Cirka 90 g

BILAGA
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