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Muchas gracias por la compra de este producto

CASIO.

¢ Antes de usarlo, asegurese de leer las
precauciones contenidas en esta guia del
usuario.

* Guarde esta guia del usuario en un lugar
seguro para tenerlo como referencia futura.

¢ Para una informacién mas actualizada de este
producto, visite el sitio Web EXILIM oficial en:
http://www.exilim.com/.
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DESEMBALAJE

Mientras desembala la cdmara, compruebe que se han incluido todos los elementos mostrados a continuacién. Si hay algun elemento
faltante, pongase en contacto con su proveedor original.

Para fijar la correa a la camara

Cédmara digital Pila recar(zﬁb/eﬁe fon-litio Base USB (CA-33) Correa

A

CD-ROM Cable USB Cable AV Referencia bdsica

« Tenga en cuenta que la forma del adaptador de CA depende de la zona en que se adquirié la camara.

* La forma de la clavija del
g cable de alimentacién de CA
-l depende del pais o de la
.9 / zona geografica.

&

Adaptador de CA especial Cable de alimentacion de CA * Adaptador de CA especial
(tipo de entrada) (AD-C52G) (tipo enchufable) (AD-C52J)
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GUIA DE INICIO RAPIDO

En primer lugar, cargue la pila

(pagina 36)
H Insercién de la pila en la camara 3. Cierre la cubierta del compartimiento de la

ila.
1. Abra la cubierta del compartimiento de la P

Ejerciendo una ligera
presion sobre la cubierta del
T 9{]”\ compartimiento de la pila,
= abrala mientras la desliza en
la direccién indicada por la
flecha.

2. Inserte la pila en la camara.
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B Como usar la base USB para la carga

e Tenga en cuenta que la forma del adaptador de CA depende
de la zona en que se adquirid la camara.

1. Enchufe la base USB en un tomacorriente del
hogar.

Tipo de entrada

Tipo enchufable

Adaptador de CA

Lampara [CHARGE]

Roja: Cargando

Verde: Cargada (completa)

e Se requiere unas tres horas para
conseguir una carga completa.
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Configuracion de los ajustes de idioma en pantalla, fecha, y hora

[ON/OFF] (Encender/apagar)

Los ajustes de la presente pagina se deben realizar al encender
la camara por primera vez después de la compra.

1.

2.

(paginas 187, 191)
Presione [ON/OFF] para encender la camara.
El objetivo se extiende.

Utilice [A], [ V], [4] y [] para seleccionar el
idioma que desea y, a continuacion, presione
[SET].

Utilice [A] y [ V], [4] y [»] para seleccionar la
zona donde se va a utilizar la camara y, a
continuacion, presione [SET].

. Utilice [A] y [¥] para seleccionar la ciudad

donde se va a utilizar la camara y, a
continuacion, presione [SET].

Utilice [A] y [ ¥] para seleccionar el ajuste del
horario de verano (DST) que desea y, a
continuacion, presione [SET].
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6. Utilice [A] y [ V] para seleccionar el formato de la fecha y, a continuacién, presione [SET].
Ejemplo: Diciembre 19, 2006

Para visualizar la fecha en
este formato:

06/12/19 AA/MM/DD
19/12/06 DD/MM/AA
12/19/06 MM/DD/AA

Seleccione esta opcion:

Ajuste la fecha y la hora.

Utilice [d] y [P] para seleccionar el ajuste que desea (afo, mes, dia, hora, minutos) y, a continuacion, utilice [A]y [¥] para cambiar
el ajuste.

Presione [BS] para cambiar entre el formato de 12 horas y de 24 horas.

Una vez realizados todos los ajustes deseados, presione [SET].

Presione [ON/OFF] para apagar la camara.
« Después de finalizar este procedimiento, avance al procedimiento de la siguiente pagina.
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Empleo de una tarjeta de memoria

(pagina 45)
B Como instalar una tarjeta de memoria en la 2. Inserte una tarjeta de memoria en la camara.
camara
Si la tarjeta de memoria estd instalada en la camara, las e mm
imagenes capturadas seran almacenadas en la tarjeta.

I NOTA
e Si bien la cdmara cuenta con una memoria interna, el uso Parte Parte
de una tarjeta de memoria le permitira contar con delantera trasera
capacidad adicional para poder almacenar mas imagenes,
imagenes de alta calidad e imagenes de gran tamafio, asi
como peliculas de mayor duracion.
Si la tarjeta de memoria no esta instalada en la camara, las
imagenes seran almacenadas en la memoria interna. Si
prefiere usar la memoria interna, omita este procedimiento
y vaya a “Cémo hacer una instantanea” en la pagina 16.

Con la cara anterior de la tarjeta de memoria dirigida hacia
arriba (hacia el lado de la pantalla del monitor de la
camara), inserte la tarjeta en la ranura y asegurese de que
encaje firmemente en su sitio.

3. Cierre la cubierta del compartimiento de la
pila.

1. Abra la cubierta del compartimiento de la pila.

Ejerciendo una ligera
presion sobre la cubierta
del compartimiento de la
pila, abrala mientras la
desliza en la direccion
indicada por la flecha.
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B Como formatear la tarjeta de memoria 5. Presione [A] para seleccionar “Formato” y, a
Para poder usar una tarjeta de memoria con su camara, primero continuacion, presione [SET].
debera formatearla. e Para cancelar el formateo, seleccione “Cancelar’ y, a
continuacion, presione [SET].
iIMPORTANTE! Espere a que el mensaje “Ocupado... Espere...”
o Al formatear una tarjeta de memoria, se borraran todas las desaparezca de la pantalla del monitor antes de realizar
imagenes u otros archivos almacenados previamente en la alguna accion.
misma. Normalmente no necesitara volver a formatear una
tarjeta de memoria. Sin embargo, si esta tardando mas en
guardar una imagen o muestra cualquier otra anormalidad,
vuelva a formatear la tarjeta.
Para formatear la tarjeta de memoria, asegurese de
realizar el siguiente procedimiento en la camara.

Pestafa “Config.”

| REC | Calidad | [Nel8

Presione [ON/OFF] para encender la camara.
i ‘Desactivado [ON/OFF]
Presione [MENU]. e | (Encender/apagar)

Utilice [4] y [] para seleccionar la pestafa
“Config.”.

Utilice [¥] para seleccionar “Formato” y, a
continuacion, presione [P ].

[MENU]

IT‘ GUIA DE INICIO RAPIDO




Como hacer una instantanea

Icono de automatico

A (REC)

Lampara de operacion

Cuadro de enfoque

Pantalla del monitor

(pagina 62)
Presione [] para encender la camara.
Se ingresara al modo REC y aparecera = (icono de
automatico) en la pantalla del monitor.

Apunte la camara hacia el sujeto.

Asegurese de mantener la camara fija, y
presione el boton disparador hasta la mitad.
Cuando la imagen esté enfocada, la cdmara emitird un pitido,
la ldmpara de operacion se encendera en verde, y el cuadro de
enfoque cambiara a verde.

Siga manteniendo la camara fija, y presione el
botén disparador a fondo.

La imagen grabada permanecera visualizada durante
aproximadamente un segundo y, a continuacién, sera
almacenada en la memoria. Seguidamente, la cdmara
estara preparada para capturar la siguiente imagen.
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Tamafo de imagen y calidad de imagen de las

instantaneas

Su camara le permite seleccionar entre diversos ajustes de

tamafno y calidad de imagen. Tenga en cuenta que los

ajustes de tamafio y calidad de imagen afectan al numero de
imagenes que se pueden almacenar en la memoria.

e Los ajustes de tamafo y calidad de imagen se pueden
cambiar segun sus preferencias para capturar una
imagen con una resolucién menor o mas baja, y enviarla
como adjunto de correo electrénico, publicacion en sitios
web, etc. También puede seleccionar un tamafo de
imagen adecuado para el tamafio de papel que desea
usar para imprimir las imagenes.

Para mayor informacion, vea las paginas 67, 68 y 259.

¢Como hacer media presion con el boton
disparador?

El botén disparador esta disefiado para que, al presionarlo
ligeramente, se detenga aproximadamente a mitad de su
recorrido. La detencién en este punto se denomina “media
presioén”. La media presion sobre el botdn disparador hace
que la cadmara ajuste automaticamente la exposicion y
enfoque el sujeto que tiene en la mira.

Una técnica importante es saber dominar cuanta presion se
requiere para una media presién y una presion total sobre el
botén disparador a fin de poder obtener buenas imagenes.

Presion total

Media presion

Presione )

ligeramente — i Hasta el
hasta que el fondo
boton se

detenga.
AN AN

iBip-bip!
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Visualizacion de instantaneas
(pagina 139)

=] (PLAY)

1. Presione [[®]] para ingresar al modo PLAY.
Si hay multiples imagenes en la memoria, utilice [4] y [P]
para desplazarlas.

B Para volver al modo REC
Presione [n].
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Coémo grabar una pelicula

(pagina 89)
Icono de pelicula 3. Utilice [A], [V], [4] y [>] para seleccionar la
escena “[E ” (Pelicula) y, a continuacion,
Tiempo de grabacion restante presione [SET].

“EZ)” (icono de pelicula) permanece en la pantalla del monitor.

(Y] (REC) 4. Presione el botén disparador para empezar a
grabar la pelicula.
e También se graba audio durante la grabacion de la

Boton disparador pelicula.

5. Presione otra vez el botén disparador para
detener la grabacion.

Calidad de imagen de la pelicula

Su camara le permite seleccionar, para las peliculas, entre
tres ajustes diferentes de calidad de imagen (HQ, Normal,
LP). Para optimizar el rendimiento de la cadmara, grabe las
peliculas utilizando el ajuste “HQ” (alta calidad).

Pantalla de grabacidn de pelicula 2 La calidad de la pelicula es un estandar que determina los
detalles, la suavidad y la claridad de la imagen durante la
reproduccion. Una disminucion en la calidad de la imagen le
permitira grabar durante mas tiempo, o podra cambiar a

2. Presione [BS] (BEST SHOT). “Normal” o “LP” para ahorrar memoria cuando la capacidad
restante sea escasa.

Tiempo de grabacion

1. Presione [[1] para ingresar al modo REC.

Para mayor informacién, vea las paginas 89 y 259.
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Coémo ver una pelicula

(pagina 141)
El marco con “look de film” que aparece en la pantalla del 1. Presione [IEI] para ingresar al modo PLAY.

monitor indica que se trata de la imagen de una pelicula. 3
2. Utilice [4] y [™] para seleccionar la pelicula

€€} ” Icono de pelicula que desea reproducir.
Cuando se desplace por las imagenes, en la pantalla del
monitor se visualizard una pelicula mostrando su primer
cuadro.

(=1 (PLAY)

Presione [SET] para iniciar la reproduccion.

Después de llegar al final de la pelicula, en la pantalla del

monitor volvera a aparecer la pantalla de seleccién de

imagen del paso 2.

e Durante la reproduccion de la pelicula, es posible ajustar
el volumen, saltar hacia adelante y atras, y realizar otras
operaciones (pagina 142).

W Para volver al modo REC
Presione [ﬂ].

GUIA DE INICIO RAPIDO
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Como borrar un archivo

El siguiente procedimiento le permitira borrar los archivos que
ha transferido al disco duro de su computadora, las imagenes

que ya estan impresas, o los archivos que ya no necesita. Esto

le permitira liberar memoria para grabar mas imagenes.

(=] (PLAY)

T

(pagina 181)
Presione [[>]].

Presione [V] (% ’E]]).

Utilice [4] y [] para seleccionar la
instantanea o la pelicula que desea borrar.

Presione [A] para seleccionar “Borrar”.
e Para cancelar la operacién de borrado, seleccione
“Cancelar”.

Presione [SET].

Se borrard la instantdnea o la pelicula seleccionada.

¢ Sidesea seguir borrando, repita el procedimiento anterior
desde el paso 3.

e Para salir de la operacion de borrado, presione [MENU].
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INTRODUCCION
¥ Modo de encendido directo

l BEST SHOT para poder hacer fotos bellas
con solo seleccionar una imagen de muestra
preprogramada en la camara Tr—=<ala>=F /]

Basta seleccionar la escena de muestra similar a la que desea
Para ver imédgenes, Para grabar, presione [£X]

grabar (Retrato con escena nocturna, Floral, etc.), para que la : ] que se encienda en i
. . ) . ) presione para que se  para qu i

camara sle configure Ial.mstante. Con boton [BS] dedicado para encienda en el modo PLAY. modo REC.

acceso directo a la biblioteca BEST SHOT de escenas de

muestra.

oNoFFC)

B Una poderosa coleccion de funciones de

Ejemplo: Seleccionela para fotos ingeniosas de una grabacién convenientes

mascota que se mueve rapidamente. B . ) "
e Reduccion del movimiento de la mano y del sujeto utilizando

Ejemplo: Seleccionela para obtener bellos alta velocidad del obturacion (pégina 98)
retratos. ¢ La alta sensibilidad de grabacion evita las imagenes oscuras,
incluso cuando no se esta utilizando el flash (pagina 100)
BEST SHI]T o Disparador rapido para el enfoque a velocidades muy altas
(pagina 115)

Pantalla BEST SHOT

INTRODUCCION
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B Grabacion de pelicula de alta calidad B Base USB multifuncién
(Motion JPEG) (pagina 89) Puede poner la cdmara en la base USB para realizar las
e MOTION PRINT para imprimir la siguientes operaciones.
escena de una pelicula como una — Carga de la pila (pagina 36)
imagen individual (pagina 166) — Presentacién de diapositivas Photo Stand de las imagenes
(pagina 145)
— Conexién a un TV para poder ver en la pantalla de TV
(pagina 147)
— Conexién a una impresora para imprimir imagenes (pagina
B Poderosas funciones de impresion 197)
o Funcién DPOF para una facil especificacion de la indicacion — Conexion a una computadora para transferir imagenes a la
de fecha y del niumero de copias (pagina 200) computadora (paginas 211, 226)
e Funcién de marca de fecha que estampa la fecha en los
datos de la imagen (pagina 128)
e Compatible con PictBridge y USB DIRECT-PRINT para
imprimir en su hogar en una impresora compatible con estos
estandares, sin necesidad de una computadora (pagina 197)

INTRODUCCION
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iLea esto primero!

B Panel LCD

El panel de cristal liquido de la pantalla del monitor utiliza
tecnologia de alta precision que provee un rendimiento de
pixeles superior a 99,99%.

Esto significa que algunos pixeles pueden permanecer siempre
encendidos o apagados. Esto se debe a las caracteristicas del
panel de cristal liquido, y no es ningun signo de anomalia.

T

B Derechos de autor

Segun las normas y los tratados internacionales sobre derechos
de autor, queda prohibido cualquier uso no autorizado de las
imagenes, peliculas, audio o archivos musicales sin la
autorizacion del titular de los derechos de autor. Asimismo,
independientemente de que tales archivos hayan sido
comprados u obtenidos gratuitamente, las leyes y los tratados
internacionales sobre los derechos de autor prohiben
expresamente subirlos a Internet o distribuirlos a terceros sin la
autorizacion del titular de los derechos de autor. Tenga en
cuenta que CASIO COMPUTER CO., LTD. no se hara
responsable de ningun uso inadecuado de este producto que
infrinja los derechos de autor de terceros o que viole las leyes
de los derechos de autor.

Los siguientes términos, utilizados en este manual, son marcas

registradas o marcas comerciales de sus respectivos titulares.

¢ Ellogotipo de SD es una maca registrada.

e Windows, Internet Explorer, Windows Media, y DirectX son
marcas comerciales de Microsoft Corporation de los Estados
Unidos.

e Macintosh y QuickTime son marcas comerciales de Apple
Computer, Inc. de los Estados Unidos.

e MultiMediaCard™ es una marca comercial de Infineon
Technologies AG de Alemania, y licenciada a la
MultiMediaCard Association (MMCA).
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e Adobe y Reader son marcas comerciales o marcas

registradas de Adobe Systems Incorporated en los Estados
Unidos y otros paises.

e Todos los demas nombres de compaiias o de productos

mencionados en la presente son marcas registradas o
marcas comerciales de las respectivas companias.

Los derechos de Photo Loader y Photohands son propiedad
de CASIO COMPUTER CO., LTD. Excepto los derechos de
otras companias descritos mas arriba, CASIO COMPUTER
CO., LTD., conserva todos los derechos relacionados con
estos programas y otros derechos.

o]

El contenido de este manual se encuentra sujeto a cambios
sin previo aviso.

Se ha verificado el contenido de este manual en cada paso
del proceso de produccion. En caso de dudas o si detecta
algun error, etc., por favor péngase en contacto con
nosotros.

Se prohibe la copia, integra o parcial, del contenido de este
manual. Segun las leyes de los derechos de autor, queda
prohibido el uso del contenido de este manual sin la
autorizacion de CASIO COMPUTER CO., LTD., salvo que
sea para su uso personal.

CASIO COMPUTER CO., LTD. no asumira ninguna
responsabilidad por dafios o pérdidas sufridas por usted o
por terceros que resultasen del uso o de un fallo de
funcionamiento de este producto.

CASIO COMPUTER CO., LTD. no asumira responsabilidad
alguna por dafios o pérdidas sufridas por usted o por
terceros que resultasen del uso de Photo Loader y/o
Photohands.

CASIO COMPUTER CO., LTD. no asumira responsabilidad
alguna por dafios o pérdidas que resultasen del borrado de
los contenidos de la memoria debido a fallo de
funcionamiento, reparacion, o cualquier otro motivo.

Tenga en cuenta que las pantallas de ejemplo y las
ilustraciones del producto mostradas en este manual
pueden ser ligeramente diferentes de las pantallas y de la
configuracion real de la camara.
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Precauciones de uso

B Realice varias tomas de prueba antes de la
toma final.

o Antes de grabar su imagen final, realice una toma de prueba
y compruebe que la cadmara esta grabando correctamente.

B Evite usarla mientras se esta moviendo

o No utilice nunca la cdmara para grabar o reproducir imagenes
mientras maneja un coche o otro vehiculo, o mientras
camina. Mirar el monitor mientras se esta moviendo implica el
riesgo de sufrir un accidente grave.

T ]

B No mirar directamente al sol o una luz
brillante
« No mire nunca el sol ni ninguna otra luz brillante a través del
visor de la camara. Si lo hiciese, se podria dafar la vista.

M Flash

« No utilice nunca la unidad de flash en lugares donde hayan
gases inflamables o explosivos. Esto crea riesgos de incendio
o explosion.

¢ No dispare nunca el flash en la direccién de una persona que
esta conduciendo un vehiculo. Se podria entorpecer la vision
del conductor, con el consecuente riesgo de accidente.

e No dispare nunca el flash muy cerca de los ojos del sujeto.
Hacerlo implicaria riesgos de pérdida de vision.
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B Panel de visualizacion

* No aplique una presion excesiva sobre la superficie del panel
LCD ni lo someta a un impacto fuerte. Si lo hiciese, se podria
quebrar el vidrio del panel de visualizacién

o Sise llegara a quebrar el panel de visualizacién, nunca toque
el liquido que hubiere dentro del panel. Hacerlo crearia
riesgos de inflamacion de la piel.

o Si el liquido del panel de visualizacién llegara a entrar en su
boca, enjudguese inmediatamente y péngase en contacto
con su médico.

o Si el liquido del panel de visualizacién llegara a salpicar sus
0jos o su piel, enjuague inmediatamente con agua limpia por
lo menos durante 15 minutos y péngase en contacto con su
médico.

B Conexiones

* No enchufe jamas en los conectores, ningun dispositivo no
especificado para usar con esta camara. La conexion a un
dispositivo no especificado implica el riesgo de incendio y
descargas eléctricas.

B Transporte

¢ No utilice nunca la camara dentro de un avién u otros lugares
donde esté prohibido el uso de tales dispositivos. El uso
inadecuado crea el riesgo de un serio accidente.

B Humos, olores anormales, recalentamiento,
y otras anormalidades

¢ Si continuia utilizando la cdmara después de detectar humo,

olores extrafios, o recalentamiento, podria provocar fuego o

recibir una descarga eléctrica. En caso de detectar estos

sintomas, siga inmediatamente los siguientes pasos.

1. Apague la camara.

2. Desenchufe el adaptador de CA del tomacorriente mural si
lo estd usando para alimentar la camara. Si esta usando
energia de la pila, retire la pila de la cdmara, tomando las
precauciones necesarias para no quemarse.

3. Péngase en contacto con su concesionario o con el centro
de servicio autorizado CASIO mas cercano.
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B Agua e impurezas

e La entrada de agua, otros liquidos o impurezas
(especialmente particulas metalicas) dentro de la camara
crea el riesgo de incendio y descargas eléctricas. En caso de
detectar estos sintomas, siga inmediatamente los siguientes
pasos. Preste especial atencién cuando utilice la cdmara con
lluvia o nieve, cerca del mar u otras fuente de agua, o en el
cuarto de barno.

1. Apague la camara.

2. Desenchufe el adaptador de CA del tomacorriente mural si
lo estd usando para alimentar la cdmara. Si esta usando
energia de la pila, retire la pila de la camara.

3. Péngase en contacto con su concesionario o con el centro
de servicio autorizado CASIO mas cercano.

T ]

B Caidas y maltrato
e El uso continuado de la camara después de haberse dafado

debido a una caida o maltrato, crea el riesgo de incendio y
descarga eléctrica. En caso de detectar estos sintomas, siga
inmediatamente los siguientes pasos.

1. Apague la camara.

2. Desenchufe el adaptador de CA del tomacorriente mural si
lo estd usando para alimentar la cdmara. Si esta usando
energia de la pila, retire la pila de la camara.

3. Péngase en contacto con su concesionario o con el centro
de servicio autorizado CASIO mas cercano.

B Manténgala alejada del fuego
¢ Nunca exponga la cdmara al fuego, pues podra explotar y

crear riesgos de incendio y descargas eléctricas.
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B Desarmado y modificacion

¢ Nunca intente desarmar la cadmara ni modificarla de ninguna
manera. Tales acciones crean el riesgo de descargas
eléctricas, quemaduras y otras lesiones. Asegurese de
solicitar toda inspeccion interna, mantenimiento y reparacion
a su concesionario o centro de servicio autorizado CASIO.

B Emplazamientos que deben evitarse

o Nunca deje la cdmara en los tipos de emplazamientos que se
enumeran a continuacion. En este tipo de emplazamiento hay
riesgo de incendio o de descargas eléctricas.

— Areas con alto grado de humedad o acumulacion de polvo

— Areas de preparacién de alimentos u otros lugares en que
existan humos aceitosos

— Cerca de estufas, moquetas térmicas, a la luz directa del
sol, en vehiculos cerrados aparcados al sol, u otros lugares
sometidos a altas temperaturas

e No cologue nunca la camara sobre una superficie inestable,
un estante alto, etc. La cdmara podria caer, y provocar
lesiones personales.

o]

H Respaldo de los datos importantes

Mantenga siempre copias de respaldo de los datos
importantes contenidos en la memoria de la camara
transfiriéndolos a una computadora u otro dispositivo de
almacenamiento. Tenga en cuenta que los datos se pueden
borrar debido a falla de funcionamiento, reparacion de la
camara, etc.

B Proteccion de la memoria

Siempre que reemplace la pila, asegurese de seguir al pie de
la letra el procedimiento descrito en la documentacion
entregada con la cdmara. El reemplazo incorrecto de la pila
puede ocasionar la alteracion o la pérdida de los datos
contenidos en la memoria de la cdmara.

M Pila recargable

Utilice unicamente la unidad de cargador especificada o el
dispositivo especificado para cargar la pila. Si carga la pila
mediante un método no autorizado, crearia riesgos de
recalentamiento de la pila, incendio o explosién.
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« Evite exponer o sumergir la pila en agua dulce o agua salada.
La pila se podria dafar y causar un deterioro en su
rendimiento y una disminucién de su vida de servicio.

o Esta pila es s6lo para utilizarse exclusivamente con una
camara digital CASIO. El uso en cualquier otro dispositivo
crea el riesgo de dafios a la pila, deterioro en su rendimiento
y disminucién de su vida de servicio.

o La negligencia en la observacion de las siguientes
precauciones crea el riesgo de recalentamiento de la pila,
incendio y explosion.

— Nunca utilice ni deje la pila cerca de una llama abierta.

— No exponga la pila al calor o al fuego.

— Asegurese de que la pila esté correctamente orientada al
conectarla a la unidad de cargador.

— Nunca lleve ni guarde la pila junto con objetos conductores
de electricidad (collares, minas de lapices, etc.).

— No intente nunca desarmar la pila, perforarla con una
aguja, exponerla a un fuerte impacto (golpéandola con un
martillo, pisandola, etc.), ni aplicarle soldadura. No coloque
nunca la pila dentro de un horno de microondas, calefactor,
dispositivo generador de alta presion, etc.

En caso de percibir fugas, olores extrafos, generacion de
calor, alteracion de color, deformacion, o cualquier otra
condicién anormal durante el uso, la carga o el
almacenamiento de la pila, retirela inmediatamente de la
camara o de la unidad de cargador, y manténgala alejada de
las llamas.

No utilice ni deje la pila bajo la luz directa del sol, en un
vehiculo aparcado al sol, u otros lugares sometidos a altas
temperaturas. La pila se podria dafiar y causar un deterioro
en su rendimiento y una disminucién de su vida de servicio.
Si la carga de la pila no finaliza de la manera normal dentro
del tiempo de carga especificado, suspenda la carga y
pdéngase en contacto con el centro de servicio autorizado
CASIO local. Si contintia con la carga, se crearia riesgos de
recalentamiento de la pila, incendio y explosién.

El liquido de la pila puede dafar sus ojos. Si el liquido de la
pila llegara a entrar accidentalmente en sus ojos, enjuague
inmediatamente con agua limpia del grifo y luego consulte
con un médico.
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o Antes de utilizar o cargar la pila, asegurese de leer toda la
documentacioén entregada con la camara y la unidad de
cargador especial.

o Sila pila ha de ser usada por los nifios, asegurese de que un
adulto responsable les haga tomar conciencia de las
precauciones e instrucciones de manejo adecuadas, y de que
compruebe que han aprendido a manejar correctamente la
pila.

o Si el liquido de la pila llegara a salpicar accidentalmente su
ropa o su piel, enjuague inmediatamente con agua limpia de
grifo. El contacto prolongado con el fluido de la pila puede
ocasionar irritacion de la piel.

BER

B Adaptador de CA

¢ El uso inadecuado del adaptador de CA crea riesgos de

incendio y descargas eléctricas. Asegurese de observar las

siguientes precauciones cuando utilice el adaptador de CA.

— Utilice unicamente el adaptador de CA especificado para
esta camara.

— Utilice el adaptador de CA para suministrar energia solo a
los dispositivos especificamente indicados para su empleo.

— Utilice un tomacorriente mural de 100 a 240V CA (50/60
Hz) como fuente de alimentacion.

— No enchufe nunca el cable de alimentacién en un
tomacorriente compartido con otros dispositivos, ni en un
cable prolongador compartido.

El adaptador de CA se puede danar debido a un uso

incorrecto, y crear riesgos de incendio y descargas eléctricas.

Asegurese de observar las siguientes precauciones cuando

utilice el adaptador de CA.

— Nunca coloque objetos pesados encima del adaptador de
CA ni lo someta al calor directo.

— No doble ni intente modificar el adaptador de CA.

— No retuerce ni tire del cable de alimentacion.

— En caso de dafarse el cable o la clavija de alimentacion,
pdéngase en contacto con su concesionario o centro de
servicio autorizado CASIO mas cercano.
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¢ No toque nunca el adaptador de CA con las manos mojadas. B Precauciones sobre la base USB y el

Hacerlo crearia riesgos de descargas eléctricas. adaptador de CA
* Eluso inadecuado del adaptador de CA crea riesgos de o Aseglrese de retirar siempre la camara de la base USB antes
incendio y descargas eléctricas. Asegurese de observar las de conectar o de desconectar el adaptador de CA.
siguientes precauciones cuando utilice el adaptador de CA. « El adaptador de CA puede calentarse debido a la carga, la
= Nunca coloque ellcablt-? .de alimentacion cerca de una comunicacion de datos USB, y la operacion de Diaporama
estufa o de otro dispositivo generador de calor. (Photo Stand). Esto es normal y no es ningun signo de
— Al desenchufar el cable de alimentacion del tomacorriente, anomalia.

tire siempre de la clavija del adaptador de CA, no del cable.
No tire nunca del cable de alimentacién.

— Inserte la clavija en el tomacorriente, hasta el fondo.

— Desenchufe el adaptador de CA del tomacorriente antes
de dejar la camara inatendida durante un tiempo
prolongado, como cuando se va de viaje, etc.

— Por lo menos una vez al aho, desenchufe el adaptador de
CA del tomacorriente, y elimine totalmente el polvo
acumulado alrededor de las espigas.
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B Duracion de la pila

e Los periodos de funcionamiento continuo de la pila indicados
en este manual se refieren al tiempo aproximado que
transcurre antes de que se apague la cdmara debido a
insuficiencia de carga, cuando ha estado alimentada
mediante la pila especial, bajo condiciones normales de
temperatura (23°C). No se garantiza que la pila proporcione
el nivel de funcionamiento indicado. La vida util real de la pila
es afectada considerablemente por la temperatura ambiente,
las condiciones de almacenamiento, el tiempo que ha
permanecido en almacenamiento, etc.

o Eldejar la cdmara encendida podria causar la descarga de la
pila y aparecer la advertencia de pila baja. Apague la camara
cuando no la esté usando.

o La advertencia de pila baja indica que la cdmara se esta por
apagar debido a baja alimentacién de la pila. Cargue la pila
cuanto antes. El dejar pilas bajas o agotadas en la caAmara
puede provocar fugas de electrdlito y alteracion de los datos.

B Precauciones sobre error de datos

¢ Su camara digital ha sido fabricada con componentes
digitales de alta precisién. Cualquiera de las siguientes
condiciones implica riesgos de alteracién de datos de la
memoria de la cdmara.

— Extraer la pila o la tarjeta de memoria de la camara, o
poner la cdmara en la base USB mientras la camara esta
realizando una operacién

— Sacar la tarjeta de memoria de la cadmara o colocar la
camara en la base USB mientras la lampara de operacion
parpadea en verde después de apagar la camara

— Desconectar el cable USB, retirar la camara de la base
USB, o desconectar el adaptador de CA de la base USB
mientras se esta realizando una operacion de
comunicacién de datos

— Usar una pila baja

— Otras operaciones anormales

Cualquiera de las condiciones anteriores puede causar la
visualizacién de un mensaje de error en la pantalla del monitor
(pagina 256). Realice la accién indicada por el mensaje
visualizado.
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B Entorno de funcionamiento
e La gama de temperaturas de funcionamiento de la camara es
de 0°C a 40°C.
o No ponga la cdmara en ninguno de los siguientes lugares.
— En un lugar expuesto a la luz directa del sol, o con alto
grado de humedad o de polvo
— Cerca de un acondicionador de aire o en otras areas
sujetas a temperaturas o humedad extremas
— Dentro de un vehiculo en un dia caluroso, o en un lugar
sujeto a fuertes vibraciones

B Condensacion

e Los cambios bruscos de temperaturas extremas, como
cuando entra con la cdmara en un dia frio de invierno a un
lugar célido, pueden ocasionar la formacion de gotas de agua
en el interior y exterior de la cdmara, lo cual se conoce como
“condensacién”. Tenga en cuenta que la condensacion puede
ocasionar el mal funcionamiento de la cadmara. Para evitar la
condensacion, ponga la cdmara en una bolsa de plastico
antes de someterla a un cambio brusco de temperatura.
Antes de sacar la cdmara, espere hasta que el aire de la
bolsa alcance la temperatura del nuevo lugar.
Posteriormente, abra y deje abierta la cubierta del
compartimiento de la pila durante algunas horas.

]

B Fuente de alimentacion
e Para alimentar esta camara, utilice Unicamente la pila

recargable de ion-litio especial (NP-40). No se admite el uso
de ningun otro tipo de pila.

La camara no dispone de una pila separada para el reloj. Los
ajustes de fecha y hora de la camara se borran
aproximadamente un dia después de desconectarse
totalmente la alimentacién (tanto de la pila como de la base
USB). En tal caso, asegurese de volver a configurar estos
ajustes después de que se restablezca la alimentacion
(pagina 187).

H Objetivo

¢ No aplique una fuerza excesiva al limpiar la superficie del

objetivo. Se podria arafar la superficie del objetivo y provocar
un fallo de funcionamiento.

Puede que algunas veces advierta cierta distorsion en
determinados tipos de imagenes, haciendo que las lineas
rectas aparezcan curvas. Esto se debe a las caracteristicas
del objetivo, y no indica un fallo de funcionamiento de la
camara.
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B Cuidados de su camara

o Las huellas digitales, el polvo o cualquier otro tipo de
suciedad en la superficie del objetivo pueden interferir en el
correcto funcionamiento de la cdmara. No toque la superficie
del objetivo con los dedos. Puede limpiar la superficie del
objetivo utilizando un fuelle para objetivos para eliminar el
polvo y limpiar seguidamente con un pafo suave y seco.

o Las huellas digitales, el polvo o cualquier otro tipo de
suciedad en el flash pueden interferir en el correcto
funcionamiento de la camara. No toque el flash con los
dedos. Si el flash esta sucio, limpielo con un pafio suave y
seco.

e Para limpiar la cdmara, utilice un pafo suave y seco.

B Imagenes en la pantalla del monitor

e Las imagenes que aparecen normalmente en la pantalla del
monitor durante la reproduccién son mas pequefas que lo
normal y por lo tanto, no se podran ver todos los detalles de
la imagen real. Su camara dispone de una funcioén de zoom
de imagen (pagina 150) que podra utilizar para ampliar la
imagen de la pantalla del monitor. Puede utilizar esta funcién
para verificaciones inmediatas de las imagenes importantes.

H Otras precauciones

o Esta camara se calienta ligeramente durante el uso. Esto es
normal y no es ningun signo de anomalia.

]
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PROCEDIMIENTOS INICIALES
g P Deslice el tope del lateral de la cdmara en la direccion

Su camara se alimenta mediante una pila de ion-litio recargable indicada por la flecha e instale la pila. Presione la pila hasta
(NP-40). que quede correctamente asegurada mediante el tope.

* iIMPORTANTE!

¢ No se admite el uso de ningun otro tipo de pila que no sea
NP-40.

Para instalar la pila

1. Abra la cubierta del compartimiento de la pila.

Mientras ejerce una ligera
presion sobre la cubierta
del compartimiento de la
pila, deslicela en la
direccion indicada por la
flecha.
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3. Cierre la cubierta del compartimiento de la
pila.
Cierre la cubierta del compartimiento de la pila y deslicela
hasta que encaje firmemente en su lugar apretandola
contra la camara.

La pila no estara totalmente cargada cuando utilice la
camara por primera vez después de la compra. Para
cargarla, utilice el siguiente procedimiento.

Para cargar la pila

1. Enchufe la base USB en un tomacorriente del

hogar.
e Tenga en cuenta que la forma del adaptador de CA
depende de la zona donde se adquirié la cdmara.

Tipo de entrada
Adaptador de CA

O g \ Base USB
[DC IN 5.3V]

7 Cable de

alimentacion de CA

Tipo enchufable

Base USB

Adaptador
de CA

—\ll/ é\ \
N [DC IN 5.3V]
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2. Aseglrese de que la camara esté apagada.
Si la cdmara esta encendida, asegurese de presionar [ON/
OFF] para apagarla antes de colocarla en la base USB.

3. Coloque la camara en la base USB con la
pantalla del monitor dirigida hacia si, tal como
se muestra en la ilustracion.

La lampara [CHARGE] se enciende en rojo y se inicia la

carga.

e Se requiere unas tres horas para conseguir una carga
completa. El tiempo real de carga depende de la
capacidad de la bateria utilizada, la energia restante, y
las condiciones de carga.

Contacto de la base

Inserte la cdmara totalmente,
hasta su tope.

Lampara [CHARGE]

Conector de la camara

]

Cuando finaliza la carga

La lampara [CHARGE] que se enciende en rojo durante la
carga, cambiard a verde.

Retire la cdmara de la base USB y desenchufe el adaptador de
CA del tomacorriente.

Si la lampara [CHARGE] se enciende en ambar

Esto significa que la carga no se puede efectuar debido a que
se acaba de usar la cdmara, o porque la temperatura del lugar
en que se encuentra es excesivamente alta o baja. En tal caso,
espere a que la cdmara vuelva a la temperatura normal. Cuando
la cdmara vuelva a la temperatura en que sea posible la carga,
la lampara [CHARGE] se encendera en rojo.
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Si la lampara [CHARGE] parpadea en rojo

Indica una anomalia de la camara o de la bateria, o que la pila
estd incorrectamente instalada en la cdmara.

Retire la pila de la cdmara y revise si los contactos estan sucios.
Si hay suciedad, limpielos con un pafio seco antes de volver a
instalar la pila en la camara. Tras confirmar que el adaptador de
CA esta enchufado en el tomacorriente y en la base USB,
vuelva a colocar la camara en la base.

Si el error persiste aun después de realizar los pasos
anteriores, podria significar que la bateria esta defectuosa.
Pdngase en contacto con el centro de servicio autorizado
CASIO mas cercano.

]

iIMPORTANTE!

o Utilice unicamente la base USB suministrada o la unidad
de cargador especial (BC-30L) disponible por separado
para cargar la pila recargable de ion-litio (NP-40). La pila
no se puede cargar con ningun otro tipo de dispositivo
cargador. El intento de usar un cargador diferente puede
resultar en un accidente imprevisto.

e Utilice unicamente el adaptador de CA suministrado con la
camara. No utilice nunca ningun otro tipo de adaptador de
CA. No se admite el uso de los adaptadores AD-C30, AD-
C40, AD-C620, o AD-C630 disponibles por separado.

B Sugerencias para ahorrar energia de la pila

e Cuando no necesite usar el flash, seleccione - ” (flash
desactivado) para el ajuste del flash (pagina 76).

¢ Active las funciones de apagado automatico y de modo
inactivo para evitar que la pila se descargue por haberse
olvidado de apagar la cdmara (pagina 44).
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M Verificacidn de la energia restante de la pila

Conforme se descarga la pila, la energia restante se indica
mediante un indicador de carga de la pila en la pantalla del
monitor, tal como se muestra a continuacion.

Energia

iIMPORTANTE!

« Debido a las diferencias en los requisitos de alimentacion
de cada modo, el indicador de pila puede mostrar un nivel
mas bajo en el modo PLAY que en el modo REC. Esto es
normal, y no es ningun signo de anomalia.

Bai
restante aja
Indicad I NOTA
n Kfa or - = - o Vea la pagina 263 para la informacién sobre la vida util de
de pila )
la pila.

Color del

— Naranja — Rojo — Rojo
indicador ! ) !

“[@® ” indica que la energia de la pila es baja. Cargue la pila

cuanto antes.

La grabacion no es posible cuando aparece la indicacion
“[@”. Cargue la pila inmediatamente.

]
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Reemplazo de la pila

1. Abra la cubierta del compartimiento de la pila.

2. Tras posicionar la camara con la pantalla del
monitor dirigida hacia arriba tal como se
muestra en la ilustracién, deslice el tope en la
direccion de la flecha y manténgalo en esta
posicion.

o Esto hace que la pila salga parcialmente.

3. Mientras continta sosteniendo el tope,
extraiga la pila por completo.

4. Instale una pila nueva.

o]

Precauciones sobre la pila

B Precauciones de uso

o El funcionamiento suministrado por una pila a bajas
temperaturas es siempre menor que a temperaturas
normales. Esto se debe a las caracteristicas de la pila, y no
de la camara.

e Cargue la pila dentro de una gama de temperaturas ambiente
de 10°C a 35°C. Fuera de esta gama de temperaturas, la
carga puede tardar mas de lo normal o incluso puede fallar.

¢ Sila autonomia suministrada por la pila es muy limitada
después de una carga completa, probablemente denota que
la pila esta por llegar al final de su vida de servicio.
Reemplace la pila por una nueva.
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B Precauciones de almacenamiento Encendido y apagado

* Sibien una pila de ion-litio recargable provee alta capacidad

a pesar de su tamafo compacto, un almacenamiento B Encendido de la camara

prolongado puede causar su deterioro.

— Sino tiene la intencién de usar la pila durante algin Para encender la camara e ingresar al modo REC
tiempo, descarguela por completo antes de almacenarla. Presione [ON/OFF] (Encender/apagar) o [{] (REC).

— Siempre retire la pila de la camara cuando no la esté
utilizando. Si deja la pila instalada en la cdmara podria Para encender la camara e ingresar al modo PLAY
descargarse y quedar totalmente agotada, requiriéndose Presione [[B]] (PLAY).

mayor tiempo de carga cuando necesite usar la camara.

-_— i ©| . Iy e e .
Guarde las pilas en un lugar fresco y seco (20°C 0 menos). Al presionar un botén, la lampara de operacién se enciende

momentaneamente en verde y se activa la alimentacién de la
camara.

[ON/OFF] (Encender/apagar)

L Lampara de operacion

1
[B=1] (PLAY)  [K0M] (REC)
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iIMPORTANTE! B Apagado de la camara

o Al presionar [ON/OFF] o [[£X] (REC) para encender la Presione [ON/OFF] (Encender/apagar).

cémara, también se extendera el objetivo. Tenga cuidado

de que no hay nada presionando o golpeando el objetivo. I NOTA
El sujetar el objetivo con la mano para evitar que se e Puede configurar la camara para evitar que se encienda al

extienda crea riesgos de fallos de funcionamiento. presionar [IA] (REC) o [[B=]] (PLAY). Asimismo, puede
configurar la cdmara para que se apague al presionar

| NOTA (D] (REC) o [B=]] (PLAY) (pagina 192).

e Sipresiona [[B]] (PLAY) mientras esta en el modo REC
se cambiard al modo PLAY. El objetivo se retrae
aproximadamente 10 segundos después de cambiar los
modos.

o El apagado automatico (pagina 44) desactivara
automaticamente la alimentacion si no realiza ninguna
operacion durante un lapso de tiempo predeterminado. En
tal caso, vuelva a encender la camara.
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Encendido de la camara por primera vez

La primera vez que instale una pila en la camara, aparecera
una pantalla para configurar los ajustes de idioma de texto
de la pantalla, la fecha y la hora. Utilice el procedimiento
descrito bajo “Configuracion de los ajustes de idioma en
pantalla, fecha, y hora” (pagina 12) para configurar
correctamente los ajustes.

* iIMPORTANTE!

¢ Sino se ha ajustado la fecha y hora, las imagenes
seran grabadas con una fecha y hora incorrectas.

e Los ajustes de fecha y hora se borran si se deja de
suministrar alimentacion a la cdmara durante
aproximadamente un dia. Debera volver a configurar
los ajustes después de reactivar la alimentacion. Las
siguientes condiciones pueden provocar un corte en el
suministro de alimentacién a la camara.

— La pila no esta instalada o esta descargada

— La pila no esté instalada o esta descargada estando
la cdmara en la base, pero la base no esta
enchufada en el tomacorriente.

« Si comete un error al configurar los ajustes de idioma,
fecha y hora, podra cambiar los ajustes (paginas 187,
191).

B Funciones de ahorro de energia de la pila
La camara cuenta con dos funciones para ahorrar energia de la
pila, tal como se describe seguidamente.

Nombre
de la Descripcion Ajustes
funcion
En el modo REC, la pantalla del
monitor se apaga (entra en estado
inactivo) si no se realiza ninguna
operacién durante un lapso de 30 seg.,
. tiempo predeterminado. Presione 1 min.,
Inactivo . . .
cualquier botén para volver a 2 min.,
encender la pantalla del monitor. Desactivado
Tenga en cuenta que la funcién de
estado inactivo no se activa en el
modo PLAY.
La alimentacién se desconecta si no .
Apag. . ) . 2 min.,
se realiza ninguna operacion durante )
autom. 5 min.

un lapso de tiempo predeterminado.

1. Presione [MENU].

2. Utilice [4] y [P] para seleccionar la pestafa
“Config.”.

]
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3. Utilice [A]y [V] para seleccionar la opcién Empleo de una tarjeta de memoria
que desea configurar (“Inactivo” o “Apag. — .
autom.”) y, a continuacién, presione [>] Las |m§genes capture'zdas con la cam’ara s.e .pueden guardar en
una tarjeta de memoria. Usted debera decidir la compra de una

4. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el tiempo de tarjeta de memoria disponible comercialmente. Ademas de la
activacion para modo inactivo o apagado posibilidad de almacenar en una tarjeta de memoria, la camara
automatico y, a continuacion, presione [SET]. también dispone de una memoria interna, suficiente para

guardar varias instantdneas y una pelicula corta. Utilice la
memoria incorporada para fines de prueba, uso en emergencia,
etc.

El ajuste del modo inactivo se desactiva al seleccionar
“Desactivado” para la funcién del modo inactivo.

| noa I
« El apagado automatico y el modo inactivo se inhabilitan en NOTA
las siguientes condiciones. e Es posible copiar imagenes entre la memora interna

— Se ha establecido la conexién entre la camara y la incorporada a la camara y una tarjeta de memoria (pagina

computadora u otro dispositivo a través de la base USB 179).
— Durante una presentacion de diapositivas o Los siguientes datos se encuentran almacenados en la

— Durante la reproduccion de un archivo con grabacion de memoria interna. No se pueden copiar en una tarjeta de

voz memoria.
— Durante la grabacién y reproduccién de pelicula — Informacién sobre la imagen de usuario del modo BEST
SHOT

Carpeta FAVORITE (favoritos)
Ajustes de la memoria de modos
— Imagen de la pantalla de inicio
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Tarjetas de memoria compatibles

Su camara admite el uso de tarjetas de »>_-

memoria SD o MMCs (MultiMediaCard). S’
™

Memoria utilizada para el almacenamiento

Cuando haya una tarjeta de memoria cargada en la camara, las

imagenes grabadas se almacenan en la tarjeta de memoria.

Cuando la tarjeta de memoria no esté cargada, las imagenes se

almacenan en la memoria interna.

e Tenga en cuenta que las imagenes no se pueden almacenar
en la memoria interna mientras haya una tarjeta de memoria
cargada en la cdmara.

iIMPORTANTE!

e Para la informacién sobre el uso de la tarjeta de memoria,

consulte las instrucciones que vienen con la misma.
Ciertos tipos de tarjetas pueden disminuir las velocidades
de procesamiento. Si esta utilizando una tarjeta de
memoria lenta, es posible que no pueda grabar una
pelicula utilizando el ajuste “HQ” de calidad de imagen. Por
tal motivo, se recomienda utilizar una tarjeta de memoria
SD con una velocidad maxima de transferencia de por lo
menos 10MB por segundo.

Ciertos tipos de tarjetas de memoria pueden tardar mas en
grabar los datos, haciendo que se omitan algunos cuadros
de pelicula. “E&)” y “BE” parpadean en la pantalla del
monitor durante la grabacién para indicarle que se ha
omitido un cuadro. Se recomienda utilizar una tarjeta de
memoria SD con una velocidad méaxima de transferencia
de por lo menos 10 MB por segundo.

Las tarjetas de memoria SD disponen de un interruptor de
proteccién contra escritura. Utilicelo cuando desee
proteger los datos contra el borrado accidental. Sin
embargo, tenga en cuenta que si la tarjeta de memoria SD
estd protegida contra escritura, debera cancelar la
proteccién antes de poder grabar, formatear, o borrar
algunas imagenes de la tarjeta.
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e La carga electrostatica, los ruidos eléctricos y otros
fenémenos pueden provocar la alteracion o incluso la
pérdida de los datos. Asegurese de tener siempre una
copia de seguridad de los datos importantes en otro medio
(disco CD-R, CD-RW, MO, disco duro, etc.).

Coémo colocar una tarjeta de memoria en
la camara

* iIMPORTANTE!

* Siempre asegurese de apagar la camara antes de colocar
o extraer una tarjeta de memoria.

o Asegurese de orientar correctamente la tarjeta al
insertarla. No fuerce nunca una tarjeta de memoria en la
ranura si ofrece una resistencia al insertarla.

1. Abra la cubierta del compartimiento de la pila.
Mientras ejerce una ligera presion sobre la cubierta del
compartimiento de la pila, deslicela en la direccién indicada
por la flecha.
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2.

Inserte una tarjeta de memoria en la camara.
Posicione la tarjeta de memoria con su cara anterior hacia
arriba (hacia el lado de la pantalla del monitor), y deslicela
hasta el fondo de la ranura hasta oir el chasquido que se
emite al quedar firmemente asegurada.

i
Parte Parte
delantera trasera

Cierre la cubierta del compartimiento de la
pila.

Cierre la cubierta del compartimiento de la pila y deslicela
hasta que encaje firmemente en su lugar apretandola
contra la camara.

]

Reemplazo de la tarjeta de memoria

1. Retire la tarjeta de memoria de la camara.
Presione la tarjeta de memoria y suéltela para que salga
parcialmente. Extraiga totalmente la tarjeta con la mano.

2. Instale la otra tarjeta de memoria.
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* iIMPORTANTE! Coémo formatear la tarjeta de memoria

¢ No inserte nunca nada que no sea una tarjeta de memoria Antes de utilizar una tarjeta de memoria nueva por primera vez,

SD o MMC (MultiMediaCard) en la ranura de la tarjeta de
memoria. Podria producirse un fallo de funcionamiento.

Si llegara a entrar agua u otros objetos extrafios en la
ranura de la tarjeta, apague inmediatamente la cadmara,
retire la pila, y pongase en contacto con su concesionario o
centro de servicio autorizado CASIO mas cercano.

No saque nunca la tarjeta de la cdmara mientras la
lampara de operacién parpadea en verde. La operacién de
almacenamiento de la imagen puede fallar e incluso se
puede dahar la tarjeta de memoria.

primero debera formatearla. Una vez que formatee una tarjeta
de memoria, no necesitara formatearla cada vez que la utilice.
Al formatear una tarjeta de memoria, se borran todos los
archivos de datos que pudiera contener.

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta que no se pueden recuperar los datos
borrados mediante la operacién de formateo de la tarjeta
de memoria. No haga la operacién de formateo sin estar
absolutamente seguro de que realmente desea borrar
todos los datos contenidos en la tarjeta de memoria.

e Aunque los datos de archivo de la tarjeta de memoria se
encuentren protegidos (pagina 175), al formatear la tarjeta
se borraran todos sus datos.

o Asegurese de usar la cdmara para formatear la tarjeta de
memoria. Si en la cdmara utiliza una tarjeta de memoria
formateada en una computadora, la velocidad de proceso
de la camara podria disminuir. En el caso de una tarjeta de
memoria SD, si la formatea en una computadora puede
producirse falta de conformidad con el formato SD, y
causar problemas de compatibilidad, funcionamiento, etc.
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Coloque en la camara la tarjeta de memoria
que desea formatear.

Encienda la camara y presione [MENU].

En la pestana “Config.”, seleccione “Formato”
y, a continuacioén, presione [P].

Utilice [A] y [ Y] para seleccionar “Formato” y,

a continuacion, presione [SET] para iniciar el

formateo.

Una vez que se termine de formatear, ingrese al modo

PLAY y compruebe que el mensaje “No hay archivos.”

aparezca en la pantalla del monitor.

o Para salir de la operacién de formateo sin formatear,
seleccione “Cancelar”.

]

B Precauciones sobre la tarjeta de memoria

Si detecta alguna anomalia en el funcionamiento de una
tarjeta de memoria, debera restaurar su normal
funcionamiento formateandola otra vez. No obstante, se
recomienda llevar mas de una tarjeta de memoria cuando
utilice la camara lejos del hogar o de la oficina.

Si le parece que las imagenes no se graban de la manera
normal, vuelva a formatear la tarjeta de memoria.

A medida que se realizan varias operaciones de grabacion y
borrado de datos de la tarjeta de memoria SD, disminuira su
capacidad para retener datos. Por tal motivo, se recomienda
reformatear periédicamente una tarjeta de memoria SD.
Asegurese de que la pila esté completamente cargada antes
de iniciar una operacion de formateo. Si se apaga la camara
mientras se esta realizando una operacion de formateo, ésta
podria no realizarse correctamente y se podria dafar la
tarjeta de memoria.

No abra nunca la cubierta del compartimiento de la pila
mientras se esta formateando. Si lo hiciese, se podra dafar la
tarjeta de memoria.
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- Bot d ién de | talla d ’
Empleo de los menus en pantalla otones de operacion de la pantalla de menu

A continuacion se describen las operaciones de menu (€] Selecciona las pestanas. [P] también se utiliza
necesarias para configurar los ajustes de la camara. Témese para aplicar un ajuste.
unos momentos para familiarizarse con su uso. [A][V] | Selecciona una opcion de ajuste.

* Vea “Referencias de menu” en la pagina 243 para la

. L . . [SET] | Se aplican los ajustes seleccionados.
informacién sobre los contenidos del menu.

[MENU] | Sale de la pantalla de menu.

Pantalla de ejemplo de menu Pestarias ; - ] o
A continuacion se describe el procedimiento para las

operaciones de menu en el modo REC.

e Los contenidos del menu son
diferentes en el modo REC y
el modo PLAY. Esta pantalla 1. En el modo REC, presione [MENU].
muestra un menu en el modo T Se visualiza la pantalla de mend.
REC.

Desactivado

2. Utilice [4] y [P>] para seleccionar la pestafia en
que se encuentra la opcion que desea
configurar.

En este ejemplo, seleccionaremos la pestafia “REC”.

Ajustes
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3.

Utilice [A] y [¥] para
seleccionar la opcion
que desea configurar
y, a continuacion,
presione [P].

Ejemplo: Seleccione
“Enfoque” y, a continuacion,
presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar el ajuste
deseado.

Aplique el ajuste.

o Presione [SET] para poder aplicar el ajuste seleccionado
y salir de la pantalla de menu.

o Sipresiona [4] en lugar de [SET] se aplicara el ajuste
seleccionado y se volvera a la pantalla de menu. Si lo
desea, puede seguir configurando otros ajustes.

o Para seleccionar otra pestafa, presione ], utilice [A]
para volver a la pestaiia y, a continuacion, utilice [d] y
[P] para cambiar a otra pestana.

Configuracion de los ajustes de la
pantalla del monitor

Puede utilizar el menu de visualizacién para configurar los

diversos ajustes de la pantalla del monitor.

* Vea “Referencia del menu visualizaciéon” en la pagina 247
para la informacién sobre los contenidos del menu de
visualizacion.

Ejemplo de pantalla del Menu visualizacion

¢ Los contenidos del menu son
diferentes en el modo REC y
el modo PLAY. Esta pantalla
muestra un menu en el modo
REC.

Botones de operacion de la pantalla de menu

Selecciona una opcién de ajuste. [P] también se
utiliza para aplicar un ajuste.

[ »]

[A] [¥] | Selecciona una opcion de ajuste.

[SET] | Se aplican los ajustes seleccionados.

[DISP] | Sale de la pantalla de mend.
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A continuacion se describe el procedimiento para las

i Y Tipo de Descripcion
operaciones de menu en el modo REC. disposicién P!
1. En el modo REC, presione [DISP]. Al presionar [SET] en el modo REC mientras
Se visualizar4 la pantalla del Menu visualizacion. “Panel” (panel de operacion) esta
seleccionado para el tipo de disposiciéon de
2. Utilice [4] y [P>] para seleccionar el ajuste Panel pantalla, el icono superior del panel de
deseado. (panel de operacion quedara resaltado (seleccionado).
. . . op eracion) Entonces podra usar el panel de operacion
3. Utilice [A] y [V] para seleccionar el ajuste P para cambiar los ajustes. Debido a que son
deseado. pocos los iconos superpuestos sobre la
o Sidesea configurar otros ajustes, repita los pasos 2 y 3. imagen visualizada, no interfieren en la
. . . grabacion.
4. Después de haber realizado todos los ajustes c : o lal -
deseados, presione [SET]. on esta opcion, ’a imagen que ha sido
; . ; . compuesta llenara totalmente la pantalla del
o Esto permite aplicar los ajustes y salir de la pantalla de . L . .
, monitor. Este es el mejor ajuste para visualizar
mend. ) ;
Normal el sujeto en una pantalla de monitor grande,
L . . . con una relacion de aspecto de 16:9 (pagina
Coémo seleccionar la dlSpOSICIOh en 67). Los iconos aparecen superpuestos sobre
pantalla (Dispos.) la imagen visualizada.

Los contenidos del menu de ajuste de disposicién dependen si
la camara esta en el modo REC o el modo PLAY.

M Disposicion en pantalla en el modo REC

En el modo REC, los ajustes de disposicion en pantalla
permiten seleccionar la disposicién de los iconos.
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Panel (panel de operacion) El siguiente procedimiento describe cémo usar el Panel (panel
de operacion).

1. En el modo REC, presione [SET].
El icono superior del panel de operacién quedara resaltado
(seleccionado).

2. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el icono del
ajuste que desea cambiar.

3. Utilice [4€] y [P] para cambiar el ajuste.

© Tamaro/calidad de imagenﬂ (pAgina 67) ¢ Sidesea configurar otros ajustes, repita los pasos 2 y 3.

@ Modo de flash (pagina 76) 4. Después de haber realizado todos los ajustes
©Modo de enfoque (pégina 109) deseados, presione [SET].
@ Autodisparador (pagina 81) e Se aplicaran los ajustes y se volvera a la operacion

ggnzv{zrﬁglznl(spggm’a 9n8) 123 normal (el icono del panel de operacién no esta
ensibilica (pagina ) seleccionado).

@Equilibrio de blanco (pagina 120)
@ Cambio EV (pagina 118)
©Fecha/hora™ (pagina 187)

*1 La calidad de la imagen no se puede cambiar utilizando el
Panel (panel de operacion).
*2 Puede seleccionar visualizacion de fecha o de hora.
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iIMPORTANTE!

¢ El Panel (panel de operacion) no se visualiza mientras se
estd utilizando la grabacién de voz o el disparador continuo

con zoom.

Normal

06/12/24
12:38

Ml Disposicién en pantalla en el modo PLAY

Los ajustes de la disposicion en pantalla en el modo PLAY
permiten seleccionar cémo mostrar las imagenes visualizadas

en la pantalla del monitor.

Tipo de s
. L Descripcion

disposicion
Con este ajuste, siempre estara visible el
100% de la imagen visualizada. Con algunas
relaciones de aspecto, pueden aparecer
franjas negras arriba y abajo, o a la izquierda
y la derecha de la imagen.

Normal 101-0414

BE
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Tipo de Activar y desactivar la visualizacion de
. . Descripcion . -z
disposicién g informacion (Info.)
Con este ajuste, la imagen se visualizara en Mediante “Info.”, podra activar y desactivar la visualizacién de
el tamafio maximo posible que permita informacion. Puede configurar separadamente los ajustes para
visualizarla por entero, horizontalmente. Con el modo REC y el modo PLAY.
algunas relaciones de aspecto, las partes
superior e inferior de la imagen seran Ajuste de
recortadas. visualizacion de Descripcion
Ancha i io
"“”"'Iﬁ informacion
I Mostrar Activa la visualizacion de los ajustes de
la cdmara y otras informaciones.
Activa la visualizacion de los ajustes de
06/12/24 Info+Histog. la cdmara y otros indicadores, junto
il con un histograma (pagina 129).
. Desactiva la visualizacion de todas las
Desactivado

informaciones.

]
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Modo REC (Dispos.: Panel (panel de operacion)) Modo REC (Dispos.: Normal)

Mostrar Info+Histog. Mostrar Info+Histog.

06/12/24 06/12/24
12:38 12:38

Desactivado
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Modo PLAY Ajuste del brillo de la pantalla del
Mostrar Info+Histog. monitor (Bl‘i"O)

Puede usar el ajuste “Brillo” para ajustar el brillo de la pantalla
del monitor. Este ajuste es idéntico en el modo REC y en el
modo PLAY.

Ajuste del

brillo Descripcion

Con este ajuste, la camara detecta el nivel de
luz ambiental disponible y de acuerdo con esto,
ajusta automaticamente el brillo de la pantalla
del monitor. Este es el ajuste que debe usar
normalmente.

En el modo PLAY, el brillo de la pantalla del
monitor permanece constante aunque el nivel de
luz ambiental disponible cambie.

Automatico

Brillo mayor que +1, facilita la lectura de la

+2 . . .
pantalla. Este ajuste consume més energia.

Ajuste de brillo para uso en exteriores, etc. Este
+1 ajuste permite obtener un brillo mayor que el
ajuste 0.
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Ajuste del Descripcion
brillo g
0 Brillo normal de la pantalla del monitor para uso

en interiores, etc.

Brillo bajo de la pantalla del monitor para uso
nocturno, uso en interiores en condiciones
oscuras, etc.

Ajuste de la calidad de imagen de la
pantalla del monitor (Tipo)

Puede usar el ajuste “Tipo” para ajustar la calidad de imagen de
la pantalla del monitor. Este ajuste es idéntico en el modo REC
y en el modo PLAY.

Ajuste de Descripcion

calidad P
Aumenta el contraste de la imagen que esta

. en la pantalla del monitor para que el sujeto

Dinamico . I
quede destacado, haciéndolo mas facil de
ver y encuadrar.
La imagen que esté en la pantalla del

Vivido monitor aparece un poco mas brillante que
la imagen real para aumentar la claridad.
La imagen que esta en la pantalla del

Real monitor aparece lo mas semejante posible a
la grabada por la camara.

BER
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Ajuste de
calidad

Descripcion

Nocturno

Este ajuste permite obtener una imagen en
pantalla mas brillante cuando se graba en la
oscuridad, y resulta til para grabar de
noche, utilizando un tripode. Sin embargo,
tenga en cuenta que este ajuste puede
hacer que los objetos en movimiento
aparezcan granulosos en la pantalla del
monitor.

Ahr. energia

Consume menos energia que otros ajustes,
y extiende la vida util de la pila.

Si esta desorientado...

Realice una de las siguientes operaciones si se siente
desorientado mientras realiza operaciones de botén durante la

grabacion o reproduccion.

Modo REC

Pantalla actual

Para volver a la pantalla de
grabacion de instantanea o
pelicula normal, presione:

PLAY

Pantalla de menu [MENU] o [£X]
Pantalla del Menu
DISP

visualizacion [DISP] o (0]
Pantalla BEST SHOT | [BS] o [£X]
Pantalla “No hay .
archivos.” Presione [X].
P Il |

antalla del modo Presione (1],

o ]
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Modo PLAY

Pantalla actual

Para volver a la pantalla normal
de reproduccion

Pantalla de menu [MENU] o [[>]]
Pantalla del Menu

visualizacion [DISP] o [[B]]
Pantalla del modo REC | Presione [[B]].

Pantalla de borrado

Presione [[]]. También puede
seleccionar “Cancelar’ y, a
continuacion, presione [SET].

Para usar la camara en un viaje

Pilas extra

Se recomienda llevar pilas extra completamente cargadas (NP-
40) mientras esta de viaje para no tener que privarse de grabar
imagenes debido a la descarga de la pila.

Para usar la camara en otro pais

Tenga en cuenta las siguientes precauciones

o El adaptador de CA que viene incluido con la camara
funciona con alimentacién de 100V a 240V CA (50/60Hz). Sin
embargo, tenga en cuenta que la forma de la clavija difiere de
un pais a otro. Antes de salir de viaje, solicite mas detalles a
su agencia de viajes.

¢ No utilice un adaptador de voltaje con esta camara.
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COMO HACER UNA INSTANTANEA

Cémo sujetar la camara I _IIMPORTANTE!

correctamente e Tenga la precaucion de no tapar ninguna de las partes
La sujecion de la cdmara con una sola mano puede provocar un indicadas en la ilustracion con los dedos y la correa.
movimiento accidental de la mano. Sostenga la camara

Luz de asistencia de AF/
autodisparador

firmemente con ambas manos mientras captura instantaneas. Flash

e Como medida de prevencion para evitar una caida accidental
de la camara, fije la correa de mufieca y asegurese de
mantenerla cefida alrededor de sus dedos o su mufieca
mientras opera la camara.

e La correa se suministra para utilizarse sélo con esta camara.
No la utilice nunca para ningun otro propdsito.

* No balance nunca la cdmara cuando la lleve por la correa.

Horizontal Vertical Micréfono Objetivo

Sujete la camara tal como se Sujete la cadmara de
muestra en la ilustracién, con sus manera que el flash se
brazos firmemente apoyados encuentre encima del
sobre sus costados. objetivo.
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I NOTA

¢ No se podran obtener buenas imagenes si se mueve la
camara al presionar el botén disparador o mientras se esta
realizando una operacion de enfoque automatico. Sujete la
camara correctamente, y presione el botén disparador
teniendo cuidado de no mover la cdmara mientras se
dispara el obturador. Esto es especialmente importante
cuando la iluminacion disponible sea escasa, debido a la
disminucién en la velocidad de obturacion.

o]

para ingresar al modo
REC.

Confirme que el sujeto
(persona, paisaje, etc.) y el
icono de automatico “[=1]”
estén visualizados en la
pantalla del monitor.

Si se visualiza un icono que
no sea el icono de
Automatico “[]”, cambie a
“Automatico” (pagina 93).

Como hacer una instantanea

1. Presione [1] (REC)

Icono de Automadtico

Cuadro de enfoque
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2. Enfoque la imagen. 3. Grabe la imagen.
Con el cuadro de enfoque alineado con el sujeto, presione Cuando la imagen esté enfocada, presione el botén
el boton disparador hasta la mitad. disparador a fondo.
El enfoque automatico enfocara automaticamente la
imagen, y el cuadro de enfoque y la lampara de operacion
cambiaran a verde. La velocidad de obturacion, la apertura
y la sensibilidad ISO también se ajustan automaticamente.
Para mas informacion, vea “Indicadores de la pantalla del
monitor” en la pagina 66. =

Lampara de operacion Botdn disparador

La imagen sera grabada y almacenada en la tarjeta de
memoria o0 en la memoria interna de la cdmara.

Botdn disparador
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Si la imagen no esta enfocada...

Si el cuadro de enfoque sigue apareciendo en color rojo y la
lampara de operacién parpadea, significa que la imagen no esta
enfocada (por estar el sujeto demasiado cerca, etc.). Dirija la
camara hacia el sujeto e intente enfocar otra vez.

Verificacion de la instantanea

La instantanea permanece en la pantalla del monitor hasta
unos instantes después de grabarla y desaparece cuando la
camara esté preparada para la siguiente imagen.

Efectue la siguiente operacion para ver la instantanea
después de grabarla.

Presione [[>]].

Se visualizara la instantdnea recién grabada.
Utilice [d] y [P] para desplazarse por las otras imagenes de la
memoria.

Para volver al modo REC, presione [I{X].

B Empleo del disparador rapido

Al presionar el botén disparador hasta el fondo, sin hacer
ninguna pausa en un punto intermedio, la imagen sera grabada
con el disparador rapido (pagina 115). El disparador rapido le
permite grabar inmediatamente esos momentos especiales que
se suelen perder por esperar el enfoque automatico.

o El disparador rapido es mucho mas veloz que el enfoque
automatico normal. Resulta muy conveniente para grabar un
sujeto que se mueve rapidamente. También se eliminan esas
fotos estropeadas que resultan cuando le pide a alguien que
le saque una foto, y ese alguien presiona el disparador con
demasiada rapidez, sin esperar por el enfoque automatico.

o El ajuste predeterminado de fabrica para el disparador rapido
es activado. Desactive el disparador rapido si desea tomarse
un poco de tiempo para obtener un enfoque preciso.
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B Indicadores de la pantalla del monitor

La pantalla del monitor utiliza diversos indicadores e iconos para
mantenerle informado sobre el estado de la cadmara.

I NOTA
e La apertura es un mecanismo que regula la cantidad de luz

que entra a través del objetivo. El valor de apertura indica
el grado de abertura de un diafragma. Cuanto mayor sea el
Tomas restantes valor de apertura, mas angosta seré esta abertura. La

camara ajusta automéaticamente este ajuste.

¢ Cuanto mas baja sea la velocidad del obturacién, mayor

Tamario y calidad de seré la cantidad de luz que entra a través del objetivo. La
imagen velocidad de obturacion se indica en la pantalla del monitor
Modo de flash . .

como segundos (1/1000 seg., etc.). La cadmara realiza
automaticamente este ajuste.

Medicion

Indicador de zoom digital

Modo de
disparo continuo

— Modo de enfoque

Modo de autodisparador
(Disp. aut.)
Indicador de antivibracion

E7A0) 150:
1/2000| ¢
K Sensibilidad ISO
Sensibilidad ISO — Ajuste del equilibrio de
blanco
Valor de apertura Compensacion de
exposicion
Velocidad de obturacion Fecha/Hora

Histograma
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Cambio del tamafo de la imagen

La imagen de una camara digital es una coleccion de pequefios

puntos (pixeles).

El tamafo de la imagen indica cuantos pixeles contiene, y se

expresa como pixeles horizontales x pixeles verticales. El ajuste

predeterminado de fabrica para el tamafo de imagen es 10M

(3648 x 2736 pixeles). Tenga en cuenta que cuanto mas grande

sea la imagen, ocupa méas espacio en la memoria.

e Para la informacién sobre el tamafio de imagen, calidad de
imagen y el nimero de imagenes que se pueden almacenar,
vea la pagina 260.

Este ajuste se aplica solamente a las instantaneas.

e Para la informacién sobre el tamafio de la imagen de la

pelicula, vea la pagina 89.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En lapestaiia “Calidad”, seleccione “Tamafio”
y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A] y [¥] para seleccionar un tamafio
de imagen y, a continuacién, presione [SET].

o]

I NOTA
e También puede usar el Panel (panel de operacion) (pagina

53) para cambiar el ajuste del tamafio de imagen.
¢ La siguiente informacién cambiara en la pantalla durante la
operacion de seleccion del tamafio de imagen.
— Tamafo de imagen en megabytes (M) (5M, etc.)
— Tamaifio de imagen en pixeles (2560 x 1920, etc.)
— Tamafo 6ptimo de papel de impresion

Tamano de imagen (Pixeles) Tamafio del papel de

impresion
Mas 10M | 3648 x 2736 | Impresion poster
grande | 3.0 | 3648 x 2432 | Impresion péster

16:9 | 3648 x 2048 |HDTV

5M 2560 x 1920 | Impresién A3

3M 2048 x 1536 | Impresion A4

2M 1600 x 1200 | Impresién 3,5" x 5"

Mas

pequefio | VGA 640 x 480 | Correo elect.
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La seleccion de 3:2 (3648 x 2432 pixeles) permite grabar las
imagenes con una relacion de aspecto de 3:2, que
corresponde con la relacién de aspecto estandar (3:2) del
papel de impresion.

VGA (640 x 480 pixeles) es el tamafio éptimo para enviar las
imagenes como adjuntos de correo electrénico.

Los tamafos de papel de impresién son todos valores
aproximados (resolucion de impresion de 200 ppp).

Las siglas “HDTV” significan “High Definition Television” o
Television de alta definicion. Una pantalla HDTV tiene una
relacion de aspecto de 16:9, o sea que es mas ancha que la
relaciéon de aspecto de 4:3 de las pantallas de television
corrientes del pasado. Su camara puede grabar imagenes
que sean compatibles con la relacién de aspecto de una
pantalla HDTV.

e

Como especificar la calidad de laimagen

Su céamara le permite seleccionar entre “Fino” (maxima calidad
de imagen), “Normal” o “Econémico” (maxima economia de la
memoria) para el ajuste de la calidad de imagen. El ajuste inicial
es “Normal”. Seleccione “Fino” si desea dar prioridad a la
calidad de imagen, o “Econémico” para dar prioridad al nimero
de imagenes que se pueden almacenar en la memoria.

e Para la informacion sobre el tamafio y calidad de imagen y el
numero de imagenes que se pueden almacenar, vea la
pagina 260.

Este ajuste se aplica solamente a las instantaneas.

¢ Para la informacién sobre la calidad de la imagen de la

pelicula, vea la pagina 89.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “Calidad”, seleccione “[
Calidad” y, a continuacién, presione [P].

3. Utilice [A]y [V] para seleccionar el ajuste de
calidad de imagen que desea y, a
continuacion, presione [SET].
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I NOTA
¢ El ajuste “Fino” le ayuda a realzar los detalles cuando se
graba una imagen de la naturaleza con detalles finos,
como por ejemplo, las ramas o las hojas de un follaje
denso, o una imagen con un patrén complejo.

o]

Apagado de la luz de asistencia AF

La luz de asistencia AF emite una luz que ayuda a la camara a
enfocar al presionar el botdn disparador hasta la mitad bajo
condiciones de iluminacion escasa. La luz de asistencia AF no
se enciende cuando la iluminacién es brillante.

El ajuste predeterminado de

fabrica es luz de asistencia AF Luz de asistencia de AF/

activada. autodisparador

Se recomienda apagar la luz

de asistencia AF mediante el
(@b

siguiente procedimiento
cuando se graba la imagen de
alguien que esta cerca.
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1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaia “REC”, seleccione “Luz AF” y, a
continuacién, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar
“Desactivado” y, a continuacion, presione
[SET].

Cuando desee encender la luz de asistencia AF, seleccione
“Activado” en este paso.

* iIMPORTANTE!
« No mire directamente la luz de asistencia de AF/
autodisparador ni la dirija directamente a los ojos de las
personas.

o]

Precauciones sobre la grabacion de
instantaneas

H Operacion

No abra nunca la cubierta del compartimiento de la pila ni
coloque la lampara en la base USB mientras la lampara de
operacién parpadea en verde. Si lo hiciese, podria resultar en
un almacenamiento incorrecto de la imagen recién grabada,
dafos en otras imagenes almacenadas en la memoria, mal
funcionamiento de la camara, etc.

La grabacién de un sujeto oscuro mientras “Automatico” esté
seleccionado para la sensibilidad ISO (pagina 123), hara que
la camara aumente la sensibilidad y que la velocidad de
obturacién sea incrementada automaticamente. Tales
condiciones pueden ocasionar ruido digital en la imagen.

Si hay una luz innecesaria que incide directamente en el
objetivo, haga sombra poniendo la mano encima del objetivo
cuando se graba una imagen.

COMO HACER UNA INSTANTANEA



B Pantalla del monitor cuando se graban las

instantaneas

e Laimagen que aparece en la pantalla del monitor es para la
composicion de la imagen. La imagen real sera grabada
segun la calidad definida por el ajuste de la calidad de
imagen.

o Las condiciones de iluminacion del sujeto pueden hacer que
la respuesta de la pantalla del monitor disminuya y que
aparezca el ruido digital en la imagen visualizada en la
pantalla del monitor.

e La grabacién de un sujeto muy brillante puede causar la
aparicion de una banda vertical en la imagen de la pantalla
del monitor. Esto no es ningun signo de anomalia. La banda
no sera grabada en la instantanea, pero sera grabada cuando
se trate de una pelicula.

B Grabacioén en interiores bajo una luz
fluorescente

e El parpadeo minusculo de una luz fluorescente puede afectar
el brillo o el color de una imagen.

B

Restricciones sobre el enfoque
automatico

El enfoque correcto puede no ser posible cuando se graban

los siguientes tipos de sujetos.

— Paredes de color sélido u otros sujetos con muy poco
contraste

— Sujetos con una luz de fondo muy fuerte

— Sujetos muy brillantes

— Persianas u otros sujetos con un patrén horizontal
repetitivo

— Mudltiples sujetos a diversas distancias de la cdmara

— Sujetos en lugares oscuros

— Sujetos muy alejados, fuera del alcance de la luz de
asistencia AF

— Sujetos moviéndose rapidamente

— Sujetos fuera del rango de enfoque de la camara

Puede suceder que no se pueda enfocar correctamente si se

mueve la camara durante la grabacién.

Una imagen puede estar desenfocada aun cuando la lampara

de operacion y el cuadro de enfoque se enciendan en verde.

— Sino consigue realizar correctamente el enfoque, intente
usar el bloqueo de enfoque (pagina 114) o el enfoque
manual (pagina 116).
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2. Deslice el controlador de zoom para cambiar

Grabacion con el zoom
el factor de zoom.

Su camara cuenta con el zoom 6ptico 3X (que cambia la
distancia focal del objetivo), que se puede usar en combinacién Deslice el controlador de
con el zoom digital (que procesa digitalmente la parte central de Para: zoom en esta direccion:
la imagen para ampliarla) para aprovechar al maximo las

capacidades del zoom de 12 - 45X.

Agrandar el sujeto y
estrechar el rango

[[#]] (telefoto)

iIMPORTANTE! Reducir el tamano del
|
* sujeto y ensanchar el rango (4] (gran angular)

e Por lo general, cuanto mas alto sea el factor de zoom
digital, mas basta sera la imagen grabada. No obstante, — Para mayor informacion, vea “Punto de conmutacion
podra utilizar el zoom digital hasta un cierto punto, sin entre el zoom optico y el zoom digital” en la pagina 73.
causar ningun deterioro de la imagen.

1. Ingrese al modo REC. [ ] ]

Controlador de zoom

/

Gran angular Telefoto

3. Presione el botén disparador para grabar la
imagen.
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I NOTA
¢ Sirealiza la operacién de zoom se cambiara la abertura del

objetivo.

e Se recomienda utilizar un tripode para evitar el movimiento
de la mano cuando se utiliza el ajuste de telefoto (zoom de
acercamiento).

¢ El zoom dptico se inhabilita mientras se esta grabando una
pelicula. Sélo se dispone del zoom digital mientras se
graba una pelicula. Asegurese de seleccionar el ajuste de
zoom 6ptico que desea usar antes de presionar el botén
disparador para iniciar la grabacion de la pelicula.

B Punto de conmutacion entre el zoom éptico
y el zoom digital

Si retiene el controlador de zoom hacia [[#]] en el paso 2 del
procedimiento anterior, la operacién de zoom cesa cuando el
factor de zoom 6ptico llegue a su valor maximo. Si suelta
momentaneamente el controlador de zoom y lo retiene de nuevo
hacia [[#] ], se cambiara a zoom digital, que se podra usar para
ajustar un factor de zoom incluso mas alto.
e Cuando el puntero del zoom se mueve hasta mas alla del
limite maximo del zoom digital. Asimismo, la barra de zoom
indica el factor de zoom aproximado.

Indicador de zoom digital

Rango de enfoque

(Se visualiza cuando se
graba con enfoque
automadtico, macro, o
Barra de zoom enfoque manual).
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Rango de calidad de Rango de calidad de
imagen no deteriorado imagen deteriorado

- et
[ - (8]

1X A 3Xa17,1xX 12X a 45X

A

Punto de conmutacion optico/digital

Puntero del zoom
I (Indica el zoom

Punto de deterioro de la imagen actual).

La imagen se empieza a deteriorar

desde aqui. (El factor de punto

depende del tamafio de la imagen).

o El punto de deterioro de la imagen depende del tamafo de la
imagen (pagina 67). Cuanto menor sea el tamafo de la
imagen, mas alto sera el factor de zoom que puede utilizar
antes de llegar al punto de deterioro de la imagen. Si bien el
zoom digital generalmente ocasiona un deterioro en la
calidad de la imagen, podra utilizar el zoom digital sin
deterioro de la imagen con tamafos de imagenes de “5M
(2560 x 1920 pixeles)” y menos. En la pantalla se indica el
rango de uso posible del zoom digital sin causar deterioro de
la imagen. El punto de deterioro depende del tamafio de la
imagen.

¢ Elrango de zoom digital del indicador de zoom se muestra en
la pantalla del monitor mientras se encuentre activado “Zoom
digital”.

iIMPORTANTE!

« El zoom digital no se puede usar mientras esta activado
“Mca. tiempo” (pagina 128).

B Desactivado del zoom digital

Si lo desea, puede desactivar el zoom digital y utilizar sélo el
zoom 6ptico. Esto le ayudara a evitar imagenes estropeadas por
haber cambiado accidentalmente del zoom 6ptico al zoom
digital durante la grabacion de instantaneas.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “REC”, seleccione “Zoom
digital” y, a continuacion, presione [P ].

3. Utilice [A]y [V] para seleccionar
“Desactivado” y, a continuacion, presione
[SET].
¢ Sidesea mostrar todo el rango del zoom digital,

seleccione aqui “Activado”.
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Empleo del Zoom inst. (instantaneo) B Empleo del Zoom inst. (instantaneo)

El Zoom inst. le permite saltar a zoom digital telefoto con solo 1. Ingrese al modo REC.
presionar un botén.

2. Presione [A]. =)

B Como especificar el ajuste Zoom inst. Esto cambia inmediatamente
el zoom digital al ajuste F =
1. En el modo REC, presione [MENU]. Zoom inst. preajustado. Al &4

2. En la pestaiia “REC”, seleccione “Zoom inst.” efectuar |a operacion de
- P ’ - arriba tras ampliar con el

y, a continuacion, presione [P]. z0om 6ptico, el sujeto sera
ampliado hasta un nivel
equivalente al factor de
zoom Optico actual mas el
factor de Zoom inst. digital preajustado.

Clraemid— €052

Factor del Zoom inst.
3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].
o Seleccione “Desactivado” si no desea usar Zoom inst.

3. Presione [A].
Con esto se vuelve al factor (previo al Zoom inst.) original.
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iIMPORTANTE!

o Al efectuar la operacién Zoom inst. después de ampliar
una imagen con el zoom digital, se cancelara la operacion

de zoom digital anterior.

Empleo del flash

Realice los siguientes pasos para seleccionar el modo de flash
que desea usar.

e El Zoom inst. no funciona mientras esta activada la funcién Ajuste del

“Mca. tiempo” (pagina 128).

Descripcion
flash P
El flash se dispara automaticamente segun
Automatico las condiciones de exposicién (cantidad de
luz y brillo).

o Ajuste predeterminado de fabrica.

El flash no se dispara.
Desactivado
Activado | El flash se dispara siempre.

o Puede utilizar este ajuste para iluminar un
sujeto que aparece normalmente oscuro
debido a la luz del dia o la luz de fondo
(flash sincro con luz diurna).

Flash Utilice siempre el flash suave,
suave independientemente de las condiciones de
exposicion.

o Utilice este ajuste cuando desee suprimir
el flash para evitar la reflexién, etc.

]
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Ajuste del 1. En el modo REC, presione una vez [V] (4 11 ).

flash

Ojos rojos | El flash se dispara automéaticamente segun
las mismas condiciones que el flash

Descripcion

Modo de flash

automatico. Este ajuste se puede utilizar =

para reducir el efecto de ojos rojos en las

personas fotografiadas con el flash. P9
L

Rango de flash aproximado (Sensibilidad ISO:
Automatico)
Gran angular:0,1ma3,6 m

Telefoto :04mai,9m vi% ﬁ] )

o El rango de flash cambia segun el zoom éptico.

2. Utilice [4] y [P] para seleccionar el ajuste de
flash que desea y luego presione [SET].

3. Presione el botén disparador para grabar la
imagen.

I NOTA
o Si estd usando el ajuste de disposicién de pantalla

“Normal” (pagina 53), cada presion sobre [V] ( 4 ’ﬁ]] )
permitira hacer un ciclo a través de los ajustes de flash
disponibles.
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iIMPORTANTE! Reduccién de ojos rojos

e Cuando se utiliza el flash, Flash
tenga la precaucién de no
tapar la ventanilla del flash
con los dedos o con la
correa de la camara.

e Cuando el ajuste de la
sensibilidad ISO esta en
“Automatico” (pagina
123), la sensibilidad es
alta y puede aparecer
ruido digital en la imagen al utilizar al flash. La disminucion
de la sensibilidad ISO acorta el rango del flash, pero
también reduce el ruido digital.

El uso del flash de noche o en una habitacién con poca luz
puede producir puntos rojos dentro de los ojos de las personas
fotografiadas. Esto es causado por la reflexién de la luz del flash
en la retina de los ojos. Cuando se selecciona reduccion de ojos
rojos como el modo de flash, la camara dispara un flash previo
que causa el cierre del iris de los ojos de las personas
fotografiadas, reduciendo la posibilidad de que los ojos
aparezcan rojos.

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta los siguientes puntos importantes al
utilizar la reduccién de ojos rojos.

— La reduccién de ojos rojos no funcionaré a menos que
las personas fotografiadas miren directamente hacia la
camara (flash). Antes de presionar el botén disparador,
llame la atencién de los sujetos para que miren hacia la
camara.

— La reduccion de ojos rojos podria no funcionar
satisfactoriamente si los sujetos se encuentran muy
alejados de la camara.
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B Comprobacién del modo de flash

El modo de flash actual aparece indicado en la pantalla del
monitor y mediante la ldmpara de operacion al presionar el
botén disparador hasta la mitad.

Lampara de operacion

Parpadea en naranja :El flash se esta cargando.

Encendida o parpadea en verde* :La carga del flash ha finalizado.

— A

Pantalla del monitor
‘B 7 indica que el flash se va a disparar.

* Parpadea en verde cuando no es posible el enfoque
mediante enfoque automatico o enfoque macro.

]

B Cambio de la intensidad del flash
1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “Calidad”, seleccione “Nivel
flash” y, a continuacién, presione [P].

3. Utilice [A]y [V] para seleccionar el ajuste de
intensidad de flash que desea y, a
continuacion, presione [SET].

Puede seleccionar uno de los cinco niveles, desde -2 (mas
débil) a +2 (mas fuerte).

* iIMPORTANTE!

e Laintensidad del flash puede no cambiar cuando el sujeto
se encuentra demasiado lejos o cerca.
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B Empleo del asistente de flash

El sujeto fotografiado aparecera muy oscuro si la intensidad del
flash no es suficiente para alcanzar un sujeto que se encuentra
demasiado lejos. En tal caso, puede usar el asistente de flash
para que corrija el brillo del sujeto y aparezca como si la
iluminacion del flash fuera suficiente.

Asistente de flash no utilizado Usando el asistente de flash

El ajuste predeterminado de fabrica es asistente de flash
activado.

Utilice el siguiente procedimiento para desactivar el asistente de
flash si no desea utilizarlo.

o]

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafia “Calidad”, seleccione “Asist.
Flash” y, a continuacién, presione [P>].

3. Utilice [A]y [V] para seleccionar
“Desactivado” y, a continuacion, presione
[SET].

Cuando desee utilizar el asistente de flash, seleccione
“Automatico” en este paso.

iIMPORTANTE!

e Con algunos tipos de sujetos, puede que el asistente de
flash no produzca los resultados deseados.

o Cualquiera de las siguientes condiciones puede provocar
la cancelacion del efecto del asistente de flash.

Cambio de la intensidad del flash (pagina 79)

— Correccién del brillo (cambio EV) (pagina 118)

Cambio de la sensibilidad ISO (pagina 123)
— Cambio del ajuste de contraste (pagina 127)

o El uso del asistente de flash puede aumentar el ruido
digital.
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M Precauciones sobre el flash

o Puede suceder que no se obtenga el resultado deseado
cuando el sujeto esté demasiado lejos o cerca.

« El tiempo de carga del flash depende de las condiciones de
funcionamiento (condicién de la pila, temperatura ambiente,
etc.). Con una pila completamente cargada, puede tardar
desde unos pocos segundos hasta un maximo de 8
segundos.

o La grabacién con el flash desactivado en condiciones de
iluminacion escasa causa una velocidad de obturacion lenta,
lo cual puede producir efectos de borrosidad en la imagen
debido al movimiento de la mano. Asegure la cdmara con un
tripode, etc. El ruido generado en las imagenes fotografiadas
en estas condiciones hara que la imagen aparezca
distorsionada.

e Con la reduccién de ojos rojos, el flash se dispara
automaticamente de acuerdo con la exposicion. No se
dispara en condiciones de iluminacion brillante.

e La presencia de luz solar exterior, luz fluorescente o alguna
otra fuente de luz puede producir colores anormales en la
imagen.

o]

Empleo del autodisparador

Con el autodisparador, al presionar el botén disparador se
activa un temporizador para que el obturador se dispare
después de un lapso de tiempo predeterminado.

Tipo de

Descripcion
autodisparador P

~ .
10 segundos | Autodisparador de 10 segundos

Autodisparador de 2 segundos

e Cuando grabe en condiciones de
velocidad de obturacion lenta, puede
utilizar este ajuste para evitar la
borrosidad producida por el movimiento
de la mano.

2 segundos

Esta opcion permite grabar tres imagenes:
una imagen 10 segundos después de
presionar el botén disparador, después de
X3 grabarse la primera imagen, la siguiente

L se graba un segundo después de que la
camara quede preparada para la siguiente
toma y, una vez grabada la segunda
imagen, la ultima se graba un segundo
después de que la camara quede
preparada para la toma.

(Disparador
automatico triple)

Desactivado

El autodisparador esta inhabilitado.
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1. En el modo REC, presione [MENU]. Empleo del autodisparador para grabar una imagen

- » ; p ” * Laimagen no se graba Luz de asistencia de AF/
2. Enla pets?tana _ ,REC , s_elechone Disp. aut. inmediatamente autodisparador
y, a continuacion, presione [p]. después de presionar el
3. Utilice [A]y [V] para = . botén disparador. En

cambio, la grabacion
comienza después que
transcurra un lapso de
tiempo predeterminado.
La luz de asistencia de
AF/autodisparador
parpadea durante la
cuenta atras.

e Puede interrumpir una cuenta atras en curso del
autodisparador presionando el boton disparador hasta el
fondo mientras parpadea la luz del autodisparador.

seleccionar el tipo de
autodisparador y, a
continuacion,
presione [SET].

En la pantalla del monitor
aparecera un indicador para
identificar el tipo de autodisparador seleccionado.

4. Presione el boton disparador para grabar la
imagen.

I NOTA
e También puede usar el Panel (panel de operacién) (pagina

53) para cambiar el ajuste del autodisparador.
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I NOTA
¢ Elindicador “1sec” aparece en la pantalla del monitor entre

una y otra toma del disparador automatico triple. El tiempo
que tarda la cdmara en estar preparada para grabar de
nuevo tras haber grabado una imagen depende de los
ajustes de tamario y calidad de la imagen, o de que la
tarjeta de memoria no esté cargada en la cdmara, y de las
condiciones de carga del flash.

El autodisparador no se puede usar para grabar la imagen
en ninguno de los modos de disparador continuo.

El disparador automatico triple no se puede usar con las
siguientes escenas de muestra BEST SHOT: Tarjetas de
negocio y documentos, Pizarra blanca, etc., Foto antigua,
Foto ID y Pelicula.

Empleo del disparador continuo

Su camara cuenta con cuatro modos de disparador continuo.

Modo de disparo

velocidad normal)

X Descripcion
continuo
Vel. normal
(Disparador Graba las imagenes continuamente
continuo de hasta que la memoria esté llena.

Alta vel.
(Disparador
continuo de alta

Graba hasta tres imagenes
consecutivas a alta velocidad.

continuo con flash)

velocidad)
Cont. con flash | Utilice este modo para grabar hasta tres
(Disparador imagenes consecutivas, disparandose

el flash con cada una.

Zoom Cont.
(Disparador
continuo con zoom)

En este modo, podra seleccionar una
zona especifica en la pantalla del
monitor mediante un marco de
seleccion. Posteriormente, al presionar
el botén disparador, la cdmara grabara
la imagen de la pantalla del monitor y la
zona encerrada en el marco de
seleccion, ampliada digitalmente al
doble de su tamafio normal.

B
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Seleccion del modo de disparo continuo

1.
2.

3.

En el modo REC, presione [MENU].

En la pestaina “REC”, seleccione “Continuo”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar el modo que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Se habilita el modo de disparo continuo seleccionado y su
icono se visualiza en la pantalla del monitor.

Para desactivar el disparador continuo, seleccione
“Desactivado”.

Grabacion con disparador continuo de
velocidad normal, disparador continuo
de alta velocidad, y disparador continuo
con flash

1. Presione el botén disparador para grabar la
imagen.

e Con el disparador continuo de velocidad normal, las
imagenes se graban consecutivamente mientras
mantiene presionado el bot6n disparador. La grabacion
finaliza al soltar el botén disparador.

o El disparador continuo de alta velocidad y el disparador
continuo con flash pueden grabar hasta tres imagenes.
La toma de fotografias se interrumpe si suelta el botén
disparador antes de que se graben tres imagenes.

iIMPORTANTE!

e La velocidad de grabacién con el disparador continuo de
velocidad normal depende del tipo de tarjeta de memoria
cargada en la cadmara. Cuando grabe en la memoria
interna, la grabacién con el disparador continuo sera
relativamente lenta.
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Grabacion con el disparador continuo * {IMPORTANTE!

con zoom « Tenga en cuenta que con el disparador continuo con zoom,
. no necesitara mantener presionado el botén disparador.
1. Utilice [A], [V], [d]y « El zoom digital y el zoom inst. se desactivan mientras se
[»>] para mover ell graba con el disparador continuo con zoom.
marco de seleccion a « El disparador continuo con zoom no estara disponible
través de la imagen cuando el tamafio de imagen esté ajustado a 3:2 (3648 x
del lado izquierdo de

2432 pixeles) o 16:9 (3648 x 2048 pixeles).
la pantalla del monitor « Cuando el ajuste del tamafio de imagen sea 10M (3648 x

hasta posicionarlo 2736 pixeles) o0 5M (2560 x 1920 pixeles), el tamafio de la
sobre la zona que desea ampliar y, a imagen ampliada obtenida mediante el disparador continuo
continuacion, presione [SET]. con zoom sera 3M (2048 x 1536 pixeles).
La zona encuadrada aparecera ampliada sobre el lado * Sise ha seleccionado enfoque automatico para el modo de
derecho de la pantalla del monitor. enfoque, el modo de medicion cambiara automaticamente
a “Puntual” (paginas 113, 124), y la zona de enfoque

2. Presione el botén disparador para grabar la automatico quedara ubicada en el centro del marco de
imagen. seleccion del disparador continuo con zoom.
Se grabaran tanto la imagen de la izquierda como de la
derecha.
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Precauciones acerca del disparador
continuo

Al iniciar una operacién con el disparador continuo, los
ajustes de exposicion y de enfoque se fijan en los niveles
para la primera imagen. Los mismos ajustes se aplican a
todas las demds imagenes consecutivas.

El disparador continuo no se puede usar en combinacién con
las siguientes escenas BEST SHOT: Tarjetas de negocio y
documentos, Pizarra blanca, etc., Foto antigua, Foto ID,
Pastel, llustracién, Cruce, Pelicula.

Cuando se esta usando un modo de disparo continuo,
mantenga la camara inmovil hasta que finalice toda la
grabacion.

La operacién con disparador continuo puede interrumpirse en
la mitad si disminuye el espacio disponible en la memoria.
La velocidad del disparador continuo depende del tamafio de
la imagen actual y de los ajustes de calidad de la imagen.
Con el modo de disparo continuo de velocidad normal, podra
seleccionar el modo de flash deseado.

Con el disparador continuo de alta velocidad, el modo de
flash se ajustara automaticamente a “[& ” (flash
desactivado).

Con el modo de disparo continuo con flash, el modo de flash
se ajusta automaticamente a “JE8 7 (flash activado).

El autodisparador no se puede utilizar en combinacion con el
modo de disparo continuo de velocidad normal.

T ]

El disparador automatico triple se puede utilizar sélo en
combinacién con el modo de disparo continuo con zoom.
Tenga en cuenta que las imagenes grabadas con el modo de
disparo continuo de alta velocidad o el modo de disparo
continuo con flash tienen una resolucién ligeramente inferior y
son mas propensas al ruido digital que las grabadas con el
modo de disparo continuo de velocidad normal.

Siempre se utiliza la sensibilidad ISO “Automatico” para el
modo de disparo continuo de alta velocidad o el modo de
disparo continuo con flash, independientemente del ajuste
actual de sensibilidad 1SO.

Con el modo de disparo continuo con flash, el alcance del
flash es menor que lo normal.
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Cémo agregar audio a una B Como grabar audio en una instantanea

instantanea 1.

Si lo desea, puede agregar grabacion de audio a las

instantaneas. Utilice esta funcion para agregar una explicacion

verbal o una descripcion sobre la instantanea, o para capturar la

voz de las personas fotografiadas.

o Puede grabar hasta un méaximo de 30 segundos de audio
para una sola instantanea.

B Como activar la instantanea con audio

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “REC”, seleccione “Inst. audio”
y, a continuacion, presione [P]. 2.

3. Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Activado”
y, a continuacion, presione [SET].

Presione el botén
disparador para
grabar la imagen.

En esta pantalla del monitor
se mostrara la imagen recién

fotografiada, junto con el __[SHUTTER] : Iniciar

icono “[W]”.

¢ Sino desea grabar el Tiempo de grabacion
audio en este momento, restante

presione [MENU].
Aparecera la pantalla del monitor para grabar la siguiente
imagen.

Presione el boton disparador para iniciar la
grabacion de audio.

| 87 | COMO HACER UNA INSTANTANEA



3. Presione otra vez el botén disparador para
detener la grabacién de audio.
Si no presiona el botén disparador, la grabacién cesara
automaticamente después de unos 30 segundos.
e Para desactivar la funcién de instantanea con audio,
seleccione “Desactivado” en el paso 3 de “Cémo activar
la instantanea con audio”.

I NOTA
e Después de transferir una instantanea con audio al disco

duro de su computadora, podra reproducir el audio
utilizando Windows Media Player.

e A continuacion se muestran los formatos utilizados para
guardar los datos de la instantdnea con audio.
— Datos de imagen: JPEG (extension .JPG)
— Datos de audio: WAVE/ADPCM (extension .WAV)
— Tamafo aproximado del archivo de audio: 165 KB (30-

segundos de grabacién a 5,5KB por segundo)

medl.emte el |cono. ’ o . i ¢ No es posible apagar la pantalla del monitor presionando
Presione [SET] mientras se esta visualizando una instantanea [DISP] mientras se esta efectuando la grabacién de audio.

con audio para reproducir su audio.
« Para mas informacion acerca de la operacion de
reproduccion, vea la pagina 140.

Como reproducir el audio de la instantanea

Las instantaneas con audio en el modo PLAY se indican

* iIMPORTANTE!
¢ La funcion de instantanea con audio se inhabilita mientras
graba utilizando el disparador automatico triple o con el
modo de disparo continuo. Sin embargo, podra agregarle
audio a estas instantaneas después de grabarlas (pagina
168).
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COMO GRABAR UNA PELICULA

Antes de grabar una pelicula, debera especificar el ajuste de
calidad de la imagen de la pelicula. La calidad de la imagen de

la pelicula es un estandar que determina los detalles, la

Tamano de la pelicula

A continuacion se indica el tamafio aproximado del archivo de
pelicula para una pelicula de un minuto.

Calidad de . .
suavidad y la claridad de la pelicula durante la reproduccion. La imagen Tamafio aproximado
grabacion con el ajuste de alta calidad (HQ) le permite obtener

) . . . " HQ 76,5 MB
una mejor calidad de imagen, pero el tiempo de grabacion se
reduce. Normal 45,75 MB
Calidad Velocidad d P 18:38 VB
alcad | eocidadce | velocidad de
de Pixeles datos
X . cuadros
imagen aproximada
HQ 640 x 480 | 10,2 Megabits/ 25 cuadros/
pixeles segundo segundo
640 x 480 | 6,1 Megabits/ 25 cuadros/
Normal ,
pixeles segundo segundo
Lp 320 x 240 | 2,45 Megabits/ 12,5 cuadros/
pixeles segundo segundo

o]
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Formatos de archivos de pelicula
Las peliculas se graban en formato Motion JPEG AVI estandar.
Utilizando el siguiente software, las peliculas grabadas con su
camara se pueden reproducir en una computadora.

— Windows Media Player

— Macintosh QuickTime

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafia “Calidad”, seleccione “[&
Calidad” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A] y [¥] para seleccionar el ajuste de
calidad que desea y, a continuacion, presione
[SET].

Como grabar una pelicula

El audio también se graba mientras se graba una pelicula. El
audio es monofénico.

1.
2.

En el modo REC, presione [BS].

Utilice [A], [ V], [4] y [] para seleccionar la
escena “[E] ” (Pelicula) y, a continuacion,
presione [SET].

Aparecera “[€]” en la pantalla del monitor.

Presione el botén Tiempo de

disparador para grabacion restante

empezar a grabar la .

pelicula.

o “EE” se visualiza
mientras se esta
grabando la pelicula.

Tiempo de grabacion
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4. Presione otra vez el botén disparador para Precauciones sobre la grabacic’)n de la
detener la grabacion. pelicula
Asimismo, si se llena la memoria, la grabacion de la pelicula
cesara automaticamente antes de que se presione el botén
disparador.

« No se puede usar el flash mientras se graba una pelicula.
e La camara también graba audio. Tenga en cuenta los
siguientes puntos al grabar una pelicula.
— Tenga la precaucion de no tapar el micréfono con los
dedos, etc.
— No se pueden obtener buenos resultados cuando la
camara esté muy alejada del objeto que intenta grabar.
— El sonido de operacién de los botones durante la grabacion
puede ser captado e introducido en el audio.

Micrdfono

2 S

@i
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La grabacion de un sujeto muy brillante puede causar la
aparicion de una banda vertical en la imagen de la pantalla
del monitor. Esto no es ningun signo de anomalia. La banda
no sera grabada en la instantanea, pero sera grabada cuando
se trate de una pelicula.

Ciertos tipos de tarjetas de memoria pueden tardar mas en
grabar los datos, haciendo que se omitan algunos cuadros de
pelicula. “(&)” y “BE]” parpadean en la pantalla del monitor
durante la grabacioén para indicarle que se ha omitido un
cuadro. Se recomienda utilizar una tarjeta de memoria SD
con una velocidad maxima de transferencia de por lo menos
10 MB por segundo.

El zoom 6ptico se inhabilita mientras se esta grabando una
pelicula. Sélo se dispone del zoom digital mientras se graba
una pelicula. Si desea usar un ajuste de zoom 6ptico
especifico, asegurese de seleccionarlo antes de presionar el
botén disparador para empezar a grabar la pelicula (pagina
72).

Los efectos del movimiento de la mano se hacen mas
evidentes cuando se graban primeros planos o se utiliza un
factor de zoom grande. Por tal motivo, se recomienda utilizar
un tripode para grabar en estas condiciones.

Cuando el sujeto se encuentre fuera del rango de enfoque de
la cadmara, no se podra efectuar el enfoque y la imagen saldra
desenfocada.

o]
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COMO USAR BEST SHOT

Con BEST SHOT, basta seleccionar la escena de muestra que B Seleccion de una escena de muestra
sea similar a la que esta intentando grabar, y la cdmara se
configura automaticamente con los ajustes correspondientes. 1. En el modo REC, Marco rojo
Incluso las escenas dificiles a contraluz (que resultan cuando el presione [BS].
sujeto principal estd muy oscuro y ha sido configurado Aparece una pantalla con BEST SHOT
incorrectamente), jsalen magnificas! vistas en miniatura de 15

escenas de muestra.
B Algunas escenas de muestra * Laescena de muestra

actualmente seleccionada
es la que aparece con el

e Retrato o Paisaje

marco rojo. Nombre de la escena
e La seleccion
predeterminada inicial es Ndmero de escena

“[=]” (Automatico).
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2. Utilice [A], [ V], [4] y [™] para mover el marco

hasta la escena que desea seleccionar.

e Presione [A] o [¥] mientras el marco rojo se encuentra
en el borde de la pantalla para desplazarse a la siguiente
pantalla de escenas BEST SHOT.

¢ Deslice el controlador de zoom hacia [[#] ] o [[£84]] para
visualizar el texto que explica los ajustes configurados
por la escena seleccionada. Deslice de nuevo el
controlador de zoom hacia [[#]] o [[§83]] para volver a la
pantalla de seleccion de escena.

o Para volver a “Automatico”, seleccione la escena 1, que
corresponde a “[=3]” (Automaético). Si presiona [MENU]
mientras la pantalla de seleccion de escena o el texto de
descripcion de la escena se encuentra visualizado en la
pantalla del monitor, el marco rojo saltara directamente a
“[=]” (Automatico).

]

3. Presione [SET] para aplicar los ajustes de la

escena seleccionada y volver a la pantalla de

grabacion.

o Los ajustes de la escena que ha seleccionado
permaneceran efectivos hasta que usted seleccione otra
escena diferente.

e Para seleccionar una escena BEST SHOT diferente,
repita el procedimiento de arriba desde el paso 1.

4. Presione el botén disparador.

o Mientras esté seleccionada la escena “[&] ” (Pelicula), la
grabacion de la pelicula se inicia y se detiene al presionar
el botén disparador.
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o Es posible cambiar los ajustes de la camara definidos al
seleccionar una escena BEST SHOT. Sin embargo, tenga
en cuenta que los ajustes BEST SHOT vuelven a sus
valores predeterminados al seleccionar otra escena BEST
SHOT o al apagar la camara. Si desea utilizar

* iIMPORTANTE!

e Escena nocturna, Fuegos artificiales
Estas escenas utilizan velocidades de obturacion lenta.
Puesto que una baja velocidad de obturacién aumenta la

p03|b|I|’d.ad de ruido digital en la |mager?,’ la camgra rgghza posteriormente una configuracion especifica de la camara
automgnc’amente el proceso Fj,e reduccion de rwdf) digital definida por usted, guardela como configuracion de usuario
en las imagenes con obturacién lenta. Por tal motivo, el BEST SHOT (pagina 97).

almacenamiento de tales imagenes tarda mas después de
presionar el botén disparador. No efectie ninguna
operacion de boton mientras se esta grabando una
imagen. Asimismo, se recomienda el uso de un tripode
para evitar la borrosidad de la imagen provocada por el
movimiento de la mano al grabar a bajas velocidades de
obturacién.

e Las escenas BEST SHOT no fueron grabadas con esta
camara.

¢ Dependiendo de las condiciones de grabacién y otros
factores, es posible que las imagenes grabadas con BEST
SHOT no produzcan los resultados intentados.
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Visualizacién de informacion detallada acerca de
las escenas BEST SHOT
Si bien el nombre de cada
escena BEST SHOT se

visualiza conforme mueve el ¢ Retrato
marco de seleccién a través de ‘

i Tonos de piel realzados.
la pantalla de seleccion de las Ajustando | zoom a telefoto
15 escenas, en alglmas difumina el fondo.

ocasiones podria necesitar mas

informacion sobre la configuracién de una escena especifica.
Para mas informacion sobre una escena, selecciénela con el
marco rojo sobre la pantalla de seleccion de escenay, a
continuacién, deslice el controlador de zoom hacia [[#]] o

(=]

A continuacion se describen las distintas operaciones que

usted puede realizar mientras se encuentre visualizada la

pantalla de descripcion de escena.

e Para volver a la pantalla de seleccién de escena, deslice
otra vez el controlador de zoom hacia [[#]] o [[#%4]].

e Para desplazarse por las escenas BEST SHOT disponibles,
utilice [d] y [P].

o Para seleccionar la escena actualmente visualizada y
configurar la cdmara con sus ajustes, presione [SET].

| NOTA

o Siusted selecciona una escena presionando [SET]
mientras se encuentra visualizada la pantalla de
descripcion, aparecerd la misma escena de descripcion la
préxima vez que presione el botén [BS] para ver las
escenas de muestra BEST SHOT.

COMO USAR BEST SHOT
| 96 |



H Creacion de sus propias escenas BEST

SHOT

Puede utilizar el siguiente procedimiento para guardar las
configuraciones de las instantaneas grabadas por usted como
escenas BEST SHOT. Posteriormente, podra llamar la
configuracion cada vez que desee usarla.

1.
2.

En el modo REC, presione [BS].

Utilice [A], [ V], [4] y [™] para seleccionar
“BEST SHOT” (Registro escena usuario) y, a
continuacion, presione [SET].

Utilice [4] y [»>] para seleccionar la
instantanea cuya configuracion desea
registrar.

Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Guardar” y,
a continuacion, presione [SET].

A su escena BEST SHOT se le asignara el nombre
“Llamada escena usuario”, junto con el nimero de escena.

o]

iIMPORTANTE!
El formateo de la memoria interna (pagina 194) de la
camara hara que se borren todos los archivos de escena
BEST SHOT de usuario.

| NOTA

Puede comprobar los ajustes de la escena BEST SHOT
actualmente seleccionada visualizando los menus de
ajuste de la camara y ver sus ajustes.

Soélo la configuracion de una instantanea grabada con esta
camara se puede guardar como configuracion BEST
SHOT de usuario.

Se asignan nuimeros a las escenas de instantaneas del
usuario, en la siguiente secuencia: U1, U2, y asi
sucesivamente.

A continuacién se mencionan los ajustes incluidos en las
escenas de instantaneas del usuario:

Enfoque, Cambio EV, Eq. blanco, Flash, ISO, Medicion,
Intens. flash, Asist. Flash, Filtro, Saturacioén, Nitidez,
Contraste

Es posible almacenar hasta 999 escenas BEST SHOT del
usuario.

Las escenas de instantaneas del usuario se almacenan en
la cdmara, en una carpeta denominada “SCENE” (pagina
235).
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Coémo borrar una escena de usuario de BEST SHOT

Realice los siguientes pasos cuando desee borrar una escena
de usuario de BEST SHOT.

1. En el modo REC, presione [BS].

2. Deslice el controlador de zoom hacia [[#]] o
[[%3]] para visualizar su pantalla explicativa.

3. Utilice [4] y [P] para seleccionar la escena de
usuario BEST SHOT que desea borrar.

4. Presione [¥] (5 Tm)-

5. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Borrar” y, a
continuacion, presione [SET].
Se borrara la escena de usuario de BEST SHOT
seleccionada por usted y se visualizara la siguiente pantalla
(la siguiente escena de usuario o bien la de Registrar
escena de usuario).

6. Utilice [4] y [»] para seleccionar otra escena
y, a continuacion, presione [SET].
e Se volvera al estado de grabacion.

BCH

Reduccion de los efectos del
movimiento de la mano y del sujeto

Usted puede activar la funcién Antivibracion de la camara para
reducir la borrosidad de la imagen producida por el movimiento
de la mano o del sujeto cuando se graba un sujeto en
movimiento con telefoto, un sujeto que se mueve rapidamente,
o en condiciones de escasa iluminacion.

La antivibracion se puede activar usando BEST SHOT o
realizando una operacién de menu.

B Activacion de antivibracion usando BEST
SHOT

1. En el modo REC, presione [BS].

2. Utilice [A], [ V], [d] y [™] para seleccionar la
escena “Antivibracion” y, a continuacion,
presione [SET].

La antivibracién permanecera seleccionada hasta que se
seleccione una escena BEST SHOT diferente.
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B Activacion de Antivibracion usando el menu

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “REC”, seleccione
“Antivibraciéon” y, a continuacion, presione

L gP

3. Utilice [A]y [V] para seleccionar
“Automatico” y, a continuacion, presione
[SET].

« La antivibracion se activa y se visualiza “[f§]” en la
pantalla del monitor.

o En este caso, la antivibracion permanecera activada
hasta que usted la desactive en el menu.

I NOTA

e También puede usar el Panel (panel de operacién) (pagina

53) para cambiar el ajuste de antivibracion.

]

* iIMPORTANTE!

La antivibracién no funcionara a menos que el ajuste ISO
(pagina 123) esté ajustado a “Automatico”.

La grabacion con antivibracion puede hacer que la imagen
aparezca algo mas basta que lo normal, y puede causar un
ligero deterioro en la resolucién de la imagen.

Es posible que la antivibracién no consiga eliminar los
efectos de la mano o del sujeto cuando el movimiento
considerable.

La antivibracién se inhabilita mientras se graba una
pelicula.

La antivibracion podria no funcionar con una velocidad de
obturacién muy lenta. En tal caso, utilice un tripode para
estabilizar la camara.

La antivibracién se inhabilita aunque se visualice “{f3)”
(Antivibracion) en la pantalla del monitor después de una
operacioén con flash automatico usando el ajuste
“Automatico” u “Ojos rojos”, o mientras el ajuste del flash
sea “Activado” o “Flash suave”.
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Toma de imagenes brillantes sin el I _IIMPORTANTE!

flash e La grabacion con Alta sensibilidad puede hacer que la
imagen aparezca algo mas basta que lo normal, y puede
causar un ligero deterioro en la resolucion de la imagen.

e En condiciones muy oscuras, es posible que no se obtenga
el nivel de brillo deseado para la imagen.

e Cuando grabe con velocidades de obturacion lenta, utilice
un tripode como prevencion para evitar los efectos del
movimiento de la mano.

o La alta sensibilidad se inhabilita después de una operacién
con flash automatico usando el ajuste “Automatico” u “Ojos
rojos”, o mientras el ajuste del flash sea “Activado” o “Flash

La escena BEST SHOT “Alta sensibilidad” permite que las
imagenes fotografiadas se vean naturales sin el uso del flash,
incluso cuando la iluminacién sea escasa.

Instantanea con alta suave”.
sensibilidad

1. En el modo REC, presione [BS].

Instantanea normal (con flash)

2. Utilice [A], [V], [4] y [P] para seleccionar la
escena “Alta sensibilidad” y, a continuacion,
presione [SET].

3. Presione el botén disparador para grabar la
imagen.
La Alta sensibilidad permanecera seleccionada hasta que
se seleccione una escena BEST SHOT diferente.
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BEST SHOT dispone de dos escenas Business Shot para

Grabacion de imagenes de tarjetas de

. . elegir.
negocioy documentos (BUSII"IESS e Tarjetas de negocio y e Pizarra blanca, etc.
ShOt) documentos
Cuando se graba una tarjeta de negocio, documento, pizarra
blanca u otro objeto de forma similar desde un angulo, el sujeto 'w,m ‘ r

puede aparecer deformado en la imagen resultante. Las
escenas BEST SHOT Business Shot corrigen la forma de los
objetos rectangulares, para que aparezcan naturales.

mu Kee

M Selecciéon de una escena Business Shot
—> OHAVO)
1. En el modo REC, presione [BS].

2. Utilice [A], [ V], [€] y [P] para seleccionar la
escena “Tarjetas de negocio y documentos” o
“Pizarra blanca, etc.” y, a continuacion,
presione [SET].

La seleccidn realizada por usted permanecera efectiva
hasta que seleccione una escena BEST SHOT diferente.

Antes de la correccion Después de la correccion
trapezoidal trapezoidal
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B Grabacién de una imagen utilizando la 2. Utilice [4] y [*] para seleccionar el objeto que
escena Business Shot desea usar para la correccion.

1. Tras seleccionar una
de las escenas BEST
SHOT Business Shot,
componga la imagen
y presione el boton
disparador para la
toma.

Se visualiza una pantalla que muestra todos los objetos
rectangulares de la imagen calificados como aptos para la
correccion trapezoidal.
Un marco rojo aparece alrededor del objeto actualmente
seleccionado para correccién. Si aparece un marco negro,
puede significar que dentro del marco hay un segundo
objeto que posiblemente se deba corregir. Si no hay un
segundo candidato (marco negro), vaya directamente al
paso 3.
¢ Sila camara funciona de manera inestable y no puede
detectar ninguin objeto para correccion trapezoidal, el
mensaje “iNo se puede corregir la imagen!” aparece
momentaneamente sobre la pantalla del monitor y
seguidamente la cdmara guardara la imagen tal como
esté (sin corregir).

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Corregir” y,
a continuacion, presione [SET].
Se corregira la imagen y se almacenara la imagen

) resultante (corregida).

Corregir e Para cancelar la operacion de correccion, seleccione
Cancelar « »”
Cancelar”.

Robert Smith
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* iIMPORTANTE!
e Asegurese de encuadrar todo el objeto que esta intentando

grabar (corregir) dentro de la pantalla del monitor. La
camara no podra detectar correctamente la forma del
objeto a menos que esté totalmente encuadrado dentro de
la pantalla del monitor.

La correccion no sera posible si el objeto es del mismo
color que su fondo. Asegurese de que el objeto tenga un
fondo que permita que su contorno sobresalga.

El zoom digital se inhabilita mientras se graba con una
escena Business Shot. No obstante, podra usar el zoom
optico.

El tamafo maximo de la imagen Business Shot es de 2M
(1600 x 1200 pixeles), aunque la cdmara esté configurada
para un tamafio de imagen mayor. Cuando la camara esté
configurada para grabar imagenes de menos de 2M (1600
x 1200 pixeles), las escenas Business Shot produciran
imagenes que coincidan con el tamafio de imagen
actualmente especificado.

Toma de Fotos ID

Puede utilizar este procedimiento para grabar un retrato y luego
imprimirlo en diferentes tamafios de fotos ID estandar.

A continuacion se indican los tamafio de fotos ID incluidos en la
impresion.

30 x 24mm, 40 x 30mm, 45 x 35mm, 50 x 40mm, 55 x 45mm

B Como seleccionar la escena de Foto ID
1. En el modo REC, presione [BS].

2. Utilice [A], [ V], [d] y [P] para seleccionar la
escena “Foto ID” y, a continuacidn, presione
[SET].

La Foto ID permanecera seleccionada hasta que se
seleccione una escena BEST SHOT diferente.
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B Grabacién de una imagen utilizando la 2. Alinee las lineas de guia que aparecen en la
escena de Foto ID pantalla del monitor con el sujeto de laimagen
grabada.

1. En la pantalla del
monitor, componga la
imagen posicionando
el sujeto dentro del
cuadro en pantallay, a
continuacion,
presione el boton

disparador para grabar una imagen temporal
inicial. Alinee el sujeto de manera que su cabeza llene el contorno

ovalado. Asegurese de que la cabeza del sujeto se
encuentre dentro de las lineas de la cabeza y del mentén.

Linea de la cabeza

Contorno ovalado

Linea del menton

e Laimagen temporal inicial no se guarda en la memoria.
La imagen final se guarda en la memoria cuando usted
realiza el paso 3, de abajo.

Realice esta
Para: A
operacion:
Mover el sujeto hacia arriba, Utilice [A], [V], [d],
abajo, izquierda y derecha »].

Deslice el controlador
de zoom hacia [[#89]].

Deslice el controlador
de zoom hacia [[#] ].

Aumentar el tamafo del sujeto

Reducir el tamafio del sujeto
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3. Tras obtener los resultados deseados, B Como imprimir una Foto ID

presione [SET]. Al imprimir una foto ID se imprimira la misma imagen en
La imagen sera guardada en la memoria. diversos tamafos sobre una sola hoja de papel. Entonces podra
recortar la(s) imagen(es) que desea usar.
iIMPORTANTE!
e Una foto ID siempre se guarda como 5M (2560 x 1920 * iIMPORTANTE!
pixeles), independientemente del ajuste actual de tamafio o Los tamafios de foto ID suministrados aqui no son exactos.
de imagen de la camara. Los tamafios reales pueden ser algo mas grandes.

e Al imprimir una foto ID, asegurese de hacerlo sobre una
hoja de tamafio 4" x 6". Puede suceder que las imagenes
no se impriman en los tamafos apropiados si se utiliza otro
tamano de papel.
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Como restaurar una Foto antigua

Con la foto antigua, podra grabar la imagen de una foto antigua,
difuminada, y restaurarla utilizando con la tecnologia digital
avanzada de la camara.

B Antes de grabar con Foto antigua

e Asegurese de encuadrar toda la foto que esta intentando
restaurar dentro de la pantalla del monitor.

o Asegurese de que la foto tenga un fondo que le permita
destacar su contorno, y que esté llenando la pantalla del
monitor lo maximo posible.

o Asegurese de que la luz no esté reflejando fuera de la
superficie de la foto original cuando la grabe.

« Sila foto antigua tiene una orientacién del tipo de retrato,
asegurese de componer la imagen con la camara de modo
que tenga una orientacion de paisaje (horizontal).
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| NOTA

e Cuando la camara se encuentra en angulo con respecto a
la foto que esta grabando, la forma de la foto podria
aparecer distorsionada en la imagen grabada. La
correccion automatica de la distorsion trapezoidal puede
corregir esta distorsion, de forma que la foto aparezca
normal aunque la grabe en angulo.

Bl Seleccion de la escena de Foto antigua
1. En el modo REC, presione [BS].
2. Utilice [A], [ V], [d] y [™] para seleccionar la

escena “Foto antigua” y, a continuacion,
presione [SET].

“Foto antigua” permanecera seleccionada hasta que usted
seleccione una escena BEST SHOT diferente.
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B Grabacién de la imagen de una Foto antigua 3. Utilice [A]y [V¥] para
seleccionar
“Recortar” y, a
continuacion,
presione [SET].

Se visualiza un marco de

1. Presione el botén
disparador para
grabar la imagen.

e Aparecera la pantalla de

confirmacion del contorno RECOMaT recorte en la pantalla del

de la fotografia y luego se Sanzldr monitor

guardara Ia. |T'nagen. i e Para cancelar la operacién de correccion, seleccione

grabada original. Si la cdmara no puede detectar el “Cancelar’

contorno de la fotografia, aparecera un mensaje de error

(pagina 256), sin que se visualice la pantalla de 4. Mueva el controlador de zoom hacia la

confirmacion del contorno de la fotografl'a. izquierda y la derecha para ampliar el marco
de recorte.

2. Utilice [4] y [™] para seleccionar el candidato
que desea corregir.
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5. Utilice [A], [V], [€] y [™] para mover el marco
de recorte hasta el lugar deseado y, a
continuacion, presione [SET].

La camara corregird automaticamente los colores y
guardara la imagen corregida.

Si no desea que aparezca un marco alrededor de la
imagen, configure el marco de recorte de manera que
quede ligeramente dentro del contorno de la imagen
visualizada.

Para cancelar la operacion de recorte en cualquier punto
y guardar la imagen tal como estd, presione [MENU].

iIMPORTANTE!

« El zoom digital se inhabilita mientras se graba una foto

antigua. No obstante, podra usar el zoom éptico.

Al grabar la imagen de una foto, la cdmara seré incapaz de

reconocer la forma de una foto, en los siguientes casos.

— Cuando una parte de la foto se extiende fuera de la
pantalla del monitor

— Cuando el sujeto sea del mismo color que el de su fondo

El tamafo maximo de la imagen de una foto antigua es de

2M (1600 x 1200 pixeles). Cuando la camara esté

configurada para grabar imagenes de menos de 2M (1600

x 1200 pixeles), el tamafo de la foto antigua se ajustara al

tamafo especificado actual.

Bajo ciertas condiciones, puede que los colores

restaurados no produzcan los resultados deseados.
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AJUSTES AVANZADOS

Su camara cuenta con los cinco modos de enfoque descritos a continuacion. El modo de enfoque predeterminado de fabrica es
enfoque automatico.

109

Modo de Y
Descripcion Rango de enfoque
enfoque
| AF] Enfoca automaticamente al pulsar el botén disparador hasta | Ajuste automatico
Automatico la mitad. (Aproximadamente 40 cm a o)
Durante la grabacion de pelicula, el modo Automético se inhabilita
y la cdmara cambia automaticamente al modo Pan Focus.
EA Macro Enfoca automaticamente en distancias mas cortas que las Ajuste automatico (6 cm a 50 cm)
(Primeros del enfoque automatico. Se utiliza para tomas de primeros o La posicién de distancia minima varia segun el
planos) planos. zoom Optico.
[d3 Pan El enfoque Pan Focus (PF) sélo estara disponible durante la | Distancia fija
Focus grabacién de pelicula. El enfoque esta fijo en un amplio rango | e El rango de enfoque varia segun la posicion del
(Enfoque focal. Utilice el enfoque Pan Focus en condiciones no zoom optico.
panoramico) | adecuadas para el enfoque automatico.
Infinito | El enfoque esta fijo en infinito. Utilice este modo para grabar | Infinito
paisajes y otras imagenes lejanas.
[/I§ Manual | El enfoque se efectia manualmente. ¢ El rango de enfoque varia segun el factor del zoom
optico.
Factor de zoom 6ptico | Rango
1X 6cma oo
3X 40 cm a oo
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Para cambiar el modo de enfoque, efectue los siguientes pasos.
1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “REC”, seleccione “Enfoque” v,
a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [V] para Icono del modo Enfoque
seleccionar el modo de
enfoque que desea y, a g
continuacion, presione
[SET]. e

Aparece un icono en la
pantalla del monitor para
indicar modo de enfoque
actual.

e Vea las siguientes paginas
de esta seccion para una informacion mas detallada
sobre la grabacién con cada uno de los modos de
enfoque.
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I NOTA
e También puede usar el Panel (panel de operacion) (pagina

53) para cambiar el ajuste del modo de enfoque.
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Empleo del enfoque automatico

1. Alinee el cuadro de enfoque de la pantalla del

monitor con el sujeto que desea enfocar, y
presione el botén disparador hasta la mitad.
Su camara realizara la operacion de enfoque.

Puede saber si la imagen se encuentra enfocada
observando la ldmpara de operacion y el color del cuadro
de enfoque.

Cuadro de enfoque

Lampara de Cuadro de
Estado ‘o

operacion enfoque
Enf i
.n qque Se enciende en Verde
finalizado verde

P
No enfocado arpadea en Rojo

verde
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2. Cuando la imagen esté enfocada, presione el

boton disparador a fondo para grabarla.

iIMPORTANTE!
e Durante la grabacion de pelicula, el modo Automatico se
inhabilita y la cdmara cambia automéaticamente al modo
Pan Focus.

I NOTA

e La cémara cambiard automaticamente al modo Macro
(Macro automatico) cuando el sujeto esté mas cerca que el
rango de enfoque automatico y no sea posible enfocar
correctamente.

e Cada vez que se realiza una operacion de zoom éptico
mientras graba con enfoque automatico, aparecera un
valor en la pantalla del monitor tal como se muestra abajo,
para indicarle el rango de enfoque.

Ejemplo: OO cm — co
* OQ sera reemplazado por los valores reales de los
rangos de enfoque.

o El enfoque automatico no se puede seleccionar mientras
se esta grabando una pelicula.
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Empleo del enfoque macro | NOTA

e Lacamara cambiara automaticamente al rango de enfoque
automatico (Macro automatico) cuando el sujeto esté mas
lejos de lo que permite el enfoque macro y no sea posible
enfocar correctamente.

e Cada vez que se realiza una operaciéon de zoom éptico
mientras graba con enfoque macro, apareceran valores en
la pantalla del monitor tal como se muestra abajo, para
indicarle el rango de enfoque.

iIMPORTANTE! Ejemplo: ©Ocm - OOcm

* OO sera reemplazado por los valores reales de los
rangos de enfoque.

1. Presione el botén disparador hasta la mitad
para enfocar la imagen.
La operacion de enfoque es igual que la del enfoque
automatico.

2. Cuando la imagen esté enfocada, presione el
boton disparador a fondo para grabarla.

e El uso del flash con el enfoque macro puede bloquear la
luz del flash, provocando sombras indeseables del objetivo
en su imagen.

e Con el enfoque macro, el enfoque estara fijo mientras se
graba una pelicula.
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Sugerencias para grabar con enfoque automatico y
enfoque macro

Coémo cambiar el area de enfoque automatico

Utilice el siguiente procedimiento para cambiar el area de medicién
utilizada para el enfoque automatico (AF).

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “REC”, seleccione “Area AF” y, a
continuacién, presione [P].

3. Utilice [A] y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Seleccione

I este ajuste:

Utilizar un area pequefia en el centro de la

pantalla para medicion

o Este ajuste es ideal cuando se desea utilizar el [ Puntual
bloqueo de enfoque (pagina 114).

Para que al presionar el botén disparador hasta

la mitad, la camara seleccione automaticamente

uno o mas de los nueve cuadros de enfoque

posibles. [E8] Multiple

o Sila camara puede enfocar multiples puntos,
todos los cuadros de enfoque aplicables
cambiaran a verde.

I NOTA
e Al seleccionar “[E] Multiple” como &rea de enfoque,

apareceran nueve cuadros de enfoque en la pantalla
del monitor. La cdmara determinara
automaticamente el(los) cuadro(s) de enfoque
6ptimo(s), que cambiara(n) a verde en la pantalla del
monitor.

B Puntual [ Muittiple
624 ITIN 62] [N

Cuadro de enfoque Cuadro de enfoque
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Empleo del bloqueo de enfoque

El “bloqueo de enfoque” es una técnica que se puede utilizar
para capturar una imagen cuando el sujeto que se desea
enfocar no esta dentro del cuadro de enfoque en el centro de

la pantalla.
o Utilice el bloqueo de enfoque con el enfoque “[i] Puntual”.

1.

Alinee el cuadro de
enfoque de la
pantalla del monitor
con el sujeto que
desea enfocar, y
presione el botén
disparador hasta la
mitad.

Mantenga el boton
disparador
presionado hasta la
mitad, y vuelva a
componer la imagen
segun sus
preferencias.

Sujeto que se desea
enfocar

3. Cuando la imagen esté enfocada, presione el
botén disparador a fondo para grabarla.

I NOTA
o Elbloqueo de enfoque hace que se bloquee la exposicion
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Disparador rapido

Con el disparador rapido activado, la cAmara grabara
inmediatamente la imagen sin esperar por el enfoque
automatico al presionar el botén disparador hasta el fondo.
Esto permitira capturar esos momentos especiales que se
suelen perder por esperar a que la camara realice el
enfoque automatico.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafia “REC”, seleccione “Obt.
rapida” y, a continuacidn, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste
que desea y, a continuacion, presione
[SET].

Para: Seleccione este ajuste:
Activar el disparador rapido | Activado
D - -
’es.actlvar el disparador Desactivado
rapido

115

Empleo del enfoque fijo (Pan Focus)

El enfoque Pan Focus (PF) sélo estara disponible durante la
grabacion de pelicula. El modo Pan Focus (enfoque
panoramico) fija el enfoque en un rango focal amplio, lo cual
significa que es posible grabar sin esperar a que finalice la
operacion de enfoque automatico.

1. Cuando esté listo para la toma, presione el
botén disparador a fondo, sin hacer ninguna
pausa.
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Empleo del enfoque infinito

Tal como sugiere su nombre,el enfoque infinito fija el enfoque
en infinito (o). Utilice este modo para grabar paisajes y otras
imagenes lejanas. El enfoque infinito también resulta util al
grabar desde la ventanilla de un coche o un tren, o para grabar
un paisaje u otros sujetos que sean dificiles de enfocar
correctamente con el enfoque automatico.

1. Con enfoque infinito seleccionado como el
modo de enfoque, presione el botén
disparador para grabar la imagen.

Empleo del enfoque manual

Con el enfoque manual, la
camara agranda
automaticamente el sujeto en la
pantalla del monitor, lo cual
ayuda a ajustar manualmente el
enfoque. Puede usar el enfoque
manual para capturar por
ejemplo, trenes en movimiento.
Antes de que llegue el tren,
enfoque manualmente un poste
eléctrico o algun otro objeto.
Entonces, cuando el tren pase
por el objeto enfocado, podra capturar la imagen sin
preocuparse por el enfoque.

Marco amarillo

1. Con el enfoque manual seleccionado como el
modo de enfoque, componga la imagen en la
pantalla del monitor de manera que el sujeto
que desea enfocar se encuentre dentro del
marco amarillo.
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2.

Utilice [«] y [P] para enfocar la imagen,
mientras observa los resultados en la pantalla
del monitor.

En este momento, la parte encuadrada de la imagen
aparecera ampliada hasta llenar la pantalla del monitor,
para ayudarle a afinar el enfoque.

Para: Presione este boton:
Enfocar mas cerca R
Enfocar mas lejos »]

e La pantalla del monitor volvera al paso 1 si no se realiza
ninguna operacion durante aproximadamente dos
segundos después de presionar [SET] para visualizar la
imagen ampliada.

Presione el boton disparador para grabar la
imagen.
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I NOTA
e Cada vez que se realiza una operacion de zoom éptico

(pagina 72) mientras graba con enfoque manual,

aparecera un valor en la pantalla del monitor tal como se

muestra abajo, para indicarle el rango de enfoque.

Ejemplo: MF OO cm — 0o

* OO sera reemplazado por los valores reales de los
rangos de enfoque.

iIMPORTANTE!

« Mientras el enfoque manual esté seleccionado para el

modo de enfoque, se utilizan las teclas [d] y [P] para
ajustar el enfoque. Cualesquier otras funciones asignadas
a las teclas [4] y [>] mediante la personalizacion de teclas
(pagina 132) no seran realizadas al presionar las teclas
durante el enfoque manual.
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Correccion de la luminosidad de la 3. Utilice [A]y [V] para ajustar el valor de

. . compensacion de exposicion.
Imagep g,camblo del valor de [A]: Aumenta el valor EV. Un valor EV mas alto resulta
exposicion (EV))

conveniente para sujetos de colores claros y a

Antes de grabar, puede ajustar manualmente el valor de contraluz.

exposicion (valor EV) de la imagen. Esta funcion le ayuda a * El aumento del valor EV también funciona

obtener mejores resultados cuando graba un sujeto a contraluz, convenientemente con la escena BEST SHOT “Luz
intensamente iluminado en interiores, o contra un fondo oscuro. de fondo”.

Valor de compensacion de exposicion: —2,0EV a +2,0EV
Unidad: 1/3EV

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa
“Calidad”, seleccione
“Cambio EV” vy, a
continuacion,
presione [SET].

[¥]: Reduce el valor EV. Un valor EV mas bajo resulta
6ptimo para sujetos de colores oscuros y para grabar
en exteriores en un dia claro.

Valor de cambio EV

Para cancelar la compensacion de exposicion, ajuste el
valor hasta que llegue a 0.0.
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4. Después de obtener el
valor EV deseado,
presione [SET] para
aplicarlo.

El valor de compensacién de
exposicion ajustado por
usted permanece efectivo
hasta que lo cambie.

I NOTA

e También puede usar el Panel (panel de operacion) (pagina
53) para cambiar el ajuste del cambio EV.

o Sirealiza una operacién de cambio del valor de exposicion
(EV) mientras utiliza la medicién multipatrén, el modo de
medicion cambiara automaticamente a medicién

Valor de cambio EV ponderada al centro. EI modo de mediciéon volvera a
mediciéon multipatrén cuando usted cambie el valor de
compensacion de exposicion a 0.0 (pagina 124).

o Puede utilizar la funcién de personalizacion de teclas y
configurar los botones [4] y [P] para que puedan controlar
el ajuste del modo de medicion (pagina 132). Esto resulta
util para ajustar la compensacion de exposicion mientras
observa el histograma en la pantalla (pagina 129).

iIMPORTANTE!

¢ Al grabar en condiciones de iluminacién muy escasas o
muy intensas, puede suceder que no pueda obtener
resultados satisfactorios aun después de realizar la
compensacion de exposicion.
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Control del equilibrio de blanco
La grabacion en un dia nublado puede dar al sujeto un matiz
azulado, mientras que la grabacién con ldmparas fluorescentes
puede dar un matiz verdoso. El equilibrio de blanco corrige los
diferentes tipos de iluminacién, para que los colores de sus
imagenes aparezcan siempre naturales.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaia
“Calidad”, seleccione
“Eq. blanco” y, a
continuacion,
presione [P ]. I

@ Eqg.blanco

omatico ,
]

Utilice [A] y [¥] para seleccionar el ajuste de
equilibrio de blanco que desea y, a
continuacion, presione [SET].
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Para:

Seleccione este
ajuste:

Que la camara ajuste automaticamente el

[ Automatico
equilibrio de blanco
Grabar en exteriores en un dia claro E3 Luz dia
Grabar en exteriores en un dia nublado y

: 1 Nublado
lluvioso, a la sombra, etc.
Grabar a la sombra de un edificio, a la -

. . Sombra
sombra de los arboles, etc., en un dia claro
Corregir los matices de color al grabar bajo | fzd\
una luz fluorescente blanca o blanca dia Fluorescente
blanco dia

Corregir los matices de color al grabar bajo | 4]

luz fluorescente con luz de dia

Fluorescente luz
dia

Corregir los matices que dan la luz de la
bombilla eléctrica

Tungsteno

Ajustar manualmente el equilibrio de
blanco para adaptarse a una fuente de luz
especifica

. L Manual
e Para mayor informacion, vea
“Configurando manualmente el ajuste
del equilibrio de blanco” (pagina 121).
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I NOTA
e También puede usar el Panel (panel de operacion) (pagina

53) para cambiar el ajuste del equilibrio de blanco.
Cuando se selecciona “Automatico” para el ajuste del
equilibrio de blanco, la cdmara determina automaticamente
el punto blanco del sujeto. Ciertos colores del sujeto y
condiciones de la fuente de luz pueden causar problemas
cuando la camara intenta determinar el punto blanco,
haciendo imposible un ajuste apropiado del equilibrio de
blanco. En tal caso, utilice el ajuste del equilibrio de blanco
que corresponda a las condiciones de grabacion (luz dia,
nublado, etc.).

Puede utilizar la funcién de personalizacién de teclas y
configurar los botones [d] y [P>] para que puedan controlar
el ajuste del equilibrio de blanco (pagina 132).

Para seleccionar “Automatico” con la tecla de control
(cuando se haya configurado la tecla de control para
seleccionar el ajuste de equilibrio de blanco automatico),
desplacese a través de los ajustes hasta que aparezca
“IIE” en la pantalla del monitor.

B Configurando manualmente el ajuste del
equilibrio de blanco
Bajo ciertas condiciones de iluminacion complejas, puede
suceder que los ajustes predeterminados del equilibrio de
blanco no puedan producir colores naturales. En tal caso, podra
configurar manualmente el ajuste del equilibrio de blanco segun
las condiciones especificas de iluminacion. Tenga en cuenta
que para realizar el siguiente procedimiento, necesitara tener a
mano una hoja de papel blanco.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “Calidad”, seleccione “Eq.
blanco” y, a continuacion, presione [>].

3. Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Manual”.
En la pantalla del monitor aparecera el sujeto que estaba
apuntando el objetivo, con los ajustes actuales del equilibrio
de blanco manual. Si desea usar los ajustes actuales, vaya
directamente al paso 5.
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4. En las condiciones de iluminaciéon deseadas 5. Presione [SET] para registrar los ajustes del

para la grabacion, apunte la camara hacia una equilibrio de blanco y volver a la pantalla de
hoja de papel blanco de manera que se llene grabacion.

toda la pantalla y, a continuacion, presione el

botén disparador. I NOTA

o Después de ajustar manualmente el equilibrio de blanco, el
ajuste permanecera efectivo hasta que usted lo cambie o
hasta que apague la camara.

La camara realizard los ajustes del equilibrio de blanco para
las condiciones presentes vy, al finalizar, aparecera el
término “Completo”.
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Como especificar la sensibilidad ISO

La sensibilidad ISO es un valor que expresa la sensibilidad a la
luz. Un valor mas alto indicard mayor sensibilidad, lo cual
resulta conveniente para grabar en condiciones de escasa
iluminacioén. Si desea utilizar altas velocidades de obturacion,
podra usar un valor de sensibilidad ISO més alto. Bajo ciertas
condiciones, una velocidad de obturacion rapida en
combinacién con un ajuste alto de sensibilidad ISO puede
producir ruidos digitales, haciendo que la imagen aparezca
granulosa. Para imagenes impecables, de buena calidad, utilice
el ajuste de sensibilidad ISO mas bajo posible.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “Calidad”, seleccione “ISO” y, a
continuacién, presione [P].
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3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Para grabar con este nivel de Seleccione este
sensibilidad: ajuste:
Seleccionado automaticamente por .
A Automatico
la cdmara.
Bajo 1ISO 50
ISO 100
I SO 200
ISO 400
Alto
I NOTA

e También puede usar el Panel (panel de operacién) (pagina
53) para cambiar el ajuste de sensibilidad 1SO.
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* iIMPORTANTE! Como especificar el modo de
¢ Eluso del flash con una sensibilidad ISO alta puede causar medicion
problemas con los sujetos que se encuentran cerca de la
camara.
e La sensibilidad ISO “Automatico” siempre se utiliza para

El modo de medicion determina qué parte del sujeto sera
medido para la exposicion.

las peliculas, independientemente del ajuste actual de 1. En el modo REC, presione [MENU].
sensibilidad 1SO.

 Puede utilizar la funcién de personalizacién de teclas y 2. En la pestafia “Calidad”, seleccione
configurar los botones [4] y [P] para que puedan controlar “Medicién” y, a continuacion, presione [P].

el ajuste de sensibilidad ISO (pagina 132).
3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que

desea y, a continuacion, presione [SET].

B Multiple (Medicion multiple)

La medicién multipatrén divide la imagen en

secciones y mide la luz en cada seccién para +
una lectura de exposicién equilibrada. La

camara determina automaticamente las

condiciones de grabacién de acuerdo con el patrén de
iluminacién medido, y realiza los ajustes de exposicién
como corresponde. Este tipo de medicién proporciona
ajustes de exposicion sin errores para una amplia gama de
condiciones de grabacion.
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Pond. Central

La medicién ponderada al centro mide la
concentracion de luz en el centro del area de @®
enfoque. Utilice este método de medicion
cuando desea ejercer algun control sobre la
exposicion, sin dejar todos los ajustes al control de la
camara.

iIMPORTANTE!

¢ El modo de medicién cambiara automaticamente a “Pond.
Central” si usted cambia el valor de exposicién EV (pagina
118) a cualquier otro valor distinto de 0.0 mientras esta
seleccionado “Mltiple”. El modo de medicién volvera a
cambiar a “Pond. Central” cuando el valor de exposicion
EV vuelva a ser 0.0.

[=] Puntual e Cuando se selecciona “Mdltiple” como el modo de

medicion, el icono F& no se visualizara en la pantalla del

monitor al volver a la pantalla de informacién del modo

REC (pagina 240).

La medicién puntual realiza lecturas en un
area muy pequeha. Utilice este método de £
medicién cuando desea que la exposicion se

ajuste a la luminosidad de un determinado I
sujeto, sin que sea afectado por las condiciones del NOTA
entorno. o Puede utilizar la funcién de personalizacién de teclas y

configurar los botones [4] y [P] para que puedan controlar
el ajuste del modo de medicién (pagina 132).
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Empleo de los efectos de filtro de la

camara

La funcidn de filtro de la camara le permite afadir tintes de color
a sus imagenes mientras las graba. El efecto de color produce
un efecto similar al que se obtiene mediante la fijacién de un
filtro de color al objetivo de la camara.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “Calidad”, seleccione “Filtro” y,
a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].
Los ajustes de filtro disponibles son: Desactivado, B/N,
Sepia, Rojo, Verde, Azul, Amarillo, Rosado y Purpura

Control de la nitidez de la imagen

Utilice el siguiente procedimiento para ajustar la nitidez del
contorno de los sujetos en las imagenes.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaia “Calidad”, seleccione “Nitidez”
y, a continuacién, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].
Puede seleccionar uno de los cinco ajustes de nitidez, entre
+2 (mas nitido) a —2 (menos nitido).
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Control de la saturaciéon del color Ajuste del contraste de la imagen

Utilice el siguiente procedimiento para ajustar la saturacién de Utilice el siguiente procedimiento para ajustar el contraste de las

los colores en las imagenes. imagenes.

1. En el modo REC, presione [MENU]. 1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaia “Calidad”, seleccione 2. En la pestaia “Calidad”, seleccione
“Saturacion” y, a continuacion, presione [P]. “Contraste” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que 3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET]. desea y, a continuacion, presione [SET].
Puede especificar uno de los cinco ajustes de saturacion +2 Puede especificar uno de los cinco ajustes de contraste,
(mas saturado) a —2 (menos saturado). desde +2 (contraste maximo entre claro y oscuro) a —2

(contraste minimo entre claro y oscuro).
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Instantaneas con el estampado de

fecha
Usted puede optar entre grabar en las instantaneas, sélo la
fecha o la fecha y hora en la esquina derecha inferior de la
imagen.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “Mca.
tiempo” y, a continuacién, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].
Ejemplo: Diciembre 24, 2006, 1:25 p.m.

Seleccione este

Para: .
ajuste:

Muestra sélo la fecha (2006/12/24) | Fecha

Muestra la fecha y la hora

FechaYH
(2006/12/24 1:25pm) echayiiora

Ninguna visualizacién Desactivado

* iIMPORTANTE!

Una vez que imprima la informacién de la fecha en una

foto, no puede borrarse.

Utilice el ajuste “Estilo fecha” (pagina 189) para especificar

el formato de Afo/Mes/Dia de la fecha.

La fecha y hora de grabacién se determinan de acuerdo

con los ajustes del reloj de la camara (paginas 12, 188)

cuando se graba la imagen.

El zoom digital y el Zoom inst. no se pueden usar mientras

estd activado el estampado de la fecha.

El estampado de la fecha no se puede usar para los

siguientes tipos de imagenes.

— Algunas imagenes BEST SHOT (Tarjetas de negocio y
documentos, Pizarra blanca, etc., Foto antigua, Foto ID)

— Iméagenes grabadas con el disparador continuo con
zoom
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Empleo del histograma en pantalla | NOTA

para verificar la exposicién ¢ Puede utilizar la funcién de personalizacion de teclas y
configurar los botones [4] y [P] para que puedan controlar
el ajuste de cambio EV. Seguidamente podra realizar el
cambio EV mientras observa los resultados en el
histograma en pantalla (pagina 132).

El histograma en pantalla que provee una representacion
gréafica de la exposicion actual de la imagen. También puede
visualizar el histograma en el modo PLAY para la informacion
sobre los niveles de exposicion de las imagenes.

1. Seleccione modo REC o bien modo PLAY.
Puede activar o desactivar separadamente la visualizacion
del histograma para los modos REC y PLAY.

2. Presione [DISP].

3. En la pestaiia “Info.”, seleccione
“Info+Histog.” y, a continuacién, presione
[SET].
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B Como usar el histograma

Un histograma es un grafico que representa la claridad de una
imagen en términos de numero de pixeles. El eje vertical indica
el numero de pixeles, mientras el eje horizontal indica la
claridad. Puede usar el histograma para determinar si una
imagen incluye el sombreado (lado izquierdo), tonos medios
(centro), y realces (derecho), para destacar suficientemente los
detalles de la imagen. Si por algun motivo, el histograma
aparece demasiado curvado hacia un lado, puede utilizar el
cambio EV para moverlo hacia la izquierda o la derecha para
lograr un mejor equilibrio. Se puede lograr una exposicién
6ptima mediante el cambio EV, de manera que el grafico se
encuentre tan cerca como sea posible al centro. El histograma
también incluye lineas de histograma RGB que muestran la
distribucion de los componentes R (rojo), G (verde) y B (azul).
Estas lineas se pueden usar para determinar si cada uno de los
componentes de color son excesivos o insuficientes en una
imagen.

Ejemplos de histogramas

Cuando el histograma se encuentra
hacia la izquierda, significa que hay
demasiados pixeles oscuros. Este
tipo de histograma resulta cuando la
imagen completa es oscura. Cuando
el histograma se encuentra
demasiado hacia la izquierda puede
resultar en un “ennegrecimiento” de
las areas oscuras de una imagen, tal
como se observa en este ejemplo.

Cuando el histograma se encuentra
hacia la derecha, significa que hay
demasiados pixeles claros. Este tipo
de histograma resulta cuando la
imagen completa es clara. Cuando el
histograma se encuentra demasiado
hacia la derecha puede resultar en
un “emblanquecimiento” de las areas
claras de una imagen, tal como se
observa en este ejemplo.

AJUSTES AVANZADOS



Un histograma centrado indica que
hay una buena distribucién de
pixeles claros y oscuros. Este tipo de
histograma resulta cuando la imagen
completa tiene una luminosidad
6ptima, tal como se muestra en este
ejemplo.

ry | *
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iIMPORTANTE!

Tenga en cuenta que los histogramas anteriores se
muestran sélo para propdsitos ilustrativos. Puede ser que
no se logren exactamente formas similares para sujetos
especificos.

Un histograma centrado no garantiza necesariamente una
exposicion éptima. Si desea que la imagen esté
intencionalmente sobreexpuesta o subexpuesta, es posible
que no necesite del histograma centrado.

Puede suceder que no se logre una configuracién éptima
del histograma, debido a las limitaciones de la
compensacion de exposicion.

El uso del flash, asi como también ciertas condiciones de
grabacién, pueden ocasionar que el histograma indique
una exposicion diferente de la exposicion real de la imagen
en el momento en que haya sido grabada.

Las lineas del histograma RGB (componentes de color) se
visualizan sélo para las instantaneas.
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Otras funciones utiles de grabacion

Las siguientes funciones también se encuentran disponibles en
el modo REC para que la fotografia digital sea mas eficiente y
placentera.

Asignar funciones a las teclas [4] y [P]

Visualizar una cuadricula en pantalla para facilitar la
composicion de la imagen

Ver una imagen recién grabada

Registrar los ajustes iniciales para el encendido

Reinicializar los ajustes

132

Empleo de la personalizacién de teclas
para asignar funciones [4] y [P]

La personalizacion de teclas le permite asignar a las teclas [d] y
[»], cualquiera de las cinco funciones mencionadas a
continuacion. Una vez realizada, podra usar las funciones
asignadas mientras graba instantaneas o peliculas, sin pasar a
través de los menus. Para mayor informacién sobre cada una
de las funciones, vea los nimeros de péginas indicados.

Cuando esta asignada

esta funcion: Podra usar [€] y [P] para:

Medicién (pagina 124) Cambiar el ajuste de medicion

Efectuar el cambio EV para

io EV (pagina 11
Cambio (pdgina 118) compensar la exposicion

Cambiar el ajuste del equilibrio

Eq. blanco (pagina 120) de blanco

Cambiar el ajuste de

SO (pagina 123) sensibilidad ISO

Seleccionar el tiempo del

Disp. aut. (pagina 81) autodisparador
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1.
2.

3.

En el modo REC, presione [MENU].

En la pestaina “REC”, seleccione “Tecla I/D” y,
a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar la funcion
que desea y, a continuacion, presione [SET].
Tras asignar una funcién, podra controlar su ajuste usando
las teclas [4] y [P].

Si selecciona “Desactivado”, no se asignara ninguna
funcion a las teclas [4] y [P].

Visualizacion de una cuadricula en la

pantalla

La cuadricula en pantalla se puede visualizar en la pantalla del
monitor en el modo REC para facilitar la alineacién cuando se

componen las imagenes.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestaiia “REC”, seleccione “Cuadricula”
y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

133

Para: Seleccione este ajuste:
Visualizar la cuadricula Activado
Ocultar la cuadricula Desactivado
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Visualizacién de la imagen recién
grabada (Revision de imagen)

En el momento de la compra, la cdmara se encuentra
configurada inicialmente con la funcién de revision de imagen
activada. La revisién de imagen visualiza la imagen recién
grabada para que pueda revisarla.

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “REC”, seleccione “Revisar” y,
a continuacioén, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Configurar la camara para que realice | Seleccione
esto después de grabar la imagen: este ajuste:
Visualizar la imagen durante .

) g Activado
aproximadamente un segundo
Nada Desactivado

Empleo de Ayuda icono

Ayuda icono visualiza un texto de guia sobre un icono cuando
se selecciona en la pantalla del monitor mientras se utiliza el
modo REC (pagina 243).

o El texto de Ayuda icono se visualiza para las siguientes
funciones: medicién, modo flash, equilibrio de blanco,
autodisparador, cambio EV. Sin embargo, tenga en cuenta
que el texto de Ayuda icono de la medicién, equilibrio de
blanco, autodisparador y cambio EV aparece sélo cuando
“Medicion”, “Eq. blanco”, “Disp. aut.”, o “Cambio EV” haya sido
asignado respectivamente a las teclas [4] y [>] mediante la
funcién de personalizacién de teclas (pagina 132).

1. En el modo REC, presione [MENU].

2. En la pestafa “REC”, seleccione “Ayuda
icono” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Seleccione

Para: .
este ajuste:

Visualizar el texto de Ayuda icono junto

al icono de la funcién cuando se haya Activado
seleccionado la funcién
Desactivar Ayuda icono Desactivado
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* iIMPORTANTE!

e Los iconos listados a continuacién no aparecen en la
pantalla mientras esta desactivada la Ayuda icono.
— Icono del modo de enfoque [Y§ (péagina 109)
— lcono del equilibrio de blanco [YI2 (pagina 120)
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Empleo de la memorizacion del modo
para configurar el encendido con
ajustes predeterminados

Puede configurar la cdmara para guardar ciertos ajustes en
“memorizacién de modo” cuando se apaga la camara y se
restauren al volver a encenderla. De este modo se evita la
repeticion de las operaciones de configuracion cada vez que
apague y encienda la camara.

Si selecciona “Desactivado” para un ajuste, éste volvera a su
ajuste predeterminado 6ptimo cada vez que apague y vuelva a
encender la camara. Si selecciona “Activado”, el ajuste sera
guardado al apagar la cdmara y se restaurara al volver a
encenderla.

A continuacion se indican los ajustes que se pueden configurar
con la memorizacion de modo. Los que estan marcados con el
asterisco (*) vienen preajustados inicialmente de fabrica con la
memorizacién de modo activada (es decir, que su ajuste actual
se guarda al apagar la cdmara y se restaura al volver a
encenderla).

BEST SHOT, Flash*, Enfoque, Eq. blanco, ISO, Area AF*,
Medicién, Disp. aut., Intens. flash, Zoom digital*, Posicién MF,
Posicién zoom
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En el modo REC, presione [MENU].

En la pestaiha “REC”, seleccione “Memoria™ vy,

a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar la opcion
que desea configurar y, a continuacion,

presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Para:

Seleccione
este ajuste:

Guardar el ajuste actual al apagar la
camara, y restaurarlo al volver a
encenderla

Activado

Restaurar el valor predeterminado
6ptimo al encender la camara

Desactivado
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M Py
. emorizacion Memorizacién de
Ajuste de modo ;
; modo desactivada
activada
BEST SHOT"! Sale de BESTISHOT
al apagar la camara.
Flash Automatico
Enfoque Automatico
Eq. blanco Automatico
1ISO Automatico
Area AF Ajuste al Puntual
Medicién apagar la Mdltiple
Disp. aut. camara Desactivado
Intens. flash 0
Zoom digital Activado
Modo de enfoque
Posicion MF antes de seleccionar
el enfoque manual.
Posicion zoom "2 Gran angular
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*1 “Activado” restaura la escena BEST SHOT seleccionada al Reposicién de la camara a sus ajustes
volver a encender la f:amara. “Desactivado” sale de BEST predeterminados de fabrica
SHOT al apagar la camara.

*2 Sélo posicion de zoom 6ptico. Utilice el siguiente procedimiento para restablecer los ajustes

predeterminados de fabrica, que son los que estaban
* iIMPORTANTE! configurados inicialmente al comprar la cdmara. Vea
“Referencias a los menus” en la pagina 243 para los ajustes

¢ Siapaga la camara con la memorizacién de modo activada ‘ . "~ .
predeterminados de fabrica de cada opcién de menu.

para el modo BEST SHOT, se restauraran los ajustes de la

escena BEST SHOT que estaba seleccionada la ultima 1. Presione [MENU].

vez que apago la camara. Esto tiene efecto

independientemente de cualquiera de los ajustes de 2 Enla pestafia “Config.”, seleccione
activacion/desactivacion de la memorizacion de modo para “Reposicién” y, a continuacién, presione [P].

cada ajuste individual, excepto posicién zoom.
3. Utilice [A]y [V] para seleccionar
“Reposicion” y, a continuacion, presione
[SETI.
e Para cancelar el procedimiento sin reposicionar,
seleccione “Cancelar”.
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* iIMPORTANTE!

Lo siguiente no se inicializa cuando se reposiciona la
cémara (pagina 245).

— Configuracion de hora local

— Configuracion de hora mundial

— Ajustar

— Estilo fecha

— Language

— Salida video

138
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VIENDO INSTANTANEAS Y PELICULAS

Como ver una instantanea

Utilice el siguiente procedimiento para ver instantaneas en la
pantalla del monitor de la camara.

1. Presione [[55]] para ingresar al modo PLAY.

e Se visualizara una de las instantaneas de la memoria, junto
con alguna informacién acerca de los ajustes utilizados para
la toma.

Tipo de archivo ~ Nombres de carpeta/archivo

Calidad de imagen

|‘— Tamano de imagen

06/12/24

Gy | Fecha y hora

e Elicono del tipo de archivo que aparece en la parte
superior de la pantalla del monitor depende del tipo de
archivo (instantanea, pelicula, sélo audio, etc.)
actualmente visualizado.

- [X : Instanténea (pagina 139)
- (& : Pelicula (pagina 141)
- : Instantanea con audio (pagina 140)

* Para la informacién acerca de los nombres de carpetas y
de archivos, vea la pagina 174.

¢ Vea la pagina 56 para la informacion sobre cémo ocultar
la informacién de la imagen para ver sélo la imagen.
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2. Utilice [4] y [»] para desplazarse entre las Como escuchar el audio de una

iméagenes. instantanea con audio
Presione [P] para desplazarse hacia adelante y [4] para

desplazarse hacia atras.

Puede utilizar el siguiente procedimiento para reproducir el
audio de una instantanea con audio. La instantanea con audio
aparece indicada mediante el icono del tipo de archivo “[Jj]”.

1. Ingrese al modo PLAY
y, a continuacion,
utilice [4] y [P] para
visualizar la

I NOTA instantanea con audio
» Mantenga presionado [d] o [P] para desplazar a alta cuyo audio desea
velocidad. reproducir.
e Laimagen que aparece al comienzo del desplazamiento
puede ser ligeramente granulosa, pero pronto sera 2. Presione [SET] para reproducir el audio de la
reemplaza por otra de mejor definicién. Tenga en cuenta instantanea a través del altavoz integrado a la
que si usted copia la imagen de una camara digital de otro camara.

tipo, podria visualizarse sélo una imagen granulosa.

Para cambiar al modo REC

Presione [ ].
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Controles de reproduccion de audio

A continuacion se describen las distintas operaciones que se
pueden realizar durante la reproduccién del audio.

Para: Haga esto:

Avanzar o retroceder

Mantenga presionado [P] o

rapidamente la reproduccion (.

Poner la reproduccién en pausa

s Presione [SET].
o reiniciarla

Ajustar el volumen Presione [A] o [V].

Cambiar los indicadores en

pantalla Presione [DISP].

Detener la reproduccién Presione [MENU].

El volumen sdlo se puede ajustar durante la reproducciéon o
mientras esta en pausa.
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Como ver una pelicula

Utilice el siguiente procedimiento para ver una pelicula en la
pantalla del monitor de la camara.

1. Ingrese al modo PLAY y, a continuacién,

utilice [d] y [P] para visualizar la pelicula que

desea reproducir.

o Verifique el icono del tipo de archivo. El icono del tipo de
archivo de una pelicula es el icono “f&]” (Pelicula).

Tipo de archivo

Nombre de carpeta/
archivo

Tiempo de grabacion

Calidad

El marco que aparece como una tira de pelicula en la

pantalla del monitor indica que se trata de la imagen de una

pelicula.

* Para la informacién acerca de los nombres de carpetas y
de archivos, vea la pagina 174.
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2. Presione [SET] para iniciar la reproduccion.

o Después de llegar al final de la pelicula, en la pantalla del

monitor volvera a aparecer la pantalla de seleccién de

imagen del paso 1.

Para cambiar al modo REC
Presione [fX].

Controles de reproduccion de pelicula

Para: Haga esto:
Avanzar o retroceder rapidamente la
reproduccion.
P - . Mantenga
e Cada presion sobre uno u otro botén .
) presionado [P] o
aumenta en tres pasos la velocidad de (<

operacién de avance o de retroceso
rapido.

Volver a reproduccién normal desde
avance rapido/retroceso rapido

Presione [SET].

Poner la reproduccién en pausa o
reiniciarla

Presione [SET].

Avanzar hacia adelante o atras cuadro por

cuadro mientras esta en pausa

¢ Mantenga presionado uno u otro botén
para desplazar continuamente.

Presione [P] 0
(<.
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Para:

Haga esto:

Ajustar el volumen
e El volumen sélo se puede ajustar
durante la reproduccion de la pelicula.

Presione [A] o
[V¥].

Cambiar entre activacion y desactivacion
de los indicadores en pantalla

Presione [DISP].

Ampliar imagen hasta 3,5X

. . . . Deslice el
¢ Mientras la imagen esta ampliada, controlador de
puede usar [A][V][4]y [P] para 200m on la
desplazarse y ver las partes de la . "
. direccion de
imagen que no entran en la pantalla del (8] (O\ )
monitor. ’
Detener la reproduccion Presione
[MENU].

* iIMPORTANTE!

o Puede suceder que no se puedan reproducir peliculas no

grabadas con esta camara.
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Como ver una muestra de diapositivas

en la camara

La funcién muestra de diapositivas le permite reproducir los
archivos de la memoria de forma secuencial, y
automaéticamente.

Puede configurar la muestra de diapositivas para reproducir
sélo los archivos que desea.

1. En el modo PLAY, presione [MENU].

2. En la pestafa “PLAY”, seleccione
“Diapositivas” y, a continuacion, presione [P].

3. Configure los ajustes para la muestra de
diapositivas.
Utilice [A] y [ V] para seleccionar una opcién y, a
continuacion, configurela de la manera descrita abajo.
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Imagenes
(Seleccione
los archivos
que desea
incluir en la
muestra de
diapositivas).

e Todo: Incluye todas las instantaneas,
peliculas y audio de la memoria.

o [ Solamente: Incluye sélo instantaneas
e instantaneas con audio.

¢ [E] Solamente: Incluye sélo peliculas.

e Unaimagen: Incluye sélo una imagen
especifica (se selecciona mediante [d] y
).

o Favoritos: Incluye instantaneas de la
carpeta FAVORITE (pagina 176).

Tiempo (Se
especifica el
tiempo de la
instantanea,
desde el
comienzo
hasta el final).

Utilice [4] y [P] para seleccionar uno de los
siguientes tiempos (en minutos): 1, 2, 3, 4, 5,
10, 15, 30, 60.
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Intervalo (Se
selecciona el
tiempo entre
las
diapositivas).

Utilice [4] y [P] para seleccionar un valor
entre 1 a 30 segundos, 0 “MAX”.

— Si usted especifica un valor entre 1 a 30
segundos, las imagenes cambiaran a
los intervalos especificados, pero la
parte de audio de las peliculas y las
instantdneas con audio continuara
reproduciéndose hasta el final,
independientemente del ajuste de
intervalos.

— Cuando se selecciona “MAX“, se
visualizard soélo el primer cuadro de la

pelicula, sin que se reproduzca el audio.

Efecto (Se
selecciona un
efecto
especial).

Utilice [A] y [ V] para seleccionar el efecto
deseado.
e Patrén 1, 2, 3, 4: Los efectos se aplican
secuencialmente.
o Aleatorio: Aplica los efectos preajustados
(Patrén 1, 2, 3, 4) en orden aleatorio.
¢ Desactivado: No se aplica ningun efecto.
— El ajuste “Efecto” se inhabilita cuando
se selecciona “Favoritos” para
“Imagenes”, o cuando el ajuste
“Intervalo” esta ajustado a “MAX”, “1” 0
“2".
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4. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Inicio” y, a
continuacion, presione [SET] para iniciar la
muestra de diapositivas.

La muestra de diapositivas se ejecuta de acuerdo con los

ajustes configurados arriba.

e También podra desplazarse a través de las imagenes
durante una muestra de diapositivas presionando [P]
(hacia adelante) y [4] (hacia atras).

e Para ajustar el nivel de audio durante una muestra de
diapositivas, utilice [A]y [¥] para definir el volumen.

Para detener una muestra de diapositivas

Presione [SET]. Se volvera al modo PLAY.

o Si presiona [MENU] en lugar de [SET], la muestra de
diapositivas se detiene y se restablece la pantalla de menu.

e Sipresiona [[Y] en lugar de [SET], la muestra de
diapositivas se detiene y se cambia al modo REC.
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* {IMPORTANTE! B Presentacion de una muestra de
diapositivas en la base USB (Photo Stand)

Puede ver una muestra de diapositivas en la camara cuando

estd colocada en la base USB. Esta es una manera conveniente

de ver una muestra larga de diapositivas, sin preocuparse por la

descarga de la pila de la camara.

e Configure los ajustes (pagina 143) de la muestra de

diapositivas antes de realizar los siguientes pasos.

¢ Las operaciones de todos los botones estaran inhabilitadas
mientras se cambia de una imagen a otra durante la
muestra de diapositivas. Antes de realizar cualquier
operacién de botdn, espere hasta que la imagen quede
detenida en la pantalla. Si algun botén no funciona, espere
un poco e intente otra vez.

I NOTA o Conecte el adaptador de CA suministrado a la base USB, y
: . . . enchufelo a un tomacorriente.
¢ Si selecciona una pelicula cuando se ha seleccionado
“Una imagen” en “Imagenes” y seguidamente selecciona 1. Encienda la camara y coléquela en la base
una pelicula para la muestra de diapositivas, la pelicula se USB

reproducira una y otra vez durante el tiempo especificado
por el ajuste “Tiempo” de la muestra de diapositivas.

e Laimagen copiada de un ordenador o la grabada con una
camara digital de diferente tipo, podria permanecer en la
pantalla durante un tiempo mayor que el especificado
mediante “Intervalo”.
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2. Presione el botén

[PHOTO] de la base
USB para iniciar la
muestra de
diapositivas.

La muestra de diapositivas se

ejecuta de acuerdo con los [PHOTOJ

ajustes configurados por

usted en el procedimiento de

la pagina 143. La camara se apagara automaticamente

después que transcurra el tiempo especificado por usted en

el ajuste “Tiempo”.

o Usted puede cambiar el ajuste de la muestra de
diapositivas presionando [MENU] mientras se esta
ejecutando la muestra de diapositivas. Tras configurar
los ajustes, presione de nuevo [MENU] para reiniciar la
muestra de diapositivas.

e Para ajustar el nivel de audio durante una muestra de
diapositivas, utilice [A] y [¥] para definir el volumen.

Para detener una muestra de diapositivas

Presione el botén [PHOTO] de la base USB. Ahora la camara se
apaga.

iIMPORTANTE!

e La pila no se carga mientras se esta ejecutando una
muestra de diapositivas. Para cargar la pila, detenga la
muestra de diapositivas.

I NOTA
e Usted puede conectar una base USB a un televisor y ver la

muestra de diapositivas sobre una pantalla grande.
También puede conectar a un dispositivo de grabacion de
video y grabar la muestra de diapositivas (pagina 147).
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Como ver imagenes de la camara en

un televisor

Utilice el siguiente procedimiento cuando desee ver

instantaneas y peliculas en la pantalla de un televisor

e Para conectar a un televisor, debera usar la base USB y el
cable AV entregado con la cdmara.

1. Conecte la base USB a un televisor.

Conector VIDEO IN
(amarillo)

Conectores AUDIO IN
(blanco)

Video  Audio

Televiso

Cable AV

[AV OUT] (puerto salida AV)

2. Apague la camara y coléquela en la base USB.
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3. Encienda el televisor y seleccione el modo de
entrada de video.
Si el televisor tiene mas de una entrada de video,
seleccione la entrada donde esta conectada la base USB.

Presione [[>]] para encender la camara e
ingresar al modo PLAY.

En el modo PLAY, la camara no se encendera al presionar
[ON/OFF] o [IX].

Cuando se encienda la camara en el modo PLAY,
aparecera una imagen en la pantalla del televisor. La
pantalla del monitor de la cdmara no se activara.

Ahora podra realizar la operacion pertinente

en la camara, segun el tipo de archivo que

desea reproducir.

e En este punto también puede presionar el boton
[PHOTOQ] de la base USB para iniciar la muestra de
diapositivas (pagina 146).
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Para apagar la camara

Podra apagar la camara mediante una de las siguientes
acciones.

e Presionando el botén [ON/OFF] de la camara.

e Presionando el botén [USB] de la base USB.

* iIMPORTANTE!

Cuando conecte a un televisor para visualizar las
iméagenes, asegurese de configurar los botones [IfX]
(REC) y [®]] (PLAY) de la camara para “Encender” o
“Encender/apagar” (pagina 192).

Todos los iconos e indicadores que aparecen en la pantalla

del monitor también apareceran en la pantalla del televisor.

Puede utilizar [DISP] para cambiar los contenidos
visualizados.

El audio es monofénico.

Ciertos televisores pueden recortar una parte de las
imagenes.

El audio sera emitido inicialmente por la camara a un
volumen méaximo. Cuando empiece a visualizar las
imagenes por primera vez, ajuste el control de volumen del
televisor a un nivel relativamente bajo y posteriormente
ajustelo al nivel deseado.

I NOTA
e Después de utilizar un cable AV (EMC-3A) disponible

opcionalmente para conectar directamente el conector de

la base de la cdmara al terminal VIDEO IN de un televisor

(sin usar el cable USB), podra ver las imagenes grabadas

en el televisor.

Podra usar la base USB de la cdmara para conectar un

grabador DVD o una platina de video y grabar las

imagenes desde la camara. A continuacion se explica

coémo usar el cable AV suministrado.

— Grabador DVD o platina de video: Conecte a los
terminales VIDEO IN y AUDIO IN.

— Base USB: Conecte a [AV OUT] (puerto salida AV)

— Camara: Péngala en la base

También podra realizar una muestra de diapositivas de las

instantaneas y peliculas de la cdmara y grabarlas en un

DVD o una cinta de video. Puede grabar peliculas

seleccionando “[E] Solamente” para el ajuste “Imégenes”

de la muestra de dispositivas (pagina 143). Cuando grabe

las imagenes en un dispositivo externo, utilice [DISP] para

borrar todos los indicadores de la pantalla del monitor

(pagina 56).
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M Seleccion de la relacion de aspecto de la 3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
pantalla y del sistema de salida de video desea y, a continuacion, presione [SET].
Puede utilizar el procedimiento de esta seccion para seleccionar

NTSC o PAL para el sistema de salida de video. También puede iIMPORTANTE!
especificar una relacion de aspecto de 4:3 6 16:9. o Seleccione la relacion de aspecto (4:3 6 16:9) que
corresponda con el tipo de televisor que desea usar.
Seleccione este Puede que también deba configurar el ajuste de relacion
Para este tipo de televisor: sistema de salida de aspecto en su televisor. Los ajustes incorrectos de la
de video: relacion de aspecto en la camara y/o el televisor pueden
Pantalla de TV estandar con relacién de causar una visualizacién anormal de la imagen.
aspecto NTSC (Japon, Estados Unidos, | NTSC 4:3 e Las imagenes no se visualizaran correctamente a menos
y otros paises) que el ajuste de salida de la sefal de video de la camara

corresponda con el sistema de sefial de video del televisor
o de otro equipo de video.

e Las imagenes no se visualizaran correctamente en un
televisor o equipo de video que no sea NTSC o PAL.

Pantalla de TV ancha con relacion de
aspecto NTSC (Japén, Estados Unidos, | NTSC 16:9
y otros paises)

Pantalla de TV estandar con relacién de

PAL 4:
aspecto PAL (Europa y otras zonas) 8

Pantalla de TV ancha con relacion de

PAL 16:
aspecto PAL (Europa y otras zonas) 6:9

1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.” , seleccione “Salida
video” y, a continuacion, presione [P].
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Para alejarse con el zoom, deslice el controlador de

zoom hacia [[#183]] (5=2).

¢ Elindicador de la esquina inferior derecha de la pantalla del
monitor indica qué parte de la imagen ampliada con el zoom
esta siendo visualizada.

Empleo del zoom en la imagen

visualizada

Efectue el siguiente procedimiento para ampliar la imagen
actualmente visualizada en la pantalla del monitor hasta ocho
veces su tamafno normal.

Para restablecer el tamafio normal de la imagen

1. En el modo PLAY utilice [4] y [>] para Presione [MENU] o [BS].

visualizar la instantanea que desea ampliar.

. i 1

2. Deslice el controlador Factor de zoom * iIMPORTANTE!
de zoom hacia [[#]] ¢ Dependiendo del tamafio de la imagen, puede suceder que
(O\ ). Area de imagen algunas imagenes no se puedan ampliar con el zoom

La imagen se amplia cada hasta 8 veces su tamafo normal.

vez que presiona este botén.
Puede utilizar [A], [ V], [,
y [P] para desplazarse a
otra parte de la imagen
después de ampliarla.

Parte de la imagen
actualmente visualizada
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Empleo de la pantalla de 12 imagenes

El siguiente procedimiento le permitira visualizar una pantalla
mostrando12 imagenes.

1.

Deslice el controlador Marco de seleccion
de zoom hacia [[124]]
(=2).

Se visualiza una pantalla de
12 imagenes, con un marco
de seleccion alrededor de la
imagen visualizada en ultimo
término en la pantalla del
monitor.

Seleccione la imagen que desea.

o Utilice [4] y [P»] para desplazarse entre las 12 imagenes
de la pantalla.

« Sidesea versién una imagen especifica en pantalla
completa, utilice [A], [V], [d], y [P] hasta posicionar el
marco de seleccion sobre la mismay, a continuacion,
presione [SET].

Empleo de la pantalla de calendario

El siguiente procedimiento le permitira visualizar un calendario,
que muestra la primera imagen grabada cada dia de un mes
especifico. Esta pantalla es util para realizar la busqueda de una
imagen de manera rapida y sencilla.

1. En el modo PLAY,
presione [A]( 3 ).

Se visualiza la pantalla de

calendario.

e También puede visualizar
el calendario presionando
[MENU], seleccionando la ~
pestafia “PLAY”, Afio/mes
seleccionando
“Calendario” y
presionando a
continuacién [P] para que
aparezca el calendario.

o Para salir de la pantalla de calendario, presione [MENU]
o [BS].

Marco de seleccion
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2. Utilice [A], [V], [4], y [™>] para mover el marco
de seleccidn hasta el dia de la imagen que
desea ver y, a continuacion, presione [SET].
Se visualizara la primera imagen grabada ese dia.

I NOTA

e El ano y mes del calendario se visualiza usando el mismo
formato que el seleccionado para el ajuste “Estilo fecha”

(pagina 189).

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta lo siguiente acerca de cémo ciertas
funciones de edicién de la cdmara modifican la fecha con
la que se asocia la imagen en la pantalla de calendario.

Si realiza estas
operaciones de edicion:

La imagen resultante se
asociara con la siguiente
fecha:

Dist. trapez., Correc. color,
Camb. tamano, Recorte,
Copia

La fecha en que se realizd
la operacion de edicion

Edicién de la fecha y hora
de una imagen

La fecha en que la imagen
original fue grabada
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Redimensionado de una instantanea

Usted puede cambiar el tamafio de una imagen y guardar el
resultado como una instantanea separada. También se
conserva la instantanea original. Podra redimensionar una
instantanea a cualquiera de los tamafos siguientes.

Tamafo de imagen (Pixeles)

Tamano de impresién

Mas
grande

Mas
pequefio

5M

2560 x 1920

Impresién A4

3M

2048 x 1536

Impresion A4

VGA

640 x 480

Correo elect.

e Tamafo 6ptimo de una
imagen para enviar como
adjunto de correo
electrénico.

* M es el prefijo de “Mega”, que significa “millén”.

1. En el modo PLAY, presione [MENU].

2. En la pestaiia “PLAY”, seleccione “Camb.
tamaifo” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [4] y [P] para desplazar las imagenes y
visualizar la que desea redimensionar.

4. Utilice [A] y [¥] para seleccionar un tamafio
de imagen y, a continuacién, presione [SET].
e Al seleccionar un tamafo de imagen, se empezara a
rotar a través de la siguiente informacion:
Tamafio de imagen — Numero de pixeles — Tamafo
de impresiéon — .
El tamafo de impresién indica el tamafio 6ptimo de papel
para imprimir una instantanea del tamafo de imagen
seleccionado.

5. Tras presionar [SET] en el paso 4 para
redimensionar la imagen, la pantalla del
monitor volvera al paso 3. Desde aqui podra
repetir los pasos 3 y 4 para redimensionar otra
imagen, si asi lo desea.

Para salir de la operacién de redimensionado, seleccione
“Cancelar”.
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* iIMPORTANTE!
e Tenga en cuenta que no se podran redimensionar los

siguientes tipos de instantaneas.

— Instantaneas VGA (640 x 480 pixeles) y mas pequefias
— Instantaneas creadas utilizando MOTION PRINT

— Instantédneas grabadas con otra cdmara

El cambio de tamafio de una instantanea grabada con una
relacion de aspecto de 16:9 6 3:2 hara que los lados
izquierdo y derecho de la imagen aparezcan cortados. La
relacion de aspecto de la imagen resultante sera 4:3.

No sera posible realizar el dimensionado si no se dispone
de memoria suficiente para almacenar la versiéon
redimensionada de la instantanea.

La fecha de grabacién de la versién redimensionada sera
la misma que la fecha de grabacion de la instantanea
original.
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Recorte de una instantanea

Podra recortar una instantanea para eliminar partes que no
necesita, y guardar el resultado en un archivo separado.
También se conserva la instantanea original.

1. En el modo PLAY, visualice la instantanea que
desea recortar.

2. Presione [MENU].

3. Enlapestafia “PLAY”, Factor de zoom
seleccione “Recorte”

y, a continuacion,

presione [P].

e Esta operacion soélo se
puede realizar mientras la
instantanea esté
visualizada en la pantalla
del monitor.

Representa el drea
de la instantanea

\
\

= ,"‘1 |‘:.:;
Parte de la imagen
actualmente visualizada
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4.

Utilice el controlador de zoom para hacer
zoom, y [A], [V], [4], y [™] para desplazarse
sobre la imagen ampliada y visualizar la parte
que desea extraer.

Presione [SET] para eliminar la parte

visualizada y guardarla como un archivo

separado.

e Presione [MENU] para salir del procedimiento de recorte
en cualquier momento, antes de presionar [SET].

* iIMPORTANTE!

Tenga en cuenta que no se podran recortar los siguientes
tipos de imagenes.

— Instantaneas creadas utilizando MOTION PRINT

— Instantédneas grabadas con otra cdmara

La imagen obtenida recortando una imagen de 3:2 6 16:9
tendra una relacion de aspecto de 4:3.

No se podra realizar el recorte si no hay memoria
suficiente para almacenar la imagen recortada.

La fecha de grabacién de la imagen recortada sera la
misma que la fecha de grabacién de la instantanea
original.

Correccion de la distorsion
trapezoidal

Utilice el siguiente procedimiento para corregir la distorsiéon
trapezoidal de una pizarra negra, documento, péster, fotografia,
o cualquier otro objeto rectangular que aparezca distorsionado
por haber sido grabado en angulo. Al corregir la distorsion
trapezoidal de una imagen, la imagen nueva (corregida) de 2M
(1600 x 1200 pixeles) sera almacenada como un archivo
separado.

1. En el modo PLAY, visualice la instantanea que
desea corregir.

2. Presione [MENU].

3. En la pestaia “PLAY”, seleccione “Dist.

trapez.” y, a continuacion, presione [P].

Se visualiza una pantalla que muestra todos los objetos

rectangulares de la imagen calificados como aptos para la

correccion trapezoidal.

e Tenga en cuenta que el paso anterior sélo se puede
realizar cuando hay una instantanea visualizada en la
pantalla del monitor.
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4.

Utilice [€] y [»] para * iIMPORTANTE!

seleccionar el : oo Y N . . L
. f/ e Cuando el tamafio de la imagen original sea inferior a 2M
candidato que desea . - .
) - (1600 x 1200 pixeles), el tamafo de la imagen nueva
corregir. == (corregida) seré igual que el de la imagen original.

——— . .
= Corregir
Cancelar

o La correccion de la distorsion trapezoidal no se puede
realizar para los siguientes tipos de imagenes.
— Iméagenes de peliculas
— Iméagenes creadas con MOTION PRINT
— Imé&genes grabadas con otras camaras

e La operacion de correccion de la distorsién trapezoidal no
se puede realizar cuando no hay memoria suficiente para
almacenar la imagen corregida.

« Cuando se visualiza una imagen corregida en la pantalla
del monitor de la cdmara, la fecha y la hora indican cuando
fue grabada originalmente la imagen, y no cuando fue
corregida.

e Cuando una imagen cuya distorsién trapezoidal ha sido
corregida aparece en la pantalla de calendario de mes
completo, se visualiza en la fecha en que fue corregida
(pagina 151).

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Corregir” y,

a continuacion, presione [SET].

e Seleccione “Cancelar” para salir del procedimiento sin
realizar la correccion de la distorsién trapezoidal.
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Empleo de la restauracion de color

para corregir el color de una foto
antigua

La restauracion de color le permite corregir los colores antiguos

de una foto tomada con una camara digital. Esta funcion es util

para corregir fotos antiguas difuminadas, pdsters, etc.

o Al efectuar la restauracién de color de una imagen, la imagen
nueva (restaurada) de 2M (1600 x 1200 pixeles) sera
almacenada como un archivo separado.

En el modo PLAY, visualice la instantanea que
desea corregir.

Presione [MENU].

En la pestafa “PLAY”, seleccione “Correc.
color” y, a continuacioén, presione [P].

Utilice [4] y [»] para seleccionar el candidato
de fotografia que desea.

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Recortar”

y, a continuacion, presione [SET].

Se visualiza un marco de recorte en la pantalla del monitor.

e Para salir de la restauracién de color sin almacenar nada,
seleccione “Cancelar”.
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6.

7.

Mueva el controlador de zoom hacia la

izquierda y la derecha para ampliar el marco

de recorte.

o Eltamafo de la zona que se puede seleccionar con el
marco de recorte depende del tamafio de la imagen
visualizada en ese momento.

Utilice [A], [ V], [4] y [™] para mover el marco
de recorte hasta el lugar deseado y, a
continuacion, presione [SET].

La camara corregira automaticamente los colores y

guardara la imagen corregida.

e Sino desea que aparezca un marco alrededor de la
imagen, configure el marco de recorte de manera que
quede ligeramente dentro del contorno de la imagen
visualizada.

e Para salir de la restauracion de color sin almacenar nada,
presione [MENU].
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* iIMPORTANTE!

Cuando el tamafio de la imagen original sea inferior a 2M

(1600 x 1200 pixeles), el tamafo de la imagen nueva

(restaurada) sera igual que el de la imagen original.

Tenga en cuenta que no se podran corregir los siguientes

tipos de imagenes.

— Imagenes de peliculas e icono del archivo de grabacién
de voz

— Imagenes creadas con MOTION PRINT

— Imagenes grabadas con otras cadmaras

La operacioén de correccion de color no se puede realizar

cuando no hay memoria suficiente para almacenar la

imagen corregida.

Cuando se visualiza una imagen restaurada en la pantalla

del monitor de la cdmara, la fecha y la hora indican cuando

fue grabada originalmente la imagen, y no cuando fue

corregida.

Cuando una imagen corregida aparece en la pantalla de

calendario de mes completo, se visualiza en la fecha en

que fue corregida (pagina 151).
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I NOTA
o Sidesea grabar la imagen de una foto antigua con esta

camara y restaurar la imagen resultante, vea “Cémo
restaurar una Foto antigua” en la pagina 106.
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4. Ajuste a la fecha y hora deseadas.

Edicion de la fecha y hora de una

imagen Para: Haga esto:
Utilice el procedimiento descrito en esta seccién para cambiar la Cambiar el valor en la posicién del .
. . Presione [A] o [V¥].
fecha y la hora de una imagen grabada previamente. Esta cursor

funcion es muy til cuando la fotografia tiene una fecha y hora Mover el cursor entre los ajustes Presione [€] o [P].

incorrectas debido a los siguientes motivos. - -
; j Cambiar entre el formato horario de .
e Porque el reloj de la cadmara no estaba correctamente Presione [BS].
h s - 12 horas y de 24 horas
configurado cuando se grabd la imagen (pagina 12)

e Por haber grabado la imagen con una zona horaria mundial

. . 5. Cuando se hayan realizado todos los ajustes
incorrecta (pagina 189)

deseados, presione [SET] para aplicarlos.

1. En el modo PLAY, utilice [41 y [>] para ¢ Después de editar la hora y la fecha, visualice la imagen
visualizar la imagen cuya fecha y hora desea para confirmar que la hora y fecha sean las correctas.
editar.

2. Presione [MENU].

3. En la pestaia “PLAY”, seleccione “Fecha/
Hora” y, a continuacioén, presione [P].
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* iIMPORTANTE! Rotacion de la imagen de una

¢ No podra cambiar la fecha de los siguientes tipos de instantanea visualizada
archivos.

— Grabaciones de peliculas, de voz
— Imagenes creadas con MOTION PRINT

e Lafechay hora impresas en una imagen utilizando la
funcién de estampado de fecha no se pueden editar hora
(pagina 128).

* No es posible editar la fecha y la hora de una imagen
protegida. Desproteja la imagen y luego edite la fecha y la

Realice el siguiente procedimiento para rotar la instantanea
actualmente visualizada en la pantalla del monitor. Esta funcién
puede ser util para dar vuelta una instantanea grabada con
orientacion de retrato (vertical). Después de girar una
instantanea, podra restaurar su orientacion original, si lo desea.
e Tenga en cuenta que este procedimiento no cambia
realmente los datos de la imagen. Simplemente altera la
manera en que se visualiza la instantanea sobre la pantalla

hora. . .
- . ’ del monitor de la camara.
e Puede especificar cualquier fecha comprendida entre el 1
de enero de 1980 y el 31 de diciembre de 2049. 1. En el modo PLAY, presione [MENU].

2. En la pestafa “PLAY”, seleccione “Rotacion”
y, a continuacién, presione [P].
o Esta operacion sélo se puede realizar mientras la
instantanea esté visualizada en la pantalla del monitor.

3. Utilice [4] y [] para seleccionar la
instantanea cuya imagen en pantalla desea
girar.

EDICION DE IMAGENES
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4. Utilice [A]y [V] para seleccionar “Rotar” y, a Edicion de una pelicula en la camara
continuacion, presione [SET].
Podra realizar las siguientes operaciones de corte en la camara

e Cada vez que presiona [SET], la imagen visualizada ; )
para editar las peliculas que ha grabado.

girard 90 grados hacia la izquierda.

5. Cuando la imagen visualizada esté orientada SR Eesciipeicl

tal como lo desea, presione [MENU]. I Corte

Corta todo desde el punto actual

(Cortar hasta el hasta el comienzo de la pelicula.
* iIMPORTANTE! punto)
* No podra girar la imagen de una instantdnea que esté TIETT Corte
protegida. Para girar una instantanea protegida, primero (Cortar entre punto y | Cortar todo entre dos puntos.
cancele su proteccion (pagina 175). punto)
¢ Puede suceder que no pueda girar la imagen de una T8 Corte

Corta todo desde el punto actual
hasta el final de la pelicula.

instantanea grabada con otra camara.

¢ No podra girar la imagen de una instantanea grabada con
MOTION PRINT.

e Enla pantalla de 12 imagenes y en la pantalla de
calendario se visualizara la versién original (sin girar) de la
imagen de una instantanea.

(Cortar desde el
punto)
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* iIMPORTANTE!

Cuando se edita una pelicula, sélo se almacena el
resultado. También se conserva la pelicula original. Una
vez que se realice una operacion de edicion, no podra
deshacerla.

No se podra editar una pelicula de menos de cinco
segundos.

La operacion de edicidn de peliculas puede realizarse
Unicamente con las peliculas grabadas con esta camara.
No podra llevar a cabo la edicién de una pelicula cuando el
espacio de memoria disponible sea menor que el tamafio
del archivo de pelicula que desea editar. Si no hay espacio
de memoria disponible, elimine los archivos que no
necesite para liberar mas memoria.

Tenga en cuenta que no puede dividir una pelicula en dos
partes ni puede combinar dos peliculas en una uUnica
pelicula en la camara.

2. Presione [SET] para

H Edicidén con el corte hasta el punto o el corte

desde el punto

1. Reproduzca la pelicula que desea editar.

poner la reproduccion

en pausa.

o Asegurese de que “\/ ”
(icono de corte) esté
visualizado en la pantalla
del monitor. Si no esta
visualizado, presione de
nuevo [SET].

Icono de corte

3. Presione [V].

e También podra realizar los siguientes pasos en lugar de
realizar los pasos 1 a 3 de arriba.
@ En el modo PLAY, seleccione la pelicula que desea
editar y, a continuacion, presione [MENU].
® Enla pestaina “PLAY”, seleccione “Editar pelicula” y,
a continuacion, presione [P].
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4. Utilice [A]y [V] para seleccionar “TZIETd
Corte” (Corte hasta el punto) o “IST&
Corte” (Corte desde el punto) y, a
continuacion, presione [SET].

e También puede seleccionar “Cancelar” para cancelar la
edicién de pelicula y, a continuacion, presione [SET]. Se
volverd a la pantalla de reproduccién en pausa de la
pelicula.

Utilice las siguientes
operaciones para
seleccionar el cuadro
(punto) desde/hasta el
cual desea cortar la
pelicula (punto de
corte).

Presione este
Para: =
botén:
Avanzar o retroceder rapidamente la
g >lo[«]
reproduccion
Poner la reproduccion de pelicula en [SET]
pausa o sacarla de pausa
Desplazar la reproduccién en pausa
; . >lo[«]
un cuadro hacia adelante o atras

e Las parte de la pelicula indicada en rojo sobre la barra
indicadora visualizada es la parte que se va a cortar.

e Para cancelar la operacién de corte, presione [MENU].
Se volvera a la pantalla del paso 3.

6. Cuando aparezca el cuadro en que desea
visualizar el punto de corte, presione [V].
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7. Respondiendo al mensaje de confirmacién B Uso del corte punto a punto
que aparece, utilice [A]y [V] para seleccionar
“Si” y, a continuacion, presione [SET].

e Para cancelar la edicién de pelicula, seleccione “No” en 2. Presione [SET] para
lugar de “Si” y, a continuacion, presione [SET]. Se
volverd a la pantalla de reproduccién en pausa de la
pelicula.

e La operacion de corte seleccionada tardara bastante en
finalizar. Espere a que el mensaje “Ocupado... Espere...
desaparezca de la pantalla del monitor antes de realizar
alguna operacién en la cdmara. Tenga en cuenta que Icono de corte
una operacion de corte puede tardar bastante tiempo si

la pelicula editada es larga. 3. Presione [V].
e También podra realizar los siguientes pasos en lugar de
realizar los pasos 1 a 3 de arriba.
@ En el modo PLAY, seleccione la pelicula que desea
editar y, a continuacién, presione [MENU].
@ En la pestaiia “PLAY”, seleccione “Editar pelicula” y,
a continuacion, presione [P].

1. Reproduzca la pelicula que desea editar.

poner la reproduccion
en pausa.
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4.

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “TEIT
Corte” (Corte punto a punto) y, a
continuacion, presione [SET].

e También puede seleccionar “Cancelar” para cancelar la
edicién de pelicula y, a continuacion, presione [SET]. Se
volverd a la pantalla de reproduccién en pausa de la
pelicula.

Utilice las siguientes & Especifiqueia
operaciones para ol

seleccionar los
cuadros (puntos)
entre los cuales desea
cortar la pelicula
(puntos de corte).
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Para:

Presione este
botén:

Avanzar o retroceder rapidamente la

o
reproduccion 104
Poner la reproduccion de pelicula en [SET]
pausa o sacarla de pausa
Desplazar la reproduccién en pausa
P P peist o4

un cuadro hacia adelante o atras

e Para salir de la operacion de corte de edicién, presione

[MENU]. Se volvera a la pantalla del paso 3.

Cuando aparezca el cuadro en que desea
visualizar el primer (desde) punto de corte,

presione [V¥].

Repita el paso 5 para seleccionar el cuadro
que desea usar como el segundo (hasta)

punto de corte.

o Las parte de la pelicula indicada en rojo sobre la barra

indicadora visualizada es la parte que se va a cortar.
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8. Cuando aparezca el cuadro en que desea
visualizar el segundo (hasta) punto de corte,
presione [V¥].

Creacion de una instantanea de un

cuadro de pelicula (MOTION PRINT)
Con MOTION PRINT podra extraer un cuadro de pelicula y

9. Respondiendo al mensaje de confirmacién utilizarlo para obtener una instantanea. La instanténea creada

que aparece, utilice [A]y [¥] para seleccionar puede ser de uno de los dos formatos descritos abajo.

“Si” y, a continuacion, presione [SET].

o Para cancelar la edicion de pelicula, seleccione “No” en Instantaneade 9 | Este formato coloca el cuadro de
lugar de “Si” y, a continuacién, presione [SET]. Se cuadros (2M 1600 | pelicula seleccionado en el centro, los
volver4 a la pantalla de reproduccién en pausa de la x 1200 pixeles) cuatro cuadros anteriores en la parte
pelicula. superior y los cuatro siguientes en la

« La operacién de corte seleccionada tardara bastante en parte inferior.

finalizar. Espere a que el mensaje “Ocupado... Espere...”
desaparezca de la pantalla del monitor antes de realizar
alguna operacion en la camara. Tenga en cuenta que
una operacion de corte puede tardar bastante tiempo si
la pelicula editada es larga.
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Instantanea de 1 Este formato crea una instantanea
solo cuadro (VGA | utilizando solamente el cuadro de
640 x 480 pixeles) | pelicula seleccionado.

1. En el modo PLAY, visualice la pelicula que
contiene el cuadro que desea usar.

2. Presione [MENU].

3. En la pestafia “PLAY”, seleccione “MOTION
PRINT” y, a continuacion, presione [P].

4. Utilice [A] y [ V] para seleccionar “9 cuadros”
o “1 cuadro”.
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5. Utilice [4] y [™] para desplazarse a través de
los cuadros de pelicula y busque el que desea
usar como imagen para la instantanea.

e Mantenga presionado [d] o [P] para desplazar a alta
velocidad.

6. Después que se visualice el cuadro que
desea, presione [SET].

o Si se selecciond “9 cuadros” en el paso 4, la camara
creara una instantanea de 9 cuadros, con el cuadro
seleccionado en el paso 6 en el centro.

e Si se seleccion6 “1 cuadro” en el paso 4, la camara
creara una instantanea del cuadro seleccionado en el
paso 6.

* iIMPORTANTE!

e La funcion MOTION PRINT no se puede utilizar con
peliculas grabadas en una camara de diferente tipo.
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EMPLEO DEL AUDIO

Como agregar audio a una

instantanea

La funcién duplicado de su cadmara le permite agregar audio a
una instantdnea después de grabarla. Una instantanea con
audio (ya sea audio grabado junto con la imagen o afiadido
posteriormente) se indica mediante el icono “[#J]” .

Podra volver a grabar el audio de una instantdnea cuando sea
necesario.

Puede grabar hasta un maximo de 30 segundos de audio para
una instantanea.

B CAmo agregar audio a una instantanea

1. En el modo PLAY, visualice la instantanea a la
que desea afnadir audio.

2. Presione [MENU].

3. Enlapestaia “PLAY”,
seleccione
“Duplicado” y, a
continuacion,
presione [P].

o Esta operacion soélo se
puede realizar mientras la
instantanea esté visualizada en la pantalla del monitor.

SHUTTER : Iniciar

4. Presione el botén disparador para iniciar la
grabacion de audio.

5. Presione otra vez el botén disparador para
detener la grabacion de audio.
Si no presiona el botén disparador, la grabacién cesara
automaticamente después de unos 30 segundos.

Para reproducir al audio de una instantanea

Realice los pasos de “Cémo escuchar el audio de una
instantanea con audio” en la pagina 140.
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B Para volver a grabar el audio de una 5. Presione el botén disparador para iniciar la

instantanea grabacién de audio.
La grabacion anterior se borra y es reemplazada por la
I _iIMPORTANTE! nueva.
e Tenga en cuenta que el audio original no se puede
restaurar una vez que borre o vuelva a grabar el audio de 6. Presione otra vez el boton disparador para
una instantanea. detener la grabacion de audio.
Si no presiona el botén disparador, la grabacion cesara
1. En el modo PLAY, visualice la instantanea automaticamente después de unos 30 segundos.

cuyo audio desea volver a grabar.
2. Presione [MENU].

3. Enlapestaia “PLAY”, seleccione “Duplicado”
y, a continuacion, presione [P].

4. Utilice [A]y [V¥] para seleccionar “Borrar” y, a
continuacion, presione [SET].
o Sisolo desea borrar el audio de la instantanea sin
regrabar nada, presione [MENU] aqui y salte los
siguientes pasos de este procedimiento.
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¥ _iIMPORTANTE! | nota
e Tenga cuidado de no Micréfono e Su camara es compatible con los siguientes formatos de
tapar el micréfono de la datos de audio.
camara con sus dedos > — Formato de audio: WAVE/ADPCM (extension .WAV)

— Tamafo aproximado del archivo de audio: 165KB (30-
segundos de grabacién a 5,5KB por segundo)

mientras graba. 'l(((((((@((ﬂ)))))]i Q

¢ No se pueden obtener
buenas grabaciones
cuando la camara esté
muy alejada de la fuente
que intenta grabar.

e No podra grabar audio
cuando el espacio de memoria disponible sea muy
reducido.

¢ No se podra agregar audio (duplicado) a los siguientes
tipos de imagenes.

— Peliculas
— Instanténeas creadas utilizando MOTION PRINT
— Instanténeas protegidas
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3. Presione el botén Tiempo de grabacion
disparador para
iniciar la grabacion.

Grabacion de audio solamente

(Grabacion de voz)

La grabacion de voz le permite grabar sélo audio, sin e Lalampara de operacién
instantanea ni pelicula. parpadea en verde
Utilizando sélo la memoria integrada, podra disponer de mientras se esta
aproximadamente 24 minutos de grabacion de voz. efectuando la grabacién.
e Sjdesea apagar la /] [SHUTTER] : Iniciar

1. En el modo REC, presione [BS]. pantalla del monitor, Tiompo de grabadién

2. Utilice [A], [V], [41’ y [>] para seleccionar presione [DISP] durante la restante

“Grabacién de voz” y, a continuacion, gfabac',on' SET] durante I arabacin. 6 insertars
presione [SET]. « Si presiona [SET] durante la grabacién, se insertara un

W N . marcador en la grabacion. Posteriormente, durante la
Aparecera en la pantalla del monitor. . X )
reproduccion, podra saltar a los marcadores insertados
en la grabacion.
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4. Presione de nuevo el bot6n disparador para * iIMPORTANTE!
detener la grabacion de audio y volver a la

e Tenga cuidado de no Micréfono
pantalla d.e,l pas<.)'3. . - tapar el micréfono de la
e Lagrabacion también se detiene automaticamente cuado camara con sus dedos
’ . P ——
la memoria esté llena. mientras graba. (@b

o Si presiona [ON/OFF] (Encender/apagar) o reproduccion
[[@=]] (PLAY), o si la pila se descarga durante la
grabacion, la operacion de grabacion cesa y se
almacenara todo lo que se ha grabado hasta ese punto.

* No se pueden obtener
buenas grabaciones
cuando la camara esté
muy alejada de la fuente
que intenta grabar.

5. Ahora podra repetir los pasos 3 y 4 para

seguir grabando, o puede salir de este I

procedimiento presionando [BS] y seleccionar NO_'F"A 6 oued Sucir datos de arabacion d

otra escena BEST SHOT e lambien puede reproducir aatos ae grapbacion ae voz en
su computadora utilizando Windows Media Player o

Cuando salga de este procedimiento, seleccione

« AT L. L QuickTime.
‘Automatico” para la grabacién normal de imagenes.

e Su camara es compatible con los siguientes formatos de
datos de audio.
— Datos de audio: WAVE/ADPCM (extensiéon .WAV)
— Tamafo aproximado del archivo de audio: 165 KB (30-
segundos de grabacion a 5,5KB por segundo)
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B Reproduccion de los datos de grabacién de Controles de reproduccién para la grabacion de voz
voz A continuacion se describen las distintas operaciones que se

. ‘2 ueden realizar mientras se reproduce una grabacién de voz.
1. Ingrese al modo PLAY vy, a continuacién, P P 9

utilice [4] y [P] para visualizar el archivo de Para: Haga esto:
grabacion de voz que desea reproducir.

Se visualiza “[[J] ” en lugar de la imagen del archivo de
grabacioén de voz.

Avanzar o retroceder rapidamente la | Mantenga presionado
reproduccién. [»]o [«

Poner la reproduccion en pausa o

. Presione [SET].
reiniciarla

2. Presione [SET] para
iniciar la
reproduccion.

Saltar a un marcador de los datos de
audio mientras la reproduccion esta | Presione [P] o [d].
en pausa.

CLL) Ajustar el volumen
MENU] ©&E , i

e El volumen sdlo se puede ajustar
durante la reproduccién o
mientras esta en pausa.

Presione [A] o [V].

Cambiar entre activacion y
desactivacion de los indicadores en | Presione [DISP].
pantalla

Detener la reproduccion Presione [MENU].

EMPLEO DEL AUDIO
173



GESTION DE LOS ARCHIVOS

Archivos y carpetas

Su camara trata cada instantanea, pelicula y grabacién de voz, como un archivo separado.
Usted puede borrar, proteger y copiar los archivos, segun se requiera.
Los archivos se agrupan en carpetas creadas automaticamente por la cadmara.

Los archivos y carpetas tienen sus propios nombres, que son asignados automaticamente mediante la camara.

o Para la informacién acerca de como estan organizadas las carpetas en la memoria, vea “Estructura de carpetas en la memoria”

(pagina 235).

Nombre y nimero maximo admitido

Ejemplo

Archivo | Cada carpeta puede contener hasta un maximo de 9999 archivos denominados

CIMGO0001 a CIMG9999. La extension del nombre de archivo depende del tipo de

archivo.

¢ Siuna carpeta ya contiene 9999 archivos, se creara automaticamente una
nueva carpeta al grabar otro archivo.

Nombre del archivo N° 26:
CIMG0026.JPG
-1 1

Numero de serie  Extension
(4 digitos)

Carpetas | Los nombres asignados a las carpetas van de 100CASIO a 999CASIO.
e El numero maximo de carpetas es 900.

Nombre de la carpeta N° 100:
100CASIO

Numero de serie (3 digitos)

I NOTA

e Podra ver los nombres de las carpetas y archivos en su computadora. Para mas informacién sobre cémo se visualizan los

nombres de archivos en la pantalla del monitor de la cdmara, vea la pagina 240.

¢ Elnumero total de carpetas y archivos admitidos depende del tamafio y de la calidad de imagen, y de la capacidad de la tarjeta de

memoria utilizada para el almacenamiento.
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Proteccion de archivos contra el

borrado

Usted puede proteger un archivo importante para evitar el
borrado accidental.

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta que aunque el archivo esté protegido, se
borrara en el caso de realizar el formateo (paginas 15, 49,
194).

B Proteccion de un archivo especifico
1. En el modo PLAY, presione [MENU].

2. En la pestafia “PLAY”, seleccione “Proteger”
y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [4] y [P] para desplazar las imagenes
hasta que en la pantalla del monitor aparezca
la que desea proteger.

4. Utilice [A]y [V] para
seleccionar
“Activado” y, a
continuacion,
presione [SET].

%4 Desactivado |f

. . > < Todo,: Desaet.
La imagen que esta w Canddias
protegida se indica mediante

el icono “[53 .

5. Ahora puede repetir los pasos 3 y 4 para
proteger otra imagen, o presionar [MENU]
para salir de este procedimiento.

Para desproteger un archivo especifico

Realice el procedimiento descrito en “Proteccion de un archivo
especifico”, pero en el paso 4 seleccione “Desactivado” en lugar
de “Activado”.
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B Proteccion de todos los archivos de la
memoria

En el modo PLAY, presione [MENU].

En la pestana “PLAY”, seleccione “Proteger”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Todo: Act.”
y, a continuacion, presione [SET].
Todos los archivos de la memoria quedan protegidos.

4. Presione [MENU].

Para desproteger todos los archivos de la memoria
Realice el procedimiento descrito en “Proteccién de todos los
archivos de la memoria”, pero en el paso 3 seleccione “Todo :
Desact.” en lugar de “Todo : Act.”.
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Empleo de la carpeta FAVORITE

La carpeta FAVORITE se encuentra ubicada en la memoria
integrada de la cdmara, y puede utilizarse para guardar sus
instantaneas personales debido a que no aparecen durante las
operaciones normales del modo PLAY.

Las instantaneas de la carpeta FAVORITE permanecen en la
memoria de la cdmara, aunque usted cambie la tarjeta de
memoria.

* iIMPORTANTE!

e La carpeta FAVORITE sélo se puede usar para
instantaneas. Si almacena una instantanea con audio en la
carpeta FAVORITE, se guardara solo la parte de la
instantanea.

GESTION DE LOS ARCHIVOS



@

A

&

Como copiar un archivo a la carpeta
FAVORITE

En el modo PLAY, presione [MENU].

En la pestaha “PLAY”, seleccione “Favoritos”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Guardar” y,
a continuacion, presione [SET].

Utilice [4] y [P] para seleccionar la
instantanea que desea copiar al archivo
FAVORITE.

Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Guardar” y,
a continuacion, presione [SET].

La copia de la instantanea queda guardada en la carpeta
FAVORITE.

Ahora puede repetir los pasos 4 y 5 para
guardar otra imagen, o presionar dos veces
[MENU] para salir de este procedimiento.

* iIMPORTANTE!

e Lainstantanea copiada en la carpeta FAVORITE se
convierte a tamafio QVGA (320 x 240 pixeles). La
instantanea de la carpeta FAVORITE no se puede
restablecer a su tamafio original.

e Las instantaneas de la carpeta FAVORITE no se pueden
copiar en una tarjeta de memoria.

I NOTA
o El numero de instantdneas que se pueden guardar en la

carpeta FAVORITE depende de la calidad de imagen de
cada una, y del espacio restante disponible en la memoria
integrada.
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B Cémo ver las instantaneas de la carpeta

FAVORITE

En el modo PLAY, presione [MENU].

En la pestaha “PLAY”, seleccione “Favoritos”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Mostrar” y,
a continuacion, presione [SET].

Utilice [4] y [*] para Nombre del archivo
desplazarse por las

instantaneas de la
carpeta FAVORITE.

Icono de la carpeta
FAVORITE

Después que termine de ver las instantaneas
de la carpeta FAVORITE, presione dos veces
[MENU] para salir de este procedimiento.

Realice los siguientes pasos para ver los contenidos de
la carpeta FAVORITE en su computadora.

1. Retire la tarjeta de memoria de la camara.

2. Coloque la camara en la base USB (que se
encuentra conectada a la computadora).

3. Ejecute las operaciones requeridas en su
computadora para acceder a la memoria de la
camara y visualizar los contenidos de la
carpeta FAVORITE.

GESTION DE LOS ARCHIVOS
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Copia de los archivos

Es posible copiar archivos de la memoria integrada a la camara

a una tarjeta de memoria, o de una tarjeta de memoria a la

memoria integrada.

Al realizar los siguientes pasos podra, por ejemplo, copiar un

archivo de su tarjeta de memoria a una tarjeta de memoria de

otra persona.

@ Copie el archivo de su tarjeta de memoria en la memoria
integrada de la camara.

@ Saque su tarjeta de memoria e inserte la tarjeta de memoria
de otra persona.

® Copie el archivo de la memoria integrada a la tarjeta de
memoria de la otra persona.

iIMPORTANTE!

e Usted puede copiar archivos de instantaneas, peliculas,
instantaneas con audio o grabacién de voz grabados con
su camara.

* No podra copiar una instantdnea contenida en la carpeta
FAVORITE.

B Copia de todos los archivos de la memoria
integrada en una tarjeta de memoria

La siguiente operacion permite copiar todos los archivos de la

memoria integrada en una tarjeta de memoria. No es posible

copiar los archivos individualmente.

1. Ponga en la camara la tarjeta de memoria que
desea usar para copiar los archivos.

2. Encienda la camara, ingrese al modo PLAY vy,
a continuacién, presione [MENU].

3. Enla pestaiia “PLAY”, seleccione “Copia” y, a
continuacion, presione [P].

4. Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Inc. —
Tarj.” y, a continuacion, presione [SET].
La operacion de copia se inicia. Espere a que el mensaje
“Ocupado... Espere...” desaparezca de la pantalla del
monitor antes de realizar alguna operacion en la camara.
e Tras finalizar la operacién de copia, aparecera el Ultimo
archivo copiado en la pantalla del monitor.
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B Cémo copiar un solo archivo de una tarjeta 7. Ahora puede repetir los pasos 5y 6 para

de memoria a la memoria integrada copiar otro archivo, o presionar dos veces
Mediante este procedimiento, los archivos se copian uno por [MENU] para salir de este procedimiento.
uno.
I NOTA
1. Coloque en camara la tarjeta de memoria que o Los archivos se copian en la carpeta de la memoria
contiene el archivo que desea copiar. integrada con el nimero de serie mas grande como
nombre.

2. Encienda la camara, ingrese al modo PLAY y,
a continuacion, presione [MENU].

3. En la pestaiia “PLAY”, seleccione “Copia” y, a
continuacion, presione [P].

4. Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Tarj. —
Inc.” y, a continuacion, presione [SET].

5. Utilice [4] y [] para seleccionar el archivo
que desea copiar.

6. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Copia” y, a
continuacion, presione [SET].
La operacion de copia se inicia. Espere a que el mensaje
“Ocupado... Espere...” desaparezca de la pantalla del
monitor antes de realizar alguna operacién en la camara.
o Tras finalizar la operacién de copia, la imagen copiada
volvera a aparecer en la pantalla del monitor.
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180



BORRADO DE ARCHIVOS

Puede borrar archivos que no necesita, o después de
imprimirlos o de transferirlos al disco duro de su computadora.
Esto permitira liberar memoria para guardar nuevos archivos.
Es posible borrar un archivo especifico, o puede borrar todos los
archivos existentes en la memoria.

A continuacion se explican los diferentes procedimientos de
borrado, incluyendo cémo borrar las instantaneas de la carpeta
FAVORITE.

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta que la operacion de borrado de archivos
no se puede deshacer. Siempre asegurese de que
realmente no necesita el archivo antes de borrarlo.

¢ No se podra borrar un archivo protegido. Para borrar un
archivo protegido, primero debera desprotegerlo (pagina
175).

e Al borrar una instantanea con audio se borrara tanto la
instantanea como el archivo de audio.

Como borrar un archivo especifico

1. En el modo PLAY,
presione [¥] (4 1)

Borrar todo /7]
= Borrar J
Cancelar

2. Utilice [4] y [™] para desplazar las imagenes
hasta que en la pantalla del monitor aparezca
el archivo que desea borrar.

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Borrar” y, a
continuacion, presione [SET].
e Para salir de la operacién de borrado sin borrar nada,
seleccione “Cancelar”.

4. Ahora puede repetir los pasos 2 y 3 para
borrar otro archivo, o presionar dos veces
[MENU] para salir de este procedimiento.
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Como borrar todos los archivos

Como borrar las instantaneas de la
carpeta FAVORITE

1. En el modo PLAY, presione [¥] (4 11)-
Es posible borrar una sola instantanea, o borrar todas las
2. Utilice [A]y [¥] para seleccionar “Borrar instantaneas guardadas en la carpeta FAVORITE.
todo” y, a continuacion, presione [SET].
. . . . B Coémo borrar una instantanea especifica
3. Respondiendo al mensaje de confirmacién
que aparece, utilice [A] y [¥] para seleccionar 1. En el modo PLAY, presione [MENU].
“SI’”. . . .
. e 2. En la pestafa “PLAY”, seleccione “Favoritos”
e Para cancelar la operacion de borrado, seleccione “No A . .
en lugar de “Si y, a continuacion, presione [P].
4. Presione [SET] 3. Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Mostrar” y,

e Todos los archivos se borran y aparece el mensaje “No
hay archivos”.

182

a continuacion, presione [SET].
Presione [¥] (4 1)

Utilice [4] y [»>] para seleccionar la
instantanea que desea borrar.

Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Borrar’ y, a
continuacion, presione [SET].
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7. Ahora puede repetir los pasos 5y 6 para
borrar otra instantanea de la carpeta
FAVORITE, o presionar dos veces [MENU]
para salir de este procedimiento.
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1.
2.

3.

4.
5.

Coémo borrar todas las instantaneas de la
carpeta FAVORITE

En el modo PLAY, presione [MENU].

En la pestaha “PLAY”, seleccione “Favoritos”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Mostrar” y,
a continuacion, presione [SET].

Presione [¥] (4 1)

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Borrar
todo” y, a continuacion, presione [SET].

I NOTA
e También se borraran todas las instantaneas de la carpeta

FAVORITE cada vez que formatee la memoria integrada
(pagina 194).
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OTROS AJUSTES

Configuracién de los ajustes de 4. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

sonido de la camara

Se pueden configurar los siguientes ajustes de sonido en su Para: Seleccione este ajuste:
camara. Hacer sonar uno de los Sonido 1 -5
o Tipo de sonido para las operaciones del botén disparador y sonidos incorporados (1 a 5)
otras operaciones Desactivar el sonido Desactivado
« Nivel de volumen para el sonido de operacion botéon
disparador y otras operaciones
o Nivel de volumen para reproduccién de peliculas y de
grabacioén de voz
H Seleccidn del sonido de operacién
1. Presione [MENU].
2. En la pestafa “Config.”, seleccione “Sonidos”
y, a continuacion, presione [P].
3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar la operacién
cuyo sonido desea configurar (Inicio, Medio
obt., Obturador, Operacion) y, a continuacion,
presione [P].
OTROS AJUSTES
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B Ajuste el nivel de volumen del tono de

operacion

1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “Sonidos”
y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥Y] para seleccionar “[F)
Operacion”.

4. Utilice [4] y [P] para seleccionar el ajuste del
volumen de reproduccion que desea y, a
continuacion, presione [SET].

o Es posible ajustar el volumen eligiendo entre ocho
niveles, en el rango de 0 (mas bajo) a 7 (mas alto).
e El sonido se enmudece al ajustar el nivel de volumen a 0.

I NOTA

¢ El ajuste de volumen configurado aqui también se aplica a
salida de video (pagina 147).

H Ajuste de nivel del volumen de reproduccién
Este procedimiento le permitira ajustar el nivel de volumen de
reproduccion de las peliculas e instantaneas con audio,
independientemente del volumen del tono de operacion.

1.
2.

Presione [MENU].

En la pestafa “Config.”, seleccione “Sonidos”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “E3)
Reproduccion”.

Utilice [«4] y [P] para especificar el ajuste de

volumen del tono de operacion que deseay, a

continuacion, presione [SET].

¢ Es posible ajustar el volumen eligiendo entre ocho
niveles, en el rango de 0 (méas bajo) a 7 (mas alto).

o El sonido se enmudece al ajustar el nivel de volumen a 0.

iIMPORTANTE!

o El ajuste de volumen configurado aqui no afectara a la
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salida de video (pagina 147).
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Como activar o desactivar la pantalla | NOTA

Inicio ¢ A continuacién se indican los tipos de iméagenes que se

pueden seleccionar para la pantalla de inicio.

— Iméagenes especiales de la pantalla de inicio
incorporadas a la camara

Usted puede configurar la cdmara para que al encenderse, se
visualice una pantalla de inicio con la imagen grabada por

usted. ,
e La pantalla de inicio no aparecera cuando se enciende la B Instanta}neas . .
. . — Instantaneas con audio (el audio no se reproduce)
camara presionando [[B>=]] (PLAY). , o )
e Solo se puede guardar una pantalla de inicio a la vez. Si
1. Presione [MENU]. desea seleccionar otra imagen para la pantalla de inicio,
simplemente grabela encima de la anterior.
2. En la pestafia “Config.”, seleccione “Inicio” y, ¢ Laimagen actual de la pantalla de inicio se borraré si
g
a continuacion, presione [P]. formatea la memoria incorporada (pagina 194).

3. Utilice [4] y [P] para desplazar las imagenes
hasta que en la pantalla del monitor aparezca
la que desea utilizar como pantalla de inicio.

4. Utilice [A]y [V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Seleccione este

Para: .
ajuste:

Utilizar la imagen seleccionada

s Activado
como pantalla de inicio

Desactivar la pantalla de inicio | Desactivado

OTROS AJUSTES
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Como especificar el método de

generacion de los numeros de serie
para los nombres de archivos

Utilice el siguiente procedimiento para especificar el método de
generacion de los numeros de serie utilizados en los nombres
de archivos (pagina 174).

1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “N°
archivo” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [¥] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Seleccione
este ajuste:

Para que la camara ejecute lo
siguiente:

Retener el niumero actual y asignar
siempre el siguiente, aunque se borren
todos los archivos o se cambie la tarjeta
de memoria.

Continuar

Reiniciar el nimero de serie desde 0001
cada vez que se borren todos lo archivos | Reposicion
o se cambie la tarjeta de memoria.

Cambio del ajuste de fecha y hora

Cuando cambie el ajuste de fecha y hora, asegurese de ajustar
a su ciudad local (el lugar donde normalmente utiliza el reloj). Si
el ajuste de su ciudad local ya esta correctamente configurado,
podra utilizar el procedimiento descrito en “Ajuste de la fecha y
hora para su ciudad local” (pagina 188) para cambiar sélo el
ajuste de hora, segun se requiera.

iIMPORTANTE!

e Sicambia el ajuste de fecha y hora sin haber configurado
correctamente el ajuste de su ciudad local, las indicaciones
de fecha y hora de la hora mundial (pagina 189) seran
inexactas.

B Seleccidn de su ciudad local
1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “Hora
mundial” y, a continuacién, presione [P].
Se visualizan los ajustes actuales de la hora mundial.
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Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Local” y, a
continuacién, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Ciudad” y,
a continuacion, presione [P].

Utilice [A], [ V], [4], y [™] para seleccionar la
zona donde esta ubicada su ciudad local y, a
continuacion, presione [SET].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar su ciudad
local y, a continuacion, presione [SET].

Después de realizar los ajustes deseados,
presione [SET] para salir de la pantalla de
ajuste.

H Ajuste de la fecha y hora para su ciudad

local

1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “Ajustar”
y, a continuacion, presione [P].

3. Ajuste la fecha y la hora.

Presione este

y de 24 horas

Para: .
boton:
Mover el cursor entre los ajustes [4lo[P]
Cambiar el ajuste en la posicion del
) P [A]o[V]
cursor
Cambiar entre los formatos de 12 horas [BS]

4. Después de realizar todos los ajustes
deseados, presione [SET] para salir de la

pantalla de ajuste.
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B Cambio del formato de fecha
Para la fecha, es posible elegir entre tres formatos diferentes.

1. Presione [MENU].

2. En la pestafia “Config.”, seleccione “Estilo
fecha” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].
Ejemplo: Diciembre 19, 2006

Para visualizar la fecha en Seleccione este
este formato: formato:
06/12/19 AA/MM/DD
19/12/06 DD/MM/AA
12/19/06 MM/DD/AA
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Empleo de la hora mundial

Al hacer un viaje, etc., podra utilizar la pantalla de hora mundial
para ver la hora actual en una zona diferente de su ciudad local.
La hora mundial visualiza la hora actual de 162 ciudades en 32
zonas horarias del mundo.

Coémo configurar los ajustes de la hora
mundial

1. Presione [MENU].

2. En la pestaiia “Config.”, seleccione “Hora
mundial” y, a continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar “Mundial” y,
a continuacion, presione [P].
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4.

Utilice [A] y [¥] para
seleccionar “Ciudad”
y, a continuacion,
presione [P].

o Para configurar el ajuste
del horario de verano,
seleccione “DST" y, a
continuacion, seleccione “Activado” o “Desactivado”.

o Elhorario de verano se utiliza en algunas areas y
consiste en adelantar una hora el reloj durante los meses
de verano.

e El uso del horario de verano depende de las costumbres
y reglamentos locales.

Utilice [A], [ V], [4], y [™] para seleccionar la
zona donde esta ubicada la ciudad que desea
ver y, a continuacion, presione [SET].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar la ciudad
que desea y, a continuacion, presione [SET].

Después de realizar los ajustes deseados,
presione [SET] para salir de la pantalla de
ajuste.

190

Como cambiar entre las pantallas de hora
local y hora mundial

Presione [MENU].

En la pestana “Config.”, seleccione “Hora
mundial” y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Mundial”
para la pantalla de hora mundial, o “Local”
para la pantalla de hora local.

Después de seleccionar la pantalla deseada,
presione [SET] para salir de la pantalla de
ajuste.
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Cambio del idioma en pantalla Cambio del protocolo del puerto USB

Podra utilizar el siguiente procedimiento para seleccionar uno Utilice el siguiente procedimiento para cambiar el protocolo de
de los 10 idiomas para los mensajes en pantalla. comunicacién USB utilizado para intercambiar datos con una
computadora, impresora, u otro dispositivo externo. Seleccione

1. Presione [MENU]. el protocolo que sea adecuado para el dispositivo que esta

2. En la pestafa “Config.”, seleccione conectando.
“Language” y, a continuacion, presione [P]. 1. Presione [MENU].

3. Utilice [A], [V], [€], y [»] para seleccionar el 2. En la pestaia “Config.”, seleccione “USB” y, a
ajuste que desea y, a continuacion, presione continuacion, presione [P].

[SETI.

OTROS AJUSTES
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3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
desea y, a continuacion, presione [SET].

Ajustes de los botones [(3] (REC) y

[3=] (PLAY)
P.ara ct')r.lectar al siguiente tipo de Selec&I:ione Es posible configurar la cdmara para que no se encienda al
dispositivo: este ajuste: presionar el botén [{X] (REC) o [[B=]] (PLAY), o para que se
Computadora o impresora compatible apague al presionar el boton [X] (REC) o [[B=]] (PLAY).
con USB DIRECT-PRINT (pagina 197)
Con este ajuste, la computadora ElD 1Q
considera a la cdmara como un Mass Storage onor )
dispositivo de almacenamiento externo. | (USB DIRECT- — = [ 2—1 vl
Utilice este ajuste para la transferencia | PRINT)
normal de imagenes de la cdmara a una =) (o)

computadora (utilizando la aplicacion
Photo Loader entregada).

1. Presione [MENU].
Impresora compatible con PictBridge

(pagina 197) — 2. En la pestafa “Config.”, seleccione “REC/
Este ajuste simplifica la transferencia de o PLAY” y, a continuacién, presione [P].
. ) . (PictBridge) ’ ’
datos de imagenes al dispositivo
conectado.
OTROS AJUSTES
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3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que

desea y, a continuacion, presione [SET].

Para que ambas teclas
ejecuten lo siguiente al
presionarlas:

Seleccione este
ajuste:

Encender la camara Encender
Encender o apagar la camara Encender/apagar
No encender la camara Inhabil.

In

OTA
Si selecciona “Encender/apagar”’, la camara se apaga al
presionar [{A] (REC) en el modo REC o [[B>]] (PLAY) en
el modo PLAY.
Si presiona [[B=]] (PLAY) mientras esta en el modo REC o
[DA] (REC) mientras esta en el modo PLAY, se cambiara
al modo aplicable (REC o PLAY).
Si presiona [{] (REC) o [[®]] (PLAY) mientras la
camara esta encendida, se cambiara inmediatamente al
modo aplicable (REC o PLAY), aunque se esté efectuando
una operacion de mend.
Este ajuste esta predeterminado de fabrica a “Encender”.
Cambie este ajuste a cualquier ajuste distinto de “Inhabil.”
antes de conectar a un televisor para ver las imagenes.
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Formateo de la memoria integrada

Al formatear la memoria integrada se borran todos los datos
almacenados en la misma.

* iIMPORTANTE!

e Tenga en cuenta que no se pueden recuperar los datos
borrados mediante la operacion de formateo. Antes de
formatear la memoria integrada, cerciérese de que esta
absolutamente seguro de no necesitar ningun dato.

¢ Al formatear la memoria integrada también se borrara lo
siguiente.

— Iméagenes protegidas

— Imagenes de la carpeta FAVORITE

— Configuraciones de usuario del modo BEST SHOT
— Pantalla de inicio

e Asegurese de que la pila esté completamente cargada
antes de iniciar una operacion de formateo. Si se apaga la
camara mientras se esta realizando una operacion de
formateo, ésta podria no realizarse correctamente y la
camara dejaria de funcionar correctamente.

e No abra nunca la cubierta del compartimiento de la pila
mientras se esta formateando. Si lo hiciese, la camara
podria dejar de funcionar de la manera normal.

Asegurese de que no hay ninguna tarjeta de

memoria cargada en la camara.

¢ Si hay una tarjeta de memoria cargada en la camara,
saquela.

Presione [MENU].

En la pestaina “Config.”, seleccione “Formato”
y, a continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Formato” y,

a continuacion, presione [SET].

Se formatea la memoria integrada.

e Para salir de la operacion de formateo sin formatear,
seleccione “Cancelar”.

¢ Siingresa al modo PLAY después de formatear la
memoria integrada, aparecera el mensaje “No hay
archivos.”
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IMPRESION

Tipos de impresion

Se disponen de tres métodos diferentes para la impresion de imagenes.

Servicio de Lleve la tarjeta de memoria que contiene las imagenes que desea

impresién imprimir a un servicio de impresién profesional.

profesional e Puede usar los ajustes DPOF para especificar los ajustes de las

(pagina 196) imagenes que desea imprimir, el nimero de copias, y la indicacién de
fecha antes de llevar la tarjeta a imprimir.

Impresion en | Impresién con una impresora (pagina Imprima en una impresora compatible con PictBridge o USB DIRECT-

casa PRINT, o en una impresora equipada con ranura para tarjeta de memoria.

197)

o Puede usar los ajustes DPOF para especificar las imagenes que desea
imprimir, el nimero de copias, y la marca de fecha antes de imprimir.

B Computadora Windows
Instale el software (Photohands) entregado con la cadmara.

Vea “Empleo de la cdmara con una computadora Windows” en la pagina
207.

B Macintosh

Después de transferir las imagenes a su Macintosh, utilice el software
disponible comercialmente para imprimir.
Vea “Empleo de la camara con una Macintosh” en la pagina 223.
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B Precauciones sobre la impresion

e Para la informacion sobre los ajustes de papel y de calidad de
impresion, consulte la documentacion entregada con su
impresora.

e Consulte con el fabricante de su impresora para la
informacion sobre compatibilidad con PictBridge o USB
DIRECT-PRINT, nuevas versiones de impresora, etc.

* No desconecte nunca los cables ni realice ninguna operacion
en la cdmara o la base USB durante la impresiéon. De hacerlo,
se podra producir un error de impresion.

Empleo del servicio de impresion

profesional

Lleve la tarjeta de memoria que contiene las imagenes que
desea imprimir al servicio de impresién profesional. Antes de
llevar la tarjeta de memoria, puede usar los ajustes DPOF
(pagina 200) de la camara para especificar qué imagenes desea
imprimir, el nimero de copias, o si desea o no que las imagenes
lleven la marca de fecha.
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Como usar su impresora para
imprimir las imagenes
Si su impresora es cualquiera de los tipos descritos a
continuacion, podra utilizarla para imprimir, sin necesidad de
computadora.
— Impresora equipada con una ranura para tarjeta de
memoria SD
— Impresora compatible con PictBridge o USB DIRECT-
PRINT

B Como imprimir en una impresora con ranura
para tarjeta de memoria SD
Saque la tarjeta de memoria SD de la camara e insértela
directamente en la ranura para tarjeta de memoria de la
impresora. Segun el tipo de impresora en uso, es posible que
pueda leer los ajustes (imagenes a imprimir, nimero de copias,
marca de fecha) configurados por usted con los ajustes DPOF
de la cdmara (pagina 200). Para mas informacion, consulte la
documentacién entregada con su impresora.
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B Como imprimir en una impresora compatible

con PictBridge o USB DIRECT-PRINT

Usted puede conectar la cdmara directamente a una impresora

compatible con PictBridge o USB DIRECT-PRINT e imprimir las

imagenes sin necesidad de hacerlo a través de una
computadora.

e Labase USB de la camara también permite conectar
facilmente a una impresora. Antes de conectar a una
impresora a través de la base USB, asegurese de realizar
previamente el siguiente procedimiento.

1. Presione [MENU].

2. En la pestafa “Config.”, seleccione “USB” y, a
continuacion, presione [P].

3. Utilice [A]y [ V] para seleccionar el ajuste que
corresponde a su impresora y, a continuacion,
presione [SET].

Seleccione este

Para este tipo de impresora:
P P ajuste:

Compatible con USB DIRECT-
PRINT

Compatible con PictBridge

Mass Storage

PTP
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o

4. Conecte el cable USB entregado con la
camara a la base USB y al puerto USB de su

Apague la camara y coldquela en la base USB.

impresora. 6. Encienda la impresora.
Cable USB (Suministrado) 7. Ponga papel en la impresora.
Puerto USB Conector B . . .
/@(E/ 8. Presione el botén T — 100-0005
- [USB] de la base USB. |[ggy |

Aparecera un menu de
impresion en la pantalla del
monitor de la camara.

Conector A é‘%

Conector [+< ] (USB)

o Asimismo, conecte el adaptador de CA a la base y
enchufe el adaptador a un tomacorriente.

e Sino tiene la intencién de usar el adaptador de CA,
asegurese de que la pila de la cdmara esté
completamente cargada.

o No aparecera nada en la pantalla del monitor de la
camara si ésta se encuentra colocada en la base USB
mientras el cable AV suministrado esta conectado a la
base. Asegurese de desconectar el cable AV de la base
si desea ver las imagenes en la pantalla del monitor de la
camara.

IMPRESION
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9. Utilice [A]y [V] para seleccionar “Tamafio 11. Utilice [A]y [ V] para seleccionar la opcién de
papel” y, a continuacidn, presione [P]. impresion que desea.
Si desea imprimir una imagen especifica:

10. Utilice [A]y [V] para seleccionar un tamafio Seleccione “1 imagen” y, a continuacion, presione [SET].

de papel y, a continuacién, presione [SET]. Seguidamente, utilice [4] y [P] para visualizar la imagen
¢ A continuacién se indican los tamanos de papel que desea imprimir.

disponibles. Si desea imprimir mdltiples imagenes:

3.5"x 5", 5"x 7", 4" x 6", A4, 8.5" x 11", Por impresora Seleccione “DPOF” y, a continuacién, presione [SET].
o Si selecciona “Por impresora”, se imprimira en el tamafo Seguidamente, utilice los ajustes DPOF (pagina 200)

de papel seleccionado en la impresora. para especificar las imagenes que desea seleccionar.

o Los ajustes de papel disponibles dependen de la
impresora conectada. Para mayor informacion, consulte
la documentacion entregada con su impresora.

Para cambiar entre [ T imagen 100-0005
activacion y desactivacion
del estampado de la fecha,
presione [BS]. La marca de =

. . . Imprimir 1
fecha se imprime cuando se v S Chrcolar G
indica “Activado” en la : Fecha Off
pantalla del monitor.
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12. Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Imprimir” y,

a continuacion, presione [SET].

La impresién se inicia y el mensaje “Ocupado... Espere...”

aparece en la pantalla del monitor. EI mensaje

desaparecera después de unos instantes, aunque la

impresion no haya finalizado. El mensaje del estado de

impresion volvera a aparecer al presionar cualquier botén

de la camara.

Al finalizar la impresion, volvera a aparecer la pantalla del

menu de impresion.

o Si ha seleccionado “1 imagen” en el paso 11, puede
repetir el procedimiento desde el paso 11 para imprimir
otras imagenes, segun se desee.

13. Después que termine de imprimir, presione el
botén [USB] de la base USB.
Ahora la camara se apaga.

Como usar DPOF para especificar las

imagenes y el numero de copias a

imprimir
DPOF (Digital Print Order Format, formato de
orden de impresion digital) le permite especificar
las imagenes a imprimir, el niumero de copias, y si
desea activar o desactivar el estampado de la
fecha. Los ajustes configurados por usted se
graban en la tarjeta de memoria. Después de configurar los
ajustes, podra imprimir en casa en una impresora compatible
con DPOF o llevar la tarjeta a un servicio de impresioén
profesional. Con DPOF, podra configurar los ajustes mientras
observa las imagenes en la pantalla del monitor de la camara,
sin tener que volver a llamar nombres de archivos dificiles de
recordar, etc.

n

DPOF

* iIMPORTANTE!

o Ciertos proveedores de servicios de impresién pueden no
ser compatibles con DPOF u ofrecer soporte para
diferentes protocolos de impresién. En tal caso, debera
realizar la impresién segun las instrucciones suministradas
por el servicio de impresién en uso.
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B Configuracién individual de los ajustes
DPOF para cada imagen

1. En el modo PLAY, presione [MENU].

2. Enlapestafia “PLAY”,
seleccione “DPOF” y,
a continuacion,
presione [P].

3. Utilice [A] y [ V] para seleccionar “Sel. imag.”

y, a continuacion, presione [P].

4. Utilice [4] y [] para desplazar las imagenes

hasta que en la pantalla del monitor aparezca

la que desea imprimir.

5. Utilice [A]y [V] para seleccionar el nimero

de copias.
e Es posible especificar un méximo de 99 para el nimero
de copias. Especifique 0 si no desea imprimir la imagen.

6. Si desea incluir la fecha en la imagen,

presione [BS] para cambiar entre activacion y

desactivacion del estampado de la fecha.

e Para desactivar el estampado de la fecha, presione [BS]
para que se visualice “Off”.

e Silo desea, repita los pasos 4 a 6 para configurar los
ajustes para otras imagenes.

7. Tras obtener los resultados deseados,

presione [SET] para guardar los ajustes.
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Configuracién de los mismos ajustes DPOF
para todas las imagenes

En el modo PLAY, presione [MENU].

En la pestaia “PLAY”, seleccione “DPOF” y, a
continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Todo” y, a
continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [ V] para seleccionar el nimero

de copias.

o Es posible especificar un maximo de 99 para el niumero
de copias. Especifique 0 si no desea imprimir.

Si desea incluir la fecha en las imagenes,

presione [BS] para cambiar entre activacion y

desactivacion del estampado de la fecha.

o Para desactivar el estampado de la fecha, presione [BS]
para que se visualice “Off”.

Tras obtener los resultados deseados,
presione [SET] para guardar los ajustes.

jCancele los ajustes DPOF cuando no los necesite!

Los ajustes DPOF no se cancelan automaticamente después de
finalizar la impresién. Esto significa que si se realiza otra
operacién de impresion sin cancelar los ajustes DPOF, la
impresion se ejecutara conforme a los Ultimos ajustes
configurados por usted. Si hubo anteriores ajustes DPOF y ya
no los necesita, utilice el procedimiento descrito en
“Configuracién de los mismos ajustes DPOF para todas las
imagenes” para cambiar el ajuste del niumero de copias de
todas las imagenes de la 00.

iNo olvide de comunicar sus ajustes DPOF al servicio
de impresion!

Si lleva una tarjeta de memoria a un servicio de impresion
profesional, asegurese de informarles que se han especificado
los ajustes DPOF para las imagenes y el nimero de impresion.
De lo contrario, puede suceder que el servicio de impresion
haga las copias sin tener en cuenta los ajustes DPOF, o hacer
caso omiso de los ajustes del estampado de la fecha.
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* iIMPORTANTE!

e Algunas impresoras pueden pasar por alto los ajustes del
estampado de fecha o pueden no ser compatibles con
DPOF. Para mas informacion, consulte la documentacion
entregada con su impresora.

Estampado de la fecha

Puede usar cualquiera de los tres métodos siguientes para
incluir la fecha de grabacion en las copias de impresion.
e Configurar los ajustes DPOF en la camara para

especificar el estampado de la fecha (pagina 200)

— Siya se ha estampado la fecha o la hora en una imagen
utilizando la funcion de estampado de fecha de la camara,
la activacion del estampado de fecha DPOF hara que las
dos fechas queden estampadas en el mismo lugar.
Cuando imprima una imagen que tenga la fecha
estampada mediante la funcién de estampado de fecha de
la cdmara, asegurese de desactivar el estampado de fecha
DPOF.

— Algunas impresoras pueden pasar por alto los ajustes del
estampado de fecha o pueden no ser compatibles con
DPOF. Para mas informacion, consulte la documentacion
entregada con su impresora.

— Tenga en cuenta que algunos servicios de impresion
profesional pueden no ser compatibles con la impresion
DPOF. Verifique la compatibilidad antes de ordenar las
impresiones.

La funcion de estampado de fecha de la camara marca

directamente la fecha y la hora en los datos de la imagen

(pagina 128).
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« Especificar el estampado de la fecha mediante
Photohands (Sélo Windows)

Protocolos compatibles

— Para mayor informacién, consulte la guia del usuario de Su camara es compatible con los protocolos descritos a
Photohands. La Guia del usuario de Photohands se continuacion.
entrega como archivo PDF en el CD-ROM suministrado
con su cdmara. B PictBridge y USB DIRECT-PRINT
o Solicitar el estampado de la fecha en las impresiones al ¢ PictBridge
acudir a un servicio de impresion profesional Camera and Imaging Products Association f(
— Algunos servicios de impresion no ofrecen impresién de (CIPA) PictBridge

fecha. Solicite una informacién mas detallada a su servicio.
e USB DIRECT-PRINT
Seiko Epson Corporation

B PRINT Image Matching III

El uso de un software de edicién de imagenes y
de una impresora compatible con la funcién
PRINT Image Matching III, permite utilizar la Mg?:r?iﬁé”
informacion sobre las condiciones de captura de

imagenes grabadas con la imagen y reproducir

con exactitud el tipo de imagen deseado.

PRINT Image Matching y PRINT Image Matching III son marcas
comerciales de Seiko Epson Corporation.

PRINT
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B Exif Print

Las impresoras compatibles también con Exif 0%,
Print (Exif 2.2) utilizan la informacion sobre EXi’ Pﬂ’nt
las condiciones de captura de imagenes

grabadas con la imagen para mejorar la

calidad de impresion.

Para obtener mas informacion acerca de la variedad de
modelos compatibles con Exif Print, actualizaciones de
impresoras, etc., péngase en contacto con el fabricante de su
impresora.
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EMPLEO DE LA CAMARA CON UNA COMPUTADORA

Qué puede hacer

La conexién de la cdmara a un ordenador con el cable USB
suministrado le permitira disponer de las siguientes

capacidades.

Ver y guardar

Podra utilizar su computadora para ver las
imagenes de la cdmara y para un
almacenamiento de larga duracion.

o Algunas versiones de Windows requieren

imagenes* la instalacion del controlador USB
suministrado con la cadmara.
e La instalacion de controlador USB no es
necesaria para Apple Macintosh.
Puede utilizar el software entregado junto
con la camara para realizar diversas
Gestionar, operaciones con las imagenes almacenadas
editar e en el disco duro de su computadora.
imprimir * Refiérase a las explicaciones que
imagenes aparecen posteriormente en esta misma

seccion e instale el software requerido en
su computadora.
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* También podra transferir las imagenes a una computadora
para verlas y almacenarlas sin conectar la cadmara, con sélo
sacar la tarjeta de memoria de la cdmara y leer su contenidos
con la computadora (pagina 234).

Los procedimientos a realizar cuando se utiliza la camara con

su computadora y para utilizar el software entregado son

diferentes para Windows y Macintosh.

e Los usuarios de Windows deben referirse a “Empleo de la
camara con una computadora Windows” en la pagina 207.

e Los usuarios de Macintosh deben referirse a “Empleo de la
camara con una Macintosh” en la pagina 223.
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Empleo de la camara con una

computadora Windows
Instale el software requerido de acuerdo con la version de

Windows que esta ejecutando y con lo que desea hacer.

FrTEs Verdselon Instale el siguiente Vea
Windows software: pag.:
* Veriméagenes | XP/2000/ N .
en una Me (No se requiere controlador -
computadora UsB).
¢ Guardar USB driver Type B
Imagenes en (Controlador USB.
una 98SE/98 Asegurese de instalar este 210
computadora controlador).
Gestionar Photo Loader 3.0
imagenes XP/2000/ | DirectX 9.0c (Cuando aun
almacenadas | Me/98SE/ | no esté instalado DirectX 218
en una 98 9.0 o superior en la
computadora. computadora).
Retocar, girar, | XP/2000/
imprimir Me/98SE/ | Photohands 1.0 220
instantaneas | 98

207

Para:

Version
de
Windows

Instale el siguiente
software:

Vea
pag.:

Reproducir
peliculas

XP/2000/
Me/98SE/
98

DirectX 9.0c*

Windows 2000/98SE/98

Los usuarios de los

sistemas operativos de

arriba también deberan
instalar DirectX 9.0c, si aun

no tienen DirectX 9.0 o

mayor instalado en su

sistema (pagina 219).

e Windows Media Player
no esta incluido en el
CD-ROM que viene con
la camara, pero esta
incluido en Windows.
Para la reproduccion,
utilice la aplicacién
Windows Media Player
que se encuentra
instalada con Windows.
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Editar
peliculas

XP/2000/
Me/98SE/
98

e Se requiere utilizar
software comercial.
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Version

Instale el siguiente Vea
Para: de N a
Windows software: pag.:
Adobe Reader 6.0
XP/2000/ ) : .
Me/98SE _(No se requiere si ya esta 222
instalado).
. e Si Adobe Reader o
Verla guia del Adobe Acrobat Reader
usuario auin no esta instalado en
98 su computadora, vaya al -

sitio web de Adobe
Systems Incorporated
para descargar e instalar
Acrobat Reader 5.0.5.

B Requisitos del sistema para computadora
Los requisitos del sistema para computadora difieren segun las
distintas aplicaciones. Asegurese de verificar los requisitos para
la aplicacion especifica que desea utilizar. Tenga en cuenta que
los valores indicados en la presente son los requisitos minimos
para ejecutar cada aplicacion. Los requisitos reales son
mayores, y dependen del nimero de imagenes y del tamafio de
las imagenes procesadas.

USB driver Type B

¢ No se requiere la instalacion en el caso de Windows XP,
2000, y Me.

¢ No se garantiza una operacion correcta en una computadora
que haya sido actualizada de Windows 95 6 3.1.

Photo Loader 3.0

HD :40MB como minimo
Otros  :IE 5.5 o superior, DirectX 9.0 o superior

Photohands 1.0

HD :10MB como minimo
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DirectX 9.0c
HD :65MB para instalacion (18MB en disco duro)

Adobe Reader 6.0

CPU :Pentium

Memoria: 32MB

HD :60MB

Otros  :Internet Explorer 5.01 o superior

* iIMPORTANTE!

e Para mayor informacién acerca de los requisitos minimos
del sistema para cada aplicacion de software, vea los
archivos “Léame” en el CD-ROM suministrado con la
camara.

Coémo ver y almacenar imagenes en una
computadora

Basta conectar la cdmara a través de su base USB para que

pueda ver y almacenar imagenes (archivos de instantaneas y

peliculas) en su computadora.

¢ Dependiendo de la versién de Windows de su computadora,
es posible que deba instalar previamente el controlador USB
desde el CD-ROM suministrado.

Procedimiento general

1) Si su computadora esta ejecutando Windows 98SE o 98, instale
el controlador USB (péagina 210). Si su computadora esta
ejecutando Windows XP, 2000, o Me, vaya directamente al
paso 2.

2) Utilice la base USB para conectar la camara y la computadora
(pagina 211).

3) Vea y copie las imagenes que desea (pagina 215).
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B Instalacion del controlador USB
(Solo Windows 98SE y 98)

No intente establecer la conexién entre la camara y la
computadora antes de instalar el controlador USB en la
computadora.

De hacerlo, la computadora no podra reconocer la camara.
Si su computadora estd ejecutando Windows 98SE o 98,
asegurese de instalar el controlador USB.

No conecte la camara a su computadora sin haber instalado
previamente el controlador USB.

La siguiente operacion permite instalar el controlador USB en
una computadora que ejecuta Windows 98. El procedimiento
para Windows 98SE es ligeramente diferente, pero el orden de
los pasos es el mismo.

1. Coloque el CD-ROM suministrado en la unidad
de CD-ROM de su computadora.
o Utilice el CD-ROM con la inscripcién “USB driver” en su
etiqueta.
e Se visualizara la pantalla de mend.

2. En lapantalla de menu, haga clic en la pestaiia
“Espanol”.
e Silo desea, puede hacer clic en la pestana de otro
idioma.

3. Parainiciar la instalacion, haga clic en
“Instalar” en “USB driver B”.

4. Siga las instrucciones que aparecen en el
cuadro de dialogo y haga clic en “Next”.
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5. Alllegar a la pantalla final, haga clic en

“Finish”.

* Dependiendo de la version de Windows de su
computadora, puede aparecer un mensaje solicitdndole
que reinicie su computadora. Reinicie su computadora si
aparece tal mensaje.

6. Para salir del instalador, haga clic en [Salir]

para cerrar el menu de CD-ROM, y saque el

CD-ROM de su computadora.

* Dependiendo de la version de Windows de su
computadora, ésta puede reiniciarse automaticamente.
En tal caso, el menu de CD-ROM aparecera después
que se reinicie. Haga clic en “Salir’ para salir del menu de
CD-ROM y, a continuacién, saque el CD-ROM de su
computadora.
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B Conexion de la camara a su computadora
por primera vez

iIMPORTANTE!

e Sino esta usando el adaptador de CA para alimentar la
camara, ésta se podra apagar al descargarse la pila
mientras se estan intercambiando archivos con su
computadora. Se recomienda usar el adaptador de CA
especial para alimentar la camara.
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1. Conecte el adaptador de CA al conector [DC IN 2. Conecte el cable USB entregado con la

5.3V] de la base USB y seguidamente camara a la base USB y al puerto USB de su
enchufelo a un tomacorriente de la red computadora.
domiciliaria.

Cable USB (Suministrado)

e Tenga en cuenta que la forma del adaptador de CA

Conector B
depende de la zona donde se adquirié la camara.

Puerto USB

[+<= ] Conector (USB)

o Al realizar la conexion, oriente la clavija USB de manera
que coincida correctamente con la forma del puerto USB.

¢ Introduzca firmemente el cable USB en los puertos, hasta
el fondo. La operacion correcta no sera posible si las

e Sino tiene la intencién de usar el adaptador de CA, conexiones no estan debidamente efectuadas.
asegurese de que la pila de la cdmara esté
completamente cargada.
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Encienda la camara presionando el boton [ON/
OFF] y, a continuacién, presione [MENU].
* No ponga todavia la cdmara en la base USB.

En la pestafa “Config.”, seleccione “USB” y, a
continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Mass
Storage” y, a continuacion, presione [SET].

Apague la camara presionando el botén [ON/
OFF] y, a continuacion, coloque la camara en
la base USB.

e No coloque la camara en la base USB mientras esté
encendida.

o Sitiene la intencién de transferir imagenes desde la
memoria integrada de la cdmara a su computadora,
asegurese de que la tarjeta de memoria no esté cargada
en la camara.
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7. Presione el botén
[USB] de la base USB.

Lémpara USB
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Conexion entre camara-computadora

Al presionar el botén [USB] de la base se accede al modo USB,
lo cual se indica mediante la ldampara USB que se enciende en
verde. En este modo, su computadora reconoce la tarjeta de
memoria cargada en la cdmara (o la memoria integrada de la
camara si no se ha cargado la tarjeta de memoria) como un
disco extraible.

A partir de ahora, no necesitara realizar los pasos 3 a 5 del

procedimiento anterior al conectar la camara a su computadora

(a menos que, por algin motivo, cambie los ajustes USB de la

camara).

e Con algunas configuraciones de Windows, podra aparecer un
mensaje de guia en la pantalla para informarle acerca del
nuevo disco extraible. En tal caso, simplemente cierre el
cuadro de didlogo del mensaje de guia.
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* iIMPORTANTE!
¢ No desconecte nunca el cable USB ni saque la camara de
la base USB sin salir previamente del modo USB. De
hacerlo, se podran alterar los datos de la imagen. En
cuanto a los pasos a realizar para sacar la cdmara de la
base en condiciones seguras, vea “Extraccion de la
céamara de la base USB” en la pagina 218.
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B Conexién de la camara a su computadora
después de la primera vez

Debido a que debera instalar el controlador USB y configurar los

ajustes de menu sélo la primera vez que conecta la cdmara a su

computadora, las conexiones posteriores seran mucho mas

simples.

1. Apague la camara presionando el botén [ON/
OFF] y, a continuacion, coloque la camara en
la base USB.

o No coloque la cdmara en la base USB mientras esté
encendida.

e Sitiene la intencion de transferir imagenes desde la
memoria integrada de la cdmara a su computadora,
asegurese de que la tarjeta de memoria no esté cargada
en la cdmara.

2. Presione el botén

[USB] de la base USB.

o Al presionar el botén [USB]
de la base se accede al
modo USB, lo cual se
indica mediante la lampara
USB que se enciende en
verde.

B Cémo ver imagenes de la camara en su
computadora
Después de conectar la cdmara a su computadora, podra ver
las imagenes de la cdmara en la pantalla de su computadora.
o Para obtener informacion sobre cémo conectar a una
computadora, vea “Conexion de la camara a su computadora
después de la primera vez” en la pagina 215.

1. Usuarios de Windows XP: Haga clic en
“Inicio” y luego en “Mi PC”.
Usuarios de Windows 2000/Me/98SE/98: Haga
doble clic en “Mi PC”.

2. Haga doble clic en “Disco extraible”.
e Su computadora reconoce la tarjeta de memoria cargada
en la camara (o la memoria integrada si no hay tarjeta)
como un disco extraible.

3. Haga doble clic en la carpeta “DCIM”.

4. Haga doble clic en la carpeta que contiene la
imagen que desea ver.
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5. Haga doble clic en el archivo que contiene la
imagen que desea ver.
Se visualiza la imagen.
e Para obtener informacion acerca de los nombres de
archivos, vea “Estructura de carpetas en la memoria” en
la pagina 235.

I NOTA
e Laimagen girada en la cadmara se visualizara en la pantalla

de su computadora en su orientacién original (sin girar).

B Almacenamiento de imagenes en su
computadora

Para poder procesar una imagen o incluirla en un album,

primero debera almacenarla en su computadora. Antes de

almacenar una imagen de la cdmara en su computadora,

primero debera establecer una conexién entre ambas a través

de la base USB de la camara.

« Para obtener informacién sobre cémo conectarla a una
computadora, vea “Conexién de la cdmara a su computadora
después de la primera vez” en la pagina 215.

1. Usuarios de Windows XP: Haga clic en
“Inicio” y luego en “Mi PC”.
Usuarios de Windows 2000/Me/98SE/98: Haga
doble clic en “Mi PC”.

2. Haga doble clic en “Disco extraible”.
e Su computadora reconoce la tarjeta de memoria cargada
en la cdmara (o la memoria integrada si no hay tarjeta)
como un disco extraible.

3. Haga clic derecho en la carpeta “DCIM”.
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4.

5.

En el menu de atajo que aparece, haga clic en
“Copiar”.

Usuarios de Windows XP: Haga clic en

“Inicio” y luego en “Mis documentos”.

Usuarios de Windows 2000/Me/98SE/98: Haga

doble clic en “Mis documentos” para abrirlo.

e Sila carpeta “DCIM” ya esta en “Mis documentos”, sera
sobrescrita en el siguiente paso. Si usted desea
conservar la carpeta “DCIM” existente, debera cambiar
su nombre o moverla a una ubicacion diferente antes de
realizar el siguiente paso.

En el menu “Edicidon” de “Mis documentos”,
seleccione “Pegar”.

La carpeta “DCIM” (y todos los archivos de imagenes que
contiene) se pegara en la carpeta “Mis documentos”. Ya
tiene una copia de los archivos de la memoria de la cdmara
en su computadora.
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iIMPORTANTE!

¢ No utilice nunca su computadora para modificar, borrar,

mover o cambiar el nombre de los archivos de imagenes
almacenados en la memoria integrada de la camara o en la
tarjeta de memoria. Si lo hiciese, se producirian problemas
con los datos de gestién de imagenes de la cdmara,
imposibilitindose la reproduccion de imagenes de la
camara y se alteraria considerablemente la capacidad
restante de la memoria. Cada vez que desee modificar,
borrar, mover o cambiar el nombre de la imagen, hagalo
solamente en las imagenes almacenadas en su
computadora.

No desenchufe nunca el cable USB, ni opere la cdmara o
la base mientras se estan viendo o almacenando las
imagenes. Si lo hiciese, se podrian alterar los datos.
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B Extraccion de la camara de la base USB

Usuarios de Windows XP/98SE/98

Presione el boton [USB] de la base USB. Tras comprobar que la
lampara USB de la base no esté encendida, retire la cdmara de
la base.

Usuarios de Windows 2000/Me

Haga clic en los servicios de tarjeta de la bandeja de tareas en

la pantalla de su computadora, e inhabilite el nimero de unidad
asignado a la camara. Seguidamente, presione el botén [USB]

de la base USB. Tras comprobar que la lampara USB de la base
no esté encendida, retire la camara de la base.

Gestion de imagenes en su computadora

Para poder gestionar las imagenes en su computadora, primero
debera instalar la aplicacion Photo Loader desde el CD-ROM
suministrado con la camara.

I NOTA
¢ Siya tiene Photo Loader instalado en su computadora,

verifique su version. Si la versidon que usted tiene es
anterior a la entregada, desinstale la version anterior de
Photo Loader y, a continuacion, instale la versién mas
reciente.

M Instalacion de Photo Loader

1. Inicie su computadora, y coloque el CD-ROM

suministrado en la unidad de CD-ROM.

o Utilice el CD-ROM con la inscripcién “Photo Loader” en
su etiqueta.

¢ Normalmente, aparecera automaticamente la pantalla de
menu. Si su computadora no visualiza automaticamente
la pantalla de menu, acceda al CD-ROM de su
computadora y, a continuacion, haga doble clic en el
archivo “MENU.exe”.

2. Enla pantalla de menu, haga clic en la pestaiia
del idioma que desea usar.
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3. Haga clic en el archivo “Léame” de Photo

Loader y lea su contenido.

e Los archivos “Léame” contienen informacién importante
acerca de la instalacién, incluyendo condiciones de
instalacion y requisitos del sistema de su computadora.

4. Haga clic en “Instalar” para Photo Loader.

5. Para instalar Photo Loader, siga las

instrucciones que aparecen en la pantalla de

su computadora.

o Windows 98SE/98
Si el cuadro de didlogo de instalacién de
Jetd0SP8_9xNT.exe y MDAC (Microsoft Data Access
Components) 2.8 aparece después de finalizar la
instalacion de Photo Loader, siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla para realizar la instalacion. El
cuadro de didlogo de instalacién no aparecera si ya tiene
Jet4d0SP8_9xNT.exe y MDAC 2.8 o superior instalados
en su ordenador.

e Windows XP (incluyendo SP1), 2000, o Me (excluyendo
Windows XP SP2)
Si el cuadro de dialogo de instalacion de MDAC
(Microsoft Data Access Components) 2.8 aparece
después de finalizar la instalacién de Photo Loader, siga
las instrucciones que aparecen en la pantalla para
realizar la instalacién. El cuadro de didlogo de instalacion
no aparecera si ya tiene MDAC 2.8 o superior instalado
en su ordenador.

* iIMPORTANTE!

e Vea el archivo “Léame” entregado con Photo Loader para
obtener informacién sobre qué debe hacer para poder usar
las bibliotecas existentes después de actualizar, reinstalar,
o mover Photo Loader a otra computadora. Si el
procedimiento de instalacién no es correcto, podria
suceder que no pueda visualizar la informacién de la
biblioteca existente o los archivos HTML en formato
calendario con Photo Loader, o se podrian borrar los
archivos de imagenes importados.

Verificacion de la version DirectX de su computadora

Para poder gestionar imagenes usando Photo Loader, también
deberia haber instalado Microsoft DirectX 9.0 o superior en su
computadora. Puede verificar cudl es la versién instalada de
Microsoft DirectX, usando la herramienta de diagndstico de
DirectX de su PC.
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En su computadora, haga clic en “Inicio”,
“Todos los programas”, “Accesorios”,

“Herramientas del sistema” y, a continuacion,

en “Informacion del sistema”.

En el menu “Herramientas”, seleccione
“Herramienta de diagnodstico de DirectX”.

En la pestana “Sistema”, compruebe que
“Version de DirectX” sea 9.0 o superior.

Haga clic en “Salir” para salir de la

Herramienta de diagnéstico de DirectX.

e Sien su PC ya tiene instalado Microsoft DirectX 9.0 o
superior, no necesitara instalar Microsoft DirectX 9.0c
desde el CD-ROM suministrado.

e Sien su PC no tiene instalado Microsoft DirectX 9.0 o
superior, instale Microsoft DirectX 9.0c desde el CD-
ROM suministrado.

Retoque, reorientacion o impresion de
instantaneas
Para poder retocar, reorientar, o imprimir instantaneas en su

PC, debera instalar Photohands desde el CD-ROM suministrado
con su camara.

iIMPORTANTE!

e Siya tiene Photohands instalado en su computadora,
verifique su version. Si la version que usted tiene es
anterior a la entregada, desinstale la versién anterior de
Photohands y, a continuacion, instale la versién mas
reciente.
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B Instalacion de Photohands

1. Inicie su computadora, y coloque el CD-ROM
suministrado en la unidad de CD-ROM.

o Utilice el CD-ROM con la inscripcién “Photohands” en su
etiqueta.

« Normalmente, aparecera automaticamente la pantalla de
menu. Si su computadora no visualiza automaticamente
la pantalla de menu, acceda al CD-ROM de su
computadora y, a continuacién, haga doble clic en el
archivo “MENU.exe”.

2. En la pantalla de menu, haga clic en la pestaia
del idioma que desea usar.

3. Haga clic en el archivo “Léame” de
Photohands y lea su contenido.
o Los archivos “Léame” contienen informacién importante
acerca de la instalacién, incluyendo condiciones de
instalacion y requisitos del sistema de su computadora.

4. Haga clic en “Instalar” para Photohands.

5. Para instalar Photohands, siga las
instrucciones que aparecen en la pantalla de
su computadora.

Reproduccion de peliculas

Windows Media Player, que ya se encuentra instalado en la
mayoria de las computadoras, puede ser utilizado para
reproducir peliculas.

B Precauciones sobre la reproduccion de
peliculas
e Asegurese de mover los datos de pelicula al disco duro de su
PC antes de intentar su reproduccion. La reproduccion de
peliculas podria no realizarse correctamente en el caso de
datos accedidos a través de una red, desde una tarjeta de
memoria, etc.
¢ En algunas computadoras, puede ocurrir que la reproduccion
correcta de las peliculas no sea posible. Si se presentan
problemas, intente lo siguiente.
— Intente grabar las peliculas con el ajuste de calidad
“Normal” o “LP”.
— Intente actualizar Windows Media Player a la version mas
reciente.
— Salga de cualesquier otras aplicaciones que se estén
ejecutando, y detenga las aplicaciones residentes.
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Como ver los archivos de * IIMPORTANTE!

documentacion del usuario (PDF) e Para poder ver los contenidos de un archivo PDF, debera
tener Adobe Reader o Adobe Acrobat Reader instalado en

1. Inicie su computadora, y coloque el CD-ROM su computadora. Si auin no tiene instalado Adobe Reader o

Sun‘?i.niStl'adO enla Uni_dad_ d?’ CD'ROM-_ Adobe Acrobat Reader, instale Adobe Reader desde el
« Utilice el CD-ROM con la inscripcion “User's Guide CD-ROM suministrado que lleva la inscripcién “Adobe
Included” en su etiqueta. Reader” en su etiqueta.

« Normalmente, aparecera automaticamente la pantalla de
menu. Si su computadora no visualiza automaticamente
la pantalla de menu, acceda al CD-ROM de su
computadora y, a continuacién, haga doble clic en el
archivo “MENU.exe”.

2. En la pantalla de menu, haga clic en la pestafia
del idioma que desea usar.

3. En el drea “Manual”, haga clic en el nombre
del manual que desea leer.
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Registro del usuario

El registro del usuario se puede efectuar a través de Internet. Macintosh
Por supuesto, para ello, usted debera poder conectarse a
Internet con su computadora.

Empleo de la camara con una

Instale el software requerido de acuerdo con la versién de
sistema operativo Macintosh en ejecucién y con lo que desea

1. Haga clic en el botén “Registro”. hacer.
* El navegador Web se inicia y se accede al sitio web de > P—

. ) . . Bt Version Instale el siguiente Vea
registro del usuario. Para registrarse, siga las Rl de 0OS software: pég.:
instrucciones que aparecen en la pantalla de su . Ver
computadora. imagenes

ensu _
e . . Macintosh | OS 9/0S .
Como salir del menu CD-ROM o Almacenar | X (UNSije requiere controlador | 225
En el menud CD-ROM, haga clic en “Salir”. ga’sguenes ’
Macintosh
Procesar 0S9 Photo Loader 1.1 231
imagenes _
almacenadas | « Utilice iPhoto, B
ensu suministrado junto con su
Macintosh sistema operativo.
: e Es posible reproducir con
Rj%ﬁg:c" SS 9/0s QuickTime, que se 232
P suministra junto con su
sistema operativo.
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Version Instale el siguiente Vea

O de OS software: pag.:

e Utilice Adobe Reader o
Adobe Acrobat Reader, 233
que se suministra junto
con su sistema operativo.

Verlaguiadel | OS 9/0S
usuario X

I NOTA
¢ No se puede imprimir con Photo Loader 1.1. Utilice un

software comercial para imprimir en una Macintosh.

B Requisitos de sistema

Los requisitos del sistema difieren segun las distintas
aplicaciones. Asegurese de verificar los requisitos para la
aplicacioén especifica que desea utilizar. Tenga en cuenta que
los valores indicados en la presente son los requisitos minimos
para ejecutar cada aplicacion. Los requisitos reales son
mayores, y dependen del nimero de imagenes y del tamafio de
las imagenes procesadas.

Photo Loader 1.1

Memoria: 32MB
HD :3MB como minimo

La conexién USB se puede realizar en una Macintosh que
ejecute Mac OS 9 o OS X. La operacion puede realizarse
utilizando el controlador USB estandar suministrado con el
sistema operativo y, por lo tanto, sélo debera conectar la
camara a su Macintosh utilizando el cable USB.
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* iIMPORTANTE! Coémo ver y almacenar imagenes en una

e Para mayor informacién acerca de los requisitos minimos Macintosh
del sistema para cada aplicacion de software, vea los Basta conectar la cdmara a través de su base USB para que
archivos “readme” en el CD-ROM suministrado con la pueda ver y almacenar imagenes (archivos de instanténeas y
camara. peliculas) en su Macintosh.

¢ El software incluido en el CD-ROM suministrado con la
cémara no se puede usar para la operacion con Mac OS X. * iIMPORTANTE!

e La conexién no es posible en una Macintosh que ejecute
Mac OS 8.6 o inferior, 0 Mac OS X 10.0. La conexién sélo
es posible en una Macintosh que ejecute Mac OS 9 0 OS X
(10.1, 10.2, 10.3, 10.4). Para la conexion, utilice el
controlador USB estandar suministrado con el sistema
operativo.
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H Conexidn de la camara a su computadora 2. Conecte el cable USB entregado con la

por primera vez camara a la base USB y al puerto USB de su
Macintosh.
1. Conecte el adaptador de CA al conector [DC IN
5.3V] de la base USB y seguidamente Cable USB (Suministrado)
enchufelo a un tomacorriente de la red Puerto USB Conector B
domiciliaria.

e Tenga en cuenta que la forma del adaptador de CA
depende de la zona donde se adquirié la cdmara.

[+<= ] Conector (USB)

o Al realizar la conexion, oriente la clavija USB de manera
que coincida correctamente con la forma del puerto USB.

¢ Introduzca firmemente el cable USB en los puertos, hasta
el fondo. La operacion correcta no sera posible si las
conexiones no estan debidamente efectuadas.

o Sino tiene la intencién de usar el adaptador de CA,
asegurese de que la pila de la cdmara esté
completamente cargada.
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Encienda la camara presionando el boton [ON/
OFF] y, a continuacién, presione [MENU].
* No ponga todavia la cdmara en la base USB.

En la pestafa “Config.”, seleccione “USB” y, a
continuacion, presione [P].

Utilice [A] y [¥] para seleccionar “Mass
Storage” y, a continuacion, presione [SET].

Apague la camara presionando el botén [ON/
OFF] y, a continuacion, coloque la camara en
la base USB.

e No coloque la camara en la base USB mientras esté
encendida.

o Sitiene la intencién de transferir imagenes desde la
memoria integrada de la camara a su Macintosh,
asegurese de que la tarjeta de memoria no esté cargada
en la camara.
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7. Presione el botén
[USB] de la base USB.

Lampara USB
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Conexion entre camara-Macintosh

Al presionar el botén [USB] de la base se accede al modo USB,
lo cual se indica mediante la ldampara USB que se enciende en
verde. En este modo, su Macintosh reconoce la tarjeta de
memoria cargada en la cdmara (o la memoria integrada de la
camara si no se ha cargado la tarjeta de memoria) como una
unidad drive.

La apariencia del icono del drive depende de la versién Mac OS
en uso.

A partir de ahora, no necesitara realizar los pasos 3 a 5 del
procedimiento anterior al conectar la cdmara a su Macintosh (a
menos que, por algun motivo, cambie los ajustes USB de la
camara).

iIMPORTANTE!

¢ No desconecte nunca el cable USB ni saque la cdmara de
la base USB sin salir previamente del modo USB. De
hacerlo, se podran alterar los datos de la imagen. En
cuanto a los pasos a realizar para sacar la camara de la
base en condiciones seguras, vea “Cémo sacar la cdmara
de la base USB” en la pagina 231.
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B Conexion de la camara a su Macintosh
después de la primera vez

Debido a que necesitara configurar los ajustes de menu sélo la

primera vez que conecta la camara a su Macintosh, las

conexiones posteriores seran mucho mas simples.

1. Apague la camara presionando el botén [ON/
OFF] y, a continuacion, coloque la camara en
la base USB.
¢ No coloque la camara en la base USB mientras esté

encendida.

Si tiene la intencion de transferir imagenes desde la

memoria integrada de la cdmara a su Macintosh,

asegurese de que la tarjeta de memoria no esté cargada
en la cdmara.

2. Presione el botén

[USB] de la base USB.

o Al presionar el botén [USB]
de la base se accede al
modo USB, lo cual se
indica mediante la ldmpara
USB que se enciende en
verde.

EMPLEO DE LA CAMARA CON UNA
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B Como ver imagenes de la camara en su
Macintosh
Después de conectar la cdmara a su Macintosh, podra ver las
imagenes de la camara en la pantalla de su Macintosh.
e Para la informacion sobre como conectar a una Macintosh,
vea “Conexion de la camara a su Macintosh después de la
primera vez” en la pagina 228.

Haga doble clic en el icono del drive de la
camara.

Haga doble clic en la carpeta “DCIM”.

Haga doble clic en la carpeta que contiene la
imagen que desea ver.

Haga doble clic en el archivo que contiene la
imagen que desea ver.
Se visualiza la imagen.
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* iIMPORTANTE!
¢ No deje la misma imagen visualizada en la pantalla de su
Macintosh durante mucho tiempo. Puede producirse el
“quemado” de la imagen en la pantalla.

I NOTA
e Laimagen girada en la cdmara se visualizara en la pantalla
de su Macintosh en su orientacion original (sin girar).
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B Almacenamiento de imagenes en su
Macintosh

Para poder procesar una imagen o incluirla en un album,

primero debera almacenarla en su Macintosh. Antes de

almacenar una imagen de la cdmara en su Macintosh, primero

debera establecer una conexién entre ambas a través de la

base USB de la camara.

e Para la informacién sobre cdémo conectar a una Macintosh,
vea “Conexion de la camara a su Macintosh después de la
primera vez” en la pagina 228.

1. Haga doble clic en el icono del drive de la
camara.

2. Ponga la carpeta “DCIM” en la carpeta donde
desea guardarla.
La carpeta “DCIM” serd copiada en la carpeta de su
Macintosh.

iIMPORTANTE!

¢ No utilice nunca su computadora para modificar, borrar,

mover o cambiar el nombre de los archivos de imagenes
almacenados en la memoria integrada de la camara o en la
tarjeta de memoria. Si lo hiciese, se producirian problemas
con los datos de gestién de imagenes de la cdmara,
imposibilitindose la reproduccion de imagenes de la
camara y se alteraria considerablemente la capacidad
restante de la memoria. Cada vez que desee modificar,
borrar, mover o cambiar el nombre de la imagen, hagalo
solamente en las imagenes copiadas en su Macintosh.

No desenchufe nunca el cable USB, ni opere la camara o
la base mientras se estan viendo o almacenando las
imagenes. Si lo hiciese, se podrian alterar los datos.

EMPLEO DE LA CAMARA CON UNA
COMPUTADORA



B Cémo sacar la camara de la base USB

1. En la pantalla de su Macintosh, arrastre el
drive de la camara a la papelera.

2. Presione el botén [USB] de la base USB. Tras
comprobar que la lampara USB de la base no
esté encendida, retire la camara de la base.

Gestion de imagenes en su Macintosh

Si usted esta ejecutando Mac OS X, podra gestionar las
instantaneas utilizando iPhoto, que se suministra junto con su
sistema operativo.

Si esta ejecutando Mac OS 9, instale la aplicacién Photo Loader
desde el CD-ROM suministrado con la camara.

M Instalacion de Photo Loader

Antes de iniciar la instalacién, asegurese de leer cualquier
archivo “readme” entregado con Photo Loader. Los archivos
“readme” contienen informacién importante acerca de la
instalacion, incluyendo condiciones de instalacion y requisitos
del sistema de computadora.

1. Coloque el CD-ROM suministrado con la
camara, en la unidad de CD-ROM de su
Macintosh.

Utilice el CD-ROM con la inscripcion “Photo Loader” en su
etiqueta.

2. Abra la carpeta denominada “Photo Loader”.

3. Abra la carpeta denominada “English” y, a
continuacion, abra la carpeta denominada
“Important”.
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4. Abra la carpeta denominada “Installer” y, a
continuacion, abra el archivo denominado
“readme”.

5. Instale Photo Loader siguiendo las
instrucciones del archivo “readme”.

iIMPORTANTE!

e Vea el archivo “readme” entregado con Photo Loader para
la informacién sobre cdmo proceder para poder usar las
bibliotecas existentes después de actualizar, reinstalar, o
mover Photo Loader a otra computadora. Si el
procedimiento de instalacién no es correcto, podria
suceder que no pueda visualizar la informacién de la
biblioteca existente o los archivos HTML en formato
calendario con Photo Loader, o se podrian borrar los
archivos de iméagenes importados.
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Reproduccion de peliculas

Para reproducir las peliculas, puede usar QuickTime, que se
suministra junto con su sistema operativo.

B Precauciones sobre la reproduccion de
peliculas

Con algunos modelos Macintosh, no se conseguira reproducir

las peliculas de una manera correcta. Si se presentan

problemas, intente lo siguiente.

— Cambie el ajuste de calidad de imagen a “Normal” o “LP”.

— Actualice a la ultima versién de QuickTime.

— Cierre otras aplicaciones que se estén ejecutando.
También se podréa usar el cable AV entregado con la camara
para conectar a una Macintosh o un televisor equipado con
terminal de entrada de video, y reproducir peliculas sobre una
pantalla grande.
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Como ver la documentacion del usuario
(archivos PDF)

Para poder ver los contenidos de un archivo PDF, debera tener
Adobe Reader o Adobe Acrobat Reader instalado en su
computadora. Si no esta instalado, vaya al sitio web de Adobe
Systems Incorporated e instale Acrobat Reader.

M Para ver la guia del usuario de la camara

1. En el CD-ROM, abra la carpeta “Manual”.
o Utilice el CD-ROM con la inscripcién “User’s Guide
included” en su etiqueta.

2. Abra la carpeta “Digital Camera” y, a
continuacion, abra la carpeta del idioma cuya
guia del usuario desea ver.

3. Abra la carpeta denominada “camera_xx.pdf”.

o “xx” es el codigo de idioma (Ejemplo: camera_e.pdf es
para inglés).

B Cémo ver la guia del usuario de Photo
Loader

1. En el CD-ROM, abra la carpeta “Manual”.
o Utilice el CD-ROM con la inscripcién “Photo Loader” en
su etiqueta.

2. Abra la carpeta “Photo Loader” y, a
continuacion, abra la carpeta “English”.

3. Abra “PhotoLoader_english”.

Para registrarse como usuario

Sélo es posible el registro por Internet. Para el registro, visite el
siguiente sitio web de CASIO:
http://world.casio.com/qv/register/
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Lectura directa de los archivos de una

tarjeta de memoria

El método a utilizar para leer los archivos de una tarjeta de
memoria depende del tipo de computadora en uso. A
continuacién se muestran algunos ejemplos tipicos. Después de
conectar, utilice los mismos procedimientos que los empleados
al conectar la cdmara a su computadora a través de la base
USB.

B Si su computadora dispone de una ranura
para tarjeta de memoria

Inserte directamente la tarjeta de memoria en la ranura de la

camara.

B Si su computadora dispone de una ranura
para tarjeta PC
Utilice un adaptador para tarjeta
PC disponible comercialmente
(para tarjeta de memoria SD y
MMC) para insertar la tarjeta de
memoria en la ranura. Para una
informacién completa, consulte la
documentacion del usuario
entregada con el adaptador de tarjeta PC y su computadora.
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W Otros tipos de computadoras Datos de la tarjeta de memoria
Utilice uno de los métodos descritos a continuacion. " -
La camara almacena las imagenes grabadas por usted y otros

datos segun la Regla de disefio para sistema de archivos de
camara (DCF).

— Utilice un lector/
grabador de tarjetas de
memoria SD
disponibles
comercialmente. Para

B Acerca de DCF

los detalles sobre el DCF es un sistema que define ambos formatos para archivos de
uso, consulte la imagenes y la estructura de las carpetas que almacenan datos.
documentacién del Esto permite que una camara digital, impresora, u otro
usuario que viene con dispositivo compatible con DCF pueda visualizar o imprimir los
el lector/grabador de tarjetas de memoria SD. datos de imagenes de otro dispositivo DCF.

— Utilice un
lector/
grabador de —
tarjetas PC —_——— f @“Q
disponible SEE A\

comercialme

nte junto con un adaptador de tarjetas PD disponible
comercialmente (para tarjeta de memoria SD y MMC).
Para los detalles sobre el uso, consulte la documentacién
del usuario que viene con el lector/grabador de tarjetas PC
y el adaptador de tarjetas PC.
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B Estructura de carpetas en la memoria

Jpcim

"1 100CASIO
CIMG0001.JPG
CIMG0002.AVI
CIMGO0003.WAV
CIMG0004.JPG
CIMG0004. WAV

(Carpeta DCIM)

(Carpeta de grabacion)

(Archivo de imagen)

(Archivo de pelicula)

(Archivo de audio)

(Archivo de imagen de instantanea con audio)
(Archivo de audio de instantanea con audio)

"1 101CASIO

(Carpeta de grabacion)
102CASIO (Carpeta de grabacion)
] FAVORITE * (Carpeta FAVORITE)

—— CIMG0001.JPG
— CIMG0002.JPG

(Archivo de grabacion)
(Archivo de grabacion)

Camisc
—— AUTPRINT.MRK

(Carpeta de archivo DPOF)
(Archivo DPOF)

] SCENE * (Carpeta BEST SHOT de instantaneas)

(Archivo de configuracion de usuario de BEST

——U1000001.JPE
: SHOT para instantaneas)

— U1000002.JPE (Archivo de configuracién de usuario de BEST
: SHOT para instantaneas)
STARTING.JPG * (Archivo de la pantalla de inicio)

* Indica archivos que se pueden crear sélo en la memoria
integrada.

Contenidos de carpetas y archivos
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Carpeta DCIM

Carpeta que contiene todos los archivos de la camara
Carpeta de grabacion

Carpeta que contiene los archivos grabados con la cadmara
Archivo de imagen

Archivo de una imagen grabada con la camara. La extension
es “JPG”.

Archivo de pelicula

Archivo de una pelicula grabada con la cdmara. La extension
es “AVI”.

Archivo de audio

Archivo con grabacion de audio. La extensién es “WAV”.
Archivo de instantanea con audio/imagen

Archivo de imagen de una instantanea con audio. La
extension es “JPG”.

Archivo de instantanea con audio/audio

Archivo de grabacion de audio de una instantanea con audio.
La extension es “WAV”.

Carpeta FAVORITE

Carpeta que contiene los archivos de imagenes favoritas. El
tamano de las imagenes es 320 x 240 pixeles.

Carpeta de archivo DPOF

Carpeta que contiene archivos DPOF, etc.
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o Carpeta BEST SHOT de instantaneas

Carpeta que contiene archivos de configuracién de usuario
de BEST SHOT para instantaneas

Archivo de configuracién de usuario de BEST SHOT para
instantaneas

Archivo de configuracion de usuario de BEST SHOT para
instantaneas

Archivo de la pantalla de inicio

Archivo para almacenar la imagen de la pantalla de inicio.
Este archivo se crea cuando usted define una imagen para
utilizarla como imagen de la pantalla de inicio.

B Archivos de imagenes compatibles

o Archivos de imagenes capturadas con esta camara

o Archivos de imagenes compatibles con DCF

Aunque una imagen sea compatible con DCF, puede suceder
que esta camara no pueda visualizarla. Cuando se visualice una
imagen grabada con otra cdmara, puede tardar bastante en
aparecer en la pantalla del monitor de la cadmara.
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B Precauciones sobre el manejo de los datos
de la memoria integrada y de la tarjeta de
memoria

¢ Cuando almacene datos de la cdmara en el disco duro de la
computadora, disco MO, u otro medio, asegurese de
transferir toda la carpeta DCIM y sus contenidos. Cambiar el
nombre de la DCIM por una fecha o similar después de
copiarla a la computadora, es una buena practica para poder
simplificar el control de las carpetas DCIM. Sin embargo,
cuando vuelva a poner la carpeta en la cdmara, asegurese de
volver a cambiar su nombre a DCIM. Esta cdmara no
reconocera ninguna carpeta con un nombre distinto de DCIM.
Todas las demas carpetas contenidas en la carpeta DCIM
también deberan restituirse con sus nombres originales si las
vuelve a transferir a la cdmara.

e Las carpetas y archivos se deben almacenar de acuerdo con
“Estructura de carpetas en la memoria” que figura en la
péagina 235 para que la camara pueda reconocerlas
correctamente.
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APENDICE

Los numeros entre paréntesis indican las paginas en que se
describe cada parte.

B Camara

Parte delantera

@ Disparador (pagina 64)

@ [ON/OFF] (Encender/
apagar) (pagina 42)

@ Flash (pagina 76)

@ Luz de asistencia de AF/
autodisparador
(paginas 62, 69, 81, 248)

@ Objetivo

® Micréfono (paginas 91, 170)

Parte trasera

@ Boton [DISP] (pagina 52) @ Boton de control

@ Boton [[B=]] (PLAY) (AL V], (4], [»]D
(péginas 42, 192) @ Boton [SET]

© Botén [IX] (REC) (@ Boton [BS] (pagina 93)
(paginas 42, 192) ( Botén [MENU] (pagina 51)

@ Controlador de zoom @ Pantalla del monitor
(paginas 72, 150, 151) (paginas 52, 66)

@® Lampara de operacion
(paginas 42, 64, 248)

@ Orificio para la correa
(pagina 2)
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Parte inferior B Base USB

Parte delantera

@ Contacto de la camara
(pagina 38)
® Lampara USB
(paginas 213, 227, 251)
® Boton [USB]
(paginas 200, 213, 227)
@ Ranuras para pila/tarjetas de memoria (paginas 36, 47)  Botén [PHOTO]
(® Contacto de la base (pagina 38) (paginas 146, 147)
@ Orificio para el tripode @ Lampara [CHARGE]
Utilice este orificio para fijar un tripode. (paginas 38, 251)
@ Altavoz (pagina 140)

Parte trasera

@ [AV OUT] (puerto salida AV)
(pagina 147)

@ [~<-] Conector (USB)
(paginas 198, 212, 226)

@ Terminal [DC IN 5.3V]
(alimentacién exterior)
(pagina 37)
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Visualizaciones en la pantalla del monitor

La pantalla del monitor utiliza diversos indicadores, iconos y valores para mantenerle informado sobre el estado de la camara.
o Las pantallas de ejemplo de esta seccién tienen por objeto mostrarle las ubicaciones de todos los indicadores y cifras que aparecen
en la pantalla del monitor en los diversos modos. No representan las pantallas que aparecen realmente en la cdmara.

B Modo de grabacion de instantaneas

Normal

Panel
(panel de
operacion)

@ Modo de flash (pagina 76)

@ Modo de enfoque (pagina 109)

® Ajuste del equilibrio de blanco
(pagina 120)

@ Modo de disparo continuo
(pagina 83)

@ Modo de autodisparador
(pagina 81)

® Modo de grabacién

@ Indicador de zoom digital
(pagina 73)

® Modo de medicion (pagina 124)

© Tamafio de imagen de la
instantanea (pagina 67)

@ Capacidad de memoria restante
para instantaneas (pagina 259)

iIMPORTANTE!

@ cCalidad de imagen de la
instantanea (pagina 68)

@ Sensibilidad ISO (pagina 123)

@ Valor de apertura (pagina 66)

@ Velocidad de obturacién
(pagina 66)

@ Fecha/Hora (pagina 187)

@ Compensacion de exposicion
(pagina 118)

@ Indicador del nivel de pila
(pagina 40)

@ Cuadro de enfoque
(paginas 63, 113)

@ Histograma (pégina 129)

@) Indicador de Antivibracion
(pagina 98)

o El valor de apertura, velocidad de obturacion y sensibilidad ISO se
tornan naranja en caso de que alguno de ellos no sea correcto al
presionar el botén disparador hasta la mitad.
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B Modo de grabacion de pelicula

Normal RIS

06/12/24)
ko 12:38)

Panel
(panel de
operacion)
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@ Modo de enfoque (pagina 109)

@ Ajuste del equilibrio de blanco (pagina 120)

@ Modo de grabacién

@ Capacidad de memoria restante para pelicula (pagina 90)
@ cCalidad de imagen de la pelicula (pagina 89)

® Compensacién de exposicion (pagina 118)

@ Indicador del nivel de pila (pagina 40)

@ Histograma (pagina 129)
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B Modo de reproduccion de instantaneas

@ Tipo de archivo
(pagina 139)

@ Indicador de proteccion
(pagina 175)

@ Nombre de carpeta/Nombre
de archivo (pagina 174)

@ Calidad de imagen de la
instantanea (pagina 68)

@ Tamafio de imagen de la
instantanea (pagina 67)

@ Sensibilidad 1ISO
(pagina 123)

@ Valor de apertura
(pagina 66)

@ Velocidad de obturacion
(pagina 66)

© Fecha/Hora (pégina 187)

@ Modo de medicion
(pagina 124)

@® Ajuste del equilibrio de
blanco (pagina 120)

@ Modo de flash (pagina 76)

@® Modo de grabacion

@ Indicador del nivel de pila
(pagina 40)

(® Histograma (pagina 129)

@ Compensacion de
exposicion (pagina 118)
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B Modo de reproduccion de peliculas

@ Tipo de archivo
(pagina 141)

@ Indicador de proteccion
(pagina 175)

@ Nombre de carpeta/Nombre
de archivo (pagina 174)
@ Tiempo de grabacion de la
pelicula (pagina 141)

@ Calidad de imagen de la
pelicula (pagina 89)

@ Fecha/Hora (pagina 187)

@ Indicador del nivel de pila
(pagina 40)
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Ayuda icono

La Ayuda icono brinda acceso instantaneo a la informacién

sobre los iconos que aparecen en la pantalla del monitor en el

modo REC. Si lo desea, puede desactivar la Ayuda icono

(pagina 134).

* Eltexto de la Ayuda icono se visualiza para las siguientes
funciones:
Modo flash, Medicion, Eq. blanco, Disp. aut., Cambio EV

o Eltexto de ayuda de Medicién, Eq. blanco, Disp. aut. y
Cambio EV aparecen sélo cuando “Medicién”, “Eq. blanco”,
“Disp. aut.”, o “Cambio EV” haya sido asignado a las teclas
[d] y [P] mediante la funcién de personalizacion de teclas
(pagina 132).
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Referencias de menu

Las tablas de esta seccién muestran las opciones que aparecen

en los menus que aparecen en la pantalla del monitor cuando se

presiona [MENU]. Las opciones incluidas en los menus

dependen si la cdmara esta en el modo REC o el modo PLAY.

e El asterisco (*) indica los ajustes predeterminados por
omision.

B Modo REC

Mend de la pestana REC

Enfoque I3 (Automatico)* / [ Macro /

[dd (Pan Focus)/ B (Infinito) / [T[§ (Manual)
Continuo Vel. normal / Alta vel. / Cont. con flash /

Zoom Cont. / Desactivado*
Disp. aut. 10 segundos / 2 segundos / X3 / Desactivado*

Antivibracion | Automatico / Desactivado*

Area AF [E¥] Puntual*/ [EH] Maltiple

Luz AF Activado* / Desactivado

Zoom inst. X3/ X2/ X1.4* | Desactivado

Zoom digital Activado* / Desactivado

Tecla I/D Medicién / Cambio EV / Eq. blanco / 1SO /

Disp. aut. / Desactivado*
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Obt. rapida Activado* / Desactivado
Inst. audio Activado / Desactivado*
Cuadricula Activado / Desactivado*
Revisar Activado* / Desactivado
Ayuda icono Activado* / Desactivado
Memoria BEST SHOT: Activado / Desactivado*

Flash: Activado* / Desactivado
Enfoque: Activado / Desactivado*

Eq. blanco: Activado / Desactivado*
ISO: Activado / Desactivado*

Area AF: Activado* / Desactivado
Medicién: Activado / Desactivado*
Disp. aut.: Activado / Desactivado*
Nivel flash: Activado / Desactivado*
Zoom digital: Activado* / Desactivado
Posicion MF: Activado / Desactivado*
Posicién zoom: Activado / Desactivado*
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Mendu de la pestana de calidad

Tamaiio 10M (3648 x 2736)* / 3:2 (3648 x 2432) /
16:9 (3648 x 2048) / 5M (2560 x 1920) /
3M (2048 x 1536) / 2M (1600 x 1200) /
VGA (640 x 480)

Calidad Fino / Normal* / Econémico

(Instantaneas)

Calidad HQ* / Normal / LP

(Peliculas)

Cambio EV -20/-17/-13/-1.0/-0.7/-0.3/0.0*/
+0.3/+0.7/+1.0/+1.3/+1.7/+2.0

Eq. blanco Automatico* / [EF (Luz dia) / 7] (Nublado) /

(Sombra) / (Fluorescente blanco dia) /
(Fluorescente luz dia) /

(Tungsteno) / Manual

ISO Automético* / 1ISO 50 /1SO 100 / ISO 200 /
1SO 400

Medicion Mudiltiple* / Pond. Central /
[m3] Puntual

Filtro Desactivado* / B/N / Sepia / Rojo / Verde / Azul /
Amarillo / Rosado / Purpura

Nitidez +2/41/0%/-1/-2
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Saturacion +2/+1/0%/-1/-2
Contraste +2/+1/0%/-1/-2
Intens. flash +2/41/0%/-1/-2
Asist. Flash Automatico* / Desactivado
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Men de la pestana Config.

Sonidos Inicio* / Medio obt. / Obturador / Operacién /
Operacion / Reproduccion

Inicio Activado (Imagen seleccionable) / Desactivado*

N° archivo Continuar* / Reposicién

Hora mundial

Local* / Mundial

Ajustes de hora local (ciudad, DST, etc.)

Ajustes de hora mundial (ciudad, DST, etc.)

Mca. tiempo Fecha / FechaYHora / Desactivado*

Ajustar Ajuste de hora

Estilo fecha AA/MM/DD / DD/MM/AA / MM/DD/AA

Language BHZEE /English / Frangais / Deutsch / Espafol /
ltaliano / Portugués / chEl:E / mEE / s1=20

Inactivo 30 seg. /1 min.* / 2 min. / Desactivado

Apag. autom.

2 min.* / 5 min.

REC / PLAY Encender* / Encender/apagar / Inhabil.
usB Mass Storage (USB DIRECT-PRINT)* /
PTP (PictBridge)
Salida video NTSC 4:3* / NTSC 16:9/ PAL 4:3/ PAL 16:9
Formato Formato / Cancelar*
Reposicion Reposicion / Cancelar*

APENDICE



B Modo PLAY

Menu de la pestaina PLAY

Diapositivas Inicio* / Imagenes / Tiempo / Intervalo / Efecto /
Cancelar

Calendario -

MOTION PRINT | 9 cuadros* / 1 cuadro / Cancelar

Editar pelicula

IS Corte (Antes) /
&I Corte (Entre) /

T”’i“”iﬂ Corte (Después) / Cancelar*

Dist. trapez.

Correc. color

Favoritos Mostrar* / Guardar / Cancelar
DPOF Sel. imag.* / Todo / Cancelar
Proteger Activado* / Todo : Act. / Cancelar
Fecha/Hora -

Rotacién Rotar* / Cancelar

Camb. tamaino

5M (2560 x 1920) / 3M (2048 x 1536)* /
VGA (640 x 480) / Cancelar

Recorte

Duplicado

Copia

Inc. — Tarj.* / Tarj. — Inc. / Cancelar
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Pestana “Config.”

¢ Los contenidos de la pestafia “Config.” son los mismos en

ambos modos, REC y PLAY.
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Referencia del menu visualizacion

Las tablas de esta seccién muestran las opciones que aparecen
en los menus que aparecen en la pantalla del monitor cuando se
presiona [DISP]. La mayoria de estas opciones son para
configurar los ajustes de la pantalla del monitor. Las opciones
incluidas en los menus dependen si la cdmara esta en el modo
REC o el modo PLAY.
o El asterisco (*) indica los ajustes predeterminados por
omision.

B Modo REC
Dispos. Panel (panel de operacién)* / Normal
Info. Mostrar* / Info+Histog. / Desactivado
Brillo Automatico/+2/+1/0/ -1
Tipo Dinén}ico* / Vivido / Real / Nocturno / Ahr.
energia

B Modo PLAY

Dispos. Normal / Ancha*

Info. Igual que los ajustes del modo REC.
Brillo Igual que los ajustes del modo REC.
Tipo Igual que los ajustes del modo REC.
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Lamparas indicadoras

La camara dispone de lamparas: una lampara de operacién y
una lampara de asistencia de AF/autodisparador. Estas
lamparas se encienden y parpadean para indicar el estado
operacional actual de la camara.

Luz de asistencia de AF/

Lampara de operacion -
autodisparador

= >

da@D o

* Tres son los patrones de parpadeo de estas lamparas. El
patrén 1 parpadea una vez por segundo, el patrén 2
parpadea dos veces por segundo, y el patrén 3 parpadea
cuatro veces por segundo. En la tabla siguiente se explica
qué indica cada uno de los patrones de parpadeo.
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B Modo REC

Lampara de operacion

Luz de
asisten-
cia de AF/
autodis-
parador

Verde | Rojo | Ambar

Rojo

Significado

lluminada

Operacional
(encendida, grabacion
activada)

Patrén 3

El flash se esta
cargando.

lluminada

La carga del flash ha
finalizado.

lluminada

La operacion de
enfoque automatico
fue exitosa.

Patrén 3

No se puede efectuar
el enfoque automatico.

lluminada

LCD desactivada o en
estado inactivo.

Patrén 2

La imagen se esta
almacenando.

Patrén 1

Almacenando pelicula
o procesando imagen.

Patrén 1

Cuenta atras del
autodisparador (10 -3)
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Lampara de operacion

Luz de
asisten-
cia de AF/
autodis-
parador

Verde | Rojo | Ambar

Rojo

Significado

Patrén 2

Cuenta atras del
autodisparador (3 - 0)

Patrén 1

El flash no se puede
cargar.

Patrén 2

Problema de la tarjeta
de memoria / Tarjeta
de memoria sin
formatear. /
configuracién BEST
SHOT no puede
registrarse.

lluminada

Tarjeta de memoria
bloqueada / No se
puede crear carpeta. /
La memoria esta llena.
/ Error de escritura

Patrén 3

Alerta de pila baja

Patrén 3

La tarjeta se esta
formateando.

Patrén 3

Ahorrando energia

249

iIMPORTANTE!

o Siestd usando la tarjeta de memoria, no la retire nunca de
la camara mientras la lampara de operacién parpadea en
verde. De hacerlo, se perdera la imagen capturada.
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B Modo PLAY

lluminada

Operacional
(encendida, grabacion
activada)

Patrén 3

Se estd ejecutando
una de las siguientes
operaciones: Borrar,
DPOF, proteger,
copiar, formato, camb.
tamano, recorte,
adicién de audio a una
instantanea,
correccion Dist.
trapez., correccion
color, MOTION
PRINT, editar pelicula,
ahorro energia

Patrén 2

Problema de la tarjeta
de memoria / Tarjeta
de memoria sin
formatear.
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Tarjeta de memoria
bloqueada / No se

lluminada puede crear carpeta. /
La memoria esté llena.
Patrén 3 Alerta de pila baja
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B Lamparas indicadoras de la base USB

La base USB cuenta con dos lamparas indicadoras: una
lampara [CHARGE] y una lampara USB. Estas |lamparas se
encienden y parpadean para indicar el estado operacional
actual de la base y la camara.

Lampara [CHARGE] Ldampara USB
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[é:'n‘:azgl Lampara USB Significado
Color | Estado | Color | Estado
Rojo | lluminada Cargando
Verde | lluminada Carga finalizada
Ambar | lluminada Carga en espera
Rojo le;ﬁ);:e Error de carga
Verde | lluminada | Conexién USB
Verde Parpade | Se esté_ accediendo a la
ando |memoria.
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Guia de solucion de problemas

Localice el problema y soluciénelo

| Problema |

Causas posibles

Accion

Fuente de alimentacién

La camara no se

enciende. 2) La pila esta agotada.

1) La pila no esta correctamente orientada.

1) Oriente la pila correctamente (pagina 36).

2) Cargue la pila (pagina 36). Si la pila se descarga en
poco tiempo después de cargarla, significa que ha
llegado al final de su vida util y de que es necesario
reemplazarla. Compre una pila recargable de ion-litio
NP-40 disponible separadamente.

La camara se apaga

repentinamente. 2) La pila esta agotada.

1) Apag. automatico activado (pagina 44).

1) Vuelva a encenderla.
2) Cargue la pila (pagina 36).

Grabacion de imagenes

La imagen no se
graba al presionar el
botén disparador.

2) El flash se esta cargando.
3) La memoria esta llena.

1) La camara esta en el modo PLAY.

1) Presione [n] (REC) para ingresar al modo REC.

2) Espere hasta que el flash termine de cargarse.

3) Transfiera imagenes a su computadora, borre las
imagenes que no necesita, o utilice otra tarjeta de
memoria.

El enfoque 1) El objetivo esta sucio.
automatico no enfoca
correctamente al componer la imagen.

efectuar media presién.

2) El sujeto no estaba en el centro del cuadro de enfoque

3) El sujeto que esta intentando grabar es del tipo no
compatible con enfoque automatico.

4) Usted movi6 la camara al grabar.

5) Se presion6 el botén disparador hasta el fondo, sin

1) Limpie el objetivo.

2) Asegurese de que el sujeto se encuentre en el centro
del cuadro de enfoque al componer la imagen.

3) Utilice el enfoque manual (pagina 116).

4) Monte la camara en un tripode.

5) Presione el bot6n disparador hasta la mitad y espere
el tiempo suficiente para que tenga lugar el enfoque
automatico.
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Problema

Causas posibles

Accién

El sujeto aparece
desenfocado en la
imagen grabada.

La imagen no esta correctamente enfocada.

Al componer la imagen, asegurese de que el sujeto se
encuentre ubicado dentro del cuadro de enfoque.

El flash no se
dispara.

1) Se ha seleccionado (Flash desactivado) para el
modo de enfoque.

2) La pila esta agotada.

3) Se ha seleccionado una escena BEST SHOT que
selecciona (Flash desactivado) para el modo de
enfoque.

1) Seleccione un modo de flash diferente (pagina 76).

2) Cargue la pila (pagina 36).
3) Active el flash (pagina 76) o seleccione una escena
BEST SHOT (pagina 93) diferente

La camara se apaga
durante la cuenta
atras del
autodisparador.

La pila esta agotada.

Cargue la pila (pagina 36).

La imagen de la
pantalla del monitor
esta desenfocada.

1) Esta usando el enfoque manual pero no ha enfocado
la imagen.

2) Esta intentando usar enfoque macro (m ) mientras
graba un paisaje o un retrato.

3) Esta intentado usar el enfoque automatico o el
enfoque infinito (E ) cuando se esta grabando un
primer plano.

1) Enfoque la imagen (pagina 116).

2) Utilice el enfoque automatico para grabar paisajes y
retratos.

3) Utilice el enfoque macro (m ) para las tomas de
primeros planos.

No se ha
almacenado la
imagen grabada.

1) Se desconecté la alimentacién de la camara antes de
finalizar la operaciéon de almacenamiento.

2) Se saco la tarjeta de memoria antes de finalizar la
operacion de almacenamiento.

1) Cuando el indicador de pila muestra “@ll”, cargue la
pila cuanto antes (pagina 36).

2) No retire la tarjeta de memoria antes de finalizar la
operacion de almacenamiento.

Aunque se dispone
de buena
iluminacion, las caras
de las personas
aparecen oscuras en
la imagen.

No llega suficiente luz a los sujetos.

 Cambie el ajuste del modo de flash a “JF8 ” (Flash
activado) para el flash sincro con luz diurna (pagina
76).

¢ Aumente el valor de cambio EV (pagina 118).
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Problema

Causas posibles

Accién

Los sujetos quedan
muy iluminados
cuando se graban
imagenes en la playa o
en una pista de esqui.

La luz del sol, reflejada por el agua, la arena o la nieve,
puede producir imagenes subexpuestas.

» Cambie el ajuste del modo de flash a “[JEll ” (Flash
activado) para el flash sincro con luz diurna (pagina
76).

e Aumente el valor de cambio EV (pagina 118).

El zoom digital
(incluyendo Zoom
inst.) no funciona. La
barra de zoom indica
el zoom so6lo hasta un
factor de zoom de 3,0.

1) El ajuste del zoom digital esta desactivado.
2) El estampado de la fecha esta activado.

1) Active el ajuste del zoom digital (pagina 74).

2) Desactive el estampado de fecha (pagina 128). El
zoom digital no se puede usar mientras esté activado
el estampado de la fecha.

Peliculas

Hay unalinea vertical
en la pantalla del
monitor

La grabacién de un sujeto muy iluminado puede causar la
aparicion de una banda vertical en la imagen de la
pantalla del monitor.

Esto se debe a un fenémeno de CCD llamado “smearing”
(manchado) y no es ningun signo de anomalia de la cdmara.
Observe que el manchado vertical aparece solamente en las
imagenes de video pero no en las instantaneas.

Las imagenes estan
desenfocadas.

El sujeto se encuentra fuera del rango de la camara.

Grabe dentro del rango admisible.

Hay ruido digital en
las imagenes.

La sensibilidad aumenta automaticamente con los
sujetos oscuros, lo cual significa mayor posibilidad de
ruidos digitales.

Utilice una luz o algun otro medio para iluminar el sujeto.

Reproduccion

El color de la imagen
reproducida es
diferente de la que
aparece en la
pantalla del monitor
durante la grabacion.

Luz del sol o luz de otra fuente incidiendo directamente
sobre el objetivo durante la grabacion.

Posicione la camara de manera que la luz del sol no
incida directamente sobre el objetivo.
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Problema

Causas posibles

Accién

Las imagenes no se
visualizan.

La tarjeta de memoria cargada en la cdmara contiene
imagenes no DCF grabadas con otra camara.

Esta cadmara no puede visualizar imagenes no DCF.

Todos los botones e
interruptores se
encuentran
inhabilitados.

Problema de circuito causado por carga electrostatica,
impacto, etc., mientras la cdmara estaba conectada a
otro dispositivo.

Retire la pila de la cdmara, vuélvala a insertar, e intente
otra vez.

La pantalla del
monitor de la camara
esta en blanco.

Se esta ejecutando la comunicacion USB.

Desconecte el cable USB tras confirmar que la
computadora no esta accediendo a la tarjeta de memoria.

Otros

No se pueden
transferirimagenes a
través de una
conexién USB.

1) La camara no esta firmemente colocada en la base
USB.
El cable USB no esta firmemente conectado.

2
3) El controlador USB no esta instalado.
4

1) Verifique la conexién entre la cdmara y la base USB.

Verifique todas las conexiones.

2
3) Instale el controlador USB (pagina 210).
4

La pantalla de ajuste
del idioma de
visualizacién aparece
al encender la
camara.

)
)
) La camara esta apagada.
)

1) El idioma de visualizacién de la cdmara, la ciudad
local, el estilo de fecha, la fecha y hora, y otros ajustes
no han sido configurados.

2) Problema en el area de gestiéon de la memoria

integrada de la camara.

)
)
) Presione el botén [USB] de la base USB.
1) Verifique los ajustes (paginas 12, 188).

2) Efectue la operacién de reposicion para inicializar la
configuracion de la camara (pagina 136).
Seguidamente, configure cada ajuste. Si la pantalla de
seleccion de idioma no vuelve a aparece al encender
la cadmara, significa que el &rea de gestion de la
memoria integrada de la cdmara ha sido restaurada.
Si aparece el mismo mensaje después de volver a
encender la cadmara, péngase en contacto con su
concesionario o un centro de servicio CASIO.
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Si se presentan problemas al instalar el
controlador USB...

Si utiliza el cable USB para conectar la cdmara a una
computadora que ejecuta Windows 98SE/98 antes de instalar el
controlador USB desde el CD-ROM suministrado, o si tiene otro
tipo de controlador instalado, puede suceder que no pueda
instalar correctamente el controlador USB.

Esto hara que la computadora no consiga reconocer la camara
al conectarla. En tal caso, debera volver a instalar el controlador
USB de la camara.

En cuanto a la informacién sobre cémo volver a instalar el
controlador USB, vea el archivo “Léame” en el CD-ROM
suministrado con la camara.
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Mensajes visualizados

Pila baja. La energia de la pila es baja.

iNo se puede Por algun motivo, no se puede efectuar la
corregir la correccion trapezoidal de la imagen. La
imagen! imagen serd almacenada tal cual, sin ninguna

correccion (pagina 101).

El archivo no
esta.

No se pudo encontrar la imagen especificada
con el ajuste “Imagenes” de la muestra de
diapositivas. Cambie el ajuste “Imagenes”
(pagina 143) e intente de nuevo.

No se puede e Esta intentando almacenar una escena
registrar ningtn BEST SHOT cuando ya hay 999 escenas
archivo mas. en la carpeta “SCENE” (pagina 97).
e Esta intentando copiar un archivo
FAVORITE cuando ya hay 999 archivos
contenidos en la carpeta “FAVORITE”
(pagina 176).
ERROR de Hay un problema con la tarjeta de memoria.
tarjeta Apague la camara, retire la tarjeta de memoria

y, a continuacién, vuelva a colocarla en la
camara. Si este mensaje vuelve a aparecer al
encender la cdmara de nuevo, formatee la
tarjeta de memoria (pagina 49).

* iIMPORTANTE!

o Al formatear la tarjeta de memoria se
borran todos sus archivos. Antes de
formatear, transfiera los archivos que
pueda necesitar a una computadora u
otro dispositivo de almacenamiento.
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jCompruebe las
conexiones!

e Estd intentando conectar la camara a una
impresora cuando los ajustes USB de la
camara no son compatibles con el sistema
USB de la impresora (pagina 197).

e Esta intentando conectar a una
computadora que no tiene el controlador
USB instalado (pagina 210).

No se puede
guardar el
archivo por pila
baja.

El archivo de imagen no se puede almacenar
debido a carga de pila baja.

No puede

crearse carpeta.

Esta intentando grabar un archivo cuando ya
hay 9.999 archivos almacenados en la carpeta
999. Si desea grabar mas, borre los archivos
que no necesita (pagina 181).

ERROR
OBJETIVO

Este mensaje aparece y la cdmara se apaga
cuando se ha producido alguna operacién
imprevista del objetivo. Si aparece el mismo
mensaje después de volver a encender la
camara, pdngase en contacto con su
concesionario o un centro de servicio CASIO.

jColoque papel!

Se acab¢ el papel de la impresora durante la
impresion.

Memoria
completa

La memoria esté llena. Si desea grabar mas,
borre los archivos que no necesita (pagina
181).

iSin archivo de
favoritos!

La carpeta FAVORITE no contiene ningin
archivo.
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Error de Ha ocurrido un error durante la impresion.
impresion e Laimpresora esta apagada.
o Error generado por la impresora, etc.
Error de Por algun motivo, no se pudo realizar la
grabacion compresion de imagen durante el
almacenamiento de los datos de la imagen.
Grabe la imagen otra vez.
iRellene con La impresora se esta quedando sin tinta o se
tinta! ha terminado la tinta durante la impresion.
VOLVER A Si el objetivo entra en contacto con algun
ENCENDER obstaculo, aparecera este mensaje y la
CAM. camara se apagara. Retire el obstaculo y
vuelva a encender la cdmara.
SYSTEMERROR | El sistema de su camara esta alterado.
(Error de Péngase en contacto con su concesionario o
sistema) con el centro de servicio autorizado CASIO.

Esta tarjeta esta
bloqueada.

El interruptor LOCK de la tarjeta de memoria
SD cargada en la cdmara esta en posicion
bloqueada. No es posible almacenar o borrar
imagenes de una tarjeta de memoria que esté
bloqueada.

No hay archivos.

No hay archivos en la memoria integrada o en
la tarjeta de memoria.

No hay
imagenes de
impresion.
Ajustes DPOF.

Actualmente no hay archivos especificados
para impresion. Configure los ajustes DPOF
requeridos (pagina 200).
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No hay imagen
para registrar.

La configuracién que esta intentando
almacenar es para una imagen que no se
puede almacenar como escena BEST SHOT
de usuario.

Tarjeta sin
formato.

La tarjeta de memoria colocada en la camara
no esta formateada. Formatee la tarjeta de
memoria (pagina 49).

El archivo no
puede
reproducirse

El archivo que esta intentando acceder esta
alterado, o es un tipo de archivo que no puede
visualizar esta camara.

Esta funcién no
puede usarse.

Ha intentado copiar imagenes desde la
memoria integrada a una tarjeta de memoria
mientras la tarjeta de memoria no estaba
cargada en la camara (pagina 179).

La funcién no
esta soportada
para este
archivo.

Por algiin motivo, no se puede ejecutar la
funcién intentada.

258

Especificaciones

B Especificaciones principales

Tipo de producto. . ......
Modelo

Cémara digital
EX-Z1000

B Funciones de la camara

Archivos de imagenes
Formato Instantaneas:

JPEG (Exif Version 2.2); DCF (Regla de
Disefio para Sistema de Archivo de
Camara) 1.0 estandar; compatible con
DPOF

Peliculas: Formato Motion JPEG AVI
Audio: WAV

Memoria incorporada 8,0 MB

Tarjeta de memoria SD

MultiMediaCard

Medio de grabacién
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Capacidad de almacenamiento
o Instantaneas

= . Capacidad
Tamafno | Calidad Tarr!ano Ca1lpac|dad aproximada de la
de imagen de aproximado | aproximada de la tarjeta de
5 q del archivo memoria .
B deimagen | integrada (8,0MB) me(';;é;\::)n
10M Fino 4,2 MB 1iméagen | 56 imagenes
(3648 x o -
2736) Normal 2,8 MB 2iméagenes | 84 imagenes
Econémico 1,4MB | 5iméagenes | 162 imagenes
3:2 Fino 3,8 MB 2imagenes | 62 imagenes
(3648 x . -
2432) Normal 2,5MB 3imagenes | 93 imagenes
Econémico 1,25MB | 5imagenes | 180 imagenes
16:9 Fino 3,3 MB 2imagenes | 71imagenes
(3648 x o -
2048) Normal 2,2MB 3 iméagenes | 106 imagenes
Econémico 1,1 MB | 6imagenes | 203 imagenes
5M Fino 2,8 MB 2imégenes | 84 imagenes
(2560 x . -
1920) Normal 2,0 MB 3imagenes | 116 imagenes
Econémico 1,0 MB 7 iméagenes | 221 imagenes
3M Fino 1,92MB | 4iméagenes | 121 imagenes
(2048 x o -
1536) Normal 1,28 MB 5iméagenes | 180 imagenes
Econémico 640 KB | 11imagenes | 348 imagenes
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- . Capacidad
Tamano | Calidad Tarr!an% Ca.pac:‘da: | aproximada de la
de imagen de zperlo:r'mvg apro::;l:oza el tarjeta de
(Pixeles) | imagen . . memoria SD*
deimagen | integrada (8,0MB) (256MB)
2M Fino 1,17MB | 6imagenes | 196 imagenes
(1600 x N | B — —
1200) ormal 780 9 imagenes | 286 imagenes
Econdémico 390KB | 17 imagenes | 530 imagenes
VGA Fino 360 KB | 20imagenes | 625 imagenes
64
Elso?(i(/GA) Normal 240KB | 30imagenes | 938 imagenes
Econémico 120 KB | 57 imagenes | 1742imagenes
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e Peliculas
Tiempo n Capacidad .
~ - Velocidad " Capacidad
Tar;l:no ma:;mo de datos apr(;):rlr;ada aproximada
magen | raaion| OKTESE | memeria | 4618 e
ixeles, por integrada
archivo de cuadros) (8,0MB) SD* (256 MB)
HQ Hasta 10,2 6 segundos 3 minutos,
640 x 480 | que la Megabits/ 16 segundos
memoria | segundo
esté (25
llena cuadros/
segundo)
Normal Hasta 6,1 10 segundos | 5 minutos,
640 x 480 | que la Megabits/ 27 segundos
memoria | segundo
esté (25
llena cuadros/
segundo)
LP Hasta 2,45 26 segundos | 13 minutos,
320 x 240 | que la Megabits/ 35 segundos
memoria | segundo
esté (12,5
llena cuadros/
segundo)

260

* Los valores sobre los nimeros de imagenes son
aproximados y se proveen sélo para fines de referencia.

* Basado en los productos de Matsushita Electric Industrial
Co., Ltd. El numero de imagenes que se pueden almacenar
depende del tipo de tarjeta de memoria en uso.

* Cuando se utiliza una tarjeta de memoria de diferente
capacidad, calcule el nimero de imagenes como porcentaje
de 256 MB.
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Pixeles efectivos
Elemento de imagen

Objetivo/distancia focal . . .

1 archivo; todos los archivos (con funcién
de proteccién de la memoria)

10,1 millones

CCD de color primario con 1/1,8 de pixel
cuadrado (Total de pixeles: 10,37
millones)

F2,8 a 5,4/f=7,9 a 23,7 mm (Equivalente
a 38 a 114 mm en una camara con
pelicula de 35 mm).

Siete lentes en cinco grupos, incluyendo
lente asférico.

Zoom 6ptico de 3X / zoom digital de 4X
(Tamano de imagen: 10M (3648 x 2736
pixeles)) (12X zoom total)

Enfoque automatico con deteccién de
contraste

Modos de enfoque:

Automatico, Macro, Pan Focus (s6lo
grabacién de peliculas), modo Infinito,
Manual

Area AF:

Puntual o Mdltiple; con luz de asistencia
AF

Control de exposicion. . . .

Valor de apertura

Rango de enfoque aproximado (desde la superficie del objetivo)

Enfoque automatico:

40 cma oo

Enfoque macro:

6 cma50cm

Infinito: co

Enfoque manual:

6 cma oo

El rango es afectado por el zoom 6ptico.

Medicién:

Multipatrén, Pond. Central, y puntual por

elemento de imagen

Exposicién: AE programado

Compensacién de exposicion:

—2EV a +2EV (en pasos de 1/3EV)

Obturador CCD, obturador mecanico

Instantanea (Automatico):

1/2 a 1/2000 seg (con ISO 50)

Instantanea (Escena nocturna):

4 a 1/2000 seg (con I1SO 50)

* El rango de velocidad de obturaciéon
puede ser diferente para algunas
escenas BEST SHOT y ajustes de
sensibilidad.

F2,8/5,6* conmutacion automatica

* Brillo convertido

* El uso del zoom 6ptico produce
cambios en el valor de apertura.

Equilibrio de blanco. . . . .. Automatico, fijo (6 modos), manual
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Sensibilidad

Autodisparador. . .

Flash incorporado

Instantaneas (estandar):
Automatico, 1ISO 50, ISO 100, ISO 200,
ISO 400
Instantaneas (Cuando el ajuste
“Antivibracion” sea “Automatico”): ISO
800 (maximo)
Instantaneas (Cuando la escena BEST
SHOT sea “Antivibracion”): ISO 800
(maximo)
Instantaneas (Cuando la escena BEST
SHOT sea “Alta sensibilidad”): ISO 3200
(maximo)
Peliculas: Automatico
Tiempos de disparo:
10 segundos, 2 segundos, disparador
automatico triple
Modos de flash:
Automatico, desactivado, activado,
flash suave, reduccién de ojos rojos
Rango de flash aproximado:
Rango del flash:
Zoom o6ptico gran angular:

0,1 a 3,6 metros
Zoom optico telefoto:

0,4 a 1,9 metros
* Disparador continuo con flash
Zoom 6ptico gran angular:

0,6 a 2,1 metros
Zoom 6ptico telefoto:

0,4 a 1,1 metros
* Sensibilidad ISO: “Auto”
* Depende del factor de zoom.
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Grabacién Instantaneas (con audio); macro;

autodisparador; disparador continuo;

BEST SHOT; pelicula (con audio); audio

(grabacién de voz)

* El audio es monofénico.

Tiempos aproximados de grabacién de audio

Instantanea con audio:

30 segundos por imagen

Postgrabacion:

30 segundos por imagen

Grabacion de voz:

24 minutos (cuando se utiliza la memoria

integrada)

TFT LCD a color de 2,8 pulg.

230.400 (960 x 240) pixeles

Pantalla del monitor

Funciones de marcacion de hora

Reloj digital de cuarzo incorporado

Fechay hora:

Se graban con los datos de la imagen

Calendario automatico: Hasta 2049

162 ciudades en 32 zonas horarias

Nombre de la ciudad, fecha, hora,

horario de verano

Terminales de entrada/salida
Contacto de la base

Horamundial. ..........

USB ................. Compatible con USB 2.0 de alta
velocidad

Micréfono . ............ Monofénico

Altavoz ............... Monofénico
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B Fuente de alimentacién

Pila de ion-litio recargable
(NP-40) x 1

Duracion aproximada de la pila

Todos los valores indicados a continuacién representan el
tiempo aproximado a temperaturas normales (23°C) antes que
se apague la camara. Estos valores no estan garantizados. Las
bajas temperaturas acortan la vida util de la pila.

Requisitos de potencia

Ntimero de tomas (CIPA)"! 360 tomas
Reproduccion continua .
(Instantaneas) "2 780 mintos
Grabacion continua de peliculas 195 minutos
Grabacién continua de voz™ 480 minutos

o Pila: NP-40 (Capacidad nominal: 1300 mAh)
o Medio de grabacién: Tarjeta de memoria SD
e Condiciones de medicion

*1 Numero de tomas (CIPA)
Segun las normas CIPA
Temperatura normal (23°C), monitor activado, operacion del
zoom entre gran angular completo y telefoto completo cada
30 segundos, durante el cual se graban dos imagenes con
flash; apagado y encendido cada vez que se graban 10
imagenes.
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*2 Tiempo de reproduccién continuo
Temperatura estandar (23°C), una imagen desplazandose
cada 10 segundos aproximadamente

*3 Tiempo aproximado de grabacion continua

e Los valores de arriba son para una pila nueva, desde el
estado completamente cargado. La carga repetida acorta la
vida util de la pila

e La frecuencia de uso del flash, del zoom y del enfoque
automatico, asi como el tiempo que la camara permanece
encendida afecta considerablemente los valores del tiempo
de grabacion y del numero de tomas.
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Consumo de energia ...
Dimensiones

Accesorios suministrados

.3,7 V CC; Aproximadamente 3,6 W

92,0 (An) x 58,4 (Al) x 22,4 (Pr) mm
(Excluyendo salientes; 19,9 mm en el
punto mas delgado)
Aproximadamente 139 g
(excluyendo la pila y los accesorios
suministrados)

.Pila de ion-litio recargable (NP-40); Base

USB (CA-33); adaptador de CA especial;
cable USB; cable AV; correa; CD-ROM;
referencia basica
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H Pila recargable de ion-litio (NP-40)

Voltaje nominal .. ....... 3,7V
Capacitancia nominal . . .. 1300 mAh
Temperatura de funcionamiento. . . ... ..
0a40°C
Dimensiones: .......... 38,5 (An) x 38,0 (Al) x 9,3 (Pr) mm

Peso Aproximadamente 34 g

B Base USB (CA-33)

Terminales de entrada/salida
Contacto de la camara; puerto USB;
terminal de fuente de alimentacion
exterior (DC IN 5.3V); terminal AV (AV
OUT: normas NTSC/PAL)

5,3 V CC, aproximadamente 3,2 W
107(An) x 17(Al) x 58 (Pr) mm
(Excluyendo salientes)
Aproximadamente 59 g

Consumo de energia . . ..
Dimensiones: ..........
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B Adaptador de CA especial (tipo de entrada)

(AD-C52G)
Potencia de entrada. . . . .. 100 a 240 V CA 50/60Hz 83 mA
Potenciade salida . . .. ... 5,3V CC 650 mA
Dimensiones . .......... 50 (An) x 20 (Al) x 70 (Pr) mm
(excluyendo salientes, excluyendo cable)
Peso.................. Aproximadamente 90 g

B Adaptador de CA especial (tipo enchufable)

(AD-C52J)
Potencia de entrada. . . . .. 100 a 240 V CA 50/60Hz 83 mA
Potenciade salida . ...... 5,3V CC 650 mA
Dimensiones:........... 50 (An) x 18 (Al) x 70 (Pr) mm
(excluyendo salientes, excluyendo cable)
Peso.................. Aproximadamente 90 g
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