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Kontrollera noga att samtliga féreméal nedan medféljer kameran. Kontakta din handlare s& snart som méjligt om nagot skulle
saknas.

Kamera 2 alkaliska batterier av storlek AA (LR6) Rem

CD-ROM USB-kabel AV-kabel Grundreferens
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Pl VIKTIGT! (dq » Logotypen SD d&r ett registrerat varumdérke.

* Windows, Internet Explorer, Windows Media och
instruktionshafte forbehalles utan féregaende DirectX ar registrerade varumérken tillhérande
meddelande. Microsoft Corporation.

« CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar * Macintosh och QuickTime &r varumérken tillhérande

for skador eller forluster till foljd av anvandning av Apple Computer, Inc. R )
detta instruktionshafte. * MultiMediaCard &r ett varumérke tillhérande Infineon

+ CASIO COMPUTER CO., LTD. &tar sig inget ansvar Technologies AG i Tyskland och &r licensierat av
for férluster eller krav fran tredje man som kan MultiMediaCard Association (MMCA).
uppsta vid anvéndning av eller fel pa EX-Z10. * Adobe och Reader &r registrerade varumdrken eller
+ CASIO COMPUTER CO., LTD. &tar sig inget ansvar varumérken tillhérande Adobe Systems Incorporated
skador eller forlust for dig eller tredje man som i USA ochyeller 6vriga ldnder.

uppstar vid anvandning av Photo Loader och/eller * Ovriga féretags-, produkt- och servicenamn som
Photohands. omndmns hédri kan vara varumérken eller

« CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar servicemdrken tillhérande respektive féretag.
for skador eller forlust beroende pa dataradering till * Photo Loader och Photohands tillhér CASIO
folid av fel, reparationer eller batteribyte. Gér en COMPUTER CO., LTD. Utéver vad som anges ovan
reservkopia av viktiga data p& en annan apparat for tillfaller all copyright och andra relaterade réttigheter
att skydda mot oavsiktlig férlust. CASIO COMPUTER CO., LTD.
» Skdrmexemplen och produktillustrationerna som
visas i detta instruktionshéfte kan skilja sig en aning
fran skdrmarna som visas och kamerans faktiska
utseende.

 Ratten till &ndring av innehallet i detta
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M LCD-skdrmen

LCD-skarmen &r ett resultat av den senaste tekniken for
flytande kristallskdrmar som sorjer fér 99,99% effektiva
bildpunkter. Det innebéar att mindre &n 0,01% av det totala
antalet bildpunkter ar defekta (slas ej pa eller forblir
standigt paslagna).

M Restriktioner géllande upphovsritt

Utover syften for personligt bruk kan otillaten kopiering av
stillbildsfiler, filmfiler och ljudfiler bryta mot copyrightlagar
och internationella avtal.

Distribution av dylika filer till utomstaende 6ver Internet,
oavsett om det sker i vinstsyfte eller ideellt, strider mot
copyrightlagar och internationella avtal.

Egenskaper

- Strompaslag i laget REC eller PLAY (sidan 46)
Tryck pa [X] (REC) eller [B]] (PLAY) for att sla pa
kameran och aktivera det 6nskade laget.

- Léagesviljare (sidan 55)
Vrid pa lagesvaljaren for att vélja bland atta olika
inspelningslagen.

» 12X zoom (sidan 65)
3X optisk zoom, 4X digital zoom

- Tredubbelt sjalvutlésare (sidan 74)
Sjalvutidsaren kan stallas in pa att automatiskt spela in
tre bilder i foljd.

» Snabbslutare (sidan 81)
Nar du trycker in slutarknappen till fullo, utan att géra en
paus, spelar kameran omedelbart in bilden utan att vanta
pa att autofokusering utfors. Detta gor att du kan spela in
bilden i exakt ratt 6gonblick utan att behéva vénta pa
autofokusering.

- Val av autofokusyta (sidan 82)
Nar ‘[ Multi” valjs for autofokusytan utfér kameran
méataravlasning vid nio olika punkter samtidigt och véljer
automatiskt den basta av dessa.
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- Tre exponeringsléagen (sidorna 92, 94, 95)
Tre exponeringslégen reglerar blandare och slutartid:
blandarprioritet AE (laget A), slutartidsprioritet AE (laget
S) och manuell exponering (laget M).

BEST SHOT (sidan 98)

Valj helt enkelt det scenexempel som bast matchar bilden
du vill spela in. Kameran utfér d&a automatiskt de
instéllningar som kravs for att erhalla bilden ifraga.

Business Shot (affarskort) (sidan 105)

Funktionen Business Shot korrigerar automatiskt formen
pa den resulterande bilden vid inspelning av visitkort,
dokument, en vit tavla eller liknande féremal ur en sned
vinkel.

Laget easy (sidan 61)
Denna funktion gor det onddigt att utféra komplicerade
installningar.

Filminspelning med ljud (sidan 107)
av storlek VGA, 30 bildrutor/sekund, av formatet Motion
JPEG AVI

Rorelseutskrift (MOTION PRINT) (sidan 141)
Infangar bildrutor fran en film och skapar stillbilder som
lampar sig for utskrift.

Ljudstillbildslage (sidan 111)
Anvand detta lage for att spela in stillbilder som inkluderar
ljud.

- Réstinspelning (sidan 113)
Snabb och enkel inspelning av en berattelse.

- Kalenderskarm (sidan 145)
En enkel atgard uppvisar en komplett manadskalender pa
kamerans skarm. Varje dag i manadskalendern visar en
miniatyr av den forsta fil som spelades in denna dag,
vilket underlattar nar du snabbt vill leta upp en specifik fil.

.

Diabildsvisning (sidan 146)
Diabildsvisning avspelar automatiskt bilderna i
ordningsféljd med ett fast intervall.

Anslut kameran till en TV med AV-kabeln och anvand
TV-skdrmen fér inspelning och avspelning (sidan
154).

.

.

Valbara ljudinstéllningar (sidan 165)

Det gar att stélla in olika ljud som ska lyda vid ett tryck pa
strébmbrytaren, intryckning av slutarknappen halvvags
eller till fullo eller vid tryck pa en annan knapp.

Virldstid (sidan 170)

En enkel atgard staller in tiden pa platsen du befinner dig
nér du ar ute och reser. Det gar att vélja mellan 162
stader i 32 tidszoner.

« Anvandning av minneskorten SD och MMC
(MultiMediaCards) fér minnesutvidgning (sidan 175)
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- Digital Print Order Format (DPOF) (sidan 183)
Det ar enkelt att skriva ut bilder i dnskad ordning med en
skrivare som ar kompatibel med systemet DPOF.
Funktionen kan ocksa anvandas for att bestdmma bilder
och antal nar du bestéller framkallning i en butik.

Stoder PictBridge och USB DIRECT-PRINT (sidan 186)
Anslut direkt till en skrivare kompatibel med PictBridge
eller USB DIRECT-PRINT for att skriva ut bilder utan att
behdva anvanda en dator.

Kompatibel med PRINT Image Matching III (sidan 191)
Bilderna inkluderar data fér PRINT Image Matching III
(lagen och andra instéllningar pa kameran). En skrivare
kompatibel med PRINT Image Matching IIl kan avlasa
denna data och skriva ut bilderna sa att de blir exakt som
du forestallde dig nar de spelades in.

Enkel éverféring av bilder till en dator via anslutning
av kameran med en USB-kabel (sidorna 193, 200).

Datalagring med DCF (sidan 205)

Datalagring med protokollet DCF (Design rule for Camera
File system) soérjer for att bilderna ar kompatibla mellan
en digital kamera och en skrivare.

- Photo Loader och Photohands medféljer
(sidorna 212, 215, 221)
Din kamera ar férsedd med Photo Loader, ett populért
tillAmpningsprogram som automatiskt laddar bilder fran
kameran till en dator. Den &r aven férsedd med
Photohands, ett program for snabb och enkel
retuschering.
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Forsiktighetsatgéarder

Allméanna forsiktighetsatgarder

Observera noga nedanstaende punkter vid anvéndning av
EX-Z10. Begreppet “denna kamera” eller “kameran” i detta
instruktionshéfte avser den digitala kameran CASIO EX-
Z10.

H Testa att allt fungerar som det ska innan
kameran tas i bruk!

* Innan kameran anvéands for en viktig inspelning bér du
utféra ett antal provinspelningar for att férsakra att
kameran &r instélld pa 6nskat satt och fungerar som
den ska (sidan 57).

B Undvik anvandning i rérelse

* Anvand aldrig kameran for inspelning eller avspelning
medan du promenerar eller kér en bil eller annat
fordon. Du utgdr en olycksrisk i trafiken om du haller
o6gonen pa skarmen.

H Solsken och annan skarp belysning

e Undvik att titta direkt pa solen eller nagon annan kraftig
ljuskalla via kamerans sékare. Detta kan orsaka
synskador.

H Blixten

e Anvand aldrig blixten pa stallen dér det kan férekomma
lattantandlig eller explosiv gas. Detta skapar risk for
brand och explosion.

 Avfyra aldrig blixten direkt mot en person som kor ett
motorfordon. Denne kan bli bléndad och orsaka en
olycka.

» Avfyra aldrig blixten alltfér nara en persons ansikte.
Detta skapar risk for synskador.
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H Bildskdrmen

* Undvik att utséatta den flytande kristallskarmen for
kraftigt tryck eller stotar. Glaset ar skért och kan
spricka.

» Skulle glaset raka spricka ska du akta dig for att vidrora
véatskan inuti. Vatskan kan irritera huden.

¢ Om du rakar fa skarmvétska i munnen ska du
omedelbart skélja munnen och sedan uppsdka lakare.

e Om du rakar fa skarmvétska i 6gonen eller pa huden
ska du omedelbart skélja med rent vatten i minst 15
minuter och sedan uppsdka lakare.

H Anslutningar

* Anslut aldrig nagon apparat som inte &r specifikt
angiven fér anvandning med denna kamera. Detta
skapar risk for brand och elstétar.

H Transport

¢ Anvand aldrig kameran i ett flygplan eller pa andra
stallen dar bruk av sadana apparater ar forbjudet.
Anvandning pa olampliga stéllen skapar risk for
olyckor.

H Roék, underlig doft, 6verhettning och andra
avvikande féreteelser

* Fortsatt bruk av kameran nér den avger rok eller en
underlig doft eller blivit dverhettad skapar risk fér brand
och elstétar. Utfér omedelbart det foljande nér du
marker nagot onormalt.

1. Sl& av kameran.

2. Om kameran drivs med nattillsatsen ska den
kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs
med batterier ska du ta ur dessa. Akta dig for att
bréanna dig pa heta batterier.

3. Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum.
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H Slag och stétar

* Fortsatt anvandning av kameran nar den skadats efter
att ha tappats eller blivit utsatt for hardhant behandling

risk fér brand och elstétar. Utfér omedelbart det skapar risk for brand och elstétar. Utfér omedelbart det

féljande om detta skulle intraffa. Var speciellt férsiktig féljande om detta skulle intraffa.

nar det regnar eller sndéar och nar kameran anvands 1

t.ex. pa stranden eller i ett badrum. 2

M Vatten och fraimmande foremal

 Vatten, évriga vétskor eller frammande féremal
(speciellt metallbitar) som tranger in i kameran skapar

. Sla av kameran.
. Om kameran drivs med nattillsatsen ska den

1. Sla av kameran. kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs

2. Om kameran drivs med néttillsatsen ska den
kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs
med batterier ska du ta ur dessa.

3. Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum.

med batterier ska du ta ur dessa.

. Kontakta din handlare eller ett av CASIO

auktoriserat servicecentrum.

M Hall borta fran eld

¢ Om kameran kommer i narheten av eld kan den
explodera och orsaka brand och elstétar.
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H Isartagning och modifiering

* Forsok aldrig att ta isar eller pa nagot satt modifiera
kameran. Detta skapar risk for elstétar, brannskador
och andra personskador. Overlat all invandig
inspektion, underhall och reparation till din handlare
eller ett av CASIO auktoriserat servicecentrum.

M Stallen att undvika

¢ Ladmna inte kameran pa nagot av de stillen som anges
nedan. Dessa slags miljer skapar risk fér brand och
elstotar.
— Stallen som utsétts for fukt eller rikligt med damm
— Nara ett kok eller annat stélle som kan utsattas for
oljig rok
— Nara ett element, pa en uppvarmd matta, pa stallen
som utsatts for solsken, i en bil som star parkerad i
solen eller pa andra stallen som kan utsattas for
héga temperaturer
* Placera inte kameran pa ett ostadigt underlag, en hog
hylla el.dyl. Kameran kan falla och orsaka
personskador eller sjalv bli skadad.

B Reservkopia av viktiga data

* Se till att ha en reservkopia av viktiga data genom att
Overféra dessa till en dator eller annat
férvaringsmedium. Ténk pa att data kan raderas vid fel
pa kameran, reparation o.dyl.

B Minnesskydd

* Folj noga de angivna féreskrifterna narhelst batterierna
i kameran ska bytas. Felaktigt batteribyte kan leda till
férvanskning eller férlust av datan i kamerans minne.
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H Batterier W Alkaliska batterier
* Felaktig hantering av batterierna kan géra att de lacker, * Vidtag omedelbart féljande atgarder om véatska fran ett
vilket skadar de omgivande delarna och skapar risk for alkaliskt batteri rakar trdnga in i gonen.
brar_1_d oc_h skador. Ot?servera alltid det foljande vid 1. Skélj omedelbart ur 5gonen med rent vatten.
anvandning av batterier. Gnugga inte!
— Fﬁorsok aldrig att ta isar ett batteri och akta dig for att 2. Uppsok lakare snarast mojligt.
lata det kortslutas.
— Utsatt inte batterier for eld eller hog varme. Batterivatska som lamnas kvar i égonen kan orsaka
— Blanda inte gamla och nya batterier. synskador.

— Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.

— Forsok inte att ladda icke laddningsbara batterier. W Laddningsbara batterier

— Var noga med att séatta i batterierna med plus- (+) * Ta omedelbart bort batterierna fran kameran om du
och minuspolerna (—) vénda at ratt hall. marker nagot av det nedanstadende vid anvéndning,
— Vid anvandning av laddningsbara batterier ska du laddning eller férvaring av batterier. Hall dem ocksa
noga lasa och félja de medféljande féreskrifterna. borta frén eld.
— Anvéand endast de batterier som specifikt anges for — Lé&ckande vétska
denna kamera. — En underlig doft
— Ta ur batterierna om kameran inte ska anvéndas — Véarmealstring
under en langre tid. — Missfargning av batteriet

— Ett deformerat batteri
— Nagot annat onormalt med batteriet
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* Vid anvéndning av batterier maste du noga observera
nedanstaende punkter for att undvika risk for
overhettning, brand och explosion.

— Anvand och férvara aldrig batterier nara en dppen
eld.

— Placera aldrig batterierna i en mikrovagsugn, férsok
aldrig att branna dem och hall dem borta fran hog
varme.

— Var noga med att sétta i batterierna rattvanda nar
de placeras i kameran.

— Hall batterierna borta fran foremal som kan leda
elektricitet (halsband, blyertspennor o.dyl.).

— Forsok aldrig att ta isar eller modifiera batterier och
undvik att utsatta dem for slag och stétar.

— Hall batterier borta fran bade so6t- och saltvatten.

— Anvand och férvara inte batterier i skarpt solsken, i
en bil som star parkerad i solen eller pa andra
stallen som utsétts fér héga temperaturer.

* Batterivatska kan orsaka synskador. Skulle
batterivatska tranga in i 6gonen ska du omedelbart
skélja ur dem med rent vatten och sedan uppséka
lakare.

e Lat inte barn hantera batterier savida de inte blivit noga
instruerade i lampliga forsiktighetsatgérder och korrekt
hantering.

» Skulle batterivatska komma i beréring med kladerna
eller huden ska du omedelbart skélja av med rent
vatten. Batterivatska kan irritera huden.
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H Nattillsats (extra tillbehér) ¢ Anvand nattillsatsen pa stallen dar den inte riskerar att
utsattas for vattenstank. Vatska skapar risk for brand
och elstétar.

¢ Placera aldrig nagon vas eller annan vétskefylld
behallare ovanpa néttillsatsen. Véatska skapar risk for
brand och elstétar.

* Vidror aldrig nattillsatsen med vata hénder. Detta
skapar risk for elstotar.

* Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen skapar risk for
brand och elstdtar. Observera noga féljande punkter
vid anvandning av néttillsatsen.

— Hall natkabeln pa behdrigt avstand fran element och
andra varmekallor.

— Fatta tag i sjélva nattillsatsen for att koppla ur den.
Undvik att rycka i kabeln.

— Tryck in kontakten i vagguttaget sa langt det gar.

— Koppla bort nattillsatsen fran vagguttaget nar
kameran inte ska anvandas under en langre tid,
t.ex. under semestern.

— Koppla bort néttillsatsen fran vagguttaget och torka
av smuts och damm som samlats runt kontaktstiften
minst en gang om aret.

* Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen skapar risk for
brand och elstétar. Observera noga féljande punkter
vid anvéandning av néttillsatsen.

— Anvand endast den valfria nattillsats som specifikt
anges fér denna kamera.

— Anvand ett vagguttag pa 100 till 240 V vaxelstrom
(50/60 Hz) som stromkalla.

— Anslut inte till ett vdgguttag som delas av andra
apparater eller till en delad férlangningskabel.

* Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen kan goéra att
den skadas och skapar risk fér brand och elstétar.
Observera noga féljande punkter vid anvandning av
néttillsatsen.

— Placera inga tunga féoremal pa néttillsatsen och hall
den borta fran varmekallor.

— Forsok aldrig att modifiera néttillsatsen och undvik
att boja dess kabel.

— Undvik att tvinna eller dra i néttillsatsens kabel.

— Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum om néttillsatsen eller
dess kontakt skulle skadas.
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H Batterilivslangd

 Batterilivslangden som anges i detta instruktionshafte
baseras pa anvandning av rekommenderade
batterityper vid en temperatur pa 23°C. Betrakta denna
enbart som en ungefarlig riktpunkt. Den faktiska
livslangden paverkas av faktorer som fabrikat,
tillverkningsdatum och den omgivande temperaturen.
Om kameran lamnas paslagen kan batterierna laddas
ur och en batterivarning visas pa skarmen. Sla alltid av
kameran nar den inte anvands.

| vissa fall kan det handa att kameran slas av efter att
batterivarningen visats. Byt i sa fall batterier
omedelbart. Svaga eller urladdade batterier som
lamnas kvar i kameran kan lacka och orsaka skador
och dataférlust.

Det gar att anvanda alkaliska batterier nar inga andra
typer av batterier finns tillgangliga, men ténk pa att
alkaliska batterier har en ganska kort livslangd. Vi
rekommenderar anvéndning av laddningsbara batterier
av nickel-metallhydrid eller litiumbatterier.

Foérsiktighetsatgarder géllande datafel

« Din digitala kamera ér tillverkad av digitala
precisionskomponenter. Féljande férhallanden skapar risk
for férvanskning av datan i minnet.

— Urtagning av batterierna eller minneskortet fran
kameran eller anslutning av USB-kabeln till kameran
medan kameran héller pa med inspelning eller tillgar
dess minne

— Urtagning av batterierna eller minneskortet fran
kameran eller anslutning av USB-kabeln till kameran
medan driftslampan fortfarande blinkar efter att
kameran slagits av

— Urkoppling av USB-kabeln eller nattillsatsen fran
kameran medan USB-datakommunikation pagar

— Svaga batterier
*Tank pa att fortsatt anvéndning med svaga batterier

kan leda till fel p& kameran. Byt ut batterierna mot
nya sa snart nagot av tecknen foér svaga batterier
upptrader.

— Andra onormala férhallanden

Nagot av férhdllandena ovan kan géra att det dyker upp ett
felmeddelande pa kamerans skarm (sidan 236). Folj
anvisningarna som meddelandet anger for att atgarda felet.
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Bruksforhallanden

* Denna kamera ar tillverkad fér anvéndning i ett

temperaturomfang fran 0°C till 40°C. Vid anvandning av

de alkaliska batterier som medféljer kameran kan vissa

omsténdigheter (tiden batterierna férvarades innan de

togs i bruk, omgivande temperatur,

inspelningsforhallanden) gdra att kameran inte fungerar

vid temperaturer under 5°C. Vi rekommenderar i dessa

fall anvdndning av laddningsbara batterier av nickel-

metallhydrid.

Anvénd och férvara inte kameran pa foljande stallen.

— Stéllen som utsétts for direkt solsken

— Stéllen som utsétts for hog luftfuktighet eller rikligt
med damm

— Nara en luftkonditioneringsapparat, element eller
andra stéllen som utsatts fér extrema temperaturer

— Inuti ett stangt fordon, speciellt ett som star parkerat i
solen

— Stéllen som utsétts for kraftiga vibrationer

Fuktbildning

* Det finns risk for att det bildas imma pa utsidan eller de
inre delarna nar kameran férs inomhus en kylig dag eller
pa annat satt utséatts for haftiga temperaturvaxlingar. Fukt
i kameran kan orsaka fel, sa du bor férsdka undvika
situationer som kan orsaka imbildning.

e For att férhindra imbildning kan det vara lampligt att
placera kameran i en plastpase nar den ska flyttas till ett
stélle som ar betydligt varmare eller kallare &n den
nuvarande. Ldmna kvar den i plastpasen tills luften i
pasen anpassats till temperaturen pa det nya stéllet. Om
det 4nda bildas imma i kameran ska du ta ur batterierna
och lata batterilocket st dppet i ett par timmar.
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Stromforsérjning

* Vi rekommenderar anvéndning av batteritypen HR-3UA,
HR-3UB eller HR-3UF fran SANYO Electric Co., Ltd. nar
kameran ska drivas med laddningsbara batterier av
nickelmetallhydrid.

* Denna kamera anvénder inte separata batterier for
klockan. Datum och tid installd p& kameran raderas alltsa
nar strommen skars av till fullo (fran bade batterier och
nattillsatsen). Var noga med att stélla in datum och tid pa
nytt om detta intraffar (sidan 168).

Objektiv

e Akta dig for att trycka alltfor hart pa objektivet nar du
rengdr ytan. Objektivytan kan repas och orsaka
felfunktion.

¢ Det kan ibland méarkas en smarre férvrangning i vissa
typer av bilder, t.ex. en latt béjning av linjer som bér vara
raka. Detta beror pa egenskaperna hos objektivet och
antyder inte fel pa kameran.

Skotsel av kameran

* Fingeravtryck, damm och smuts pa objektivet kan
férhindra néjaktig bildinspelning. Vidrér aldrig objektivet
med fingrarna. Avlagsna damm fran objektivytan med en
bladsborste. Torka sedan av med en mjuk, torr trasa.

* Fingeravtryck, smuts och andra fraimmande féremal pa
blixten kan férhindra néjaktig bildinspelning. Vidrér aldrig
blixten med fingrarna. Torka av en smutsig blixt med en
mjuk, torr trasa.

e Torka av damm och smuts pa kamerans utsida med en
mjuk, torr trasa.

Ovrigt
¢ Kameran kan bli en aning varm under anvandning. Detta
ar normalt och tyder inte pa fel.
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1. Satt i de medfdljande batterierna av storlek AA (LR6) i kameran (sidan 38).

» Det gar aven att driva kameran med separat inkdpta laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid av storlek AA och
litiumbatterier av storlek AA (FR6).

» Virekommenderar anvandning av batteritypen HR-3UA, HR-3UB eller HR-3UF fran SANYO Electric Co., Ltd. nér
kameran ska drivas med laddningsbara batterier av nickelmetallhydrid.

» Var noga med att specificera batteritypen som anvands for att driva kameran (sidan 40).

o = (3]
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Instéllning av skdrmsprak och klocka

« Var noga med att utféra féljande instéllningar
innan kameran anvéands fér bildinspelning.
Se sidan 52 fér ndrmare detaljer.

Tryck pa strombrytaren for att sla pa kameran.
Anvéand [A], [V], [«], och [»] fér att vdlja 6nskat sprak.
Tryck pa [SET] for att registrera sprakinstaliningen.

Anvéand [A], [V], [«€], och [»] fér att vilja 6nskat
geografiskt omrade och tryck sedan pa [SET].

Anvénd [A] och [V] fér att vélja dnskad stad och tryck
sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V¥] for att valja sommartid (DST), om
sa behovs, och tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A] och [V] f6r att vélja 6nskat datumformat
och tryck sedan pa [SET].

Stéll in datum och tid.

Tryck pa [SET] for att registrera klockinstéllningarna
och lamna instéllningsskarmen.
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Att spela in en bild

Se sidan 55 fér ndrmare detaljer.

Innan ett separat inkdpt minneskort tas i bruk ska du forst
formatera kortet med denna kamera. Se sidan 178 for
detaljer om formatering av ett minneskort.

Ikon fér stillbildsldge

1. Tryck pa [] (REC).
» Detta aktiverar laget REC (inspelning).

2. Stéll lagesviljaren pa “[]” (stillbildslage).

3. Rikta kameran mot motivet, anvind skirmen eller
sOkaren for att sammanstalla bilden och tryck
sedan in slutarknappen ungefar halvvéags.

» Na&r kameran avslutat autofokusering blir fokusramen
gron, och den groéna driftslampan tands.

4. Hall kameran stilla och tryck férsiktigt in
slutarknappen till fullo.
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Att titta pa en inspelad bild Att radera en bild

Se sidan 129 fér narmare detaljer. Se sidan 157 fér narmare detaljer.

. Tryck pa [=]] (PLAY).
. Tryck pa [V] (5 T0).

. Anvénd [«] och [»] fér att visa bilden du vill radera.

1. Tryck pa [=]] (PLAY).
» Detta aktiverar 1aget PLAY (avspelning).

2. Anvind [4] och [»] for att rulla genom
bilderna.

A WO N =

. Anvénd [A] och [V] for att vélja “Delete”.
+ Véalj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera nagot.

5. Tryck pa [SET] fér att radera bilden.
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Detta avsnitt innehaller information du bér kanna till och
atgarder att utféra innan kameran tas i bruk for forsta
gangen.

Angaende detta instruktionshéfte

Detta avsnitt beskriver de konventioner som anvands i
detta instruktionshéafte.

H Terminologi

Tabellen nedan anger begreppen som anvands i detta
instruktionshafte.

Detta begrepp i -

instruktionshéftet: Inteleizie

“kameran” Den digitala kameran CASIO
EX-Z10

“filminne” Stallet dar kameran nu lagrar
bilder du inspelar (sidan 57)

“batterier” De alkaliska batterierna av
storlek AA

Detta begrepp i
instruktionshaftet:

Innebér:

“ett av lagena REC”

Det nu valda inspelningslaget
(stillbild, BEST SHOT, laget
easy, blandarprioritet AE,
slutartidsprioritet AE, manuell
exponering, réstinspelning,
film).

“digitala stérningar”

Sma “sndaktiga” flackar pa en
inspelad bild eller pa skarmen,
vilket gor att bilden ter sig
kornig.

B Knappoperationer

Knappoperationer anges av knappnamnet inom klamrar ([ ]).

M Skarmtext

Text pa skarmen innesluts alltid med dubbla

citationstecken (“ 7).
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B Kompletterande information

* Pbi VIKTIGT! (4q anger viktig information du bér kdnna
till for att anvanda kameran pa ratt satt.

* Db ANM. ©4€ anger information som &r praktisk att kdnna
till vid anvandning av kameran.

M Filminne

Begreppet “filminne” i detta instruktionshéfte ar ett allméant
begrepp som avser stéllet dar kameran just nu lagrar
bilderna du spelar in. Filminnet kan vara ett av foljande tre
stéllen.

* Kamerans inbyggda minne
¢ Ett SD-minneskort isatt i kameran
¢ Ett MultiMediaCard isatt i kameran

Se sidan 206 fér narmare detaljer om hur kameran lagrar
bilder.

Allman oversikt

Féljande bilder visar namnen pé varje del, knapp och
omkopplare pa kameran.

Kamera
B Framsida
H@)E
| o
@ Zoomreglage
® Slutarknapp

® Strombrytare

O Blixt

@ Sokare

® Mikrofon

@ Objektiv

© Sjalvutlésarlampa
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M Baksida H Sida
0
= 0
= ¢ o
B (A]
‘ [« >
[v] [SET]
Vi
© Sokare

@ Driftslampa

@ Knapp [[B=]] (laget PLAY)
® Knapp [X] (laget REC)
(® Lagesvaljare

@ Remring

(® Visningsknapp [DISP]

© [AIVI[P]

@ Verkstéallningsknapp [SET]
@® Menyknapp [MENU]

@® Bildskarm

&3

@ [DC IN 3V]

(uttag for nattillsats)
@) [USB/AV]

(uttag for USB/AV)
@ Uttagspanellock

@ Minneskortéppning
@ Minneskortlock

Oppna uttagspanellock./
Minneskortlocket
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B Undersida

@ Batterifack
@ Batterilock
@) Stoppare
@ Skruvhal for stativ
* Anvand detta hal for att fasta ett stativ.
@ Hogtalare
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Bildskdrmens innehall

Bildskarmen anvander sig av ett flertal indikatorer och ikoner for att upplysa dig om kamerans tillstand.
« Skarmexemplen i detta kapitel ar endast avsedda for illustrativa syften. De matchar inte exakt vad som faktiskt visas pa

kamerans skarm.

Lagena REC

M Skarmindikatorer

@ Indikator for blixtlage

(sidan 69)

Auto

Blixt av

Blixt pa

Reducering av réda
égon

. visas en kort stund néar
du véljer Auto som blixtlage
och férsvinner sedan.

Om kameran avkanner att
blixten behévs da autoblixt &r
vald kommer indikatorn fér
paslagen blixt att visas nar
slutarknappen trycks in
halvvégs.

@ Indikator for fokuslage

(sidan 79)
m Autofokus
A Narbild

m Fastfokus

Oandlighet
[MId Manuell fokus

. m visas en kort stund nar
du véljer autofokus och
férsvinner sedan.

® Indikator fér vitbalans

E3 Dagslius
B3 Mutet
Skugga
Dagsvit
Dagsljus

EX Volframlampa

e Manuell

. visas en kort stund nar

du véljer automatisk vitbalans
och férsvinner sedan.

@ Kontinuerligt slutarlage

(sidan 97)
Ingen En bild

Kontinuerlig slutare

@ Sjalvutlésare (sidan 74)

Ingen 1 bild

) sjaivutiosare 10 sek.
\2 Sjalvutlésare 2 sek.

N

X Tredubbel sjalvutlésare

@ Lagen for REC

(sidan 55)

Stillbild

BEST SHOT

easy
Blandarprioritet AE
Slutartidsprioritet AE
Manuell exponering
Film

QEE@EERE D

Réstinspelning
(Voice Recording)
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@ Indikator for matningslage
(sidan 124)

Multi
Mittvagd
|§| Punkt

@ « Stillbilder: Bildstorlek (sidan 77)

9 « Stillbilder: Minneskapacitet
(sidorna 59, 238)
* Film: Aterstaende inspelningstid
(sidan 109)

@ « Stillbilder: Bildkvalitet (sidan 78)
F : Fin
N: Normal
E : Ekonomi

« Film: Bildkvalitet (sidan 108)

HQ : Hég kvalitet
NORMAL : Normal
LP : Lang inspelningstid

@ EV-varde (sidan 87)
@® Datum och tid (sidan 168)

(® Batterikapacitet
(sidan 39)

@ Histogram (sidan 115)

(® Skakdampningsindikator
(sidan 103)

® Fokusram [l (sidan 58)

* Fokusering avslutad: Grén
* Fokusering misslyckad: Rod

P ANM. (a¢

« Andring av instaliningen fér en av féljande funktioner
gor att ett hjalpmeddelande for ikonhjalp visas pa
skérmen.

Blixtlage, fokuslage, vitbalans, sjalvutiésare, ldgena
REC, EV-skifte
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H Exponeringspanel

Exponeringspanelen &r en yta i det nedre hdgra hdrnet av
skarmen i lagena REC som visar olika justeringsbara
parametrar. Exponeringspanelen kan ocksa anvandas for
att &ndra exponeringsinstallningar.

Exponeringspanel
@ Digital zoomindikator (sidan 67) » Det féljande férklarar posterna som férekommer pa
® 1S0-kanslighet (sidan 123) exponeringspanelen. Posterna som upptréder beror pa

) det nuvarande laget REC.
@ Blandarvarde (sidorna 33, 59, 92, 95)

@ Slutartidsvarde (sidorna 33, 59, 94, 95)
@) Zoomindikator (sidan 67)

* Vénster sida anger optisk zoom.
* Hoger sida anger digital zoom.

PPl ANM. (4d

* En bléandare, slutartid eller ISO-kénslighet utanfér det
tillatna omfanget gor att motsvarande varde pa
skarmen blir barnstensférgat.




FORBEREDELSER

@ Blandarvarde (sidorna 92, 95)
Anvand denna post for att justera
blandarvardet.
¢ Blandarvardet visas pa

exponeringspanelen nar lagesvéljaren

star i laget “A” (blandarprioritet AE)
eller laget “M” (manuell exponering)

@ Slutartid (sidorna 94, 95)
Anvand denna post for att justera
slutartiden.
e Slutartiden visas pa

exponeringspanelen nar lagesvéljaren
star i laget “S” (slutartidsprioritet AE),

laget “M” (manuell exponering)

Bldandarvérde

1S050
b

Slutartid

@ EV-skifte (varde for

exponeringskompensation) (sidan 87)

Anvand denna post for finjustering av

exponeringen.

¢ EV-skiftesvardet visas pa
exponeringspanelen nar lagesvéljaren
star pa “A” (blandarprioritet AE) eller
“S” (slutartidsprioritet AE). Ev-
skiftesvardet visas ocksa nar
lagesvéljaren star i ett lage utéver “M”
(manuell exponering) d& “EV Shift”
tilldelats funktionen “L/R Key” (sidan
119).

O Instalining av manuell fokusering (MF)

(sidan 85)

Anvand denna post for manuell justering

av fokusering.

* Installining av manuell fokusering visas
pa exponeringspanelen nar manuell
fokusering &r vald (anges av “[[[§” pa
skarmen) med [A] (& ).

EV-skifte

IS0S0

Instélining av
manuell
fokusering (MF)
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Laget PLAY

@ Filtyp for laget PLAY
F stilbid

@ Mappnamn/Filnamn
(sidan 159)

@ Film Exempel : Né&r en fil med namnet
N CIMG0023.JPG lagras i en mapp
1| Ljudstilbild med namnet 100CASIO

Réstinspelning 1_(')_Q>Q_Q'2_3

® Bildskydsdindikator Mappnamn - Filnamn

(sidan 160) @ - stillbilder: Bildkvalitet
(sidan 78)
F: Fin
N: Normal
E : Ekonomi
* Filmer: Inspelningstid
(sidan 109)

@ - stilbilder: Bildstorlek (sidan 77) €D Indikator for vitbalans

* Filmer: Bildkvalitet (sidan 89)
(sidan 108)
HQ : Hog kvalitet AWIE  Auto
NORMAL : Normal i
LP : Lang inspelningstid g Dagsljus
Mulet
O 1SO-kanslighet Skugga
(sidan 123) ]
) . Dagsvit
@ Blandarvarde ] .
(sidorna 59, 92, 95) Dagsljus
Volframlampa
© Slutartidsvarde Manuell "

(sidorna 59, 94, 95)
© Datum och tid (sidan 168) @® Indikator for blixtlage

' ) (sidan 69)
(10) Inglkgtor ff)r ' Blixt pa
méatningslége (sidan 124) Blixt av
Multi Reducering av réda 6gon
Mittvagd
@ Punkt (® Lagen for REC (sidan 55)
[&] stilbild, easy

BEST SHOT

I\ Biandarprioritet AE
F slutartidsprioritet AE
m Manuell exponering

@ Batterikapacitet
(sidan 39)

(® Histogram (sidan 115)
@ EV-véarde (sidan 87)
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Dbl VIKTIGT! “d¢
¢ En del information visas kanske inte pa ratt satt vid
visning av en bild som spelats in med en annan
digital kameramodell.

Andring av innehallet pa bildskarmen

Vart tryck pa [DISP] &ndrar innehdllet pa skarmen i féljande
ordning.

M Lagena REC

(= e ., B ® 8

o o

Histogram pa

t b

Bildskarmen av Indikatorer av
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M Laget PLAY Pb" VIKTIGT! ¢
* Knappen [DISP] kan inte anvéndas for att andra
innehallet pa bildskdrmen under pagéende
filminspelning eller vid inspelning av en ljudstillbild.
* Det gar att anvanda [DISP] for att sl& av skarmen
endast vid réstinspelning i ett av 1agena REC. Det
gar inte att sla av skdrmen nar en annan
inspelningsfunktion anvénds.
Ett tryck pa [DISP] i réstinspelningslaget slar
skarmen pa (“indikatorer p&”) och av. Nar en
réstinspelningsfil visas i laget PLAY skiftar ett tryck
pa [DISP] mellan “indikatorer pd” och “indikatorer
av”.
Vid avspelning av innehallet i en réstinspelningsfil
nér “indikatorer av” &r vald (enbart ikonen for
rostinspelningsfil visas pa skérmen) blir skarmen
svart i cirka tva sekunder efter ett tryck pa [SET] for
att starta avspelning. lkonen for réstinspelningsfil
(indikatorer av) visas pa nytt efter avslutad
avspelning.

Indikatorer av
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Fastséttning av remmen Stromfoérsorjning

Sétt fast remmen i remringen sasom framgar av bilden. Din kamera kan strémférsérjas med antingen batterier av
storlek AA eller nétspéanning via ett vdgguttag. En
uppséttning alkaliska batterier av storlek AA medféljer
kameran. Ovriga féSremal nedan maste inférskaffas separat.

H Batterier

¢ Tva alkaliska batterier av storlek AA: LR6 (medféljer)
* Tva laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid av
storlek AA (SANYO Electric Co., Ltd.)
: HR-3BUA (Mérkkapacitans 2100 mAh)
HR-3UB (Mérkkapacitans 2300 mAh)
HR-3UF (Méarkkapacitans 2500 mAh)
¢ Tva litiumbatterier av storlek AA: FR6
* Vi kan inte garantera korrekt drift vid anvandning av
nagon annan batterityp &n de som anges ovan.
* Nar kameran drivs med alkaliska batterier av storlek AA
PP VIKTIGT! 14¢ (LR6) kan det handa att den inte fungerar alls vid
¢ Hall alltid remmen virad runt handleden sa att du inte temperaturer pa 5°C eller lagre.
riskerar att tappa kameran.
* Den medféljande remmen &r endast avsedd for
denna kamera. Anvand den inte fér andra syften.
¢ Svang inte kameran genom att halla i remmen.
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Vi rekommenderar anvandning av batteritypen HR-3UA, Isattning av batterier

HR-3UB eller HR-3UF frdn SANYO Electric Co., Ltd. nar

kameran ska drivas med laddningsbara batterier av 1. Sla av kameran.

nickelmetallhydrid. Ladda batterierna med en laddare

som specifikt rekommenderas fér HR-3UA, HR-3UB 2. Skjut stopparen pa undersidan av kameran i
eller HR-3UF. pilens riktning och skjut sedan batterilocket i

pilens riktning.
B Natspanning
* Nattillsats: AD-C30
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3. Sitt i batterierna
sadsom visas pa
bilden.

4. Tryck ned pa punkten
som anges av pilen
pa bilden och skjut pa
batterilocket fér att
lasa det.

Dbl VIKTIGT! “d¢

* Anvand endast alkaliska batterier (LR6) av storlek
AA, litiumbatterier (FR6) av storlek AA eller
laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid av
storlek AA for att driva denna kamera.

* Vi rekommenderar anvéndning av batteritypen HR-
3UA, HR-3UB eller HR-3UF frdn SANYO Electric
Co., Ltd. ndr kameran ska drivas med laddningsbara
batterier av nickelmetallhydrid.

H Batterivarningsindikator

Det féljande visar hur indikatorn for batterikapacitet pa
skdrmen andras efter hand som batterispdnningen
férbrukas. Indikatorn &= anger att batterierna borjar bli
svaga. Det gar inte att spela in fler bilder nar indikatorn natt
nivan €. Byt batterier omedelbart nér en av dessa
indikatorer dyker upp pa skérmen.

Batteriniva Hég Lag

Indikator &= - g —- &dad — g

» Tank pa att indikatorn for batterikapacitet &ven kan
andras fran en niva till en annan beroende pa batterierna
som faktiskt anvénds.

Pb" VIKTIGT! <d¢
* Se sidan 241 for information om batterilivslangd.
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H Tips om effektivare anvandning av batterier

* Om blixten inte behdvs for inspelning ska du vélja
(blixt av) for blixtlaget (sidan 69).

» Aktivera funktionerna fér automatiskt strémavslag och
viloldge (sidan 48) for att spara pa batterierna ifall du
rakar gldmma att sla av kameran.

 Det gar &ven att spara pa batteriet genom att trycka pa
[DISP] for att sla av skarmen.

W Specificering av batterityp

Kameran optimerar driften fér batteritypen som anvands
och férlanger darmed batteriernas livslangd.

1.
2.

Sla pa kameran.

Tryck [MENU].
* Se “Anvandning av skdrmmenyer” (sidan 49) for
detaljer om anvandning av menyer.

Anvéand [«4] och [»] fér att vélja rutan “Set
Up”.

Anvéand [A] och [V] fér att véilja “Battery
Type” och tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] f6r att vélja batteritypen
som anvénds och tryck sedan pa [SET].

Valj d
Vid bruk av denna batterityp: inzt]élli?r? ga.
Alkaliska av storlek AA (LR6) Alkaline

Laddningsbara nickelmetallhydrid
av storlek AA (HR-3UA, HR-3UB Nickel Metal
eller HR-3UF fran SANYO Electric Hydride

Co., Ltd.)

Litium av storlek AA (FR6) Lithium
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Dbl VIKTIGT! “d¢
* Vi kan inte garantera felfri drift om denna instalining
inte matchar batteritypen som anvénds fér att driva
kameran. Specificering av fel batterityp kan gora att
strommen plotsligt slas av utan att objektivet dras in,
att aterstdende batterispanning visas felaktigt el.dyl.

Batteribyte

1. Oppna batterilocket.

2. Luta kameran en
aning tills
batterierna glider
ut.

* Akta dig for att e @
tappa batterierna. <.
F>

3. Satt i en omgang nya batterier i kameran
(sidan 38).

Att observera angaende batterier

B Hantering av batterier

Felaktig hantering av batterier kan géra att de lacker eller
exploderar, vilket smutsar ner och kan skada de
omgivande delarna och skapar risk fér brand och
personskador. Ge alltid noga akt pa det féljande vid
anvéndning av batterier.

e Var noga med att satta i batterierna med plus- (+) och
minuspolerna (—) vénda at ratt hall.

* Blanda inte gamla och nya batterier.

* Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.

* Anvand endast de batterier som specifikt anges fér denna
kamera.

* Forsok aldrig att ta isér batterierna och lat inte de tva
polerna komma i beréring med varandra (kortslutning).
Hall batterier borta frdn hég varme och férsok aldrig att
branna dem.

¢ Urladdade batterier kan lacka och orsaka skador pa
kameran. Ta ur batterierna s& snart du mérker att de blivit
urladdade.

e Ta ur batterierna om du inte tdnker anvanda kameran i
Over tva veckor.

» Batterierna blir normalt sett en aning varma vid
anvéandning.
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H Livslangd for alkaliska batterier

Den faktiska livslangden for alkaliska batterier paverkas av
ett flertal faktorer, sdsom batteriernas fabrikat, hur lange
batterierna férvarats innan de tas i bruk, temperaturen
under inspelning och andra omgivande férhallanden. Rent
generellt rekommenderar vi anvandning av laddningsbara
batterier av nickel-metallhydrid da dessa har langre
livslangd &n alkaliska batterier.

+ Vid anvandning av alkaliska batterier kan oregelbunden
anvandning av kameran orsaka forkortad
batterilivslangd.

+ Vid anvandning av alkaliska batterier kan batteriernas
livslangd férkortas vid kalla temperaturer sdsom anges
nedan.

Exempel 1: Cirka 70 bilder vid inspelning med en
temperatur pa 0°C.
Alkaliska batterier fran Matsushita Battery
Industrial Co., Ltd., bildsk&rmen péaslagen,
zoomoperation mellan full vidvinkel och full
telefoto varje 30:e sekund, varvid tva bilder
spelas in med blixten; strémmen slas av och
sedan pa igen varje gang 10 bilder spelats
in.

Exempel 2: Cirka 70 bilder vid inspelning med en
temperatur pa 0°C
Alkaliska batterier av typ MX1500
DURACELL ULTRA, bildskarmen paslagen,
zoomoperation mellan full vidvinkel och full
telefoto varje 30:e sekund, varvid tva bilder
spelas in med blixten; strémmen slas av och
sedan pa igen varje gang 10 bilder spelats
in.

» Ovanstaende vérde for antal bilder bér betraktas som
ungefarligt och blott en allméan referens. Vi kan inte
garantera att det ar mgjligt att erhalla vissa faktiska
resultat under dessa omstandigheter. Egenskaperna hos
de alkaliska batterier som anvénds och de omgivande
férhallandena kan kanske gora att kameran inte kan
anvandas alls vid temperaturer under 5°C.

 L&get PLAY férbrukar mindre strém &n lagena REC. Om
du upplever problem att sla pa kameran nar den star i ett
av lagena REC ska du férséka koppla dver till 1aget
PLAY.
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B Anvéandning av laddningsbara batterier

Vi rekommenderar anvéndning av batteritypen HR-3UA,
HR-3UB eller HR-3UF fran SANYO Electric Co., Ltd. nar
kameran ska drivas med laddningsbara batterier av
nickelmetallhydrid.

Dbl VIKTIGT! “d¢

 Blanda aldrig tva batterier av olika fabrikat, alder
eller laddningsniva. Detta forkortar batteriernas
brukstid och kan rentav skada kameran.

* Batterierna gar inte att ladda nér de ar isatta i
kameran.

H Upplivning av laddningsbara batterier

Laddningsbara batterier kan tappa férmagan att laddas upp
pa nytt om de inte anvénts under en langre tid eller har
laddats alltfor ofta utan att férbrukas till fullo dessemellan.
Deras kapacitet kan dock férbattras genom att utféra
féljande “upplivningsprocess” for att ladda ur dem till fullo.

1. Satt i de laddningsbara batterierna i kameran.

2. Hall knappen [MENU] intryckt och tryck samtidigt pa
strdbmbrytaren. Versionen av det inbyggda programmet
bor nu blinka pa skarmen.

3. Lamna kameran paslagen tills batterierna ar urladdade
och kameran slés av.

* Denna upplivning av batterierna kan ta uppemot 10
timmar. Den faktiska tiden beror pa batteriernas
kondition.

4. Ta ur batterierna och ladda dem pa nytt efter att
kameran slagits av.
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PF VIKTIGT! ad Drift med natspéanning
* En upplivning av batterierna reducerar deras
laddningsniva till ndstan noll. Satt aldrig i dessa
batterier i kameran utan att férst ha laddat dem. Det
kan handa att kameran slas pa tillfalligt, men dessa

Du behéver inférskaffa den valfria nattillsatsen (AD-C30)
for att kunna driva kameran via ett vagguttag.

oladdade batterier kan orsaka ett plotsligt 1. Anslut nétkabeln till nattillsatsen.

strémavbrott som goér att objektivet forblir utstréackt .

eller att nagot annat fel intraffar. 2. Oppna kamerans uttagspanellock och anslut
* Proceduren ovan behdver inte utféras varje gang nattillsatsen till ingdngen mérkt [DC IN 3V].

batterierna ska laddas. Utfér denna procedur endast
nér du marker att varje laddning framstéller allt
kortare brukstid. Tank ockséa pa att laddningsbara
batterier har en begransad livslangd. Om brukstiden
blir allt kortare trots att denna procedur utférts
innebar det troligen att batterierna har natt slutet av
sin livslangd. D& &r det dags att infoérskaffa nya
laddningsbara batterier.

Proceduren ovan och dessa anmarkningar
forutsatter anvandning av laddningsbara batterier av
nickel-metallhydrid av typen HR-3UA, HR-3UB eller
HR-3UF fran SANYO Electric Co., Ltd.
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3. Anslut natkabelns kontakt till ett viagguttag. B Anvéandning av néttillsatsen i ett annat
geografiskt omrade

* Nattilsatsen kan anvandas med en natspanning i
omfanget 100 V till 240 V. Ténk dock pa att formen pa
stickkontakten kan variera fran land till land. Vid resor
utomlands ar det upp till dig sjélv att ta reda pa vilka typer
av uttag och kontakter som anvénds och inférskaffa
lamplig utrustning.

* Anvand aldrig néttillsatsen med en spénningsomvandlare.

[DC IN 3V]

Néittillsats

Uttagspanellock

Nétkabel

Kontakt
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H Att observera angaende néttillsatsen

» Kontrollera att strommen ar avslagen fére anslutning eller
urkoppling av néttillsatsen.

* Sla alltid av kameran fore urkoppling av nattillsatsen,
aven om batterier &r isatta i kameran. | annat fall slas
kameran av automatiskt nér néttillsatsen kopplas ur. Det
finns risk for att orsaka skador pa kameran om den inte
slas av fore urkoppling av néttillsatsen.

* Néttillsatsen blir en aning varm efter en langre tids
anvandning. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

* Efter avslutad anvandning ska du alltid sla av kameran
och koppla bort néttillsatsen fran vagguttaget.

e Kameran slas automatiskt dver till stromférsorjning via
néttillsatsen nér nattillsatsen ansluts till kameran.

* Anvand alltid nattillsatsen for att driva kameran nar den ar
ansluten till en dator.

» Tack aldrig 6ver nattillsatsen med en filt eller liknande
foremal. Detta skapar risk for brand.

Att sla kameran pa och av

M Att sla pa kameran

Tryck pa strombrytaren, (€] (REC) eller []] (PLAY). Den
grona driftslampan tands en kort stund och sedan slas
strdmmen pa. Laget kameran stélls i beror pa vilken knapp
du anvande for att sla pa den.

ﬁtétnvzg?j:ritta lage Sla pa kameran med denna knapp:
REC Strombrytaren eller [{{¥] (REC)
PLAY [ (PLAY)
Strémbrytare Gron driftslampa
N
CH@B

WL

=] (PLAY)
M (REC)
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Dbl ANM. (a¢

« Ett tryck pa [X] (REC) for att sla pa kameran
aktiverar ett av lagena REC, medan ett tryck pa [[B=]]
(PLAY) aktiverar laget PLAY.

« Ett tryck pa [[B]] (PLAY) i ett av Iagena REC skiftar
till laget PLAY. Objektivet dras in cirka 10 sekunder
efter lagesskiftet.

Db! VIKTIGT! (1ddq

¢ Om funktionen fér automatiskt stromavslag slar av
strommen ska du ater trycka pa strémbrytaren,
knappen [£X] (REC) eller [B=]] (PLAY) for att sl& pa
strbmmen igen.

* Strompaslag med strémbrytaren eller knappen [I£X]
(REC) gor aven att objektivet stracks ut. Akta dig for
att blockera objektivet eller lata det stdta mot nagot
medan det stracks ut.

H Att sla av kameran

Tryck pa strombrytaren for att sla av kameran.

P ANM. (a¢

* Det gar att stdlla in kameran sd att den inte slas pa
vid ett tryck pa knappen [X] (REC) eller [B]]
(PLAY), eller sa att den slas av vid ett tryck pa
knappen [(£X] (REC) eller [[B]] (PLAY). Se
“Installning av strémpa/avslagsfunktion for [€X]

(REC) och [[B]] (PLAY)” pa sidan 173 for narmare
detaljer.
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Instéllningar for strémbesparing

Det gar att utféra installningarna nedan for att spara pa
batteriet.

Sleep (vilolage) : Slar automatiskt av skdrmen om ingen
atgard utférs inom en angiven tidsperiod
i ett av lagena REC. Ett tryck pa valfri
knapp gor att skarmen slas pa igen.
Auto Power Off (automatiskt strémavslag):
Slar av strommen om ingen atgard
utférs inom en angiven tidsperiod.

-\

. Sla pa kameran.
2. Tryck pa [MENU].

3. Anvind [«€] och [»] fér att vélja rutan “Set
Up”.

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja funktionen
vars instéllning du vill &ndra och tryck sedan
pa [»].

® Se “Anvandning av skdrmmenyer” (sidan 49) for
narmare detaljer om anvandning av menyer.

Att stalla in denna u s ’
installning: Valj denna funktion:
Sleep Sleep

Auto Power Off Auto Power Off

5. Anvind [A] och [V] for att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].
» Tillgangliga instéllningar for Sleep ar: “30 sec”,
“1 min”, “2 min” och “Off”".
» Tillgangliga instéllningar fér Auto Power Off ar:
“2 min” och “5 min”.
* Funktionen Sleep kan inte anvéndas i laget PLAY.

 Ett tryck pa valfri knapp nér Sleep har aktiverats slar
omedelbart pa skdrmen igen.
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¢ Funktionerna Auto Power Off och Sleep aktiveras Anvéndning av skérmmenyer
inte i féljande fall.

Ett tryck pa [MENU] uppvisar olika menyer pa skarmen
som kan anvandas for att utféra diverse instéliningar.
Menyn som visas beror p4 om du befinner dig i ett av
lagena REC eller PLAY. Det féljande visar ett exempel pa

— Nar kameran &r ansluten till en dator eller nadgon
annan apparat

— Nar diabildsvisning pagar

— Vid avspelning av en rostinspelningsfil anvandning av menyn i ett av lagena REC.
— Vid inspelning av en film
— Vid avspelning av en film 1. Tryck pa Strémbrytare
strombrytaren eller
knappen [Y] (REC). N
* Tryck pa knappen [[B>]] @'&IE' E
(PLAY) om du vill ovorF
aktivera laget PLAY.
Lunsmman
=) 0w
[CHN ]
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2. Tryck pa [MENU].

[MENU]
I
o2
[« (\>\\
[v] Vil
= [ Jyrp— rgj

[A]
]

Valmarkér
(anger nu vald post)

Ruta

@ Operationer pa menyskarmen

For att utféra detta:

Gor detta:

|
l REC ' Quality | Set U

Flytta mellan rutor

Tryck pa [«] och [»].

Selfi-timer. > Off:

AE Areal ' »[-1Spot

Ant\_ Shakelr Off

Instéliningar

Continuous. > OfF

Flytta fran ruta till
instéllning

Tryck pa [V].

Flytta fran instalining till
ruta

Tryck pa [A].

Flytta mellan instéllningar

Tryck pa [A] och [V].

Visa alternativ for en
installning

Tryck pa [»] eller [SET].

Viélja ett alternativ

Tryck pa [A] och [V].

Tillampa instéllningen och
lamna menyskarmen

Tryck pa [SET].

Tillampa instéllningen och
aterga till rutval

Tryck pa [«].

Lamna menyskérmen

Tryck pa [MENU].
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3. Tryck pa [«€] och [»] fér att vélja dnskad ruta 6. Utfor nagot av det féljande fér att tillimpa den
och tryck sedan pa [SET] for att flytta gjorda instéllningen.
valmarkéren fran rutan till instéallningarna.

Att gora detta: Tryck pa denna knapp:

4. Anvénd [A] och [V]
fér att vélja posten du

Tillampa instéllningen och

lamna menyskarmen. Tryck pa [SET].

Tillampa instéllningen och

vill stalla in och tryck o PE :
aterga till posten vald i steg 4.

Tryck pa [«].
sedan pa [>].

1. Tryck pa [«].

¢ Du kan aven trycka pa Tillampa instéllningen och 2. Anvand [A] for att flytta

[SET] istallet for []. =) aterga till rutvalet i steg 3. upp till rutval.
Exempel: Val av posten
“Continuous”. ! VIKTIGT! (4¢
¢ Se “Menyreferens” pa sidan 224 fér narmare detaljer

5. Anvind [A] och [V] for att &ndra instéllning. om menyer.

» Aktivering av laget easy (sidan 61) &ndrar
skarminnehallet till tre menyposter vardera med
storre bokstaver. Det Laget easy visar ocksa simpel
hjalptext pa skarmen.
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Instéllning av skdrmsprak och klocka

Var noga med att utféra féljande instéllningar innan
kameran anvénds for bildinspelning.

e Skarmsprak

* Hemstad

¢ Datumformat
e Datum och tid

Nuvarande instéllning av datum och tid anvénds av
kameran for att framstélla datum och tid som lagras
tillsammans med &vriga bilddata.

Pbi VIKTIGT! (44

* Bildinspelning utan att klockan stéllts in gor att
felaktig tidsinformation registreras. Var noga med att
stélla in klockan innan kameran tas i bruk.

 Ett inbyggt batteri bevarar kamerans instéllda datum
och tid i cirka 48 timmar om kameran inte ar
stromforsorjd. Installningarna fér datum och tid
raderas dock om stddbatteriet laddas ur. Kameran &r
inte stromfoérsorjd alls i féljande fall.
— Nar batterierna ar urladdas eller tas ut ur kameran
— Nar néttillsatsen anvénds for att driva kameran
och nattillsatsen kopplas ur (Utan batterier isatta)
Skarmen for instéllning av datum och tid upptrader
nésta gang du slar pa strommen om datum och tid
har raderats. Utfér da installning av datum och tid pa
nytt.
Om du gor ett misstag under instéllning av spraket
eller klockan med proceduren nedan maste du anlita
kamerans meny for att separat &ndra spraket (sidan
171) eller klockan (sidan 168).
Det gar inte att redigera tidsdata som lagrats med de
inspelade bilderna om tidsinstéliningen pa kameran
ar felaktig.
Aven om datum och tid ar installda stamplas inte
dessa siffror pa sjélva bilden. Det gar dock att
specificera att datumet ska inkluderas vid utskrift av
bilden (sidan 190).
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Att stélla in skarmsprak och klocka 3. Anvand [A], [V], [«],
och [»] for att vélja
1. Tryck pa strombrytaren, [fy] (REC) eller [[=]] det geografiska
(PLAY) fér att sla pa kameran. omrade dar du bor
och tryck sedan pa

2. Anvind [A], [V], [,
och [»] for att vélja
onskat sprak och
tryck sedan pa [SET].

BA:E : Japanska

[SET].

4. Anvind [A] och [V]
for att valja en stad
som ligger i din

EGMT
English  : Engelska hemtidszon och tryck £ Andorra la Vella
£ Pars

Frangais : Franska sedan pa [SET]. ¥ Brussels
Deutsch : Tyska T
Espafiol : Spanska

5. Anvand [A] och [V] fér att vilja sommartid

Italiano  : Italienska ..
A - (DST), om sa behévs, och tryck sedan pa
Portugués : Portugisiska [SET]
HhEEE : Kinesiska (komplex) ’
hEE : Kinesiska (férenklad) Att gbra detta: Vélj denna instéllning:
stz0f - Koreanska Halla tiden med sommartid (DST) On
Halla tiden med standardtid Off
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6. Anvind [A] och [V] fér
att vélja datumformat
och tryck sedan pa
[SET].

Exempel: 24 december 2005

Y/MM/DD
DD/MM/YY.
§MM/DD/YY

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format:
05/12/24 YY/MM/DD
24/12/05 DD/MM/YY
12/24/05 MM/DD/YY

7. Stall in nuvarande [ Adust ]
datum och tid. I
(2005 )/ D / D

D : D

Att gora detta: Utfor detta:

Andra instéllning vid nuvarande
markorposition

Tryck pa [A] och [V].

Flytta markdren mellan )
instéliningar Tryck pa [«] och [P].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsvisning

Tryck pa [DISP].

8. Tryck pa [SET] for att registrera instéllningarna
och ldmna instéllningsskéarmen.




GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

Detta avsnitt beskriver den grundlaggande proceduren for
inspelning av en bild.

Inspelning av en bild

Val av inspelningslage

Denna digitala kamera fran CASIO har atta olika
inspelningsldgen som beskrivs i detalj nedan. Stall
lagesvaéljaren pa det inspelningslage som lampar sig for
bilden du vill framstélla innan inspelning startas.

Stillbildslage

Laget BEST SHOT

L&get easy

Laget blandarprioritet AE

L&get slutartidsprioritet AE

Manuellt exponeringslage

Réstinspelningslage

Léagesviéljare

Qe |=| o|> | E M

Filmlage

* [m] (Stillbildslage)
Anvand detta lage for att spela in stillbilder. Detta lage
bér normalt véljas fér inspelning.

* [(H (Laget BEST SHOT)
Detta lage gor det méjligt att utféra instélining av kameran
blott genom att vélja ett scenexempel. Vid val av en av
scenerna i BEST SHOT utfér kameran automatiskt de
installningar som kravs for att spela in en liknande scen
(sidan 98).

¢ 3% (Laget easy)
Denna funktion gér det onddigt att utféra komplicerade
installiningar (sidan 61) .

¢ A (Laget blandarprioritet AE)
| detta lage stélls évriga instéliningar in i enlighet med det
valda blandarvéardet (sidan 92).

¢ S (Laget slutartidsprioritet AE)
| detta lage stélls évriga instéliningar in i enlighet med det
valda slutartidsvéardet (sidan 94).

* M (Manuellt exponeringslage)
Detta lage ger dig kontroll dver instéllning av bade
blandare och slutartid (sidan 95).

* § (Rostinspelningslage)
Anvand detta lage for att spela in enbart ljud (sidan 114).

* M3 (Filmlage)
Anvand detta lage for att spela in filmer (sidan 109).
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* _Ikonen .fér nu valt [] 8 Hall kameran stilla med bada handerna vid bildinspelning.
inspelningslage (t.ex. XL 3180 Kameran kan skaka och géra bilden suddig om du haller i
=] for stillbildslage) LN ' den med blott ena handen.
visas pa skarmen. P\

L i .
‘ * Horisontellt Hall kameran
05/12/2% stilla med bada
. 1288 h&nderna och

tryck
armbagarna mot
sidorna.

Hall kameran
vertikalt sa att
blixten befinner
sig ovanfér
objektivet. Hall
kameran stilla
med bada
handerna.

* Vertikalt
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P VIKTIGT! f4e Inspelning av en bild
» Kontrollera att dina fingrar eller remmen inte (stillbildslége)
blockerar blixten, mikrofonen, sjélvutiésarlampan
eller objektivet. Kameran justerar automatiskt slutartiden i enlighet med
ljusstyrkan hos motivet. De inspelade bilderna lagras i
Sjalvutiésarlampa Blixt kamerans inbyggda minne, eller pa ett minneskort om ett

sadant &r isatt i kameran.
* Nar ett separat inférskaffat SD-minneskort eller
MultiMediaCard (MMC) ar isatt i kameran lagras bilderna

Mikrofon pa detta kort (sidan 175).

Efter ink6ép av ett minneskort ska du vara noga med att
séatta i det i kameran och formatera det innan det tas i
bruk (sidan 178).

Objektiv

PP ANM. (ad

e Om du rér pa kameran nér slutarknappen trycks in
eller medan autofokusering pagar (nar slutarknappen
ar intryckt halvvags) kan bilden bli suddig. Tryck in
slutarknappen forsiktigt medan du haller kameran
absolut stilla. Detta ar speciellt viktigt nar
belysningen ar dalig eftersom slutartiden da blir
langsammare.
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1. Tryck pa strémbrytaren eller knappen [£X] 2. Stall lagesviljaren pa Ikon for Stli”bi/dslége
(REC) for att sla pa kameran. IEI (stillbildslage) & s
(sidan 55). EmLY
Strémbrytare Lo Ji * lkonen [] ]
(stillbildslage) visas pa AR
N | — skérmen nér ‘
@m \ - stillbildslage &r valt. — C
ON/OFF_ = [—l—]E ﬂ Q = T|
-{=! Fokusram
= 1 \
» Detta uppvisar en bild eller ett meddelande pa 3. Sammanstill bilden pa skdarmen sa att
skarmen och aktiverar sedan det nu valda huvudmotivet befinner sig innanfér

inspelningslaget. fokusramen

* Om kameran stéar i laget PLAY nér strdmmen slas pa
visas meddelandet “There are no files.” pa skdrmen
om du &nnu inte lagrat nagra bilder i minnet.

¢ Fokuseringsomfanget fér kameran beror pa vilket
fokuslage som anvénds (sidan 79).

Dessutom visas ikonen [ 6verst pa skarmen. Tryck * Bilden kan sammanstallas med antingen skarmen
i sa fall pa [W] (REC) fér att aktivera nu valt eller den optiska sokaren (sidan 64).
inspelningslage. ¢ Nar den optiska sdkaren anvands for att

sammanstalla bilden kan du trycka pa [DISP] for att
sla av skarmen och darmed spara pa batteriet.
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halvvégs for att stélla in
skarpan pa bilden.

» Nar slutarknappen trycks in
halvvégs staller kamerans
autofokusfunktion automatiskt in
skarpan samt uppvisar
slutartidsvarde, blédndarvérde och
ISO-kanslighet.

* Du kan se nar
skéarpan ar réatt
installd genom att
observera
fokusramen och den
gréna driftslampan.

4. Tryck in slutarknappen l

Slutarknapp

Grén driftslampa

@ Att tyda gréna driftslampan och fokusramen

Nér du ser detta: Innebér det att:

Gron fokusram

Grén driftslampa Bilden &r fokuserad.

R&d fokusram

Blinkande grén driftslampa Bilden ar inte fokuserad.

+ Det upptrader ett flertal indikatorer och ikoner pa
bildskarmen fér att upplysa dig om kamerans
nuvarande tillstand.

Kontinuerligt Sjélvutiésare
slutarldge Lagena REC
Vitbalans Métningsldge
Fokuslédge Minneskapacitet
s - (Stillbilder)
Blixtldge %3 e O 3
10 50— Bildkvalitet
(Stillbilder)
Bildstorlek
o (Stillbilder)
I £ \V-skifte

05/12/24
12:38 :LDatum och tid

M _— /ISO-kénslighet
Bldndarvérde*!
L Slutartidsvérde*?

1/1000
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*1 Storleken pa 6ppningen (bldndaren) som later ljus
passera genom objektivet till det laddningskopplade
minnet. Ett stérre blandarvarde anger en mindre
Oppning for ljuset att passera genom. Kameran utfor
denna instélining automatiskt.

*2 Tidslangden da slutaren forblir dppen och later ljus
passera genom objektivet till det laddningskopplade
minnet. En storre slutartid innebar att slutaren star
oppen langre och slapper in en stérre méangd ljus.
Kameran utfér denna installning automatiskt.

5. Kontrollera att
skérpan ar ratt l
installd och tryck
sedan in
slutarknappen till
fullo for att spela in Slutarknapp
bilden.

! VIKTIGT! (a¢

* Nar installningen “Qiuck Shutter” (snabbslutare) i
rutan “REC” ar paslagen (sidan 81) spelar kameran
omedelbart in bilden utan att vanta p4 att
autofokusering utférs nér slutarknappen trycks in till
fullo. Detta gér att du kan spela in bilden i exakt réatt
oégonblick.

¢ Antalet bilder som kan spelas in beror pa de géllande
installningarna for bildstorlek och bildkvalitet (sidorna
77,78, 238).
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Anvandning av laget easy

Denna funktion gér det onddigt att utféra komplicerade
instaliningar. Vi rekommenderar detta lage for folk som
anvander en digital kamera for férsta gangen.

1. Aktivera ett av lagena REC och still
lagesvaljaren pa “¢” (sidan 55).
« Detta aktiverar laget easy och visar ‘B” pa
skéarmen.

2. Sammanstill bilden pa skidrmen sa att motivet
befinner sig inom fokusramen.

3. Tryck in slutarknappen halvvégs fér att
fokusera bilden.

* Fokusramen blir grén och den gréna driftslampan
tédnds nar fokuseringen ar avslutad.

4. Kontrollera att bilden ar fokuserad ordentligt
och tryck in slutarknappen till fullo fér att
spela in bilden.

B Anvandning av menyn for laget easy

| laget easy ar menyn begrénsad till installningarna for blixt,
sjalvutidsare och bildstorlek. Alla dvriga installningar &r
forinstallda pa optimala varden.

1. Tryck pa [MENU].
* Menyn for laget easy (Flash %)
visar texten med stdrre (Self-timer O )
ppkstaver an ovriga [ Imege Ska Em]
lagen.
[Exit Menu ]
[ e=Em®:Amly |

2. Anvind [A] och [V] for att vélja énskad
menypost och tryck sedan pa [SET].

* En hjalptext dyker upp pa skarmen for att ge en
kortfattad férklaring om varje instéllning.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].
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Menypost: Valbara instéllningar:
. toblixt) / blixt pa) /
Flash (blixt) L) (autobiixt) / Il (biixt pa)
(blixt av)

If-ti = .
(SsTéle??géare) (10-sekunds sjélvutldsare) / Off
Image Size
(bildstorlek) | SM/3M/VGA

* De understrukna installningarna &r
grundinstélliningar.

4. Utfér 6nskade menyinstéllningar, vilj “Exit
Menu” och tryck sedan pa [SET].

» Se foljande avsnitt for detaljer om varje installning.
— Anvéandning av blixten (sidan 69)
— Anvéandning av sjélvutldsaren (sidan 74)
— Specificering av bildstorlek (sidan 77)

Att observera vid inspelning

H Att observera vid inspelning

« Oppna aldrig batterilocket medan driftslampan blinkar
grén. Detta gér inte bara att den nuvarande bilden
foérloras utan kan &ven férvanska andra bilder som redan
lagrats i minnet och rentav orsaka fel pa kameran.

* Ta aldrig ur minneskortet medan en bild haller pa att
spelas in pa kortet.

 Lysrdrsbelysning flimrar med en frekvens som &r osynlig
for blotta 6gat. Nar kameran anvands inomhus under
sadan belysning kan det uppkomma vissa problem med
ljusstyrkan och férgerna pa de inspelade bilderna.

* Nar instéllningen “Auto” valts for ISO-kénslighet (sidan
123) justerar kameran automatiskt dess kénslighet i
enlighet med ljusstyrkan hos motivet. Detta kan géra att
vissa digitala stérningar (kornighet) upptréder i bilder pa
relativt mérka motiv.
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+ Vid inspelning av ett daligt upplyst motiv nar “Auto” valts
for ISO-kanslighet (sidan 123) kommer kameran att héja
kansligheten och anvanda en snabbare slutartid.
Beroende pa detta méaste du férhindra att kameran skakar
om blixten &r avslagen (sidan 69).

« Skarpt ljus som faller pa objektivet kan gora att bilden ter
sig “urblekt”. Detta kan handa vid inspelning utomhus
under skarpt solsken. Anvénd din fria hand for att skugga
objektivet om detta kan intréffa.

B Angéaende autofokus

« Korrekt fokusering kan bli besvarlig eller rentav oméjlig
vid inspelning av féljande typer av motiv.

— Enfargade vaggar eller motiv med liten kontrast

— Kraftigt bakgrundbelysta motiv

— Véldigt blanka motiv

— Persienner eller andra féremal med upprepade
horisontella ménster

— Flera motiv pa olika avstand fran kameran

— Motiv pa daligt upplysta stéllen

— Rorliga motiv

— Motiv utanfér kamerans inspelningsomfang

« Korrekt fokusering kan ocksa bli svar eller omgjlig att
uppna om kameran inte halls stilla.

» Tank pa att en grén driftslampa och fokusram inte
nédvandigtvis innebar att bilden som erhalls blir korrekt
fokuserad.

» Om autofokus av nagon anledning inte framstéaller
Onskade resultat ska du férséka anvanda fokuslaset
(sidan 86) eller manuell fokusering (sidan 85).
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B Angaende skarmen for laget REC

¢ Bilden som visas pa skérmen i ett av lagena REC ar en
férenklad variant som &r avsedd for att sammanstalla
bilden. Den faktiska bilden spelas in i enlighet med
kamerans nuvarande instéllning for bildkvalitet. Bilden
som lagras i filminnet har en mycket battre upplésning
och ar mera detaljerad &n bilden som visas pa skarmen i
laget REC.

* Vissa nivaer av motivets ljusstyrka kan gora att skdrmen i
laget REC reagerar langsammare &n vanligt, vilket
orsakar en del digitala stérningar (kornighet) pa
skarmbilden.

» Véldigt skarpt ljus vid inspelning kan géra att det
upptrader ett vertikalt band pa skarmbilden. Detta &r ett
CCD-fenomen kallat “vertikalt smet” och antyder inte fel
pa kameran. Detta vertikala smet spelas inte in
tilsammans med bilden vid inspelning av en stillbild, men
det spelas in vid inspelning av en film (sidan 107).

Anvéandning av den optiska sékaren

Det gér att spara pa batteriet genom att sla av kamerans
skarm (sidan 35) och sammanstélla bilden med hjélp av
den optiska s6karen. Den optiska s6karen ar ocksa
praktisk att anvanda vid inspelning pa stéllen dar skarmen
ar svar att anvanda beroende pa dalig belysning el.dyl.

! VIKTIGT! (a¢

¢ Det synbara omradet inramat av s6karen anger ett
motiv som spelas in pa ett avstand av cirka en meter.
Nar motivet befinner sig ndrmare &n en meter
kommer den inspelade bilden att vara lagre an vad
du ser i sbkarens omréde.

4 )

Optisk sékare

|
Omrade inspelat  Synbart omrade
pa ett avstand i s6karen
\under en meter /

—
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» Da bildskarmen alltid visar exakt vad som ska spelas
in bér du anvanda denna i Iagena for narbild och
manuell fokusering. Denna kamera &r forsedd med tva typer av zoom: optisk
zoom och digital zoom. | normala fall skiftas kameran
automatiskt 6ver till digital zoom n&r den maximala gransen
for optisk zoom natts. Det gar dock att stalla in kameran sa
att digital zoom inte aktiveras.

Optisk zoom

Omfanget for den optiska zoomen ar 1X till 3X

1. Aktivera ett av lagena Zoomreglage
REC och skjut |
zoomreglaget at vanster : X
eller héger for att ona. @

=
e Skjut zoomreglaget sa ovore
langt det gar for att &ndra

zoomfaktorn med hog inimmani
hastighet.

Skjut mot denna sida av

Att gora detta: zoomreglaget:

Zooma ut for ett bredare synfalt _
(huvudmotivet blir mindre) [£84] (vidvinkel)

Zooma in for ett snévare synfélt
(huvudmotivet blir storre) [4] (telefoto)
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Utzoomning Inzoomning

2. Sammanstill bilden och tryck sedan pa
slutarknappen.

P ANM. (a¢

* Den optiska zoomfaktorn paverkar ocksa objektivets
blandare.

* Vi rekommenderar anvéndning av ett stativ fér att
férhindra kameraskakning nar en telefotoinstélining
(inzoomning) anvands.

* Né&r du utfér en operation med den optiska zoomen
vid inspelning i autofokuslaget, narbildslaget eller
med manuell fokusering visas ett varde pa skédrmen
som anger fokuseringsomfang (sidorna 80, 83, 85).

* Optisk zoom kan inte anvandas under filminspelning.
Endast digital zoom kan anvéndas. Vélj darfér
onskad instalining fér optisk zoom innan du trycker
pa slutarknappen for att starta filminspelning (sidan
107).
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Digital zoom M Bildinspelning med digital zoom

Den digitala zoomen utfér en digital férstoring av den del . .

av bilden som befinner sig mitt pa skarmen. Omfanget for 1. Aktivera ett av lagena
digital zoom &r 3X till 12X (i kombination med optisk zoom). REC och hall
zoomreglaget mot [§]
(telefotosidan).

e Zoomindikatorn visas pa

Digital zoomindikator

Db VIKTIGT! (a¢
¢ Vid anvandning av digital zoom utfér kameran

behandling av bilddatan for att férstora mitten av skarmen.

bilden. Till skillnad fran optisk zoom ter sig en bild - AFS0cm-co .
som forstorats med digital zoom en aning grévre an

originalet. Zoomindikator

2. Nir zoompekaren nar évergangspunkten
mellan optisk/digital zoom stoppas den.

Digitalt
-+— Optiskt zoomomfang —|4— zoomomfang —»
(1) | LY
1X 3X T 12X
Zoompekare

Overgangspunkt mellan optisk/digital zoom

* Det ovanstaende visar hur zoomindikatorn ser ut nar
digital zoom ar paslagen (sidan 68). Det digitala
zoomomfanget visas inte nar digital zoom &r
avslagen.
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3.

Slapp zoomreglaget ett 6gonblick och hall
sedan [4§] (telefotosidan) intryckt pa nytt fér
att flytta zoompekaren in i det digitala
zoomomfanget.

e Zoompekaren stoppas ocks& om du flyttar den bakat
till dvergadngspunkten for att aktivera det digitala
zoomomféanget pa nytt. Slapp zoomreglaget och hall
sedan dess [1%9] (vidvinkelsida) intryckt for att flytta in
i det digitala zoomomfanget.

Sammanstill bilden och tryck sedan pa
slutarknappen.

M Att sla digital zoom pa och av

Aktivera ett av ldgena REC och tryck pa
[MENU].

Anvéand [«] och [»] fér att vélja rutan “REC”.

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Digital
Zoom” och tryck sedan pa [»].

Anvéand [A] och [V] fér att vélja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Vélj denna installning:
Sla pa digital zoom On
Sla av digital zoom Off

¢ Enbart det optiska zoomomfanget visas i
zoomindikatorn nar digital zoom &r avslagen.
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Anvéndning av blixt Att géra detta: Vélj detta lage:
w o gl sy £ ap s Avfyra blixten automatiskt vid beho
Gor pa foljande satt for att vilja dnskat blixtlage. (a\L{ob”x;; Hiomatisit vt v
» Ungefarligt effektivt avstand for blixten anges nedan.
Optisk zoom i vidvinkel : Sl& av blixten (blixt av)
Cirka 0,4 meter till 3,1 meter (ISO-kanslighet: Auto)
Optisk zoom i telefoto : Alltid avfyra blixten (blixt p&)
Cirka 0,4 meter till 1,8 meter (ISO-kanslighet: Auto) — - -
* Beroende pa zoomfaktorn. Avfyra 9n forlbllxt fore sjélva pllxten_for
inspelning, vilket reducerar risken for
roda égon (reducering av réda égon)
1. Aktivera ett av ldigena REC och tryck pa [V] | detta fall aviyras blixten automatiskt
¢4 m)-
e Vart tryck pa [V] (% ’Eﬂ) kretsar genom blixtlagena pa * EZY visas en kort stund nar du véljer Auto som
skarmen sdsom anges nedan. blixtlage och férsvinner sedan.
Indiikator for blixtlage 2. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

06/12/24
12:38

rvihtm
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Dbl VIKTIGT! (44

* Blixtenheten hos denna kamera avfyras ett antal
ganger vid bildinspelning. De forsta blixtarna ar
forblixtar som kameran anvénder for att samla in
information om instéllning av exponering. Den
slutliga blixten &r for sjalva inspelningen. Hall alltsa
kameran absolut stilla tills slutarknappen frisléapps.
Anvandning av blixten nér instéliningen “Auto” &r
vald fér ISO-kénslighet hojer kansligheten, vilket kan
skapa omfattande digitala stdrningar pa bilden.
Dessa digitala stérningar kan reduceras genom att
anvanda en lagre 1SO-kanslighet. Tank dock pa att
detta aven forkortar blixtens rackvidd (avstandet som
ljuset fran blixten tacker) (sidan 123).

M Blixt pa

Valj [ (blixt p&) som blixtlage nér bakgrundsbelysningen
gor att motivet ter sig morkt i ett 1age da det forekommer
tillrackligt med ljus for att blixten inte ska avfyras
automatiskt. Detta gor att blixten avfyras och lyser upp
motivet varje gang du trycker pa slutarknappen
(synkroniserad blixt f6r dagsljus).

B Angéende reducering av réda égon

Anvandning av blixten pa kvallen eller i ett svagt upplyst
rum kan gora att det upptrader réda flackar i dgonen pa
folk som férekommer i bilden. Detta beror pa att ljuset fran
blixten reflekteras pa égats nathinna.
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Dbl VIKTIGT! (44

Observera det féljande vid anvandning av laget for

reducering av réda égon.

» Reducering av réda égon fungerar inte om
personerna pa bilden inte tittar direkt pa kameran nar
forblixtarna avfyras. Gor alltsa alla uppméarksamma
pa att titta direkt pa kameran innan du trycker pa
slutarknappen.

» Reducering av réda égon fungerar mindre val om
motiven befinner sig alltfér langt fran kameran.

Blixtenhetens status

Du kan utréna blixtenhetens nuvarande status genom att
trycka in slutarknappen halvvags och kontrollera skarmen
och den réda driftslampan.

Rd&d driftslampa*

Aven indikatorn [ visas pa
skdrmen ndr blixtenheten &r
redo att avfyras.

* Rod driftslampa

Nér den réda driftslampan gér detta: | Innebér det att:

. Laddning av
Blinkar blixtenheten pagar

Tand Blixtenheten redo att
ands avfyras
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Andring av instéllning fér blixtintensitet
Utfér det féljande for att &ndra instélining for blixtintensitet.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [4] och [»] for att vélja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Flash
Intensity” och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

For denna blixtintensitet: | Valj denna instéllning:
Kraftigare +2
T +1
Normal 0
| -1
Svagare -2

Dbi VIKTIGT! (4dq

* Blixtintensiteten andras kanske inte om motivet
befinner sig alltfor langt fran eller alltfér nara
kameran.

Anvéndning av blixthjalp

Inspelning av ett motiv utanfér blixtens effektiva avstand
kan gora att motivet ter sig morkt pa bilden da blixtljuset
inte riktigt nAdde motivet. | detta 1age gar det att anvénda
funktionen for blixthjélp, vilken korrigerar ljusstyrkan for det
inspelade motivet sa att det ter sig som att blixten varit
effektiv.

Blixthjdlp anvédnds

Blixthjdlp anvénds inte

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [4] och [»] for att vélja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] for att vilja “Flash
Assist” och tryck sedan pa [»].
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4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Auto” och
tryck sedan pa [SET].

+ Val av “Off” kopplar ur blixthjalp.

Db! VIKTIGT! (1ddq

« Blixthjalp framstaller kanske inte 6nskat resultat fér
vissa typer av motiv.

« Blixthjalp kan ha ringa effekt pa bilden om du
andrade nagon av féljande instaliningar under
inspelning.

— Blixtintensitet (sidan 72)

— Exponeringskompensation (EV-skifte) (sidan 87)
— 1SO-kénslighet (sidan 123)

— Kontrast (sidan 127)

» Anvéndning av blixthjélp kan géra att det upptrader
digitala stérningar pa den inspelade bilden.

H Att observera angaende blixten

+ Akta dig for att blockera Blixt
blixten med fingrarna nar du
haller i kameran. Detta gor
blixten betydligt mindre
effektiv.

N ——

» Anvandning av blixten framstaller kanske inte 6nskat
resultat om motivet ar f6r néra eller fér langt borta.

« Det tar blixten fran ett par sekunder till uppemot 10
sekunder att laddas pa nytt efter att den avfyrats. Den
faktiska tiden beror pa batterinivan, temperaturen och
andra omgivande faktorer.

« Blixten avfyras inte under filminspelning.

* Blixtenheten kan kanske inte laddas nar batterierna ar
svaga. Blixten avfyras da inte pa ratt satt, och bilden kan
bli felaktigt exponerad. Byt kamerans batterier sa snart du
marker att de borjar bli svaga.
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* Nar blixten &r avslagen ([@]) bér kameran monteras pa
ett stativ vid inspelning pa stallen som ar daligt upplysta.
Bildinspelning i dunkel belysning utan blixten kan orsaka
digitala stérningar som goér att bilden ter sig en aning
grovkornig.

 Nar laget for reducering av réda 6gon ([&)) ar valt
justeras blixtintensiteten automatiskt i enlighet med
exponeringen. Blixten avfyras kanske inte alls om motivet
ar tillréckligt ljust.

¢ Anvandning av blixten med nagon annan ljuskalla
(dagsljus, lysroér el.dyl.) kan resultera i onaturliga farger
pa bilden.

Anvéandning av sjélvutlésare

Sjalvutiésaren gor det mojligt att valja en férdréjning pa 2
eller 10 sekunder av slutarknappens frislappning efter ett
tryck pa slutarknappen. En funktion for tredubbel
sjélvutlésare gor det dessutom mdjligt att spela in tre bilder
i f6ljd med sjélvutlésaren.

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvénd [«4] och [»] for att vélja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Self-timer”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja 6nskad typ av
sjalvutlésare och tryck sedan pa [SET].

* Val av “Off” i steg 4 kopplar ur sjalvutlésaren.
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Att gora detta:

Valj detta lage:

Anvanda sjalvutiésare pa 10 sekunder 1\\0)5 10 sec
Anvanda sjalvutlidsare pa 2 sekunder gg 2 sec
Anvéinda tredubbel sjalvutidsare 5] x3
Koppla ur sjélvutiésare Off

* En indikator som visar
den valda typen av
sjélvutlésare upptrader
pa skarmen.

* Vid anvandning av
tredubbel sjalvutiésare
spelar kameran in tre
bilder i foljd pa
nedanstdende satt.

05/12/24

. Kameran utfér en nedrékning pa 10 sekunder och

spelar sedan in den forsta bilden.

. Kameran férbereder f6r inspelning av nésta bild.

Tiden som kravs for férberedelsen beror pa
nuvarande instéllning av “Size” (bildstorlek) och
“Quality” (bildkvalitet), typen av minne (inbyggt
eller kort) som anvénds for bildlagring, samt
huruvida blixten laddas eller inte.

. Indikatorn “1sec” visas pa skarmen néar

férberedelsen &r avslutad, och en ny bild spelas
in en sekund senare.

. Steg 2 och 3 upprepas pa nytt for att spela in den

tredje bilden.
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5. Tryck pa Sjalvutiésarlampa D) ANM. (4¢
slutarknappen fératt _____ * Sjalvutldsarlaget “2 sec” ar lampligt nar du spelar in
spela in bilden. — T _» med en langsam slutartid da den férhindrar suddiga

bilder som orsakas av kameraskakning.
slutarknappen gér att * Foljande funktioner kan inte anvandas tillsammans
sjalvutidsarlampan med tredubbel sjélvutidsare.

bérjar blinka, och ‘ ’ Business Shot, filminspelningsfunktioner
slutaren frigérs sedan
nar lampan nér slutet av
sin nedrékning (cirka 10
sekunder eller tva
sekunder).
* Det gar att avbryta padgaende nedrékning genom att
trycka pa slutarknappen igen medan
sjélvutlésarlampan blinkar.

e Ett tryck pa c

@)
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Att specificera bildstorlek

“Bildstorlek” syftar pa bildens storlek uttryckt som antalet
vertikala och horisontella bildpunkter. En “bildpunkt” &r en
av de pyttesma punkter som utgér bilden. Fler bildpunkter
sorjer for finare detaljer vid utskrift av en bild, men det gér
ocksa att bildens filstorlek blir storre. Valj alltsa bildstorlek i
enlighet med om du énskar en detaljerad bild eller en liten
filstorlek.
» Tank pa att denna installning galler enbart for stillbilder.
Se sidan 108 for detaljer om storleken for filmbilder.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvénd [«4] och [»] for att vélja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Size” och
tryck sedan pa [P].

4. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
bildstorlek och tryck sedan pa [SET].

» Vid val av bildstorlek visas de olika vardena for
bildstorlek (bildpunkter) pa skarmen tillsammans
med motsvarande utskriftsstorlek. Utskriftsstorleken
anger optimal pappersstorlek vid utskrift av bilden
med vald bildstorlek.

Bildstorlek Utskriftsstorlek
5M# | 2560 X 1920 | Utskrift av A3 .
Utskrift av A3 (horisontellt Storre
5M 12560 X 1712 | iy ertikalt forhallande pa
(3:2) | (3:2) 3:2)
4M 2304 x 1728 | Utskrift av A4
3M 2048 x 1536 | Utskrift av A4
2M 1600 x 1200 | Utskrift av 3.5" %< 5"
E-post (optimal storlek foér .
VGA | 640480 | it bifoga bilder till e-post) | “indre

* “M” star for “Mega.”

» Ovanstaende pappersstorlekar utgér ungeférliga varden
vid utskrift med en upplésning pa 200 dpi (punkter per
tum). Anvand en stérre storlek om du vill ha en hégre
upplésning eller vill framstalla en stérre utskrift.

» For att erhalla den upplésningsniva for vilkken kameran &r
utformad rekommenderar vi inspelning med en maximal
bildstorlek (5M). Anvand en mindre bildstorlek nar du vill
spara pa minneskapaciteten.

« Val av bildstorleken “2560 X 1712 (3:2)” spelar in bilder av
bildformatet 3:2 (horisontell:vertikal), vilket &r optimalt f6r
utskrift pa fotopapper med det relativa formatet 3:2.
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Att specificera bildkvalitet

Komprimering av en bild fére lagring kan géra att dess
kvalitet férsédmras. Ju stérre komprimering, desto stdrre
foérlust av kvalitet. Instaliningen fér bildkvalitet anger
komprimeringsgraden som anvands nér en bild lagras i
minnet. Valj installning for bildkvalitet beroende pa om du
vill en hég kvalitet eller en kompakt filstorlek.
» Tank pa att denna instéllning galler enbart for stillbilder.
Se sidan 108 for detaljer om kvaliteten for filmbilder.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Anvind [«] och [»] for att vilja rutan
“Quality”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “[=] Quality”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
bildkvalitet och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Vélj denna installning:
U . ) ) Hégre
Hég bildkvalitet, stor filstorlek Fine kvalitet
Normal bildkvalitet och normal N |
filstorlek orma !
o . . ) Léagre
Lag bildkvalitet, liten filstorlek Economy kvalitet

D! VIKTIGT! (a¢

 Den faktiska filstorleken beror aven pa bildtypen som
spelas in. Detta innebar att indikatorn for aterstaende
antalet bilder pa skarmen kanske inte ar helt exakt

(sidorna 31, 238).
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Val av fokuslage

Det gar att valja bland fem olika fokuslagen: autofokus,
narbild, fastfokus, odndlighet och manuell fokus.

1. Aktivera ett av lagena REC

och tryck pa [A] (¥ 3).

* Vart tryck pa [A] (& &)
kretsar genom fokusléagena i
ordningen som anges
nedan.

[A] & &)

C=]

05/12/24
12:38

Att gora detta med kameran: i\:]asltjétljli?nn;
Fokusera automatiskt (autofokus) m
Fokusera narbild (narbild) m
Fixera brannvidden (fastfokus) PF]
Fokusera avlagset motiv (o&ndlighet)
Fokusera manuellt (manuell fokus) m]
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Anvéandning av autofokus

Som namnet antyder sérjer denna funktion for att stalla in
skérpan automatiskt. Autofokusoperationen startas nér du
trycker in slutarknappen halvvags. Féljande omfang galler
fér autofokus.

Omfang: 40 cm till «
* Anvandning av optisk zoom gér att omfangen ovan
andras.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokuslagesindikatorn visar “[13”.

e ‘Y3’ visas en kort stund vid val av autofokus och
férsvinner sedan.

2. Sammanstill bilden sa att huvudmotivet
befinner sig innanfér fokusramen och tryck
sedan in slutarknappen halvvéags.

¢ Det gar att utréna om bilden ar fokuserad genom att
betrakta fokusramen och den gréna driftslampan.

Flay
B
‘ P31

171000

T
Fokusram

Grén driftslampa

| ‘

Nar du ser detta:

Innebér det att:

Gron fokusram
Gron driftslampa

Bilden &ar fokuserad.

Réd fokusram

Blinkande grén driftslampa

Bilden &r inte fokuserad.

bilden.

3. Tryck in slutarknappen till fullo fér att spela in




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Dbl ANM. (a¢

* Né&r skérpan inte kan stéllas in ordentligt beroende
pa att motivet befinner sig ndrmare &n omfanget for
autofokus skiftas kameran automatiskt till omfanget
for narbildslaget (sidan 83).

* Nar du anvander optisk zoom (sidan 65) vid
inspelning med autofokus visas ett varde pa skdrmen
sadsom anges nedan for att upplysa om
fokuseringsomféang:

Exempel: AF OO cm - «
* OO ersétts av det faktiska vardet fér fokuseringsomfang.

H Snabbslutare

Nar snabbslutaren ar paslagen utfér kameran
bildinspelning omedelbart utan att vénta pa att
autofokusering utférs nar du trycker in slutarknappen till
fullo. Detta gor att du kan spela in bilden i exakt ratt
dgonblick utan att behdva vénta pa autfokusering.

1. Aktivera ett av ligena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “Quick Shutter”
och tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:

Sla pa snabbslutare On

Sla av snabbslutare Off
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M Specificering av autofokusyta For denna typ av autofokusyta: Valj:
Proceduren nedan kan anvandas for att &ndra den Valdigt begrénsat omfang mitt p& skarmen
autofokusyta som tillampas i autofokuslaget och * Denna instélining fungerar val med [ Spot
narbildslaget. Tank pé att autofokusramen &ndras i enlighet fokuslas (sidan 86).
med den valda autofokusytan. Automatiskt val av fokusytan dar motivet

narmast kameran aterfinns.

* Vid denna instélining visas férst en bred
1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa fokusram innehallande nio fokuspunkter

[MENU]. pa skarmen. Nar slutarknappen trycks in

halvvags véljer kameran automatiskt den | [EH] Multi
fokuspunkt dar motivet narmast kameran

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “AF Area” och aterfinns, och en fokusram upptrader pa

tryck sedan pa [»]. denna punkt.
¢ Denna installning &ar [Amplig foér
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad gruppfoton.

autofokusyta och tryck sedan pa [SET].
« [] Spot (punkt) « [Ed] Multi (multi)

05/12/24 05/12/24
12:38 12:38

Fokusram Fokusram
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Anvandning av narbildslaget
Anvand narbildslaget nar du vill stalla in skarpan pa ett

narbeldget motiv. Det féljande anger det ungeféarliga
fokusomfanget i narbildslaget.

Omfang: 6 cm till 50 cm
* Anvandning av optisk zoom gor att omfanget ovan
andras.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokuslagesindikatorn visar “A4”.

2. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

* Fokusering och bildinspelning utférs p4 samma sétt
som i autofokuslaget.

P ANM. (a¢

* Né&r narbildslaget inte kan stélla in skarpan ordentligt
beroende pa att motivet ar for langt bort skiftas
kameran automatiskt till omfanget fér autofokus
(sidan 80).

* Né&r du utfér en operation med den optiska zoomen
(sidan 65) vid inspelning i narbildslaget visas ett
varde pa skdrmen som anger fokusomfang.
Exempel: & OO cm - OO cm

* OO ersétts av det faktiska vardet fér fokuseringsomfang.

! VIKTIGT! (a¢

* Anvéndning av blixten tillsammans néarbildslaget kan
gora att ljuset fran blixten blockeras, vilket kan skapa
skuggor fran objektivet pa bilden.
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Anvéandning av fastfokus

Fastfokus &r praktisk att anvénda i situationer dar
autofokusering av ndgon anledning ar besvarlig eller da
ljudet av autofokusering kan spelas in pa filmljudet.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokusléagesindikatorn visar “[J3”.

2. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

PPl ANM. (4d

* Om slutarknappen trycks in halvvags visas
brannvidden pa skarmen.
Exempel: OO m-0OO m
* OO ersétts av det faktiska vardet fér fokuseringsomfang.

Anvéandning av oandlighetslaget

Detta lage laser fokusen vid oandlighetspunkten (co).
Anvand detta I4ge for att spela in landskap och avlagsna
motiv.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokuslagesindikatorn visar “[Z”.

2. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.
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Anvandning av manuell fokusering 2. Betrakta bilden pa
skédrmen och tryck pa

[4] och [»] for att
stélla in skérpan.

Anvand laget fér manuell fokusering nér du vill stalla in
bildens skarpa manuellt. Det féljande visar fokusomfang i
det manuella fokusléaget.

Optisk zoomfaktor Ungefarligt fokusomfang
1X 6 cm till oadndlighet ()
3X 40 cm till oandlighet (e) Manuell fokuseringsposition
¢ Anvandning av optisk zoom gor att omfanget ovan
andras. Att utfora detta: Gor detta:
Fokusera in mot motivet Tryck pa [«].

Fokusera ut fran motivet Tryck pa [»].

1. Tryck upprepade
ganger pa [A] (& &)
tills
fokuslagesindikatorn
visar “[TId".

* | detta l&ge upptrader
en granslinje pa
skérmen som anger den
del av bilden som Grénslinje
anvénds fér manuell
fokusering.

 Ett tryck pa [«] eller [»] gor att omradet innanfor
granslinjen som visades i steg 1 fyller hela skarmen
ett 6gonblick for att underlatta fokuseringen. Den
normala bilden visas en kort stund senare.

3. Tryck in slutarknappen fér att spela in bilden.




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Dbl ANM. (a¢

* Né&r du utfér en operation med den optiska zoomen
(sidan 65) vid inspelning med manuell fokusering

visas ett varde pa skdrmen som anger fokusomfang.

Exempel: MF OO cm - o
* OO ersétts av det faktiska vardet fér fokuseringsomfang.

Anvéndning av fokuslas
Fokuslas ar en teknik som kan anvéandas vid inspelning for
att stélla in skarpan pa ett motiv som ej befinner sig inom

fokusramen. Fokuslaset kan anvandas i autofokuslaget och
narbildslaget ().

1. Anvind skarmen till Huvudmotiv

att sammanstilla \ B &
bilden sa att \
)

huvudmotivet
befinner sig inom
fokusramen och tryck
sedan in
slutarknappen

halvvags. Fokulsram

\& .
=
|

F&.1
171099

¢ Detta laser fokusen pa
motivet som nu befinner
sig inom fokusramen.
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2. Fortsitt att halla
slutarknappen
intryckt halvvags och

Exponeringskompensation (EV-skifte)

Exponeringskompensation gér det méjligt att &ndra

" h { 5050 exponeringsinstélining (EV-véarde) manuellt i enlighet med
Sagnfma;sttal.!t?“den M F&I hur motivet ar upplyst. Detta soérjer fér en battre bild vid
pa onskat satt. gl 7Wﬂ B inspelning av ett bakgrundsbelyst motiv, ett kraftigt upplyst

I motiv inomhus eller ett motiv mot en mérk bakgrund.
Huvudmotiv Omfang for EV-skifte: —2,0 EV till +2,0 EV
Steg: 1/3 EV

3. Kontrollera att bilden &r sammanstélld pa
onskat satt och tryck sedan in slutarknappen
till fullo fér att spela in den. 1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

¢ Fokusering och bildinspelning fungerar pa samma

satt som i autofokuslaget. 2 Uppvisa rutan

“Quality”, vélj “EV

» ANM. .“ L _ Shift” och tryck sedan
* Lasning av fokusen laser &ven exponeringen. pa [»].

Vérde for
exponeringskompensation
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3. Anvind [A] och [V] fér att &ndra vérdet for
exponeringskompensation och tryck sedan
pa [SET].

» Ett tryck pa [SET] registrerar det visade véardet.

[A] : HOjer EV-vardet. Ett hogt EV-varde ar bast for
ljusa motiv och bakgrundsbelysta motiv.

[¥] : Sénker EV-vardet. Ett lagt EV-varde &r bast for
morka motiv och fér inspelning utomhus en solig
dag.

* Makulera EV-skifte genom att &ndra vérdet tills det
star pa 0.0.

4. Tryck péa slutarknappen for att spela in bilden.

Dbl VIKTIGT! (¢
« Vid inspelning pa véldigt moérka eller valdigt ljusa
stallen kan det handa att 6nskat resultat inte erhalls
ens efter exponeringskompensation.

Dbl ANM. (4

* Ett EV-skifte vid anvdndning av multiménstermétning
(sidan 124) gor att matningslaget automatiskt &ndras
till mittvagd matning. Aterstalining av EV-vardet till
0.0 gér att métningslaget &ndras tillbaka till
multiménstermétning.

* Det gar att anvanda funktionen foér knappanpassning
(sidan 119) till att f& kameran att utféra
exponeringskompensation nar du trycker pa [«] eller
[»]iett av lagena REC. Detta ar praktiskt vid
justering av exponeringskompensation medan du
betraktar histogrammet pa skarmen (sidan 115).
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Justering av vitbalans

Vaglangden hos ljuset som framstalls av olika ljuskallor
(dagsljus, glédlampor o.dyl.) kan paverka fargerna pa
motivet under inspelning. En justering av vitbalansen gér
det mojligt att kompensera fér egenskaperna hos olika
typer av belysning sa att fargerna ter sig naturligare.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan
“Quality”, vélj “White
Balance” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad

instéllning och tryck sedan pa [SET].

Under dessa férhallanden:

Valj denna instalining:

Normala férhallanden

Dagsljus utomhus en klar dag

Dagsljus utomhus en mulen eller
regnig dag, i skuggan av ett trad
o.dyl.

u E:D
C
=3
o

| skuggan av en byggnad eller pa
ett annat stélle dar
fargtemperaturen ar hég

[+,

Under vit eller dagsljusvit
lysrérsbelysning (undertrycker
fargurblekning)

I
=

Under lysrérsbelysning for dagsljus
(undertrycker fargurblekning)

k
O

Under en glédlampa

Besvarlig belysning som kraver
manuell reglering (Se “Manuell
justering av vitbalans” (sidan 90).)

= s
Y K
=]
c
=8




OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Dbl ANM. (a¢

» Nér “Auto” valts som vitbalansinstéllning bestdmmer
kameran automatiskt vitpunkten fér motivet. Motiv
med vissa féger och vissa typer av belysning kan
orsaka problem ndr kameran férséker bestémma
vitpunkten, vilket kan oméjliggéra korrekt
vitbalansinstallning. Anvand i sa fall en fast
vitbalansinstélining som dagsljus, mulet eller
liknande for att specificera den tillgangliga typen av
belysning.
Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 119) till att fa kameran att utféra
vitbalansjustering nar du trycker pa [«] eller [»] i ett
av lagena REC.
» Om funktionen fér knappanpassning ar stalld pa att
styra vitbalansen ska du vélja ‘[X[§ Auto WB” fér att
andra till automatiskt vitbalanslage.

Manuell justering av vitbalans

Vissa komplexa ljuskallor eller andra omgivande
férhallanden kan géra det omdgjligt att erhalla néjaktiga
resultat nar “Auto” eller en av de fasta ljuskéllorna valts fér
vitbalansinstéllning. Manuell justering av vitbalans gér det
mdjligt att stélla in kameran fér en specifik ljuskalla.
Manuell justering av vitbalans maste utféras under samma
férhallanden som den efterféljande inspelningen. Ha ett ark
vitt papper till hands innan du startar nedanstaende
procedur.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Quality”, valj “White Balance”
och tryck sedan pa [»].
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3. Anvind [A] och [V] fér
att valja “Manual”.

» Motivet som spelades in
senaste gangen du
utférde manuell justering
av vitbalans visas pa
skérmen. Hoppa éver
steg 4 och fortsatt med
steg 5 om du vill anvanda
installiningarna som
uppnaddes senaste
gangen du utférde
manuell instéllning av
vitbalans.

4. Rikta kameran mot ett vitt pappersark eller
liknande under belysningen for vilken du vill
stélla in vitbalansen och tryck pa
slutarknappen.

Vitt papper

+ Detta startar justeringsproceduren. Meddelandet
“Complete” visas pa skarmen nar justeringen ar
avslutad.

5. Tryck pa [SET].

+ Detta registrerar den utférda vitbalansinstéallningen
och atergar till nu valt inspelningslage.

Dbl ANM. (4
« Efter manuell justering av vitbalans férblir denna
instéllning gallande tills den &ndras eller tills du slar
av kameran.
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Specificering av exponeringslage

Anvand lagesvaljaren fér att vélja exponeringslage, vilket
reglerar instélining av blandarvarde och slutartid fér
inspelning.

L&get A : Blandarprioritet AE
Laget S : Slutartidsprioritet AE
L&get M : Manuell instéllning av exponering

Anvéandning av blandarprioritet AE

Vid val av laget A (blandarprioritet AE) som
exponeringslage staller kameran automatiskt in [amplig
slutartid i enlighet med ett fast blandarvéarde som du sjélv
stéllt in. En bredare blédndare (ett lagre blandarvérde) sérjer
fér ett snavt faltdjup, medan en smalare blandare (ett hégre
blandarvarde) sorjer for ett stérre faltdjup.

| detta lage ar slutartidsomfanget 1/2000 till 1 sekund.

Bred bléndare

Smal bldndare

1. Stall lagesviljaren pa
“A” (blandarprioritet).

Bldndarvdrde  EV-skifte
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2. Anvand [A] och [V] for att vélja blandarvirdet
(sidan 33) pa exponeringspanelen och sedan
[«4] och [»] fér att &ndra instéllning av
blédndarvérde.

Bred «—— Smal

Blandarvarde*
F3.1,4.4

Féaltdjup Tunn <—— Djup

*

Vardena ovan avser optisk zoom med full vidvinkel.
Blandarvardena skiljer sig vid andra instéllningar fér
optisk zoom.

| detta 1age gar det dven att anvanda [A] och [V] for
att valja “EV Shift” och sedan [4] och [P] fér att ange
ett varde for exponeringskompensation (sidorna 33,
87).

Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 33,
85) kan du anvanda [A] och [V¥] for att valja
“FOCUS” (manuell fokusering) och sedan [«4] och
[»] for att utféra manuell fokusering.

3. Tryck in slutarknappen ungefar halvvégs.

* Detta gor att kameran automatiskt staller in en
lamplig slutartid fér blandarvardet du valde. Dérefter
utférs fokusering av bilden.

 Slutartiden och blédndarvardet som visas pa skarmen
blir barnstensfargad nér slutarknappen trycks in
halvvags om bilden ar dverexponerad eller
underexponerad.

4. Kontrollera att bilden ar fokuserad och tryck
sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.
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Anvéandning av slutartidsprioritet AE

Vid val av laget S (slutartidsprioritet AE) som
exponeringslage staller kameran automatiskt in Iampligt
blandarvarde i enlighet med en fast slutartid som du sjalv
stallt in. Slutartiden bor véljas i enlighet med i hur hég grad
motivet ror sig.

Langsam Snabb

1. Stall lagesviljaren pa

“S”

(slutartidsprioritet).

Slutartid EV-skifte

2. Anvénd [A] och [V] for att vélja
slutartidsvardet (sidan 33) pa
exponeringspanelen och sedan [4] och [»]
for att 4ndra instéllning.

. Langsam <—— Snabb
Slutartid 60 sekunder < 1/2000 sekund
Rorelse Suddig «—— Stoppad

¢ | detta lage gar det dven att anvanda [A] och [V¥] for
att valja “EV Shift” och sedan [«] och [»] for att ange
ett varde fér exponeringskompensation (sidorna 33,

87).

* Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 33,
85) kan du anvanda [A] och [V¥] for att valja
“FOCUS” (manuell fokusering) och sedan [4] och
[»] for att utféra manuell fokusering.
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3. Tryck in slutarknappen ungefir halvvigs. Manuell instéllning av exponering
* Detta gor att kameran automatiskt stéller in ett Vid val av laget M (manuell exponering) gér det att stélla in
lampligt blandarvarde for slutartiden du valde. saval slutartid som blandarvarde manuellt.

Darefter utférs fokusering av bilden.

¢ Slutartiden och bldndarvardet som visas pa skarmen L L
blir barnstensfargad nér slutarknappen trycks in 1. Stall lagesviljaren pa
halvvags om bilden &r dverexponerad eller “M” (manuell).
underexponerad.

4. Kontrollera att bilden &r fokuserad och tryck
sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.

ISO-Kénslighet  Bldndarvérde

Slutartid

2. Anvind [A] och [V] for att vélja blandarvardet
(sidan 33) pa exponeringspanelen och sedan
[«4] och [»] fér att &ndra instéllning.

Bred «—— Smal
F3.1,4.4
Faltdjup Tunn «——— Djup

Blandarvarde*

* Vardena ovan avser optisk zoom med full vidvinkel.
Blandarvardena skiljer sig vid andra instéllningar for
optisk zoom.
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3. Anvind [A] och [V] fér att vilja
slutartidsvérdet (sidan 33) pa
exponeringspanelen och sedan [«] och [»]
fér att andra instéllning.

. . Langsam «—— Snabb
utartid 60 sekunder — 1/2000 sekund
Rorelse Suddig «—— Stoppad

* Vid anvandning av manuell fokusering (sidorna 33,
85) kan du anvanda [A] och [V¥] for att valja
“FOCUS” (manuell fokusering) och sedan [«4] och
[»] for att utféra manuell fokusering.

A

Tryck in slutarknappen ungefér halvvags.

* Detta gor att kameran automatiskt fokuserar bilden.

5. Kontrollera att bilden &r fokuserad och tryck
sedan in slutarknappen till fullo fér att spela
in bilden.

Att observera angaende
exponeringslage vid inspelning

* Det gar kanske inte att erhdlla 6nskad ljusstyrka vid
inspelning av motiv som &r valdigt ljusa eller véldigt
morka. Anvand i s& fall laget M (manuell exponering) for
att justera stélla in blandarvérde eller slutartid manuellt.

* Anvandning av en langsam slutartid gor att det kan
upptrada digitala stérningar (kornighet) pa bilden.
Kameran utfér darfér en automatisk
brusreduceringsprocess nér slutartiden star pa 1/8
sekund eller lAngsammare. Ju langsammare slutartid,
desto stdrre risk for att det upptrader stdrningar pa bilden.
Téank aven pa att brusreduceringsprocessen kan gora att
det tar langre tid att spela in varje bild.

* Vid anvéndning av en slutartid langsammare én 1/8
sekund kan det hadnda att den inspelade bildens ljusstyrka
skiljer sig fran ljusstyrkan pa bilden som visades pa
skérmen.
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Inspelning av flera bilder i foljd
(kontinuerligt slutarléage)

Det gar att stélla in kameran pa att spela in blott en stillbild
vid vart tryck pa slutarknappen eller att fortsatta spela in
bilder sa lange slutarknappen halls intryckt (och sa lange
det finns minnesutrymme for att lagra bilderna).

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “REC”, vilj “Continuous” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “On” och
tryck sedan pa [SET].
+ Indikatorn ‘[H=I]” visas pa skarmen.
+ Vid val av “Off” inspelas en stillbild i taget.

4. Tryck pa slutarknappen for att spela in.

* Inspelning fortsatter sa lange du haller slutarknappen
intryckt. Slapp slutarknappen for att stoppa
inspelning.

! VIKTIGT! (a¢

* Inspelningshastigheten vid anvéndning av
kontinuerlig slutare beror pa vilken typ av minneskort
som ar isatt i kameran. Vid inspelning i det inbyggda
minnet gar det ganska langsamt.

« Kontinuerligt slutarldge slas av automatiskt nar
kameran slas av.
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Anvéndning av liget BEST SHOT 1. Aktivera ett av lagena

o REC, still
Val av ett av scenexemplen i laget BEST SHOT stéller

o . : ) lagesviljaren pa “EJ”
EiL:ctjomatISkt in kameran pa inspelning av en liknande typ av och tryck sedan pa

[SETI.
- Laget BEST SHOT e

aktiveras och samtliga

. « 12 scenexempel i BEST
* Portrait (Portratt) « Scenery (Landskap) SHOT visas.

B Scenexempel

+ Scenexempel ar arrangerade i ordningsféljd med
bdrjan fran det dvre vanstra hornet.

2. Anvénd [A], [V], [4] och [»] for att vélja
onskat scenexempel och tryck sedan pa

[SET].
! + Anvand [A], [V], [4] och [»] for att flytta valgransen
« Night Scene (Nattscen) - Night Scene Portrait runt skarmen. Rullning férbi den sista eller den férsta
(Nattscen Portratt) scenen visar en ny skarm med 12 scenexempel.

» Ett tryck pa [MENU] gor att valgransen hoppar till det
férsta scenexemplet.

+ Tryck ater pa [SET] om du vill kontrollera vilket

scenexempel som nu ar valt eller om du vill andra till
en annan scen.

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.
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Pl VIKTIGT! (dq Dbl ANM. (d¢
» Scenexemplen i BEST SHOT spelades inte in med « Driftsvagledning och nu vald scen i BEST SHOT visas
denna kamera. De bér blott betraktas som exempel. pa skarmen i cirka tva sekunder om kameran star i
+ Bildinspelning med en scen i BEST SHOT ger laget BEST SHOT nér den slas pa.

kanske inte dnskat resultat beroende pa de
omgivande férhallandena vid inspelningstillfallet.

* Det gar att andra de installningar som utférs pa
kameran nar du valjer en scen fran BEST SHOT.
Téank dock pa att instéllningarna fér BEST SHOT
aterstalls till sina grundinstallningar nér du véljer en
annan scen i BEST SHOT eller slar av kameran.
Lagra dina instaliningar som en anvandarscen i
BEST SHOT om du vill anvanda dessa senare.

* Digital brusreduceringsbehandling utférs automatiskt
vid inspelning av en nattscen, fyrverkerier eller
nagon annan bild som kraver en langsam slutartid.
En langsam slutartid gor att bilden tar langre tid att
spela in. Rér inte vid nagra knappar pa kameran
férran bildinspelningen &r avslutad.

« Vid inspelning av en nattscen, fyrverkerier eller
annan bild med en langsam slutartid rekommenderar
vi anvandning av ett stativ for att férhindra
kameraskakning.
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Visning av enskilda scenexempel 3. Anvénd [«] och [»] for att vélja dnskat
Gor pa féljande satt for att uppvisa scenexemplen i BEST scenexempel och tryck sedan pa [SET].

SHOT ett i taget s& att du kan granska férklaringarna om + Ett tryck pa [MENU] hoppar till det férsta
installningarna fér varje scen. scenexemplet.

. . A - 4. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.
1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren

pa “E]” och tryck sedan pa [SET].

2. Skjut pa
zoomreglaget.

* Detta visar
scenexemplet som

(<)
valdes p& 12- Enhanced flesh-tones
= Setting-zoom-to-telephoto
scensskarmen. (blurs-the-background:

+ Skjut pa zoomreglaget
igen for att aterga till
12-scensskarmen.
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Att skapa en egen installning fér BEST
SHOT

Anvand proceduren nedan fér att lagra installningar du
gjorde for en inspelad stillbild som en scen i BEST SHOT.
Darefter gar det att aterkalla dessa installningar pa vanligt
satt.

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “E]” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvand [A], [V], [€] och [»] fér att vilja
“Register User Scene” och tryck sedan pa
[SET].

3. Anvind [«€] och [»]
fér att visa stillbilden
vars instéllning du vill
registrera som en
scen i laget BEST
SHOT.

User Set Uy 110050023
Save displayedimage
it BESTISH O,

““Cancel

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

+ Detta registrerar instéllningen. Nu kan du anvanda
proceduren pa sidan 98 for att aterkalla din
installning fér inspelning.

! VIKTIGT! (a¢

» Egna instéllningar for BEST SHOT placeras i
kamerans inbyggda minne efter de inbyggda
scenerna.

+ Val av en egen stillbildsinstallining uppvisar
indikatorn “U” i skarmens &vre hdgra hérn, atféljt av
ett nummer (som anger instaliningsnummer).

» Tank pa att en formatering av det inbyggda minnet
(sidan 174) raderar egna installningar som gjorts i
BEST SHOT.
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Dbl ANM. (a¢

« Féljande installningar inkluderas fér en stillbild:
fokuslage, varde fér EV-skifte, vitbalansléage,
blixtlage, ISO-kanslighet, matningslage,
blixtintensitet, blixthjélp, filter, skarpa, mattnad,
kontrast.

» Endast stillbilder inspelade med denna kamera kan
lagras som en egen instéllning i BEST SHOT.

* Det gar att forvara upp till 999 egna instéllningar for
BEST SHOT i kamerans inbyggda minne.

« Det gar att kontrollera nuvarande installning fér en
scen genom att uppvisa de olika
installningsmenyerna.

« Egna stillbildsinstéliningar i BEST SHOT lagras i
kamerans inbyggda minne i mappen bendmnd
“SCENE?”. Filnamn tilldelas automatiskt med formatet
“UEZ10nnn.JPE, dar “nnn” &r ett varde mellan 000
och 999.

Att radera en egen instéllning i BEST
SHOT

1. Aktivera ett av lagena REC, still lagesviljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

2. Skjut pa zoomreglaget fér att skifta fran 12-
scensskéarmen till ett scenexempel.

3. Anvind [«4] och [»] for att visa den egna
instéllning du vill radera.

A

Tryck pa [V] (4 ﬁ]) for att radera instéllningen.

&

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Delete”.

o

Tryck pa [SET] for att radera filen.

N

Valj en annan scen och tryck sedan pa [SET].
+ Inspelningslaget aktiveras pa nytt.
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Att reducera effekterna av handskakning

eller ett rérligt motiv

Det gar att reducera effekterna av ett rérligt motiv och av
handrérelser som kan intréffa vid inspelning av ett avliagset
motiv med telefoto, ett snabbt rérligt motiv eller under dalig
belysning.

1. Utfér en av atgéarderna nedan for att aktivera
skakdampning.
Med ldget BEST SHOT

1. Aktivera ett av lagena REC, stall lagesvaljaren pa
‘E]” och tryck sedan pa [SET].

2.Anvand [A], [V], [4] och [»] for att valja scenen “Anti
Shake” och tryck sedan pa [SET].

Med menyskéarmen

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa [MENU].

2.Valj rutan “REC”, valj “Anti Shake” och tryck sedan
pa [P>].

3. Anvand [A] och [V] for att vélja “Auto” och tryck
sedan pa [SET].

. (skakdampningsindikatorn) visas pa skarmen
ndr skakdampning ar paslagen.

2. Tryck pa slutarknappen fér att spela in bilden.

! VIKTIGT! (a¢

» Skakdampning kopplas ur automatiskt nar en
installning utéver “Auto” valjs for ISO-kanslighet. Om
du vill att skakd@mpning ska vara paslagen ska du
andra ISO-kéanslighet till “Auto” (sidan 123).

* Inspelning med skakd@mpning kan géra att bilden ter
sig nagot kornigare an vanligt och att
bildupplésningen férsémras en aning.

» Skakdampningsfunktionen kan kanske inte eliminera
effekterna av alltfér héftiga skakningar.

» Skakdampning kan inte anvandas under
filminspelning.

» Skakdampningsfunktionen kan fungera samre vid
anvandning av en langsam slutartid. Fast i sa fall
kameran pa ett stativ.
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Inspelning med hégre kénslighet

En hégre kanslighet gér det mgjligt att spela in ljusare
bilder utan anvandning av blixten &ven om den omgivande
belysningen &r otillracklig for att erhalla normal exponering.

1. Aktivera ett av lagena REC, still ligesviljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] fér att vilja
scenen “High Sensitivity” och tryck sedan pa
[SET].

3. Tryck pa slutarknappen for att spela in bilden.

! VIKTIGT! (a¢

» Hg kénslighet kopplas ur automatiskt nar en
installning utéver “Auto” valjs for ISO-kanslighet. Om
du vill att hog kéanslighet ska vara paslagen ska du
andra 1ISO-kanslighet till “Auto” (sidan 123).

* Inspelning med hég kanslighet kan géra att bilden ter
sig nagot kornigare an vanligt och att
bildupplésningen férsémras en aning.

« Bilden blir kanske inte tillrackligt ljus ens med denna
funktion om det ar valdigt morkt.

» Anvéand ett stativ fér att undvika handskakningar nar
du anvander en langsam slutartid.
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Inspelning av bilder pa visitkort och
dokument (Business Shot)

Inspelning av ett visitkort, dokument, vit tavla eller liknande
féremal ur en sned vinkel kan géra att motivet ter sig
snedvridet pa den resulterande bilden. Funktionen
Business Shot korrigerar automatiskt formen pa
rektangulara féremal s& att det ter sig som om kameran
placerades rakt framfér dem.

—> | OHAV O

Fére keystone-
korrigering

Efter keystone-
korrigering

B Exempel pa forinstéllningar

« Business cards and
documents (Visitkort
och dokument

» White board, etc. (Vit
tavla o.dyl.)

-

! VIKTIGT! (a¢

« Sammanstall fére inspelning bilden s& att konturerna
av motivet som ska spelas in ryms till fullo inom
skarmen. Kameran kan inte avlasa formen pa motivet
pa ratt satt om nagon del av det hamnar utanfér
skarmen.

« Kameran kan ej heller avlasa formen pa ett motiv om
det ar av samma farg som bakgrunden. Férséakra att
motivet placeras framfér en bakgrund som gér att
motivets konturer framhé&vs.

* Digital zoom kan inte anvéndas vid inspelning med
Business Shot. Det gar dock att anvanda optisk
zoom.
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Dbl ANM. (a¢

» Nar kameran halls i en sned vinkel till ett visitkort
eller dokument som spelas in kan formen pa
visitkortet eller dokumentet te sig férvrangd pa
bilden. Automatisk keystone-korrigering sérjer fér att
ratta till sddan férvrangning, vilket innebar att motivet
ter sig normalt &ven om det spelats in i en sned
vinkel.

Anvandning av Business Shot

1.

2.

3.

Aktivera ett av lagena REC, stéll lagesvaljaren
pa “E§” och tryck sedan pa [SET].

Anvéand [A], [V], [€] och [»] fér att vilja
onskad bild fér Business Shot och tryck
sedan pa [SET].

Tryck pa
slutarknappen for att
spela in bilden.

» Detta uppvisar en skarm
som visar alla féremal i
bilden som utgér
kandidater fér keystone-
korrigering. Ett
felmeddelande visas
(sidan 236) om kameran
inte kan hitta nagon
lamplig kandidat fér
keystone-korrigering pa
bilden. Efter en kort stund
lagras den ursprungliga
bilden i minnet i befintligt
skick.

Robert Smith
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4. Anvind [4] och [P] fér att vilja kandidaten du
vill korrigera.

5. Anvind [A] och [V] fér

att vélja “Correct” och CASIO

tryck sedan pa [SET]. Robert Smith,

+ Val av “Cancel” istéllet for
“Correct” lagras den
ursprungliga bilden i
befintligt skick, utan
nagon korrigering.

D)! VIKTIGT! (144

« Maximal bildstorlek fér Business Shot &r 1600 x 1200
bildpunkter, &ven om kameran &r instélld pa en
stérre bildstorlek. En instéllning av en bildstorlek
mindre an 1600 X 1200 bildpunkter spelar in en bild
med den angivna storleken.

Inspelning av en film

Det gar att spela in filmer med ljud. Filmens langd
begrénsas av minneskapaciteten tillgénglig fér lagring. Valj
en instéllning fér upplésning som passar den aktuella
situationen.

« Filformat: Formatet Motion JPEG AVI

» Maximal filmlangd:
Langden pa en film begransas av minneskapaciteten
tillganglig fér lagring.

« Ungefarlig filmfilstorlek (film pa 1 minut):
72,8 MB (Kvalitetsinstallning: HQ)
43,6 MB (Kvalitetsinstéllning: Normal)
17,5 MB (Kvalitetsinstéllning: LP)
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Specificering av filmbildernas kvalitet

Instéllningen av bildkvalitet bestdmmer i hur hég grad
kamerar komprimerar filmbilderna innan de lagras.
Bildkvalitet definieras som bildstorlek i antal bildpunkter. En
“bildpunkt” &r en av de sma bildpunkter som skapar en bild.
Fler bildpunkter (en stérre bildstorlek) sérjer for finare
detaljer och hégre bildkvalitet vid avspelning av filmen.

Valj 6nskad instélining av bildkvalitet innan inspelning
startas.

1.

2.

Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

Anvénd [«] och [»] fér att vélja rutan
“Quality”.

Anvand [A] och [V] for att vélja “[E] Quality” ,
och tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] for att vélja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

A
Instalining ;J:tgz;ug Bildrutsgrad
HQ ) .
Hogre | (640 x 480 10,2 mfga:jbltar 30kbllci;'utor/
kvalitet | pildpunkter) per sekun sekun
N |
I (6(:1r()m:480 6,1 megabitar | 30 bildrutor/
bildpunkter) per sekund sekund
Lagre | LP . )
kvalitet | (320 x 240 2,45 mkega;bnar 15kbllddrutor/
bildpunkter) per sekun sekun
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Inspelning av en film - Fastfokus (sidan 84) véljs automatiskt som fokuslage
i filmlaget oavsett I1agesminnets instalining av
“Focus” (sidan 121) och fokusléaget for stillbildslaget.

1. Aktiver:.a_ett av '5§e“a,,REC och stall Det gér att skifta till ett annat fokuslége innan
lagesviljaren pa “®S”. inspelning startas.
+ Detta aktiverar filmlaget och visar ikonen ‘f€]" pa . .
skarmen. 3. Tryck pa slutarknappen igen fér att stoppa

filminspelning.

» Filmfilen lagras i filminnet efter avslutad
filminspelning.

2. Rikta kameran mot Aterstaende inspelningstid
motivet och tryck
sedan pa
slutarknappen.

+ Detta startar
filminspelning.

* Detta startar
filminspening, vilket
anges av ‘§&" pa
skarmen.

» Filminspelning varar sa lange som den aterstaende
minneskapaciteten tillater.

Inspelningstid
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H Att observera angaende filminspelning

« Blixten kan inte anvandas i under filminspelning.

» Denna kamera kan aven spela in ljud. Observera det

féljande vid inspelning av en film.

— Akta dig for att blockera
mikrofonen med

fingrarna. ——————
— Ljudet blir svart att héra (> o

nar kameran befinner sig N
7=\

Mikrofon

alltfér langt fran motivet.

— Tryck inte pa nagra
knappar pa kameran
under inspelning da
detta kan orsaka
stérningar pa ljudet.

— Filmljudet inspelas
enkanaligt.

— Kameran utfér fokusering automatiskt nar autofokus
(IY4) (sidan 80) eller narbild (I) (sidan 83) valts som
fokuslage. Tank pa att bekraftelsetonen som ljuder
under autofokusering spelas in pa ljudsparet. Om du
inte vill spela in bekraftelsetonen i ljudet ska du vélja
fastfokus ([Jg) som fokusléage, eller vélja manuell
fokusering ([][g) och stélla in skarpan manuellt innan
inspelning startas.

Valdigt skarpt ljus vid inspelning kan géra att det
upptrader ett vertikalt band pa skarmbilden. Detta ar ett
CCD-fenomen kallat “vertikalt smet” och antyder inte fel
pa kameran. Detta vertikala smet spelas inte in
tillsammans med bilden vid inspelning av en stillbild, men
det spelas in vid inspelning av en film.
Filminspelningskapaciteten fér det inbyggda minnet ar
valdigt begransat. Vi rekommenderar anvandning av ett
minneskort (sidan 175) fér inspelning av filmer.

Vissa typer av minneskort tar langre tid att inspela data,
vilket kan gora att en del filmbildrutor utelamnas. [€] och
blinkar p& skarmen under inspelning for att upplysa
om att en bildruta utelamnats. Vi rekommenderar
anvandning av ett SD-minneskort med en maximal
dverféringshastighet pa minst 10 MB per sekund.
Optisk zoom kan inte anvéndas under filminspelning.
Endast digital zoom kan anvéndas. Valj darfér énskad
installning fér optisk zoom innan du trycker pa
slutarknappen for att starta filminspelning (sidan 65).
Effekterna pa bilden blir mera méarkbara om du rér pa
kameran vid inspelning av nérbilder eller med en hdg
zoomfaktor. Vi rekommenderar darfér anvandning av ett
stativ vid inspelning av narbilder eller med en hég
zoomfaktor.
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« Bilden kan bli oskarp om motivet befinner sig utanfor
kamerans inspelningsomfang.

« Aktivering av filmlaget &ndrar automatiskt fokuslaget till
fastfokus (sidan 84), oavsett nuvarande fokusinstalining
for lagesminnet (sidan 121).

Ljudinspelning

Tillagg av ljud till en stillbild

Det gér att 1agga till ljud till en stillbild efter avslutad
inspelning.

« Bildformat: JPEG
JPEG ér ett bildformat som sérjer for effektiv
bildkomprimering.
Filnamnsférlangningen fér en JPEG fil ar “.JPG”.

* Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM
Detta ar Windows standardformat for ljudinspelning.
Filnamnsférlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

* Inspelningstid:
Upp till cirka 30 sekunder per bild

« Ljudfilstorlek:
Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa
30 sekunder)

Pl ANM. (4¢

« Det gar att avspela en ljudfil som spelats in i
ljudstillbildslaget pa en dator med hjalp av Windows
Media Player.
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1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa 4. Tryck pa
[MENU]. slutarknappen for att
spela in bilden.
« Efter avslutad
inspelning av bilden

. .. [ stalls kameran pa
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “On” och beredskapslage for

tryck sedan pa [SET]. ljudinspelning, och den
» Detta aktiverar laget for ljudstillbild. just inspelade bilden

» Val av “Off” aktiverar det normala stillbildslaget (utan o?h inﬂdikatorn visas
ljud). p& skéarmen.

» Beredskapslaget for ljudinspelning kan kopplas ur
med ett tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “Audio Snap”
(ljudstillbild) och tryck sedan pa [»].

Aterstaende inspelningstid

5. Tryck pa slutarknappen fér att starta
ljudinspelning.

» Den gréna driftslampan blinkar medan inspelning
pagar.

6. Inspelningen stoppas efter cirka 30 sekunder
eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Inspelning av en ljudstillbild kan inte géras (ljud
inspelas inte) for féljande typer av inspelning:
sjalvutiésaren “X3” (tredubbel sjalvutidsare), med
kontinuerlig slutare.

Réstinspelning

Réstinspelning medger snabb och enkel inspelning av en
muntlig kommentar.

« Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM
Detta ar Windows standardformat fér ljudinspelning.
Filnamnsférlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

* Inspelningstid:
Cirka 27 minuter med det inbyggda minnet

« Ljudfilstorlek:
Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa
30 sekunder)

Db ANM. (¢
« Det gar att avspela filmfiler som spelats in med
réstinspelning pa en dator med hjalp av Windows
Media Player.
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1. Aktivera ett av lagena Inspelningstid 3. Inspelningen stoppas vid ett nytt tryck pa
REC och stall . slutarknappen, nér minnet blir fullt eller néar
lagesviljaren pa “@”. — batterierna blir urladdade.

+ Detta aktiverar
réstinspelningslaget och 00:00:00

visar “‘[0]” pa skérmen.

Aterstaende inspelningstid

2. Tryck pa slutarknappen fér att starta
réstinspelning.

» Vérdet for aterstdende inspelningstid réknas ner pa
skarmen och den gréna driftslampan blinkar under
inspelning.

+ Ett tryck pa [DISP] under réstinspelning slar av
skarmen.

+ Det gar att infoga indexmarken under inspelning
genom att trycka pa [SET]. Se sidan 153 for detaljer
om att hoppa till ett indexmérke under avspelning.
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B Att observera vid ljudinspelning Anvindning av histogram

: gli(li?o(fjcl)gmfa%r rit(te(tjaf?:gr:;/nea: Mikrofon Det géar att anvanda [DISP] fér att uppvisa ett histogram pa
’ skarmen (sidan 35). Histogrammet goér att du kan
@ kontrollera exponeringen under inspelning. Det gar aven att
visa histogrammet fér en inspelad bild i I&4get PLAY.

)

7=\ e
N

* Ljudet blir inte tillfredsstéllande om kameran &r for langt
fran motivet.

« Ett tryck pa strémbrytaren eller [B]] (PLAY) stoppar
inspelningen och lagrar ljudet som spelats in fram till
denna punkt. Histogram

« Det gar aven att utféra “efterinspelning” for att lagga till
ljud till en stillbild efter inspelning av denna, samt &ven att
andra ljudet som spelats in fér en bild. Se sidan 150 for
narmare detaljer.
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« Ett histogram ar ett diagram som anger bildens ljusstyrka
ifraga om antalet bildpunkter. Den vertikala axeln anger
antalet bildpunkter och den horisontella axeln anger
ljusstyrka. Histogrammet kan anvandas for att bestdmma
om bilden inkluderar de skuggor (vanster sida),
medeltoner (mitten) och ljusstarka delar (héger) som
krévs for att erhalla en tillrackligt detaljerad bild. Om
histogrammet av ndgon anledning ter sig en aning skevt
gar det att anvanda EV-skifte (exponeringskompensation)
for att skifta det at vanster eller héger och uppna béttre
balans. Korrigera exponeringen sa att diagrammet ar sa
nara mitten som majligt.

Det upptrader aven ett RGB-histogram som visar
férdelningen av R (réda), G (gréna) och B (bla)
komponenter. Detta histogram kan anvandas fér att
bestdmma om det finns f6r mycket eller for lite av varje
fargkomponent i bilden.

P ANM. (a¢

« Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 119) till att stalla in kameran sa att den utfor
exponeringskompensation nér du trycker pa [«] eller
[»] i ett av lagena REC. Du kan da utféra
exeponeringskompensation medan du tittar pa ett
histogram pa skarmen (sidan 87).
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» Nar histogrammet lutar for « Ett centrerat histogram anger
mycket at vanster finns det en god balans mellan ljusa &\gf’\»«-‘w

och mérka bildpunkter. Denna
typ av histogram upptrader
nar bildens samlade ljusstyrka
ar optimal.

alltfér manga moérka
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlade bilden ar fér mérk.
Ett histogram som lutar foér
mycket at vénster kan leda till
“morklaggning” av bildens
morkare delar.

Nar histogrammet lutar for
mycket at héger finns det
alltfér manga ljusa
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlade bilden &r for ljus. Ett
histogram som lutar foér
mycket at héger kan leda till
“blekning” av bildens ljusare
delar.
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Dbl VIKTIGT! (44

» Histogrammen som visas ovan &r avsedda endast
for illustrativa syften. Du kan kanske inte uppna
exakt samma form fér ett visst motiv.

« Ett centrerat histogram garanterar inte nédvandigtvis
optimal exponering. Den inspelade bilden kan bli
dverexponerad eller underexponerad dven om
histogrammet &r centrerat.

» Beroende pa begrénsningarna hos EV-skifte kan det
vara svart att erhalla optimal form pa histogrammet.

« Anvéndning av blixten och vissa omgivande
férhallanden vid inspelning kan géra att
histogrammet fér bilden anger en annan exponering
an den exponering som faktiskt radde vid tillfallet.

» RGB-histogrammet (fargkomponenter) visas endast
for stillbilder.

Kamerainstéallningar i laget REC

Féljande installningar kan utféras innan du spelar in en bild
i ett av lagena REC.

« Instélining fér héger/vanster knapp (knappanpassning)
* Rutménster pa/av

« Bildgranskning pa/av

» Grundinstallningar vid strémpaslag
* |ISO-kéanslighet

» Métningslage

« Filter

» Skarpa

» Méttnad

» Kontrast

* Nollstallning av kameran
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Dbl ANM. (a¢

« Det gar aven att utféra instéllningarna nedan. Se
sidan inom parenteser fér ndrmare detaljer.

— Kontinuerlig (sidan 97)

— Autofokusyta (sidan 82)

— Skakdampning (sidan 103)

— Snabbslutare (sidan 81)

— Ljudstillbild (sidan 112)

— Digital zoom (sidan 68)

— Bildstorlek (sidan 77)

— Bildkvalitet (stillbilder) (sidan 78)
— Bildkvalitet (filmer) (sidan 108)
— Vitbalans (sidan 89)

— Blixtintensitet (sidan 72)

— Blixthjalp (sidan 72)

Tilldelning av funktioner till knapparna
[«€] och [»]

En funktion fér “knappanpassning” gér det méjligt att vélja
vilka installningar pa kameran knapparna [«] och [»>] ska
gora nar de trycks in i ett av lagena REC. Efter att ha valt
funktion fér knapparna [«] och [»] kan de &ndra de
avsedda installningarna utan att behdva ga via
menyskarmen.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “L/R Key” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

« Efter tilldelning av en funktion kan instéllningen fér
denna &ndras med ett tryck pa knapparna [4] och
[»].

— EV-skifte (sidan 87)

— Vitbalans (sidan 89)

— IS0 (sidan 123)

— Sjalvutlésare (sidan 74)

— Matningsléage (sidan 124)

— Off: Ingen funktion tilldelad
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Att sla rutmonstret pa skdrmen pa och av

Du kan valja att uppvisa ett rutménster pa skérmen for att
hjalpa dig sammanstélla bilden och férsakra att kameran
halls rak vid inspelning.

05/12/24
12:38

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Grid” och tryck
sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att géra detta: Valj denna installning:

Visa rutmonstret On

Délja rutménstret Off

Att sla bildgranskning pa och av

Funktionen for bildgranskning uppvisar en bild pa skédrmen
sa snart den spelats in. Gor pa foljande satt for att sla
funktionen pa eller av.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “Review” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:
Visa bilden pa skdrmen i cirka

en sekund strax efter On

inspelning

Visa ej bilden strax efter
inspelning

Off
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Specificering av grundinstallningar vid
strompaslag

Kamerans funktion for “lagesminne” gér det méjligt att
specificera grundinstéaliningen vid strompaslag separat for

blixtlage, fokuslage, vitbalanslage, ISO-kanslighet,
autofokusyta, matningslage, sjalvutlésare, blixtintensitet,

digitalt zoomlage, manuell fokusposition och zoomposition.

Paslag av lagesminnet for ett 1age instruerar kameran att

memorera installningen for detta Iage nér kameran slas av

och sedan aterstalla instéllningen nar kameran slas pa

nasta gang. Nar Iagesminnet ar avslaget aterstaller

kameran automatiskt grundinstaliningen fér laget ifraga.

— Féljande tabell anger vad som géller nar lagesminnet
slas pa eller av for varje lage.

Zoom Position*

Funktion Pa Av
Flash Auto
Focus Auto

White Balance Auto
ISO Auto

AF Area [EH] Spot

Metering Instalining nar Multi

Self-timer kameran slas Off

Flash Intensity | v 0
Digital Zoom On
Senaste
autofokusposition som
MF Position géllde innan du

skiftade till manuell
fokus

Bred

* Enbart optisk zoomposition memoreras.
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1.

2.

Aktivera ett av ldgena REC och tryck pa

[MENU].

Uppvisa rutan “REC” , vélj “Memory” och

tryck sedan pa [P].

Anvéand [A] och [V] 6r att vélja posten du vill

andra och tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] for att vélja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att géra detta:

Valj denna instalining:

Sla pa lagesminnet sa att

strompaslag

instéllningarna aterstalls vid On
strompaslag

Sla av lagesminnet sa att
installningarna initialiseras vid | Off

! VIKTIGT! (a¢

 Tank pa att installningarna for 1aget BEST SHOT ges
prioritet 6ver installningarna for Iagesminnet. Om du
slar av kameran nar den star i laget BEST SHOT
kommer dess installningar, utom “Zoom Position”, att
stéllas in i enlighet med det valda scenexemplet i
BEST SHOT néar kameran slas pa nasta gang,
oavsett om lagesminnet ar pa- eller avslaget.
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Specificering av ISO-kénslighet

Det gar att &ndra installning av ISO-kanslighet for att

erhalla en battre bild nar belysningen &r dunkel eller da en

snabb slutartid anvands.

+ ISO-kanslighet uttrycks i form av varden som
utsprungligen angav ljuskansligheten for fotografisk film.
Ett hégre varde anger stérre kanslighet, vilket ar bast for
inspelning nar belysningen ar dalig.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “ISO” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Vaélj denna installning:

Automatiskt val av kanslighet Auto

Lagre kanslighet ISO 50
1ISO 100
1SO 200

Hogre kanslighet 1ISO 400

! VIKTIGT! (a¢

« Under vissa férhallanden kan en snabb slutartid i
kombination med hdg ISO-kénslighet leda till digitala
stérningar (kornighet), som gér att bilden ter sig grov.
Anvand lagsta mojliga ISO-kanslighet for att erhalla
klara bilder av god kvalitet.

* En hog ISO-kéanslighet tillsammans med blixten vid
inspelning av ett nérbeldget motiv kan resultera i
felaktig belysning av motivet.

+ ISO-kansligheten “Auto” anvands alltid fér
filminspelning, oavsett nuvarande instéllning av 1ISO-
kanslighet.

DI ANM. (4¢

+ Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 119) till att f& kameran att &ndra 1ISO-
kanslighet nar du trycker pa [«€] och [P] i ett av
lagena REC.
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Val av méatningslage EX Multi (multiménster)

Matningslaget bestdmmer vilken del av motivet som méts Multimﬁnstermétqing if‘de'af bild_en i ett

for exponering. Gor pa foljande sétt for att Andra kamerans antal delar och mater ljuset i varje del +
: for att erhalla en balanserad

mdtningslage. exponeringsavldsning. Kameran

bestdmmer automatiskt

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa inspelningsvillkoren i enlighet med det
[MENU]. uppmatta ljusmonstret och utfér
instalining av exponering darefter.
2. Vilj rutan “Quality”, vilj “Metering” och tryck Denna typ av matning sérjer for felfri

exponeringsinstélining fér ett brett utbud

av inspelningsférhallanden.

3. Anvand. [A] Och [V] fOl‘ att Valja Onskad Center—WeIghted (m|ttVagd)
instédllning och tryck sedan pa [SET].

sedan pa [»].

Mittvagd matning mater ljuset som
koncentreras mitt i fokusytan. Anvand @®
denna metod nér du vill ha en viss
kontroll dver exponeringen och €]
Overlata alla instéllningar till kameran.
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=] Spot (punkt)
Punktmatning utfér avldsning inom en
valdigt begransad yta. Anvand denna
metod nér du vill att exponeringen ska
stéllas in enligt ljusstyrkan hos ett
specifikt motiv, utan att paverkas av de
omgivande férhallandena.

! VIKTIGT! (a¢

* Vid val av laget “Multi” kan vissa atgarder gora att
matningslaget &ndras automatiskt sasom beskrivs
nedan.

« Andring av exponeringskompensation (sidan 87) till
ett varde utéver 0.0 andrar matningslaget till “Center
Weighted” (mittvagd). Mé&tningslaget atergar till
“Multi” nar exponeringskompensation aterstalls till
vérdet 0.0.

DI ANM. (4¢

+ Det gar att anvand funktionen fér knappanpassning
(sidan 119) till att stélla in knapparna [«] och [P] att
vélja méatningsmetod.



OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

Anvéandning av filterfunktionen

Kamerans filterfunktion gér det méjligt att &ndra fargnyans
pa bilden under inspelning.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Quality”, vélj “Filter” och
tryck sedan pa [P>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

+ Tillgéngliga filterinstallningar ar Off (av), B/W
(svartvit), Sepia (sepiabrunt), Red (réd), Green
(gron), Blue (bla), Yellow (gul), Pink (skér) och
Purple (rosa).

D)! VIKTIGT! 1€

» Anvéndning av kamerans filterfunktion framstaller
samma effekt som att fésta ett fargfilter pa objektivet.

Specificering av konturskarpa

Gor pa foljande satt for att reglera skarpan pa konturerna i

bilden.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa

[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “Sharpness” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Vaélj denna installning:

Hoég skarpa

Normal skarpa

|

Lag skarpa

+2

+1

0

-

-2
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Specificering av fargmattnad

Gor pa foljande satt for att reglera fargintensiteten pa
bilden du spelar in.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, vélj “Saturation” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hég fargmattnad (intensitet) +2
+1
Normal fargmattnad (intensitet) 0

-

Lag fargmaéttnad (intensitet) -2

Specificering av kontrast

Gor pa foljande satt for att justera den relativa skillnaden
mellan de ljusa och mérka delarna av bilden som spelas in.

1. Aktivera ett av lagena REC och tryck pa
[MENU].

2. Vilj rutan “Quality”, valj “Contrast” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Valj denna installning:
Hoég kontrast +2
+1
Normal kontrast 0
-1
Lag kontrast -2
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Nolistallning av kameran

Utfér proceduren nedan for att aterstalla samtliga
instéllningar pa kameran till deras grundinstéllningar sdsom
anges under “Menyreferens” pa sidan 224.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Reset” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att villja “Reset” och

tryck sedan pa [SET].

+ Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] om du vill
avbryta utan att nollstélla kameran.



AVSPELNING

Kameran inbyggda bildskdrm kan anvandas for att titta pa
bilderna efter avslutad inspelning.

Grundlaggande avspelning

Gor pa foljande satt for att rulla genom filerna som lagrats i
kamerans minne.

1. Tryck pa [=]] (PLAY) for =)
att sla pa kameran. ==
* Detta aktiverar laget PLAY
och gor att en bild eller ett (D [a)
meddelande upptrader pa

J

skarmen.

Filtyp fér ldget PLAY Mappnamn/Filnamn

3uIl—— Bildkvalitet
Bildstorlek

%05 i djes
) ]fg‘g Datum och tid

2. Anvand [»] (framat) och [«] (bakat) for att
rulla genom filerna pa skarmen.




AVSPELNING

Dbl ANM. (a¢

» Hall [«] eller [»] intryckt for att rulla i snabbare takt.

» For att medge snabb rullning genom bilderna ar
bilden som forst visas pa skarmen en
granskningsbild, vilken ar av nagot lagre kvalitet an
den faktiska bilden. Den faktiska avspelningsbilden
visas en kort stund efter granskningsbilden. Detta
géller dock inte bilder som kopierats fran en annan
digital kamera.

Avspelning av en ljudstillbild

Utfér stegen nedan fér att visa en ljudstillbild (anges av [#3])
och avspela dess ljud.

1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [»]
for att visa den énskade bilden.

2. Tryck pa [SET].

» Detta avspelar ljudet
som atféljer den visade
bilden.

+ Det gar att utféra
féljande operationer
medan ljudet avspelas.

Att utféra detta: Gor detta:

Snabbspola ljudet framat
eller bakat

Gora paus i och koppla ur
paus vid ljudavspelning

Hall [«] eller [»] intryckt.

Tryck pa [SET].

Justera ljudvolymen Tryck pa [A] eller [V].
Andra skarminnehallet Tryck pa [DISP].
Avbryta avspelning Tryck pa [MENU].




AVSPELNING

PP} VIKTIGT! €64 Zoomning av den visade bilden

* Ljudvolymen kan justeras enbart under pagaende o o o .
avspelning eller i pausléage. Gor pé foljande satt for att zooma in bilden som nu visas

pa skarmen till upp till &tta gdnger dess normala storlek.

1. Aktivera léiget PLAY och anvénd [«] och [»]
for att visa den énskade bilden.

2. Skjut zoomreglaget Nuvarande zoomfaktor
mot (Q) for att
forstora bilden.

¢ Detta zoomar in bilden.

¢ En indikator som anger
vilken del av den
ursprungliga bilden som
nu visas upptrader i det
nedre hoégra hérnet av
skarmen.

¢ Det gar att sla visning
av zoomfaktor pa och
av genom att trycka pa
[DISP].

Ursprunglig bild

Visad del
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3. Anvind [A], [V], [4] och [»] fér att flytta Omformatering av en bild

bilden uppat, nedat, till vanster och héger.
Det géar att omformatera en inspelad bild till en av tre

4. Tryck pa [MENU] for att aterstilla normal storlekar.
bildstorlek.
1. Aktivera liget PLAY och tryck pa [MENU].
Db! VIKTIGT! (ddq 2 .
. . - . Uppvisa rutan G 1000075
* Beroende pé& den ursprungliga storleken pé bilden “PLAY”, vilj “Resize”

som visas kan det handa att det inte gar att zooma in

den upp till atta gadnger dess normala storlek. och tryck sedan pa

>

* Denna operation kan
utféras endast nar en
stillbild visas pa skarmen.

“Cancal .

3. Anvind [«] och [»] fér att rulla genom
bilderna och visa bilden du vill omformatera.
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4. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

» Vid val av bildstorlek visas de olika vardena for
bildstorlek (bildpunkter) pa skarmen tillsammans
med motsvarande utskriftsstorlek. Utskriftsstorleken
anger optimal pappersstorlek vid utskrift av bilden
med vald bildstorlek.

Bildstorlek Utskriftsstorlek

3M 2048 x 1536 | Utskrift av A4 Stérre

2M 1600 X 1200 | Utskrift av 3.5” %X 57 I

VGA | 640 % 480 E—pqst (opti_mal s_torlek for Mindre
att bifoga bilder till e-post)

* “M” star for “Mega.”

+ Valj “Cancel” for att makulera omformatering.

! VIKTIGT! (a¢

» Omformatering av en bild skapar en ny fil som
innehaller bilden i det valda formatet. Aven filen med
den ursprungliga bilden bevaras i minnet.

« Det gar inte att omformatera f6ljande typer av bilder.
— Bilder av storleken 640 X 480 bildpunkter eller

mindre
— Filmbilder och ikonen fér réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

* Omformatering kan inte utféras om det forekommer
otillracklig minneskapacitet fér att lagra den
omformaterade bilden.

» Nar du uppvisar en omformaterad bild pa kamerans
skarm anger datum och tid som visas pa bilden
tillfallet nar bilden ursprungligen spelades in, inte nar
den omformaterades.

» Nar en omformaterad bild upptrader pa
kalenderskarmen (sidan 145) visas den pa datumet
da den omformaterades.
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Klippning av en bild 3. Uppvisa rutan “PLAY”, Nuvarande zoomfaktor
vélj “Trimming” och

. .. o gt ey £x . U lig bild
Det gar att géra pa foljande satt for att klippa en del av en tryck sedan pa [>]. rsprungtg ot

férstorad bild. -
» Enindikator som anger

vilken del av den

1. Aktivera liget PLAY och anvind [4] och [P] ursprungliga bilden som
fér att rulla genom bilderna och visa bilden du nu visas upptrader i det
vill klippa. nedre hogra hérnet av

skarmen.

2. Tryck pa [MENU]. « Denna operation kan

Visad del

utféras endast nar en
stillbild visas pa skérmen.
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4. Skjut zoomreglaget at viinster och héger fér
att zooma bilden.

» Den del av bilden som visas pa skarmen ar delen
som ska klippas.

5. Anvind [A], [V], [«] och [»] fér att rulla delen
som ska klippas, uppat, nedat, at vanster eller
héger.

6. Tryck pa [SET] for att dra ut den del av bilden
som innesluts av klippgréansen.

+ Tryck pa [MENU] om du vid nagon punkt vill avbryta
proceduren.

! VIKTIGT! (a¢

« Klippning av en bild gér att den ursprungliga
(oklippta) bilden och den nya (klippta) versionen
lagras som separata filer.

« Det gar inte att klippa féljande typer av bilder.

— Filmbilder och ikonen fér réstinspelningsfil
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Bilder inspelade med en annan kamera

« Klippning kan inte utféras om det férekommer
otillracklig minneskapacitet for att lagra den klippta
bilden.

» Nar du uppvisar en klippt bild pa kamerans skarm
anger datum och tid som visas pa bilden tillféllet nar
bilden ursprungligen spelades in, inte nar den
klipptes.

* Nar en klippt bild upptréader pa kalenderskarmen
(sidan 145) visas den pa datumet da den klipptes.
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Avspelning och redigering av en film

Avspelning av en film

Gor pa féljande satt for att avspela en film som spelats in

med denna kamera.

1. Aktivera liget PLAY
och anvénd [«] och
[»] for att rulla
genom filmerna pa
skarmen och visa den
o6nskade filmen.

2. Tryck pa [SET].

Férfluten inspelningstid
Filmikon

Bildkvalitet

+ Detta startar avspelning av filmen.

» Det gar att utfora féljande operationer under

filmavspelning.

Att géra detta:

Utfor detta:

Snabbspolning framat eller bakat
« Vart tryck hojer hastigheten
med ett steg.

Tryck pa [«] eller [»].

Aterga fran snabbspolning framat
eller bakat till normal hastighet

Tryck pa [SET].

Gora en paus under avspelning

Tryck pa [SET].

Rulla en bildruta i taget under
paus

Tryck pa [«] eller [»].

Stoppa filmavspelning

Tryck pa [MENU].

Justera filmljudets volymniva

Tryck pa [A] eller [V].

Sla indikatorerna pa skarmen pa
och av

Tryck pa [DISP].

Zooma in filmbilden

Skjut zoomreglaget mot

Q)

Rulla en zoomad filmbild pa
skarmen

Anvand [A], [V], [«], ™.
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Dbl VIKTIGT! (44

« Det gar att justera volymen for filmljudet enbart
under filmavspelning.

* Det gar att zooma en film upp till 3,5 ganger dess
normala storlek.

« Det gar kanske inte att avspela filmer som ej spelats
in med denna kamera, filmer dverférda fran en dator
el. dyl.

Redigering av en film

Anvand metoderna i detta avsnitt fér att redigera och
radera filmer.

Redigering kan anvandas for att klippa allt fére eller efter
en specifik bildruta, eller mellan tva bildrutor.

! VIKTIGT! (a¢

» En sadan klippning kan inte upphévas. Férsakra att
du verkligen inte behéver det aktuella avsnittet av
filmen innan du utfér klippning.

« Det gar inte att redigera filmer som ej spelats in med
denna kamera.

* En film som &r kortare an fem sekunder kan inte
redigeras.

» En klippning kan ta ganska lang tid. Detta ar normalt
och tyder inte pa fel.

« Klippning kan inte utféras om den aterstaende
minneskapaciteten &r mindre an storleken pa
filmfilen du vill klippa. Radera filer som inte l&angre
behdvs for att skapa stérre minnesutrymme om detta
intraffar.

+ lhopfogning av tva olika filmer till en enskild film eller
klippning av en film i flera delar kan inte géras med
denna kamera.
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H Att klippa allt fére eller efter en specifik
bildruta

1. Starta avspelning av
filmen du vill redigera
och tryck pa [SET].

» Avspelningen stélls i
pauslége.

2. Tryck pa[v].

» Det gar att visa samma skarm i laget PLAY genom

att trycka pa [MENU], vélja rutan “PLAY”, vélja
“Movie Editing” och sedan trycka pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja atgirden du
vill utfoéra.

Att gora detta:

Valj denna installning:

Klippa allt fére en specifik

bildruta LELT cut
Klippa allt efter en specifik

bildruta | e
Lamna klippningslaget Cancel
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4. Uppvisa bildrutan varifran klippet ska géras. 5. Tryck pa [¥] nér den ;
énskade bildrutan Deletes everything pricl
= T = T N to the dl 2ne.
Att géra detta: Utfor detta: visas. v 4 2
Snabbspolning framat eller
bakat P 9 Tryck pa [«] eller [»].

Goéra en paus eller hava paus

under avspelning Tryck pa [SET].

Rulla en bildruta i taget under

paus 6. Anviand [A] och [V] fér att vilja “Yes” och

Makulera klippning Tryck pa [MENU]. tryck sedan pa [SET].

* Meddelandet “Busy....Please wait...” visas pa
skdrmen medan klippning utférs. Klippningen &r
avslutad nér meddelandet férsvinner.

« Valj “No” om du vill ldmna klippningslaget.

Tryck pa [«] eller [»].

» Den réda delen av
indikatorstapeln visar
vilken del som ska
klippas.




AVSPELNING

H Att klippa allt mellan tva specifika bildrutor 4. Uppvisa den forsta bildrutan varifran
klippning ska startas.

1. Starta avspelning av

. . > Att gora detta: Utfor detta:
filmen du vill redlgera Snabbspolning framat eller
och tryck pa [SETI. bakat Tryck pa [« eller [P].

» Avspelningen stalls i Goéra en paus eller hava paus

A3
A

pauslage. '\(fl under avspelning Tryck pa [SET]
Ll —m— . -
7 SR>y D
8% Svu 3 E:Llsa enbildruta itagetunder | 1\ s (4] eller [P].
Makulera klippnin: Tryck pa [MENU].
2. Tryck pa [V]. ppning yok pa [MENU]
+ Det gar att visa samma skarm i laget PLAY genom "
att trycka pa [MENU], valja rutan “PLAY”, valia 5. Tryck pa [V] nér den
“Movie Editing” och sedan trycka pa [P]. o_nskade bildrutan
visas.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “T3EET Cut”
och tryck sedan pa [SET].

+ Valj “Cancel” om du vill lamna klippningslaget.
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Fangst av en stillbild fran en film
(MOTION PRINT)

Funktionen for rorelseutskrift (MOTION PRINT) gér det

mojligt att infanga en bildruta fran en existerande film och
skapa en stillbild som lampar sig for utskrift. Det finns tva
typer av layout som kan anvandas vid infangst av bilden,

6. Utfor atgarderna i steg
4 for att visa skdrmen
dar klippningen ska
avslutas. Tryck pa [V]
nédr denna skarm visas.

* Den réda delen av

Deletes selected range.

indikatorstapeln visar S och den valda layouten bestammer den slutliga
vilken del som ska bildstorleken.
klippas.

» 9 frames (slutlig bildstorlek pa 1600 x 1200 bildpunkter)
7. Anvénd [A] och [V] for att vélja “Yes” och
tryck sedan pa [SET].

* Meddelandet “Busy....Please wait...” visas pa
skarmen medan klippning utférs. Klippningen ar
avslutad nér meddelandet férsvinner.

* Valj “No” om du vill Iamna klippningsléaget. Bakgrundsbilder

Vald huvudbild
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+ 1 frame (slutlig bildstorlek pa 640 x 480 bildpunkter)

Vald
huvudbild

B Att fanga en stillbild fran en film

1.

Aktivera laget PLAY och anvénd [«] och [»]
fér att rulla genom filmerna pa skdrmen och
visa den dnskade filmen.

Tryck pa [MENU].

Vélj rutan “PLAY”, vélj “MOTION PRINT” och
tryck sedan pa [»].

Anvéand [A] och [V] fér
att vélja é6nskad layout
(“1 frame” eller “9
frames”).

+ Valj “Cancel” om du vill

lamna laget MOTION
PRINT.
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5. Anviand [«] och [P] for att visa bildrutan du ! VIKTIGT! (d¢

vill anvdnda som huvudbild. « MOTION PRINT kan inte utféras for filmer som ej

« Hall endera knappen intryckt for att rulla i hég spelats in med denna kamera.

hastighet.

6. Tryck efter val av
onskad bildruta pa
[SET].

» Detta uppvisar den
resulterande stillbilden.

* Om du valde “9 frames”
fér layout blir bilden du
valde i steg 4
huvudbilden, och
bildrutorna pa émse sidor
om denna anvands for
bakgrunden.

+ Om du valde “1 frame” i steg 4 visas har en stillbild
av bildrutan du valde i steg 6.
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Skéarm fér 9-bildsvisning 2 ﬁ;‘]'?:‘]i f[:r],agtvfll,y E;], Valram

Féljande procedur kan anvéndas for att visa nio bilder pa valramen till 6nskad
skarmen samtidigt. bild. Ett tryck pa [»]
nér valramen ér i den
1. Aktivera laget PLAY och skjut zoomreglaget hogra spalten eller pa
mot (2=2). [«4] nér den &riden
« Detta uppvisar en skirm med nio bilder och med vanstra spalten rullar
bilden som visades i steg 2 i mitten, innesluten av en till ndsta skdrm
valram. innehallande nio
+ Om det finns farre &n nio bilder i minnet visas dessa bilder.

med bérjan fran det 6vre vanstra hdrnet. Valramen
befinner sig pa bilden som visades pa skarmen innan
du skiftade till 9-bildsvisning.

Exempel: Nar det férekommer 20 bilder i minnet och
bild 1 visas férst

+ Symbolen [J] som visas pa 9-bildssk&rmen anger en 17|18 |19 |67 |8 f _[15]16]17

réstinspelningsfil (sidan 153). 20 | 1 2 9 |10 | 11 18 | 19 | 20
< <

. visas istéllet fér bilden om datumet innehaller 31415 1213 |14 112138

data som inte kan visas av denna kamera.
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3. Tryck pa en knapp utéver [A], [V], [«], och Visning av kalenderskirmen

[»] foér att uppvisa bilden déar valramen nu
Gor pa nedanstédende satt for att visa en komplett

befinner sig i full skdrmstorlek. ) g . ! |
manadskalender. Varje dag visar den férsta filen som
spelades in detta datum, vilket gér det snabbt och enkelt
att leta upp énskad fil.

1. Aktivera laget PLAY i ftan T g TR0 S
och tryck pa [A] (¥ 2). 3y

n

» Utfér proceduren under
“Andring av
datumformat” pa sidan
169 for att specificera
datumformat.

* Filen som v.i‘sas i_ Ar/Manad
kalendern fér varje
datum &r den forsta fil
som spelades in detta
datum.

Datumvalsmarkér
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e Lamna kalenderskarmen genom att trycka pa
[MENU] eller [DISP].

e Symbolen som visas pa kalenderskarmen anger
en réstinspelningsfil (sidan 153).

e Symbolen visas istéllet for bilden nar datumet

ifrdga innehéller data som inte kan visas av denna
kamera.

2. Anvind [A], [V], [4] och [»] for att flytta
datumvalsmarkoéren till 6nskat datum och
tryck sedan pa [SET].

e Detta visar en bild pa den forsta filen som spelades
in pa datumet ifraga.

Diabildsvisning

Funktionen fér diabildsvisning avspelar automatiskt
bilderna i ordningsféljd med ett fast intervall.

TN

1. Aktivera liget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Slideshow” och
tryck sedan pa [>].
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3. Utfor instillning av bild, tid, intervall och
effekt pa skdrmen som visas.

Images
(bilder)

¢ All Images (alla bilder)
Visar alla bilder i kamerans minne.
« [ Only (enbart stillbilder)
Denna ikon upptrader enbart for stillbilder och
ljudstillbilder.
« [E] Only (enbart filmer)
Denna ikon upptrader enbart for filmer.
* One Image (en bild)
Visar en specifik bild.
* Favorites (favoriter)
Visar alla bilder i mappen FAVORITE.

Time
(tid)

Anvénd [«] och [P] for att valja énskad
avspelningstid (1 till 5 minuter, eller 10, 15, 30
eller 60 minuter).

Interval
(intervall)

Anvénd [«] och [P] for att valja dnskat intervall

(MAX; eller 1 till 30 sekunder).

¢ Nar avspelningen nar en filmfil da “MAX” valts
som intervall visas endast den férsta bildrutan i
filmen.

¢ Pattern (ménster) 1, 2, 3
Tillampar en forinstéalld effekt vid 6vergangen
fran en bild till en annan.

Effect * Random (slumpméssig)
(Effekt) Tillampar slumpvis férinstallda moénster (1, 2
och 3).
* OFF (av)

Effekter avslagna.

4. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Start” och
tryck sedan pa [SET].
* Detta startar diabildsvisning.

5. Tryck pa [SET] for att stoppa diabildsvisning.

» Diabildsvisning stoppas ocksa automatiskt efter att
tiden som angavs for “Time” har forflutit.
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Pl VIKTIGT! (dq * Tank pa att effektinstéllningarna havs néar

* Inga knappar kan anvéandas nér bilden haller pa att installningen “Images” for diabildsyishinq_stér pa
andras. Vénta tills en bild stoppas p& skarmen innan “Favorites eller "[E] Only", eller nér instéliningen
du trycker pa en knapp, eller hall knappen intryckt Intel:}lal fo“r diabildsvisning star pa “MAX”, “1 sec
tills bilden stoppas. eller °2 sec”. . .

* Ett tryck pa [«(] under diabildsvisning rullar till * Bilder som kopierats fran en annan digital kamera
féregaende bild, medan ett tryck pa [»] rullar till eller en dator kan ta langre tid att upptrada an
nasta bild. intervalltiden du angav for diabildsvisning.

* Nér diabildsvisning kommer till en film avspelas * Om det forekommer indikeringar pa skarmen kan
filmen och dess ljud en gang. dessa tdmmas med ett tryck pa [DISP] (sidan 35).

« Nar diabildsvisning kommer till en réstinspelningsfil * Nar d'?b!JdSV'S”'Tge” nar en _f||m da “Ope Image”
eller en ljudstillbild avspelas dess ljud en gang. valts _for Images_ _repetera"s f||mavspeln|ngen under

« Ljudet hos filmer, ljudstillbilder och den tid som specificerats for “Time”.

réstinspelningsfiler avspelas inte om “MAX” valts fér
instéliningen “Interval”. Vid alla évriga installningar
for “Interval” avspelas filmer och allt ljud (filmer,
ljudstillbilder, réstinspelningsfiler), oavsett deras
langd.

* Under ljudavspelning gar det att justera volymen
genom att trycka pa [«] eller [»].
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Rotering av den visade bilden 4. Anvénd [A] och [V] (T 00-0029

a s ] ary £ ) for att vélja “Rotate”
Gor pa nedanstaende satt for att rotera bilden 90 grader och tryck sedan pa
och registrera information om rotationen tillsammans med

bilden. Efter detta visas bilden alltid i sin roterade version. [SET].
e Vart tryck pa [SET] " P& (Rotate
. . . roterar bilden 90 grader. -~ Cancel
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].
2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Rotation” och 5. Tryck efter avslutade instéllningar pa [MENU]
tryck sedan pa [>]. for att lamna instéallningsskarmen.

¢ Denna operation kan utféras endast nar en stillbild
visas pa skarmen.

3. Anvind [«4] och [»] fér att rulla genom
bilderna tills bilden du vill rotera visas pa
skarmen.
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Dbl VIKTIGT! (44

* Det gar inte att rotera en bild som ar skyddad.
Upphév férst skyddet om du vill rotera bilden.

* Det gar kanske inte att rotera en digital bild som
spelats med en annan typ av digital kamera.

* Det gér inte att rotera f6ljande typer av bilder.
— Filmbilder och ikonen for réstinspelningsfil
— Zoomade bilder
— Bilder skapade med MOTION PRINT

* Bildvridning kan utféras blott fér en enskild bild. Det
gar inte att vrida en 9-bildsskarm eller en bild pa
kalenderskarmen.

Tilldgg av ljud till en stillbild

Funktionen for “efterinspelning” gér det mdéjligt att lagga till
ljud till en bild efter inspelning av denna. Det gar ocksa att
utféra nyinspelning av ljudet i en ljudstillbild (en fér vilken
ikonen visas).

¢ Ljudformat: Inspelningsformat WAVE/ADPCM
Detta &r Windows standardformat for ljudinspelning.
Filnamnsférlangningen fér en WAVE/ADPCM fil ar
“WAV”.

* Inspelningstid:
Upp till cirka 30 sekunder per bild

* Ljudfilstorlek:
Cirka 165 KB (cirka 5,5 KB per sekund i en inspelning pa
30 sekunder)
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1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [P] Att nyinspela ljud
fér att rulla genom bildena och visa bilden till
vilken du vill tillagga ljud. 1. Aktivera laget PLAY och anvind [«4] och [»]

foér att rulla genom bildena och visa bilden for

2. Tryck pa [MENU]. vilken du vill spela in nytt ljud.

3. Uppvisa rutan
“PLAY”, vilj

“Dubbing” och tryck
sedan pa [»].

2. Tryck pa [MENU].

3. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Dubbing” och
tryck sedan pa [>].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].
e Om du blott vill radera ljudet utan att spela in nytt ljud

ska du i detta lage trycka pa [MENU] for att avsluta
proceduren.

4. Tryck pa slutarknappen fér att starta
ljudinspelning.

5. Inspelning stoppas efter cirka 30 sekunder 5. Tryck pa slutarknappen for att starta
eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen. ljudinspelning.
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6. Inspelning stoppas efter cirka 30 sekunder P! VIKTIGT! <dq
eller vid ett nytt tryck pa slutarknappen. « Akta dig fér att tacka 6ver Mikrofon
* Detta raderar det existerande ljudet och ersatter det ;’_nikrofonen med
med det nya. Ingrarna. - /]
Y « Ljudet blir inte C_ > ©
tillfredsstallande om J

kameran &r for langt fran

motivet. /\
* Ikonen [B3] (ljud) visas pa ~—

skérmen efter avslutad
ljudinspelning.

* Det gar inte att utféra ljudinspelning nér batteriet ar
for svagt.

* Det gar inte att tillagga ljud till féljande typer av
bilder.
— Filmbilder
— Bilder skapade med MOTION PRINT
— Skyddade stillbilder (sidan 160)

* Ljud som raderats eller spelats 6ver kan inte
aterhamtas. Forsédkra dig om att du inte behéver
lijudet innan det raderas eller spelas 6ver.
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Avspelning av en réstinspelningsfil Alt utfdra detta: Gor detta:

Snabbspola ljudet framéat . ’
Utfor det foljande for att avspela en rostinspelningsfil. eller balgét ! Hall [«] eller [»] intryckt.

Gora paus i och koppla ur Tryck pé [SET].

1. Aktivera liget PLAY och anvind [4] och [P] paus vid ljudavspelning
for att uppvisa den réstinspelningsfil (en med Justera ljudvolymen Tryck pa [A] eller [V].
ikonen du vill avspela. Sla indikatorerna pa .
) P skarmen pé och av Tryck pa [DISP].
2. Tryck pa [SET]. T Avbryta avspelning Tryck pa [MENU].

:05:59

¢ Detta startar avspelning
av rostinspelningsfilen
via kameran hogtalare.

D! VIKTIGT! (a¢

¢ Ljudvolymen kan justeras enbart under pagaende
avspelning eller i pauslége.

* Om inspelningen &r férsedd med indexmarken (sidan
114) gar det att under avspelning hoppa till
indexmarket fore eller efter den nuvarande
positionen genom att géra en paus i avspelning och
sedan trycka pa [«] eller [»]. Tryck sedan pa [SET]
for att aterta avspelning fran indexmarkets position.

* Fdljande operationer
kan utféras under
ljudavspelning.




AVSPELNING

Visning av kamerabilder pa en TV-skédrm

Det gar att visa inspelade bilder pa en TV-skarm och rentav
anvéanda en TV-skarm for att kontrollera sammanséttningen
av en bild fére inspelning. For att visa kamerabilder pa en
TV behodver du en TV férsedd med en videoingdng samt
AV-kabeln som medféljer kameran.

1. Anslut ena dndan av AV-kabeln som medféljer
kameran till uttaget [USB/AV] pa kameran och
den andra andan till videoingangen pa TV:n.
¢ Anslut AV-kabelns gula kontakt till videoingdngen

(gul) pa TV:n och den vita kontakten till ljudingadngen
(vit).

AV-kabel

Gul Vit
(bild)  (ljud)

Bildingang [USB/AV] (porten USB/AV)

* Var noga med att ansluta AV-kabeln till kameran och
datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste skjutas in
i USB-porterna rattvanda.

e Tryck in AV-kabeln tills du hor att den lases pa plats.
Korrekt drift &r inte méjlig om anslutningen ar
felaktig.
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2. Sla pa TV:n och vilj lamplig videokanal pa ! VIKTIGT! (¢
denna. * Forsékra att “Power On” eller “Power On/Off” valts
for kamerans strompéa/avslagsfunktion (sidan 173)
3. Tryck pa [=]] for att sla pa kameran och utfor vid anslutning till en TV for att titta pa bilderna.
sedan atgarderna som kréavs for avspelning * Alla ikoner och indikatorer som visas pa kamerans
och inspelning. skarm visas dven pa TV-skarmen.

* Tank pa att ljudutmatningen &r enkanalig.

¢ Beroende pa TV-skarmens storlek kan det handa att
inspelade bilder och bilder som visas under
inspelning inte fyller hela TV-skérmen.

* For videoutmatning &r ljudvolymen ursprungligen
stalld p4 maximal niva. Justera volymnivan med
volymreglaget pa TV:n.
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Val av videoutgangssystem

Det gar att valja antingen NTSC eller PAL for videosystem i
enlighet med systemet som din TV anvénder.

1. Aktivera ett av lagena REC eller laget PLAY
och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Video Out” och
tryck sedan pa [P>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Foér en TV utformad fér bruk i

e CIERERE Valj denna instalining:

USA, Japan och andra lander

som anvénder systemet NTSC NTSC

Europa och andra lander som
anvander systemet PAL

PAL

! VIKTIGT! (a¢

* Bilderna visas inte pa ratt satt om du valjer fel
videosystem.

¢ Denna kamera stdéder enbart videosystemen NTSC
och PAL. Bilderna visas inte pé ratt satt om du
anvénder en TV (bildskdrm) som ar utformad for ett
annat videosystem.



RADERING AV FILER

Det gar att radera enskilda filer eller samtliga filer som nu
férekommer i minnet.

Db! VIKTIGT! (14d€

e Tank pa att filradering inte kan upphévas. En raderad

fil &r forsvunnen for gott. Var alltsé saker pa att du
inte langre behdver en fil innan den raderas. Var

speciellt noga med att kontrollera samtliga filer innan

du utfér en komplett radering av alla filer i minnet.
* En skyddad fil kan inte raderas. Upphav forst
skyddet (sidan 160) innan filen raderas.
* Radering kan inte utféras om samtliga filer i minnet
ar skyddade (sidan 161).

¢ Radering av en ljudstillbild gor att saval bildfilen som

den tillhérande ljudfilen raderas.

* Tillvdgagangssétten som beskrivs i detta avsnitt kan
inte anvandas for att radera bilder i mappen
FAVORITE. Anvand procedurerna pa sidan 164 for
att radera innehallet i mappen FAVORITE.

Radering av en enskild fil

1.

2.

3.

4.

5.

Aktivera laget PLAY
och tryck pa [V¥] (5 f)-

100-0023

Delote this Tile.

Anvand [«] och [»] fér att rulla genom filerna
och visa filen du vill radera.

Anvand [A] och [V] for att vélja “Delete”.
* Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera
nagot.

Tryck pa [SET] fér att radera filen.

e Upprepa steg 2 till 4 for att radera 6vriga filer, om sa
onskas.

Tryck pa [MENU] fér att lamna menyskarmen.
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Radering av alla filer

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [V] (4 ’Eﬂ).

Anvéand [A] och [V] for att vélja “All Files
Delete” och tryck sedan pa [SET].

Anvénd [A] och [V] fér att vélja “Yes”.
¢ Valj “No” om du vill avbryta utan att radera nagot.

Tryck pa [SET] for att radera alla filer.

¢ Meddelandet “There are no files.” visas pa skdrmen
efter att alla filer raderats.
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Kamerans filhanteringsegenskaper gor det enkelt att halla
reda pa dina bilder. Det gar att skydda filer mot oavsiktlig
radering och lagra filerna i kamerans inbyggda minne.

Din kamera skapar automatiskt mappar for bildlagring i
dess inbyggda minne eller pa ett isatt minneskort.

Mappar och filer i minnet

En inspelad bild lagras automatiskt i en mapp, vars namn
ar ett serienummer. Det gar att férvara upp till 900 mappar i
minnet samtidigt. Mappnamnen framstalls pa
nedanstaende satt.

Exempel: Namn pa den 100:e mappen
100CASIO

Serienummer (3 siffror)

Varje mapp rymmer upp till 9.999 filer.

Vid lagring av den 10.000:e filen skapas en ny mapp med
nasta efterféljande serienummer. Filnamnen framstalls pa
nedanstaende sétt.

Exempel: Namn pa den 26:e filen

CIMG0026.JPG
I

Férldngning

Serienummer (4 siffror)

* De mapp- och filnamn som hér beskrivs visas nar du tittar
pa mappar och filer pa en dator. Se sidan 34 for
information om hur kameran uppvisar mapp- och filnamn.

* Det faktiska antalet filer som kan lagras pa ett minneskort
beror pa instéllningarna for bildstorlek och bildkvalitet,
kortets kapacitet o.dyl.

¢ Se “Mappminnets struktur” pa sidan 206 for narmare
detaljer om mapparnas uppbyggnad.
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Filskydd 4. Anvand [A] och [V] fér ﬁ_

att vélja “On” och tryck  CiREEED

En fil som &r skyddad gér inte att radera (sidan 157). Det sedan pa [SET].
gar att skydda enskilda filer eller samtliga filer i minnet pa . j
ett enkelt satt. e Enfil som ar skyddad
anges av méarket [5. i
D) VIKTIGT! 14¢ * Valj “Off" i steg 4 och % Tg5gAll Files : Off |

~“Cancel

tryck sedan pa [SET] for

* Aven en fil som ar skyddad raderas vid en att héva skyddet for en fil.

formatering av det inbyggda minnet (sidan 174) eller

formatering av minneskortet (sidan 178). 5. Tryck pa [MENU] fér att Iimna menyskérmen.

Att skydda en enskild fil

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, 100-0028
Val] “Protect” och "yck Protect this file.
sedan pa [>].

2 All Files : On

~Cancel

3. Anvind [«€] och [»] fér att rulla genom filerna
och visa den du vill skydda.
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Att skydda alla filer i minnet

-\

. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Protect” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “All Files :
On” och tryck sedan pa [SET].

e Valj “All Files : Off” i steg 3 och tryck sedan pa [SET]
for att hava skyddet for alla filer.

4. Tryck pa [MENU] for att liamna menyskérmen.

Anvéndning av mappen FAVORITE

Det gér att kopiera landskapsbilder, bilder pa familjen och
andra favoritbilder fran en filférvaringsmapp (sidan 206) till
mappen FAVORITE i det inbyggda minnet (sidan 206).
Bilder i mappen FAVORITE visas inte under normal
avspelning, sa du kan férvara dina privata bilder separat.
Bilder i mappen FAVORITE raderas inte nar du byter
minneskort, sa du har alltid dessa néra till hands.

Att kopiera en fil till mappen FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [>].
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3.

Anvénd [A] och [V] for
att vélja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

e Detta visar namnen pa
filerna i det inbyggda
minnet eller pa det isatta
minneskortet.

S 100-0028)
Save displayed) file
i EaVONtEs:

" aneleee
Anvéand [«] och [p] fér att vilja filen du vill
kopiera till mappen FAVORITE.

Anvénd [A] och [V] fér att véilja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

* Den visade filen kopieras till mappen FAVORITE.
Efter kopiering av alla 6nskade filer ska du

anvéanda [A] och [V¥] fér att vélja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] for att lamna.

P ANM. (a¢

» Kopiering av en bildfil med metoden ovan skapar en
bild av storleken QVGA péa 320 X 240 bildpunkter i
mappen FAVORITE.

* En fil kopierad till mappen FAVORITE tilldelas
automatiskt ett filnamn i form av ett serienummer.
Serienumret startar fran 0001 och kan ga upp till
9999, men det faktiska antalet beror pa det inbyggda
minnets kapacitet. Tank p4 att bildstorlek och andra
faktorer bestdmmer hur ménga bilder som faktiskt
kan lagras i det inbyggda minnet.

! VIKTIGT! (a¢

e Tank pa att en bild som kopierats till mappen
FAVORITE och sedan omformaterats inte kan
aterstallas till ursprunglig storlek.

¢ Filer i mappen FAVORITE kan inte kopieras till ett
minneskort.
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Att visa en fil i mappen FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Show” och

tryck sedan pa [SET].

¢ Meddelandet “No Favorites file!” visas om mappen
FAVORITE ar tom.

4. Anvéand [»] (framat) Filnamn

och [«] (bakat) for att
rulla genom filerna i
mappen FAVORITE.

5. Tryck pa [MENU] tva ganger fér att lamna nar
du tittat fardigt.

i Wi

Ikon fér mappen FAVORITE

! VIKTIGT! (a¢

¢ Tank pa att mappen FAVORITE skapas enbart i
kamerans inbyggda minne. Ingen FAVORITE mapp
skapas pa ett minneskort nar ett sddant ar isatt. Om
du vill titta pa innehéllet i mappen FAVORITE péa en
datorsk&rm ska du ta ut minneskortet ur kameran (i
férekommande fall) innan kameran ansluts med
USB-kabeln for att utféra datakommunikation
(sidorna 177, 193).
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Att radera en fil fran mappen FAVORITE

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [P].

. Anvénd [A] och [V¥] for att vélja “Show” och

tryck sedan pa [SET].
Tryck pa [V] (5 f)-

5. Anvind [«4] och [»] for att vilja filen du vill

radera fran mappen FAVORITE.

Anvéand [A] och [V] for att vélja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

e Valj “Cancel” for att avbryta utan att radera nagot.
Efter radering av alla 6nskade filer ska du

anvéanda [A] och [V] fér att vélja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] for att lamna.

Att radera alla filer fran mappen
FAVORITE

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [>].

. Anvand [A] och [V] for att vélja “Show” och

tryck sedan pa [SET].

. Tryck pa [V] (5 f)-

5. Anvind [A] och [V] fér att vélja “All Files

Delete” och tryck sedan pa [SET].

VIKTIGT! (¢

¢ Det gar inte att anvanda raderingsmetoderna som
beskrivs pa sidan 157 for att radera bilder i mappen
FAVORITE. Tank dock pa att en minnesformatering
(sidan 174) raderar filerna i mappen FAVORITE.
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Det gar att stalla in olika ljud som ska lyda vid ett tryck pa
strémbrytaren, intryckning av slutarknappen halvvégs eller
till fullo eller vid tryck pa en annan knapp.

Att utféra ljudinstallningar

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Sounds” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja ljudet vars
instéllning du vill &ndra och tryck sedan pa
1.

4. Anvind [A] och [V] fér att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:

Vélja ett inbyggt ljud Sound 1 t.o.m. Sound 5
Sla av ljudet Off

Instéllning av volymniva for
bekraftelsetonen

1.
2.

Tryck pa [MENU].

Valj rutan “Set Up”, vélj “Sounds” och tryck
sedan pa [P].

. Anvand [A] och [V] for att valja “IT)

Operation”.

Anvéand [«] och [»] fér att vélja 6nskad
volymniva och tryck sedan pa [SET].

¢ Volymen kan stéllas in i omfanget fran 0 (inget ljud)
till 7 (hogst).

VIKTIGT! ¢

¢ Den volymniva som stélls in har paverkar ocksa
volymnivan for videoutgangen (sidan 154).
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Instéllning av volymniva fér avspelning
av filmer och ljudstillbilder

Tryck pa [MENU].

Vilj rutan “Set Up”, vélj “Sounds” och tryck
sedan pa [»].

Anvénd [A] och [V] for att vélja “[F)] Play”.

Anvéand [«] och [P] for att ange 6nskad
instéllning av volymniva fér avspelning och
tryck sedan pa [SET].

¢ Volymen kan stéllas in inom ett omfang fran 0 (inget
ljud) till 7 (négst).

VIKTIGT! ¢

* Den volymniva som stélls in har paverkar inte
volymnivan fér videoutgangen (sidan 154).

Specificering av en bild for startskdrmen

Det gar att valja en inspelad bild som bilden pa
startskdrmen, d.v.s. den bild som visas pa skédrmen
narhelst strommen slas pa med strémbrytaren eller
knappen [fY] (REC). Startbilden visas inte om strémmen
slas p& med knappen [[]] (PLAY).

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “Startup” och
tryck sedan pa [>].

Anvéand [«] och [»] fér att visa bilden du vill
anvanda som startbild.

Anvénd [A] och [V¥] for att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gbra detta: Valj denna installning:

Anvanda nu visad bild som startbild | On

Koppla ur startskdrmen Off
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Dbl VIKTIGT! (44

* Det gér att vélja en av féljande bildtyper som

startbild.

— Kameran inbyggda bild

— En stillbild

— Enbart bilden hos en ljudstillbild

Blott en bild kan lagras i startbildsminnet. Val av en

ny startbild ersatter bilden som tidigare lagrades i

startbildsminnet. Om du vill aterstélla en tidigare

anvand startbild maste du ha en separat kopia av

denna i kamerans normala minne.

e Startbilden raderas vid en formatering av det
inbyggda minnet (sidan 174).

Specificering av framstallningsmetod fér

filnamnens serienummer

Gor pa foljande satt for att bestimma metoden som ska
anvandas for att framstélla de serienummer som anvands

for filnamnen (sidan 159).

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “File No.” och

tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att andra instéllning

och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta fér en nylagrad fil:

Valj denna installning:

Lagra det senast anvanda filnumret

minneskortet byts.

och hoéja detta, oavsett om filer Continue
raderas eller om minneskortet byts

Starta om serienumret fran 0001

nér alla filer raderats eller Reset
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Instéllning av klockan

Anvand metoderna i detta avsnitt for att vélja en
hemtidszon och &ndra installningar fér datum och tid. Om
du vill &ndra enbart tid och datum utan att &ndra
hemtidszon ska du utféra enbart proceduren under
“Instalining av géllande datum och tid” (sidan 169).

Pbi VIKTIGT! (44

* Var noga med att vélja en hemtidszon (zonen dar du
nu befinner dig) fére andring av tid och datum. |
annat fall &ndras tid och datum automatiskt nér du
véljer en annan tidszon.

Att valja hemtidszon

1.
2.

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

¢ Detta visar nuvarande varldstidszon.

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Home” och
tryck sedan pa [>].

Anvéand [A] och [V¥] fér att vélja “City” och
tryck sedan pa [P].

Anvéand [A], [V], [€] och [»] fér att vélja det
geografiska omrade som innehéller stéllet du
vill anvdnda som hemtidszon och tryck sedan
pa [SET].

Anvand [A] och [V¥] f6r att valja 6nskad stad
och tryck sedan pa [SET].

Tryck ater pa [SET] for att registrera zonen
som staden ligger i som din hemtidszon.
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Instéllning av gallande datum och tid

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Adjust” och

tryck sedan pa [P].

3. still in géllande datum och tid.

Att gora detta:

Gor detta:

Andra instélining vid nuvarande
markdrposition

Tryck pa [A] eller [V].

Flytta markéren mellan
installningar

Tryck pa [«] eller [»].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsvisning

Tryck pa [DISP].

4. Kontrollera att alla instéllningar &r korrekta
och tryck sedan pa [SET] fér att registrera
dem och lamna instéllningsskérmen.

Andring av datumformat

Det gér att valja mellan tre format for visning av datumet.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Date Style” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Exempel: 24 december 2005

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format:
05/12/24 YY/MM/DD
24/12/05 DD/MM/YY
12/24/05 MM/DD/YY
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Anvandning av vérldstid Att tillampa tiden i en vérldstidszon

Varldstidsskdrmen kan anvandas for att vélja en tidszon

och omedelbart stélla om kamerans klocka nér du ska 1. Tryck pa [MENU].
féreta en langre resa. Funktionen kan uppvisa tiden i 162 . « R . ”
stader i 32 olika tidszoner. 2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time

och tryck sedan pa [»].

Att visa varldstidsskarmen 3. Anvind [A] och [V] for att vilja “World” och
tryck sedan pa [>].

1. Tryck pa [MENU].
yekpal ] 4. Anvénd [A] och [V]
2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time” for att vélja “City”
och tryck sedan pa [»]. och tryck sedan pa
>1.

3. Anvind [A] och [V] fér att vélja “World”. « Stall in anvandning av

sommartid genom att

Att géra detta: Valj detta: vélja “DST” och sedan
Visa tiden i din hemtidszon Home “On” eller “Off”.
Visa tiden i en annan tidszon World » Sommartid anvands i vissa lander for att férlanga

dagen under sommarmanaderna genom att stélla
4. Tryck pa [SET] for att lamna skarmen. fram klockan en timme.

¢ Anvéndning av sommartid kan variera fran land till
land.
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5. Anvind [A], [V], [9]
och [»] for att vélja det
6nskade geografiska
omréadet och tryck
sedan pa [SET].

Andring av skarmsprak

Anvéand féljande procedur for att vélja ett av tio tillgangliga
sprak som skarmsprak.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Language” och
6. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad stad tryck sedan pa [»].
och tryck sedan pa [SET].
3. Anvind [A], [V], [€] och [»] fér att dndra
7. Tryck ater pa [SET] fér att tillampa den visade instéllning och tryck sedan pa [SET].
tiden och lamna skarmen.
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Andring av USB-portprotokoll

Gor pa nedanstaende satt for att andra
kommunikationsprotokoll fér kamerans USB-port vid
anslutning till en dator, skrivare eller annan yttre anordning.
Valj ett protokoll som lampar sig fér anordningen som
ansluts.

1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck
sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Vid anslutning till denna typ av

anordning: Vélj denna installning:
Dator eller skrivare kompatibel Mass Storage

d USB DIRECT-PRINT
giedan 186) (USB DIRECT-PRINT)

Skrivare kompatibel med ) . .
PictBridge (sidan 186) PTP (PictBridge)*

*“PTP” &r en férkortning av “Picture Transfer
Protocol”.

* Mass Storage (USB DIRECT-PRINT) gor att
kameran betraktar datorn som ett yttre
férvaringsmedium. Anvénd denna installning for
normal bildéverféring frdn kameran till en dator (med
hjalp av den medféljande programvaran Photo
Loader).

* PTP (PictBridge) férenklar dverféringen av bilddata
till den anslutna anordningen.
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Instéllning av strompa/avslagsfunktion for

[a] (REC) och [=]] (PLAY)

Det gar att utféra foljande instéllning for ] (REC) och
[=]] (PLAY) s& att strommen slas pa och/eller av vid ett
tryck pa dessa.

1. Tryck pa [MENU].

2. Vilj rutan “Set Up”, vilj “REC/PLAY” och
tryck sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att utféra denna operation: Vélj denna installning:

Strémmen slas pa vid ett tryck pa

[0X1 (REC) eller [B]] (PLAY) (men | Power On
slas inte av)

Strémmen slas pa eller av vid ett

tryck pa )] (REC) eller [[B=]]
(PLAY)

Power On/Off

Strémmen slas inte pa eller av vid ett

tryck pa [f"Y] (REC) eller [B=]] Disable
(PLAY)

! VIKTIGT! (a¢

* Nar “Power On/Off” &r vald slas kameran av vid ett
tryck pa [fQ] (REC) i ett av lagena REC eller pa
[@=]] (PLAY) i laget PLAY.

* Ett tryck pa [fY] (REC) i laget PLAY skiftar till nu
valt inspelningslage, och ett tryck pa [[]] (PLAY) i
ett av 1agena REC skiftar till laget PLAY.

¢ Nar kameran ansluts till en TV for att titta pa bilderna
ska du valja “Power On” eller “Power On/Off” for
kamerans strémpa/avslagsfunktion.

Db ANM. (¢
¢ Grundinstallningen ar “Power On”.




OVRIGA INSTALLNINGAR

Formatering av det inbyggda minnet

En formatering av minnet raderar all data som lagrats i det.

Pbi VIKTIGT! (44

e Tank pa att data som raderats av en formatering ej
kan aterhamtas. Kontrollera noga att du inte behdver
nagra data i minnet innan det formateras.

* En formatering av det inbyggda minnet raderar det
féljande.

— Skyddade bilder

— Bilder i mappen FAVORITE

— Egna instéllningar i l1aget BEST SHOT
— Startskarmsbild

» Kontrollera att kamerans batterier inte ar svaga innan
formatering startas. Ett strémavbrott under
formatering kan leda till felaktig formatering och
skapa risk for fel pa kameran.

* Oppna aldrig batterilocket under pagaende
formatering. Detta skapar risk for fel pa kameran.

1.

Kontrollera att inget minneskort ér isatt i
kameran.

e Ta ur minneskortet om ett sddant ar isatt i kameran
(sidan 177).

Tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “Format” och
tryck sedan pa [>].

Anvénd [A] och [V¥] for att valja “Format” och
tryck sedan pa [SET]. Aktivering av laget
PLAY efter formatering av det inbyggda
minnet gér att meddelandet “There are no
files.” visas.

* Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera
minnet.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Det gar att utvidga kamerans

lagringskapacitet genom att
anvanda ett separat inférskaffat ’
minneskort (SD-minneskort eller ™

MultiMediaCard). Det gar ocksa att
kopier filer fran det inbyggda minnet
till minneskortet och fran
minneskortet till minnet.

* | normala fall lagras bilderna i det inbyggda minnet. Vid

isattning av ett minneskortet lagras dock bilderna
automatiskt pa kortet.

 Det gar inte att lagra bilder i det inbyggda minnet nar ett

minneskort &r isatt i kameran.

! VIKTIGT! (a¢

Anvand endast ett SD-minneskort eller ett
MultiMediaCard med denna kamera. Korrekt drift kan
inte garanteras vid anvéndning av andra korttyper.
Anlita anvisningarna som medféljer minneskortet for
nérmare detaljer om anvéndning.

Vissa typer av kort kan géra att behandlingstiden blir
langre. Vid anvéndning av ett langsamt minneskort
gar det kanske inte att utféra filminspelning med
bildkvalitetsinstallningen “HQ”. Anvand i gérligaste
man ett SD-minneskort med en maximal éverférings
hastighet p& minst 10 MB per sekund.

Vissa typer av minneskort tar langre tid att inspela
data, vilket kan géra att en del filmbildrutor
uteldmnas. [E] och blinkar p& skédrmen under
inspelning fér att upplysa om att en bildruta
uteldmnats. Vi rekommenderar anvéndning av ett
SD-minneskort med en maximal dverféringshastighet
pa minst 10 MB per sekund.

SD-minneskort &r forsedda med en
skrivskyddsomkopplare som kan anvandas for att
férhindra oavsiktlig radering av bilddata. Fér att
kunna spela in pa, formatera eller radera ett SD-
minneskort maste du alltsa koppla ur skrivskyddet.
Elektrostatisk laddning, digitala stérningar och andra
fenomen kan férvanska eller rentav radera datan pa
kortet. Se alltid till att ha en reservkopia av viktiga
data pa ett annat férvaringsmedium (CD-R, CD-RW,
MO-disk, datorns harddisk el.dyl.).



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Anvéndning av ett minneskort

Dbl VIKTIGT! “d¢
« Sla alltid av kameran fore isattning eller urtagning av
ett minneskort.
* Var noga med att satta i kortet rattvant. Férsok aldrig
att trycka in kortet i 6ppningen om det inte glider in
smidigt.

Isattning av ett minneskort i kameran

1. Oppna
minneskortlocket.

2.

Placera minneskortet
sé att dess baksida ar
vand i samma riktning
som kamerans skdrm
och skjut forsiktigt in
det i kortéppningen.
Skjut in kortet till fullo
tills det lases pa plats
med ett klick.

F Jm

Framsida

Sténg
minneskortlocket.

Baksida




ANVANDNING AV ETT MINNESKORT
Byte av minneskort

1. Tryck minneskortet in i
kameran och slapp det
sedan. Detta skjuter kortet en
bit ut ur kameran.

2. Dra minneskortet ut ur éppningen.

3. Sitt i ett annat minneskort.

! VIKTIGT! (a¢

* Forsok aldrig att satta i ndgot utdver ett SD-
minneskort eller MMC (MultiMedia-kort) i kamerans
minneskortdppning. Detta kan orsaka fel pa
kameran.

» Skulle vatten eller ndgot frammande féremal trdnga
in i kortdppningen ska du omedelbart sla av
kameran, ta ur batterierna och kontakta din handlare
eller en av CASIO auktoriserad serviceverkstad.

e Ta aldrig ut minneskortet ur kameran medan den
gréna driftslampan blinkar. Detta kan géra att
fillagringen misslyckas eller rentav orsaka skador pa
kortet.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Formatering av ett minneskort

En formatering av ett minneskort gér att all data som
lagrats pa kortet raderas.

Db! VIKTIGT! (1ddq

* Formatera alltid minneskortet med denna kamera.
Ett minneskort som formaterats med en dator och
sedan anvéands i denna kamera kan goéra att
behandlingtiden blir langre. Néar det géller SD-
minneskort kan formatering med en dator leda till att
kortet ej dverensstdmmer med formatet SD, vilket
orsakar problem med kompatibilitet, driftsatgérder
o.dyl.

e Tank pa att data som raderats av en formatering inte
kan aterhamtas. Kontrollera noga att du ej behéver
nagra data pa minneskortet innan det formateras.

¢ Formatering av ett minneskort som innehaller filer
raderar samtliga filer, &ven de som &r skyddade
(sidan 160).

H Att formatera ett minneskort

1. Sitt i ett minneskort i kameran.
2. Sla pa kameran och tryck pa [MENU].

3. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Format” och
tryck sedan pa [>].

4. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Format” och
tryck sedan pa [SET]. Aktivering av laget
PLAY efter formatering av ett minneskort goér
att meddelandet “There are no files.” visas.

* Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera
minneskortet.
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H Att observera angaende minneskort

* Om ett minneskort bérjar upptrada onormalt kan det
vanligtvis korrigeras genom att formatera det. For
sékerhets skull rekommenderar vi dock att du tar med dig
flera extra minneskort nar kameran ska anvandas pa en
resa el.dyl.

* Vi rekommenderar en formatering av minneskortet innan
det anvands for forsta gangen efter inképet och aven néar
kortet som anvénds tycks leda till att bilderna blir
onormala.

» Konstant inspelning och radering av data pa ett SD-
minneskort gor att det gradvis forlorar férmagan att
bevara datan. Vi rekommenderar darfér en formatering av
SD-minneskortet da och da.

* Kontrollera att kamerans batterier inte &r svaga innan
formatering startas. Ett stromavbrott under formatering
kan leda till felaktig formatering och skapa risk for fel pa
minneskortet.

« Oppna aldrig batterilocket under pagaende formatering.
Detta skapar risk for fel pa minneskortet.

Filkopiering

Anvand metoderna nedan for att kopiera filer mellan det
inbyggda minnet och ett minneskort.

! VIKTIGT! (a¢

* Enbart stillbilder, filmer, ljudstillbilder och
rostinspelningsfiler inspelade med denna kamera gar
att kopiera. (")vriga filer kan inte kopieras.

¢ Filer i mappen FAVORITE kan inte kopieras.

* Kopiering av en ljudstillbild kopierar bade bildfilen
och ljudfilen.
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Att kopiera alla filer i det inbyggda
minnet till ett minneskort

Sétt i ett minneskort i kameran.

Sla pa kameran. Aktivera laget PLAY och
tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, Copy - 100-0023
Va|j “Copy” OCh trka t(j)zjcgrdc'ame’a les
sedan pa [>].

Built-in>Card

% Card->Built-in
“Cancel

Anvéand [A] och [V] f6r att vélja “Built-in —

Card” och tryck sedan pa [SET].

» Detta startar kopiering och uppvisar meddelandet
“Busy....Please wait...”.

« Efter avslutad kopiering visar skdrmen den sista filen
i mappen.

! VIKTIGT! (a¢

» Kopiering kan inte utféras om det férekommer
otillracklig minneskapacitet fér att lagra alla bilder du
vill kopiera.



ANVANDNING AV ETT MINNESKORT

Att kopiera en specifik fil fran 5. Tryck pa [MENU] fér att avsluta kopiering.
minneskortet till det inbyggda minnet
Dbl ANM. (d¢
1. Utfér steg 1 t.o.m. 3 i proceduren under “Att « Filer kopieras till den mapp i det inbyggda minnet
kopiera alla filer i det inbyggda minnet till ett vars namn har det hégsta numret.

minneskort”.

2. Anvind [A] och [V] for att vélja “Card —
Built-in” och tryck sedan pa [SET].

3. Anvind [«4] och [»] for att vilja filen du vill
kopiera.

4. Anvind [A] och [V] for att vélja “Copy” och
tryck sedan pa [SET].

+ Detta startar kopiering och uppvisar meddelandet
“Busy....Please wait...”.

» Filen visas ater pa skarmen efter avslutad kopiering.

» Upprepa steg 3 och 4 for att kopiera &vriga bilder,
om s& 6nskas.
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En digital kamera medger flera olika satt att skriva ut de M Direktutskrift pa en skrivare férsedd med
inspelade bilderna. De tre huvudsakliga utskriftsmetoderna kortéppning, eller som &r kompatibel med
beskrivs nedan. Anvén den metod som passar sig bést for USB DIREC'IZ-PRINT eller PictBridge

dina syften.

Funktionen DPOF hos kameran gor det méjligt att ange
vilka bilder du vill skriva ut och antalet kopior av varje. Satt

B Professionell utskriftsservice sedan i minneskortet i en skrivare forsedd med en

Funktionen DPOF hos kameran gér det mdjligt att ange kortéppning, eller anslut kameran direkt till en skrivare som

vilka bilder du vill skriva ut och antalet kopior av varje. ar kompatibel med PictBridge eller USB DIRECT-PRINT.

Se “DPOF” (sidan 183) fér narmare detaljer. Se “DPOF” (sidan 183) eller “Anvandning av PictBridge
eller USB DIRECT-PRINT” (sidan 186) fér narmare

») ANM. (€€ detaljer.

* Vissa butiker for framkallning kan kanske inte
anvanda DPOF eller anvander ett annat
utskriftsprotokoll. Anvand i sa fall protokollet som
butiken anvander for att specificera de 6nskade
bilderna.
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M Utskrift med en dator

Anvéandare av Windows

Kameran atféljs av tillampningsprogrammen Photo Loader
och Photohands som kan installeras i en dator som kér
Windows fér enkel éverféring, bildbehandling och utskrift.
Se “Anvandning av kameran med en dator som kér
Windows” (sidorna 193, 209) fér narmare detaljer.

Anvéandare av Macintosh

Kameran atféljs av Photo Loader fér Macintosh, som kan
anvandas for éverfoéring och bildbehandling, men inte for
utskrift. Anvénd en separat inkdpt programvara for att
kunna utféra utskrift med en Macintosh. Se “Anvandning av
kameran med en dator som kér Macintosh” (sidorna 200,
219) fér narmare detaljer.

Forkortningen “DPOF” star for “Digital Print
Order Format” och &r ett format for
inspelning pa ett minneskort eller annat
medium om vilka bilder fran den digitala
kameran som ska skrivas ut och antalet
kopior. Det gar sedan att utféra utskrift pa en
DPOF-kompatibel skrivare eller lamna in
bilderna fér framkallning i enlighet med
filnamn och antal kopior som spelats in pa
kortet.

Med denna kamera kan du vélja bilder genom att uppvisa
dem pa skarmen utan att behéva komma ihag filnamn,
placering i minnet o.dyl.

™

DPOF

M Instéllningar fér DPOF
Filnamn,
antal kopior,
datum




UTSKRIFT

Instéllning av utskrift for en enskild bild

1.
2.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “DPOF” och tryck
sedan pa [»].

10050023
Number of copies and date
stamping ofi eurrent image.

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Select
images” och tryck sedan pa [»].

Anvéand [«] och [»] f6r
att visa 6nskad bild.

10050023
Number of copies and date
stamping of current image.

5.

6.

Anvéand [A] och [V] fér att ange antalet

kopior.

* Det gar att ange upp till 99 fér antal kopior. Ange 00
om du ej 6nskar utskrift av bilden.

10050023
Number of copies and date
stamping of current image.

Tryck pa [DISP] sa att
“On” visas om du
onskar en
datumstampel pa
utskriften.

* “On” anger att
datumstampel ar
paslagen.

e Tryck pa [DISP] sa att “Off” visas for att sla av
datumstampel pa bilderna.

* Upprepa steg 4 till 6 for att stélla in utskrift av andra
bilder, om sa dnskas.

Kontrollera att alla instéllningar ar de
onskade och tryck pa [SET] for att tillampa
dem.




UTSKRIFT

Instéllning av utskrift for alla bilder 5. Tryck pa [DISP] sa att “On” visas om du
onskar en datumstéampel péa utskriften.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. * “On” anger att datumstampel &r péaslagen.
. w st N e Tryck pa [DISP] sa att “Off” visas for att sla av
2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “DPOF” och tryck datumstampel pa bilderna.

sedan pa [»].
6. Kontrollera att alla instéllningar &r de
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “All images” onskade och tryck pa [SET] for att tillampa
och tryck sedan pa [»]. dem.

4. Anvind [A] och [V] fér
att ange antalet kopior.

¢ Det gar att ange upp till
99 for antal kopior. Ange
00 om du ej 6nskar
utskrift av bilden.

Ioo-0024
Numberof copies andidate
stamping of alimages.

- copies

2 : Date stampingIOFf




UTSKRIFT

Dbl VIKTIGT! “d¢
* Installningarna DPOF raderas inte automatiskt efter

Anvéndning av PictBridge eller USB
DIRECT-PRINT

avslutad utskrift. Om du darfér utfér en ny utskrift
utan att ha raderat instéliningarna DPOF gors
utskriften i enlighet med de senaste instéliningarna.
Om du vill férhindra detta ska du utféra proceduren
under “Instélining av utskrift fér alla bilder” (sidan
185) och andra antalet kopior till “00”. Dérefter kan
du utféra instélining av DPOF pa nytt.

Nar du tar med minneskortet till en professionell
utskriftsservice maste du upplysa dem om att det
inkluderar DPOF-instéllningar for bilderna som ska
skrivas ut och antalet kopior av dessa. | annat fall
kan det handa att alla dina bilder blir utskrivna utan
hansyn till dina installningar fér DPOF, eller att
datumutskrift inte utfors.

Det ar inte alla butiker som kan hantera DPOF-
utskrift. Hor med butiken ifrdga innan du bestaller
utskrift.

Vissa skrivare kan anvanda instéllningar som satter
datumstémpel och/eller DPOF-utskrift ur spel. Anlita
bruksanvisningen som medféljer din skrivare for
narmare detaljer om dessa funktioner.

Det gar att ansluta kameran direkt
till en skrivare som stéder
PictBridge eller USB DIRECT-
PRINT och utféra bildval och
utskrift med hjélp av kamerans
bildskarm och reglage. Funktionen
DPOF (sidan 183) gor det ocksa
mojligt att ange vilka bilder du vill
skriva ut och antalet kopior av
varje.

* PictBridge ar en norm etbalerad
av Camera and Imaging Products
Association (CIPA).

* USB DIRECT-PRINT &r en norm
féreslagen av Seiko Epson
Corporation.

PictBridge

uUsB
DIRECT

IPRINTS
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1. Tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Vid lutning till d t

arl]ofdnnsi:g?lng i denna typ av Valj denna installning:
Dator eller skrivare kompatibel Mass Storage

med USB DIRECT-PRINT (USB DIRECT-PRINT)
Skrivare kompatibel med . )
PictBridge PTP (PictBridge)

* Mass Storage (USB DIRECT-PRINT) gér att
kameran betraktar datorn som ett yttre
férvaringsmedium. Anvénd denna instélining fér
normal bildéverféring frdn kameran till en dator (med
hjalp av den medféljande programvaran Photo
Loader).

* PTP (PictBridge) férenklar éverféringen av bilddata
till den anslutna anordningen.

4. Kontrollera batterinivaindikatorn for att
férsédkra att batterierna inte dr svaga och
tryck sedan pa strombrytaren fér att sla av
kameran.

* Byt batterier eller skifta till ndtspdnning om
batterierna ar svagt.

* Kameran kan drivas med natspanning med en
separat inkopt nattillsats.

e Kameran stromférsorjs inte via USB-kabeln.
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5. Anvind USB-kabeln som medféljer kameran
for att ansluta kameran till en skrivare.

» Var noga med att ansluta USB-kabeln till kameran
och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste
skjutas in i USB-porterna rattvanda.

» Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En 16s anslutning kan orsaka fel.

Sla pa skrivaren.

Satt i lampligt papper for bildutskrift i
skrivaren.

Tryck pa kamerans
strombrytare.
+ Detta visar en

utskriftsmeny pa
kamerans bildsk&rm.

100-0024
(TImage )

DPOF Printing
Paper Size » A4

Anvéand [A] och [V] fér att vélja “Paper Size”
och tryck sedan pa [»].
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10. Anvénd [A] och [V] for att vélja
pappersstorlek att anvanda for utskrift och
tryck sedan pa [SET].

* Fdljande utskriftsstorlekar kan anvéandas.

11. Anvénd [A] och [V] fér
att valja 6nskat
utskriftsalternativ.

e Utskrift av en enskild

0050024

Print thisimage:

3.5"x5" bild: Valj “1 Image” och Print
5 x7 tryck sedan pa [SET]. WARCOHCE S
4" X6 Anvand darefter [€] och - Date stampngie &
A4 [»] for att vélja den

8.5"x 11" Onskade bilden.

By Printer Utskrift av flera bilder eller alla bilder: Valj “DPOF

* Val av “By Printer” utfér utskrift med
pappersstorleken vald pa skrivaren.

 Tillgangliga instéllningar for pappersstorlek beror pa
den anslutna skrivaren. Se bruksanvisningen som
medféljer skrivaren fér ndrmare detaljer.

Printing” och tryck sedan pa [SET]. Valj detta
alternativ for utskrift av bilderna med instéllningarna
for DPOF. Se sidan 184 fér narmare detaljer.

Datumstédmpel pa bilden kan slas pa& och av genom
att trycka pa [DISP]. En datumstampel trycks nér
“On” visas pa skarmen. “On” anger att datumstampel
ar paslagen.
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12. Anvénd [A] och [V] for att vélja “Print” pa
kamerans skidrm och tryck sedan pa [SET].

» Detta startar utskrift och visar meddelandet “Busy....
Please wait...” pa skdrmen. Meddelandet férsvinner
efter en stund dven om utskrift fortfarande pagar. Ett
tryck pa en av kamerans knappar under pagaende
utskrift gor att meddelandet visas pa nytt.

o Utskriftsmenyn visas efter avslutad utskrift.

* Om du valde “1 Image” i steg 11 gar det att vélja en
annan bild och sedan upprepa detta steg for att
skriva ut denna.

13. Sla av kameran efter avslutad utskrift och
koppla sedan bort USB-kabeln fran kameran.

Datumutskrift

Procedurerna som beskrivs nedan kan anvéndas for att
inkludera inspelningsdatumet i bildutskriften. Detta
forutsatter naturligtvis att ratt datum stalldes in pa kameran
innan inspelning gjordes.

» Specificering av datumutskrift med instaliningarna DPOF

(sidan 184)

— Vissa skrivare kan ha installningar som kopplar ur
tidsstdmpel och/eller utskrift med DPOF. Anlita
bruksanvisningen for skrivaren ifrdga om hur dessa
instaliningar kan andras.

— Vissa framkallningsbutiker kan kanske inte utféra
utskrift med DPOF. Radfraga butiken fére bestéllning.

» Specificering av datumutskrift med programvaran

Photohands som medféljer kameran

— Se sidan 23 i instruktionshéftet fér Photohands for
nérmare detaljer. Instruktionshaftet fér Photohands ar
en fil av formatet PDF p4 CD-ROM-skivan som
medféljer kameran.

» Specificering av datumutskrift vid inlamning till en
framkallaningsbutik

— Vissa butiker kan inte utféra datumutskrift. Radfraga
butiken fére bestélining.
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B Att observera vid utskrift PRINT Image Matching III

* Anlita dokumentationen som medféljer din skrivare for

uppgifter om utskrifskvalitet och pappersinstaliningar. Bilderna inkluderar data fér systemet
* Kontakta tillverkaren av din skrivare fér information om PRINT Image Matching III (lagen och (Q)
modeller som stoder PictBridge och USB DIRECT- andra instéllningar pa kameran). En PRINT
PRINT, uppgraderingar o.dyl. skrivare kompatibel med PRINT Image Image
* Undvik att koppla ur USB-kabeln eller utféra nagra Matching III kan avlasa denna data och Matching
atgarder pa kameran under pagaende utskrift. Detta kan utféra utskriften déarefter, sa bilderna
orsaka fel i utskriften. blir exakt sasom du énskade dem vid

inspelningstillfallet.

* Seiko Epson Corporation innehar copyright
fér PRINT Image Matching och PRINT
Image Matching IIL.
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Exif Print ar ett . 0.
varldsomspéannande 6ppet

standardfilformat som goér

det mojligt att inspela och X’ ”n
visa klara digitala bilder

med naturtrogna farger. Exif

2.2 gor att filerna inkluderar

diverse information om

inspelningsfoérhallandena

som sedan kan tolkas av en

skrivare kompatibel med

Exif Print till att framstalla

vackrare bilder.

D)! VIKTIGT! (144

* Information om vilka skrivarmodeller som ar
kompatibla med Exif Print bor inhamtas fran varje
tillverkare.
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Efter att ha upprattat en USB-kabeln mellan kameran och
din dator kan datorn anvandas for att titta pa bilderna i
filminnet och kopiera bilder till datorns harddisk eller annat
forvaringsmedium. For att kunna goéra detta maste du forst
installera drivrutinen USB i din dator. Denna aterfinns pa
CD-ROM-skivan som medféljer kameran.

Proceduren som ska utféras beror pa om du anvander en
dator som koér Windows (se nedan) eller Macintosh (se
sidan 200).

Anvéndning av kameran med en dator

som kor Windows

Féljande allmédnna metoder géller for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Windows. Narmare
detaljer om varje operation anges i procedurerna pa de
féljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din dator fér ndrmare detaljer om USB-anslutning
o.dyl.

. Installera drivrutinen USB i datorn om du anvander

Windows 98SE eller 98.

» Detta behdver bara goras en gang; férsta gangen du
ansluter kameran till datorn.

e Drivrutinen USB behdver inte installeras om du
anvander Windows XP, 2000 eller Me.

. Satt i fulladdade batterier i kameran och anslut

kameran till datorn. Utfér sedan de nédvandiga
installningarna pa kameran fér USB-anslutning till en
dator.

. Anvand USB-kabeln for att uppréatta anslutning mellan

kameran och datorn.

. Titta p& och kopiera de 6nskade filerna.
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¢ Det kan handa att kameran plétsligt slas av under
datakommunikation om batteriet bérjar bli svagt. Vi
rekommenderar darfér anvandning av den speciella
néttillsatsen nar datakommunikation ska utforas.

e Om du ska dverfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fére anslutning av
USB-kabeln.

Foérsok inte att uppratta anslutningen mellan
kameran och datorn forrdn drivrutinen USB har
installerats i datorn. Datorn kan inte kédnna igen
kameran om drivrutinen saknas.

* Installation av drivrutinen USB kravs vid anvandning av

Windows 98SE och 98. Anslut inte kameran till en
dator som anvander ett av dessa operativsystem utan
att forst installera drivrutinen USB.

e Installation av drivrutinen USB behdvs inte for
Windows XP, 2000 eller Me.

1.

Den férsta atgéarden beror pa om din dator kér
Windows XP, 2000, Me, 98SE eller 98.

Anvéndare av Windows 98SE/98

e Starta fran steg 2 med att installera drivrutinen USB.

¢ Bildexemplen i detta instruktionshafte visar Windows
98.

Anvéandare av Windows XP/2000/Me

¢ Installation av drivrutinen USB kravs inte, sa hoppa
direkt till steg 6.

Satt i den medféljande CD-ROM-skivan i

datorns CD-ROM-enhet.

¢ Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar
“USB driver”.

Pa menyskédrmen som visas ska du klicka pa
“Svenska”.
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4. Klicka pa [USB driver B] och sedan [Install].

* Detta startar installation.

* Folj anvisningarna som visas pa datorskadrmen for att
avsluta installationen.

» Efterféljande steg visar installation under den
engelska versionen av Windows.

5. Nar den sista instéllningsskidrmen visas ska

du klicka pa tangenten [Exit] p4 menyn CD-
ROM fér att lAmna menyn och ta sedan ta ut
CD-ROM-skivan ur datorn.

* Vissa operativsystem kan uppvisa ett meddelande
som uppmanar dig att starta om datorn. Starta om
din dator i s& fall. Menyn CD-ROM visas pé nytt efter
att datorn startats om. Klicka pa tangenten [Exit] pa
menyn CD-ROM f{or att ldmna menyn och ta sedan ta
ut CD-ROM-skivan ur datorn.

6. Forsikra att kamerans batterier dr laddade

tillrackligt val.

e Det gar att driva kameran med natspénning med en
separat inkopt nattillsats.

[DC IN 3V]

Uttagspanellock

Nattillsats

Kontakt

Nétkabel
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7. Sla pa kameran och tryck pa [MENU]. 10. Sla av kameran och anslut den medféljande

* Det spelar ingen roll om kameran star i ett av lagena USB-kabeln till porten [USB/AV] pa kameran
REC eller laget PLAY. och sedan till USB-porten pa datorn.

8. Uppvisa rutan “Set Up”, vélj “USB” och tryck USB-kabel (medféljer)

sedan pa [>].

9. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Mass

Storage” och tryck sedan pa [SET]. [USB/AV]

Kontakt (A)

* Var noga med att ansluta USB-kabeln till kameran
och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste
skjutas in i USB-porterna rattvanda.

e Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En 18s anslutning kan orsaka fel.
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11. Sla pa kameran. 12. Dubbelklicka pa “Den hér datorn” pa din

« Din dator skapar nu en maskinvaruprofil fér dator.
kamerans inbyggda minne eller minneskortet isatt i e Om du kér Windows XP ska du klicka pa [Start] och
kameran. Det &r onddigt att installera drivrutinen sedan [Den har datorn].
USB varje gang. Efter den forsta installationen
ka&nner datorn igen kamerans inbyggda minne eller 13. Dubbelklicka pa “Flyttbar disk”.
minneskortet nér du upprattar en USB-anslutning * Din dator betraktar kamerans filminne som en flyttbar
mellan kameran och datorn. disk

* Detta gér att kamerans Gron driftslampa
gréna driftslampa tands. 14. Dubbelklicka pa mappen “Dcim”.

* Vissa operativsystem kan
i detta lage visa
meddelanderutan
“Flyttbar disk”. Stéang
denna ruta om s& ar 16. Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
fallet. vill titta pa.

¢ Se “Mappminnets struktur” pa sidan 206 fér narmare
detaljer om filnamn.

15. Dubbelklicka pa mappen som innehaller den
dnskade bilden.
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» Om du 6ppnar en roterad bild pa din dator visas den
ursprungliga, icke roterade versionen (sidan 149).
Detta géller bade en roterad bild som 6ppnas fran
kamerans minne och en roterad bild som kopierats
till datorns harddisk.

17. Beroende pa operativsystemet som anvinds

ska du i 6nskat fall utféra en av féljande
procedurer for att lagra filerna.

Windows 2000, Me, 98SE, 98

1. | kamerans filminne (Flyttbar disk) ska du hégerklicka
pa mappen “Dcim”.

2. Klicka i genvagsmenyn som visas pa [Kopiera).

3. Dubbeklicka pa [Mina dokument] fér att 6ppna
denna.

4. Klicka i menyn [Redigera] i Mina dokument pa
[Klistra in].

» Detta kopierar mappen “Dcim” (innehallande
bildfilerna) till mappen “Mina dokument”.

Windows XP

1.1 kamerans filminne (Flyttbar disk) ska du hdgerklicka
pa mappen “Dcim”.

2. Klicka i genvagsmenyn som visas pa [Kopieral.

3. Klicka pa [Start] och sedan [Mina dokument].

4. Klicka i menyn [Redigera] i Mina dokument pa
[Klistra in].

+ Detta kopierar mappen “Dcim” (innehallande
bildfilerna) till mappen “Mina dokument”.

P ANM. (a¢

* Om det redan férekommer en mapp benédmnd “Dcim”
i datorns mapp “Mina dokument” gér proceduren i
steg 17 ovan att den existerande mappen “Dcim”
Overskrivs av den nylagrade mappen. Om du vill
bevara innehallet i den existerande mappen “Dcim”
ska du &ndra dess namn eller flytta den till en annan
position innan en ny mapp bendmnd “Dcim” lagras.
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» Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller andra namn pa bilder som lagrats i kamerans
filminne. Detta kan orsaka problem med de data
kameran anvéander for bildhantering, vilket kan géra
det svart att uppvisa bilderna pa kameran eller
orsaka att kameran uppvisar fel antal inspelade
bilder. Kopiera férst bilderna till datorn innan du
férsdker utfora redigering, radering, flyttning eller
namnandring.

18. Beroende pa vilken version av Windows som
anvands ska du utféra nagot av det féljande
fér att avsluta USB-anslutningen.

Anviandare av Windows XP/98SE/98

» Tryck pa kamerans strémbrytare. Kontrollera att
kamerans gréna driftslampa slocknat och koppla
sedan bort kameran fran datorn.

Anviandare av Windows 2000/Me

+ Klicka pa Card Services i uppdragsfacket pa
datorsk@rmen och koppla ur drivrutinnumret som
tilldelats kameran. Koppla sedan bort USB-kabeln
frdn kameran och sla dérefter av kameran.

H Att observera vid USB-anslutning

+ Lat inte samma bild uppvisas pa datorskarmen under en
lang period. Bilden kan “brannas in” i skdrmen och lamna
en spokbild.

+ Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfér inga atgarder pa
kameran under pagaende datakommunikation. Detta kan
férvanska datan.
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Anvéndning av kameran med en dator
som kér Macintosh

Féljande allmédnna metoder géller for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Macintosh.

Narmare detaljer om varje operation anges i procedurerna
pa de foljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din Macintosh fér ndrmare detaljer om USB-
anslutning o.dyl.

Pbi VIKTIGT! (44

* Denna kamera kan inte anvdndas med en dator som
kér Mac OS 8.6 eller lagre, eller Mac OS X 10.0. Vid
anvandning av en Macintosh som kér Mac OS 9 eller
OS X (10.1, 10.2, 10.3 eller 10.4) géar det att
anvanda den standard USB drivrutin som medféljer
operativsystemet.

. Sétt i fulladdade batterier i kameran och utfor de

noédvandiga instéllningarna pa kameran fér USB-
anslutning till en dator.

. Anvand USB-kabeln fér att uppréatta anslutning mellan

kameran och din Macintosh.

. Titta pa och kopiera de 6nskade filerna.

VIKTIGT! (¢

* Svaga batterier kan goéra att kameran plétsligt slas av
under datakommunikation. Vi rekommenderar att
kameran stromférsdrjs med den valfria nattillsatsen
vid datakommunikation med en dator.

* Om du ska 6verfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fore anslutning av
USB-kabeln.
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1. Forsékra att kamerans batterier ér laddade 2. Sla pa kameran och tryck pa [MENU].
tillréckligt val. * Det spelar ingen roll om kameran stér i ett av l4gena
* Det gér att driva kameran med n&tspanning med en REC eller laget PLAY.

separat inkdpt néttillsats.
3. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “USB” och tryck
[DC IN 3V] sedan pa [P].
4. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Mass
Storage” och tryck sedan pa [SET].

Uttagspanellock

Ndttillsats

Komakt%g

Nétkabel
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5. Sla av kameran och anslut den medféljande
USB-kabeln till porten [USB/AV] pa kameran
och sedan till USB-porten pa datorn.

USB-kabel (medfdljer)

USB-port

[USB/AV]

Kontakt (A)

* Var noga med att ansluta USB-kabeln till kameran
och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste
skjutas in i USB-porterna rattvanda.

e Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En I6s anslutning kan orsaka fel.

6. Sla pa kameran.

* Din Macintosh betraktar kamerans filminne som en
drivrutin.

¢ Drivrutinikonens utseende beror pa vilken version av
Mac OS du anvander.

¢ Din Macintosh betraktar kamerans filmmine som en
drivrutin narhelst du utfér USB-anslutning mellan
kameran och din Macintosh.

7. Dubbelklicka pa drivrutinikonen fér kamerans
filminne, mappen “DCIM” och sedan mappen
som innehaller den énskade bilden.
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8. Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.
* Se “Mappminnets struktur” pa sidan 206 for narmare
detaljer om filnamn.

Dbl ANM. (dq
e Om du 6ppnar en roterad bild pa din Macintosh visas
den ursprungliga, icke roterade versionen (sidan
149). Detta galler bade en roterad bild som 6ppnas
fran kamerans minne och en roterad bild som
kopierats till harddisken pa Macintosh.

9. Fér att kopiera alla filer i filminnet till
Macintosh harddisk ska du dra mappen
“DCIM” till mappen dér du vill kopiera dem.

! VIKTIGT! (a¢

* Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller &ndra namn pé bilder som lagrats i kamerans
filminne. Detta kan orsaka problem med de data
kameran anvander fér bildhantering, vilket kan géra
det svart att uppvisa bilderna pa kameran eller
orsaka att kameran uppvisar fel antal inspelade
bilder. Kopiera férst bilderna till datorn innan du
férsoker utféra redigering, radering, flyttning eller
namnéandring.

10. Avsluta USB-anslutning genom att dra
drivrutinikonen som motsvarar kamerans
filminne till Trash. Koppla sedan bort USB-
kabeln fran kameran och sla dérefter av
kameran.
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H Att observera vid USB-anslutning

e Lat inte samma bild uppvisas pa datorskarmen under en
lang period. Bilden kan “brannas in” i skarmen och lamna
en spokbild.

» Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfor inga atgarder pa
kameran under pagaende datakommunikation. Detta kan
férvanska datan.

Anvéndning av ett minneskort fér

bildoverforing till en dator

Detta avsnitt beskriver bildéverféring fran kameran till
datorn med hjélp av ett minneskort.

Dator med inbyggd kortéppning for SD-minneskort
Sétt i SD-minneskortet direkt i 5ppningen.

Dator med inbyggd kortéppning for PC-kort
Anvénd en separat inkdpt PC-kortadapter (fér SD-
minneskort eller MMC). Anlita dokumentationen som
medféljer PC-kortadaptern och din dator f6r narmare
detaljer.
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Anviandning av en separat inképt lasare/skrivare fér
SD-minneskort

Anlita dokumentationen som medféljer lasaren/skrivaren for
SD-minneskort fér ndrmare detaljer.

Anvandning av en separat inképt PC-kortlasare/
skrivare och PC-kortadapter (for SD-minneskort eller
MMC)

Anlita dokumentationen som medféljer PC-kortlasaren/
skrivaren och PC-kortadaptern fér ndrmare detaljer.

Minnesdata

Bilder inspelade med denna kamera och 6vriga data lagras
i minnet med hjalp av protokollet DCF (Design rule for
Camera File system). Protokollet DCF ar utformat for att
underlatta utbyte av bilddata och évriga data mellan
digitala kameror och andra apparater.

Protokollet DCF

Apparater kompatibla med DCF (digitala kameror, skrivare
o.dyl.) kan utbyta bilder med varandra. Protokollet DCF
definierar ett format for bildfildata och mappstrukturen for
filminnet, sa bilder kan betraktas p4 en DCF kamera fran
en annan tillverkare eller skrivas ut pa en DCF skrivare.



BILDVISNING PA EN DATOR

Mappminnets struktur

B Mappstruktur

] DCIM
"7 100CASIO
CIMG0001.JPG
CIMG0002.AV!
CIMG0003. WAV
CIMG0004.JPG
CIMG0004. WAV
™7 101CASIO
"7 102CASIO
"] FAVORITE*

I CIMGO0001.JPG
[ CIMG0002.JPG

[ MISC
I AUTPRINT.MRK

["] SCENE*

— UEZ10001.JPE
[ UEZ10002.JPE

(DCIM mapp)
(Lagringsmapp)
(Bildfil)

(Filmfil)

(Ljudfil)

(Bildfil for ljudstillbild)
(Ljudfil for ljudstillbild)
(Lagringsmapp)
(Lagringsmapp)
(FAVORITE mapp)
(Lagringsfil)
(Lagringsfil)

(DPOF filmapp)

(DPOF fil)

(BEST SHOT mapp)

(Anvéndarinstaliningsfil)
(Anvéndarinstaliningsfil)

* Dessa mappar skapas bara i det inbyggda minnet.

M Innehall i mappar och filer

¢ DCIM mapp
Mapp som lagrar alla filer i den digitala kameran
¢ Lagringsmapp
Mappar for fillagring skapade av den digitala kameran
* Bildfil
Fil som innehaller en bild inspelad av den digitala
kameran (filnamnsférlangning: JPG)
* Filmfil
Fil som innehaller en film inspelad av den digitala
kameran (filnamnsférlangning: AVI)
o Ljudfil
Fil som innehaller en ljudinspelning (filnamnsférlangning:
WAV)

* Bildfil for ljudstillbild
Fil som innehaller bilddelen av en ljudstillbild
(filnamnsfoérlangning: JPG)

o Ljudfil for ljudstillbild
Fil som innehaller ljuddelen av en ljudstillbild
(filnamnsférlangning: WAV)
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* FAVORITE mapp (enbart det inbyggda minnet)
Mapp som innehaller utvalda bildfiler
(bildstorlek: 320 X 240 bildpunkter)

* DPOF filmapp
Mapp som innehaller DPOF filer

* BEST SHOT mapp (enbart det inbyggda minnet)
Mapp som innehaller anvandarinstallningsfiler for BEST
SHOT

* Anvandarinstaliningsfil (enbart det inbyggda minnet)
Filer som innehaller anvandarinstéllningar for BEST
SHOT

Bildfiler stédda av kameran

« Bildfiler inspelade med denna kamera
* Bildfiler for protokollet DCF

Vissa DCF funktioner stdéds kanske inte. Vid visning av en
bild som spelats in med en annan kameramodell kan det ta
lang tid innan bilden upptrader pa skarmen.
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H Att observera angaende det inbyggda
minnet och minneskort

* Tank pa att mappen bendmnd “DCIM” &r modermappen
(den dversta) for alla filer i minnet. Vid éverfdring av
minnesinnehallet till en harddisk, CD-R, MO-diskett eller
annat férvaringsmedium ska allt innehall i mappen
betraktas som en sats och hallas samman. Det gar sedan
att &ndra namnet DCIM pa din dator. Andring av namnet
till ett datum &r ett bra sétt att halla reda pa flera DCIM
mappar. Om du vill kopiera en mapp tillbaka till kamerans
filminne maste du dock vara noga med att &ndra namnet
tillbaka till “DCIM”. Kameran kanner inte igen nagot
mappnamn utéver DCIM.

* Mappar och filer maste lagras i enlighet med
“Mappminnets struktur” pa sidan 206 for att kameran ska
kunna avldsa dem pa rétt satt.
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Detta avsnitt forklarar de tillampningsprogram som aterfinns p4 CD-ROM-skivan som medféljer kameran och ger en allman
oversikt 6ver hur de ska anvandas.
Proceduren att utféra beror p4 om du anvénder en dator som kér Windows (se nedan) eller Macintosh (se sidan 219).

Anvéndning av kameran med en dator som kér Windows

Kameran atféljs av praktiska tillampningsprogram som kan anvéndas pa en dator. Installera programmen du behéver i datorn.

Angaende medféljande CD-ROM

CD-ROM-skivan som medféljer kameran innehéller de tillampningsprogram som anges nedan. Installation av dessa program
ar valfri, och du bér endast installera de du faktiskt tdnkt anvanda.

Programvaror pa CD-ROM-skivan

Syfte Programvarunamn Stédda versioner av Windows Atgard att utfora
USB-anslutning till en dator for - XP/2000/Me Anvand USB-kabeln for att uppréatta
bildéverféring anslutning mellan kameran och
datorn. Drivrutinen USB behdver
inte installeras (sidan 193).

USB driver Type B 98SE/98 Anvand USB-kabeln for att uppratta

anslutning mellan kameran och

datorn. Installera USB driver Type

B (sidan 193).

Behandling av bilder éverférda till en | Photo Loader 2.3 XP/2000/Me/98SE/98 Installera Photo Loader 2.3

dator * DirectX 9.0c (sidan 212).

*Om datorn ej har DirectX 9.0 eller
hégre installerad ska du installera
DirectX 9.0c (sidan 214).
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Syfte

Programvaror pa CD-ROM-skivan

Programvarunamn Stddda versioner av Windows Atgard att utfora
Retuschering, omvéndning, | Photohands 1.0 XP/2000/Me/98SE/98 Installera Photohands 1.0 (sidan 215).
utskrift av stillbilder
Filmavspelning Windows Media Player 9 XP/2000/Me/98SE/98 * Windows Media Player, som ér forinstallerad i
* DirectX 9.0c de flesta datorer, kan anvandas fér avspelning.
*0Om du kér Windows 2000, 98SE eller 98 med
en version av DirectX som ar lagre an 9.0c ska
du installera DirectX 9.0c (sidan 214).
Lasa Adobe Reader 6.0 XP/2000/Me/98SE Installera Adobe Reader 6.0 (sidan 218) om din
anvandardokumentationsfiler dator inte redan har Adobe Reader eller Adobe
(PDF) Acrobat Reader installerad.
- 98 Uppso6k websajten f6r Abobe Systems

Incorporated och installera Acrobat Readar 5.0.5
om din dator inte redan har Adobe Readar eller
Adobe Acrobat Reader installerad.
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Datorsystemkrav

Datorsystemkraven kan skilja sig fér olika programvaror.
Kontrollera noga kraven fér programvaran du vill anvanda.
Tank pa att de har angivna vérdena utgdr minimikrav for att
kunna kéra respektive programvara. De faktiska kraven
kan vara hégre beroende pa antalet bilder och storleken pa
bilderna som hanteras.

USB Driver Type B
Operativsystem: 98SE/98

* Nar det galler Windows XP, 2000 eller Me ska kameran
anslutas till datorn med den medféljande USB-kabeln.
Drivrutinen USB fran den medféljande CD-ROM-skivan
behdéver inte installeras.

* Vi kan inte garantera korrekt drift p& en dator som
uppgraderats fran Windows 95 eller 3.1.

Photo Loader 2.3

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98

Minne: Minst 16 MB

Harddisk: Minst 7 MB

Ovrigt: Internet Explorer 5.5 eller hégre; DirectX 9.0 eller
hégre
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Photohands 1.0

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98
Minne: Minst 64 MB

Harddisk: Minst 10 MB

DirectX 9.0c

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE/98

Harddisk: Minst 65 MB fritt utrymme under installation och
18 MB efter avslutad installation.

Adobe Reader 6.0

Operativsystem: XP/2000/Me/98SE
Processor: Pentium

Minne: Minst 32 MB

Harddisk: Minst 60 MB

Ovrigt: Internet Explorer 5.01 eller hégre

Db! VIKTIGT! (14d€

* For detaljer om minimala systemkrav for Windows
hanvisar vi till filen “Read me” pa CD-ROM-skivan
som medfoljer kameran.

Bildhantering pa en dator

For att kunna utféra bildhantering pa datorn ska du

installera programvaran Photo Loader frin CD-ROM-skivan

som medfdljer kameran.

* Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar “Photo
Loader”.

DI ANM. (4¢

* Om Photo Loader redan &r installerad i din dator ska
du kontrollera dess version. Om den medféljande
versionen av Photo Loader ar nyare &n den befintliga
ska du avinstallera den gamla versionen och
installera den nya.

CD-ROM-skivan innehaller ett antal programvaror och
anvandardokumentation pa olika sprak. Kontrollera CD-
ROM-skivans menyskarm fér att se om program och
dokumentation ar tillganglig pa ett specifikt sprak.
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M Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

* Det kan hénda att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

H Sprakval

Valj forst onskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan fér det
6nskade spraket.

H Att Iasa innehallet i filen “Read me”
Du bér alltid 1asa filen “Read me” fér “Photo Loader” innan

den installeras. Filen “Read me” innehaller information du
bér kanna till nar du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” fér “Photo
Loader”.

D! VIKTIGT! (a¢

* Fdre uppgradering eller nyinstallation av Photo
Loader, eller fore installation i en annan dator, ska
du lasa “Read me” fér information om att bevara
existerande bibliotek (Libraries).
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H Installation av Photo Loader

1. Klicka pa tangenten “Install” fér “Photo
Loader”.

2. Fblj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.

D)! VIKTIGT! (144

* Folj anvisningarna ytterst noga och till fullo. Om du
gor ett misstag under installation av Photo Loader
kan det hadnda att du inte kan bldddra genom
existerande biblioteksinformation och de HTML filer
som skapas automatiskt av Photo Loader. | vissa fall
kan bildfiler &ven forloras.

H Att kontrollera ratt version av DirectX

For att kunna utféra bildhantering med Photo Loader maste
din dator &ven ha DirectX 9.0 eller hégre installerad. Det
gar att kontrollera den installerade versionen av DirectX
med hjélp av DirectX Diagnostic Tool pa datorn.

1. Klicka pa din dator pa [Start], [Alla program],
[Tillbehér], [Systemverktyg] och sedan
[Systeminformation].

2. Vvilj [Diagnostikverktyg fér DirectX] fran
menyn [Verktyg] i fonstret som éppnas.

3. Kontrollera i rutan [System] att versionen som
visas for posten “DirectX-version” ar 9.0 eller
hégre.
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4. Klicka pa [Avsluta] fér att lamna DirectX
Diagnostic Tool.

* Om din dator redan har DirectX 9.0 eller hdgre
installerad behéver du inte installera DirectX 9.0c
fran den medféljande CD-ROM-skivan.

* Om din dator inte har DirectX 9.0 eller hoégre
installerad ska du installera DirectX 9.0c fran den
medféljande CD-ROM-skivan.

Retuschering, omvandning och utskrift
av en stillbild

For att kunna retuschera, omvéanda eller skriva ut stillbilder

pa din dator maste du installera Photohands fran CD-ROM-

skivan som medféljer kameran.

¢ Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar
“Photohands”.

DI ANM. (4¢

* Om Photohands redan ar installerad i din dator ska
du kontrollera dess version. Om den medféljande
versionen av Photohands ar nyare an den befintliga
ska du avinstallera den gamla versionen och
installera den nya.

CD-ROM-skivan innehaller ett antal programvaror och
anvandardokumentation pa olika sprak. Kontrollera CD-
ROM-skivans menyskarm fér att se om program och
dokumentation ar tillganglig pa ett specifikt sprak.



ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

M Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

* Det kan hénda att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

H Sprakval

Valj forst onskat sprak. Vissa programvaror &r inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan fér det
6nskade spraket.

M Att lasa innehallet i filen “Read me”

Du bor alltid 1asa filen “Read me” for “Photohands” innan
den installeras. Filen “Read me” innehaller information du
bér kanna till nar du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” for
“Photohands”.

H Installation av Photohands

1. Klicka pa tangenten “Install” fér
“Photohands”.

2. Félj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.
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Avspelning av en film MF VIKTIGT! (ed

* De ovan angivna kraven utgér blott
rekommendationer. Vi kan inte garantera problemfri
drift.

« Aven om din dator uppfyller de ovan angivna

H Att observera vid filmavspelning systemkraven kan vissa instéliningar och évriga

installerade programvaror orsaka stérningar pa

filmavspelning.

Windows Media Player, som &r férinstallerad i de flesta
datorer, kan anvandas fér avspelning.

Filmavspelning utférs kanske inte pa ratt satt pa vissa
datorer. Férsék utféra det féljande om du upplever
problem.

* Forsok spela in filmer med kvalitetsinstallningen “Normal”
eller “LP”.

* Forsék uppgradera Windows Media Player till den
senaste versionen.

* LAmna eventuella évriga program som koérs och stoppa
inbyggda program.

Aven om avspelning inte kan utféras pa datorn pé ratt satt
gar det att anvadnda AV-kabeln som medféljer kameran till
att ansluta till videoingdngen pa en TV eller dator och
avspela filmer pa detta sétt.
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Att lasa anvandardokumentation
(PDF filer)

1. 1 omradet “Manual” ska du klicka pa namnet
pa bruksanvisningen du vill lasa.

D)! VIKTIGT! (144

¢ Du maste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat
Reader installerad i din dator for att kunna titta pa
innehallet i filer av formatet PDF. Om du inte redan
har den installerad finns en version av Adobe Reader
pa den medféljande CD-ROM-skivan.

Anvandarregistrering

Det gar endast att utféra registrering 6ver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/

Att lamna menyn

1. Klicka pa “Exit” pa menyskarmen fér att
lamna den.
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Anvéndning av kameran med en dator som kér Macintosh

Kameran atféljs av praktiska tillampningsprogram som kan anvéndas pa en dator. Installera programmen du behéver i datorn.

Angaende medféljande CD-ROM

CD-ROM-skivan som medféljer kameran innehaller de tillampningsprogram som anges nedan. Installation av dessa program
ar valfri, och du bér endast installera de du faktiskt ténkt anvanda.

Programvaror pa CD-ROM-skivan
Fér Macintosh Mac OS versioner Atgard att utfora

USB-anslutning till en Macintosh for - 0S 9/0S X Anvand USB-kabeln for att
bildéverféring upprétta anslutning mellan
kameran och din Macintosh.
Drivrutinen USB behdvs inte
(sidan 200).

Bildbehandling pa en Macintosh Photo Loader 1.1 0S 9 Installera Photo Loader 1.1
(sidan 221).

- 0OS X Anvéand iPhoto, som medféljer ditt
operativsystem (sidan 221).

Filmavspelning QuickTime 0S 9/0S X Det gar att anvanda QuickTime,
som medféljer ditt operativsystem,
fér avspelning (sidan 222).

Lasa anvandardokumentationsfiler - 0S 9/0S X Anvand Adobe Reader eller Adobe
(PDF) Acrobat Reader som medfoéljer ditt
operativsystem (sidan 222).

Syfte




ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Datorsystemkrav

Datorsystemkraven kan skilja sig fér olika programvaror.
Kontrollera noga kraven fér programvaran du vill anvanda.
Tank pa att de har angivna vérdena utgdr minimikrav for att
kunna kéra respektive programvara. De faktiska kraven
kan vara hégre beroende pa antalet bilder och storleken pa
bilderna som hanteras.

Photo Loader 1.1
Operativsystem: OS 9
Minne: Minst 32 MB
Harddisk: Minst 3 MB

¢ USB-anslutning kan utféras med en Macintosh som kér
OS 9 eller X. Det gar att anvanda den standard USB
drivrutin som inkluderas i operativsystemet, sa allt du
behd&ver géra &r att ansluta kameran till din Macintosh
med USB-kabeln.

D! VIKTIGT! (a¢

¢ For detaljer om minimala systemkrav fér Macintosh
hanvisar vi till filen “Readme” pa CD-ROM-skivan
CASIO Digital Camera Software som medféljer
kameran.

¢ Programvarorna som aterfinns pa CD-ROM-skivan
CASIO Digital Camera Software som medféljer
kameran kan inte anvandas under Mac OS X.
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Bildbehandling pa en Macintosh

H Bildbehandling pa en Macintosh som kér

0Ss 9

Installera programvaran Photo Loader fran CD-ROM-

skivan som medféljer kameran.

¢ Anvand CD-ROM-skivan vars innehallsetikett visar “Photo
Loader”.

@ Att installera Photo Loader

1.
2.

Oppna mappen benamnd “Photo Loader”.

Oppna mappen benamnd “English” och
sedan filen bendmnd “Important”.

Oppna mappen benamnd “Installer” och
sedan filen benamnd “readme”.

Félj anvisningarna i filen “readme” for att
installera Photo Loader.

! VIKTIGT! (a¢

* Var noga med att lasa filen “Important” i mappen
“Photo Loader” om du uppgraderar till en ny version
av Photo Loader och vill bevara data for
bibliotekshantering och HTML filer som skapats med
den gamla versionen. Félj anvisningarna i filen for att
anvénda de existerande filerna for
bibliotekshantering. | annat fall riskerar du att
férvanska eller férlora de existerande filerna.

H Bildbehandling pa en Macintosh som koér
oS X

Anvéand iPhoto, som medféljer operativsystemet. iPhoto
medger behandling av stillbilder.
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Avspelning av en film

Det gar att anvanda QuickTime, som medféljer ditt
operativsystem, fér avspelning av filmer.

H Att observera vid filmavspelning

Filmavspelning utférs kanske inte pa ratt satt pa vissa
Macintosh-modeller. Férsok utféra det féljande om du
upplever problem.

* Forsok spela in filmer med kvalitetsinstallningen “Normal”
eller “LP”.

» Forsok uppgradera QuickTime till den senaste versionen.

* LAmna eventuella évriga program som kors.

Aven om avspelning inte kan utféras pa din Macintosh pa
ratt satt gar det att anvédnda AV-kabeln som medféljer
kameran till att ansluta till videoingdngen pa en TV eller
dator och avspela filmer pa detta sétt.

Att lasa anvidndardokumentation

(PDF filer)

Du méaste ha Adobe Reader eller Adobe Acrobat Reader
installerad i din dator for att kunna titta pa innehallet i filer
av formatet PDF.

Uppsok i annat fall websajten fér Adobe Systems
Incorporated och installera Acrobat Reader.

H Att lasa bruksanvisningen fér kameran

1. Gppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Digital Camera” och éppna
sedan mappen for spraket vars
bruksanvisning du vill lasa.

3. Oppna filen benamnd “camera_xx.pdf”.

o “xx” star for sprakkoden. (Exempel: camera_e.pdf
innebéar engelska)
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H Att titta pa bruksanvisningen foér Photo
Loader

1. Gppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Photo Loader” och 6ppna
sedan mappen “English”.

3. Oppna filen “PhotoLoader_english”.

Registrering som anvédndare av kameran

Det gar endast att utféra registrering 6ver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/
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Nedanstéende listor visar menyerna som upptrader i

lagena REC respektive PLAY och alternativa instéllningar.

* Den understrukna instéllningen i listorna utgér
grundinstallning.

W Lagena REC
® Menyrutan REC

Continuous On / Off

Self-timer 10 sec/ 2 sec / X3/ Off

AF Area [BH] Spot / [EH] Multi

Anti Shake Auto / Off

L/R Key EV shift / White Balance / ISO / Metering /
Self-timer / Off

Quick Shutter On / Off

Audio Snap On / Off

Grid On / Off

Digital Zoom On / Off

Review On/ Off

Memory

Flash: On / Off

Focus: On/ Off

White Balance: On/ Off
1ISO: On/ Off

AF Area: On/ Off
Metering: On / Off
Self-timer: On / Off
Flash Intensity: On / Off
Digital Zoom: On / Off
MF Position: On/ Off
Zoom Position: On / Off
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® Menyrutan Quality

5M (2560 x 1920) /

5M (3:2) (2560 x 1712(3:2)) /

4M (2304 x 1728) / 3M (2048 x 1536) /
2M (1600 x 1200) / VGA (640 x 480)

Fine / Normal / Economy

HQ/Normal / LP

-20/-17/-13/-1.0/-0.7/-0.3/0.0/
+0.3/+0.7/+1.0/+1.3/+1.7/ +2.0

Auto / (dagsljus) / [ (mulet) /
(skugga) / BRI (dagsvit) /
(dagsljus) / EH (volframlampa) /
Manual

Auto /1SO 50 /1SO 100/ 1S0O 200 /
I1SO 400

Multi (multi) / Center weighted (mittvagd) /
Spot (punkt)

Off / B/W / Sepia / Red / Green / Blue /
Yellow / Pink / Purple

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

+2/+1/0/-1/-2

Auto / Off

® Menyruta Set Up

Startup / Half Shutter / Shutter / Operation /
Operation / B3] Play

Alkaline / Nickel Metal Hydride / Lithium

On (valbar bild) / Off

Continue / Reset

Home / World

Instélining av hemtid (stad, sommartid etc.)

Installning av vérldstid (stad, sommartid etc.)

Tidsinstallning

YY/MM/DD / DD/MM/YY / MM/DD/YY

HZEE / English / Frangais / Deutsch /
Espanol / Italiano / Portugués / FREEE /
FEIE /st=2o

30 sec / 1 min/ 2 min / Off

2 min /5 min

Power On / Power On/Off / Disable

Mass Storage (USB DIRECT- PRINT) /
PTP (PictBridge)

NTSC / PAL

Format / Cancel

Reset / Cancel
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B Laget PLAY @ Menyruta Set Up
¢ Innehallet i installningsmenyn for 1aget PLAY &r
® Menyruta PLAY detsamma som i instéllningsmenyn fér laget REC.
Slideshow Start / Images / Time / Interval / Effect /
Cancel

MOTION PRINT 9 frames / 1 frame / Cancel

Movie Editing EACT cut (Fore) / TG cut
(Mellan) / T 2L Cut (Efter) / Cancel

Favorites Show / Save / Cancel

DPOF Select images / All images / Cancel
Protect On/ All Files : On/ Cancel
Rotation Rotate / Cancel

Resize 3M/2M/VGA / Cancel

Trimming -

Dubbing -

Copy Built-in — Card / Card — Built-in / Cancel
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Referens for indikatorlampor

Kameran &r férsedd med tre indikatorlampor: en grén
driftslampa, en réd driftslampa och en sjélvutlésarlampa.
Dessa lampor tédnds och blinkar fér att ange kamerans
nuvarande driftstillstand.

Driftslampa Sjélvutiésarlampa

\ — o
[—“7 —
R6d  Grén

* Lamporna har tre olika blinkmonster. Ménster 1 blinkar en gang
per sekund, monster 2 blinkar tva ganger per sekund och
monster 3 blinkar fyra ganger per sekund. Tabellen nedan
forklarar vad varje blinkménster innebér.

M Liagena REC

Driftslampa

Sjalvutlésar-
lampa

Groén

Rod

Rod

Innebdrd

Ténd

Driftsfardig (strém
pa,inspelning kan géras)

Ménster 3

Blixten laddas

Tand

Blixtladdning avslutad

Ténd

Autofokus avslutad

Ménster 3

Autofokus misslyckad

Ténd

Skéarmen avslagen/Vilolage

Ménster 2

Bildlagring pagar

Ménster 1

Lagring av filmdata pagar /
bildbehandling pagar

Ménster 1

Nedrékning avsjalvutlésaren
(10 till 3 sekunder)

Ménster 2

Nedrakning avsjalvutlésaren
(3 till 0 sekunder)

Ménster 1

Kan ej ladda blixten

Ménster 2

Problem med minneskort /
Minneskort ej formaterat /
BEST SHOT installning kan
ej registreras
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Minneskortet last / Kan ej

Tand skapa mapp / Minnet fullt /
Skrivfel
Ménster 3 Batterivarning
Mébnster 3 Kortformatering pagéar
Monster 3 Stromavslag pagar

P! VIKTIGT! <dq

¢ Vid anvéndning av ett minneskort far du aldrig ta ur
kortet medan den gréna driftslampan blinkar. Detta
kan goéra att de inspelade bilderna férloras.
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W Laget PLAY

Driftsfardig (strommen pa,

Tand . . .
inspelning kan goras)
En av féljande operationer
pagar: radering, DPOF,
bildskydd, kopiering,
Ménster 3 formatering, strémavslag,

bildomformatering,
bildklippning,
efterinspelning, MOTION
PRINT, filmredigering

Problem med minneskort /

Monster 2 R K
Minneskort ej formaterat
. Minneskortet last / Kan ej
Tand .
skapa mapp / Minnet fullt
Ménster 3 Batterivarning
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Felsékning

Problem Ténkbar orsak Atgard

Strommen slas inte pa. 1) Batterierna ar isatta felaktigt. 1) Satt i batterierna pa ratt satt (sidan 38).
= 2) Batterierna ar urladdade. 2) Byt batterier (sidan 41).
= 3) Du anvénder fel typ av néattillsats. 3) Anvand endast den typ av néttillsats (AD-C30)
=g som specifikt anges fér denna kamera.
)
5 Kameran slas plotsligt av. 1) Funktionen fér automatiskt stromavslag har 1) Sla pa strommen igen.
7] aktiverats (sidan 48).

2) Batterierna ar urladdade. 2) Byt batterier (sidan 41).

Bilden spelas inte in vid ett | 1) Kameran star i laget PLAY. 1) Tryck pa [X] (REC) for att aktivera laget REC.
tryck pa slutarknappen. 2) Blixtenheten haller pa att laddas. 2) Vanta tills blixtenheten laddats fardigt.

3) Minnet ar fullt. 3) Overfor bilder du vill bevara till en dator och
> radera sedan bilderna i minnet, eller anvand ett
% annat minneskort.

g
2 | Autofokus stéller inte in 1) Objektivet &r smutsigt. 1) Rengor objektivet.
5 skarpan pa ratt satt 2) Motivet befinner sig inte mitt i fokusramen nar 2) Forsékra att motivet befinner sig mitt i
@ bilden sammanstalls. fokusramen nar bilden sammanstélls.
3) Motivet du spelar in &r av en typ som inte 3) Anvand manuell fokusering (sidan 85).
lampar sig for autofokus (sidan 63).
4) Du haller inte kameran stilla. 4) Montera kameran pa ett stativ.
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Bildinspelning

Motivet ar oskarpt pa den
inspelade bilden.

Skarpan pa bilden ar felaktigt installd.

Vid sammanstallning av bilden ska du férsakra att
motivet du vill fokusera befinner sig innanfér
fokusramen.

Landskapsbilder ter sig
oskarpa.

1) Bilden har inte fokuserats pa ratt satt.

2) Fel fokuslage har valts.

3) Fel scen i BEST SHOT har valts.

1) Vid sammanstallning av bilden ska du férsakra
att motivet pa vilket du vill stélla in skarpan
befinner sig inom fokusramen (sidan 58).

2) Andra fokuslaget till ‘[Yg" (autofokus, sidan 80)
eller (oandlighet, sidan 84).

3) Valj scenen “Scenery” i BEST SHOT (sidan 98).

Blixten avfyras inte.

1) “" (blixt av) har valts for blixtlage.

2) Batterierna &r urladdade.

3) En scen dér blixtlaget star pa ‘@) (blixt av)
har valts i laget BEST SHOT.

1) Valj ett annat blixtlage (sidan 69).

2) Byt batterier (sidan 41).

3) Calj ett annat blixtlage (sidan 69) eller en annan
scen i BEST SHOT (sidan 98).

Kameran slas av under
nedrékning av
sjalvutlésaren.

Batterierna &r urladdade.

Byt batterier (sidan 41).
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Bildinspelning

Bilden pa skdrmen &r
oskarp.

1) Du anvander laget fér manuell fokusering (m])
och har inte stallt in skérpan.

2) Du férséker anvénda narbildslaget (M) for
inspelning av ett landskap eller portratt.

3) Du férséker anvénda autofokuslaget (m) eller
oandlighetsléaget () vid inspelning av ett
narbelédget motiv.

1) Stéll in skérpan pa bilden (sidan 85).

2) Anvand autofokuslaget (m) for bilder pa
landskap och portratt.

3) Anvand nérbildslaget (M) fér narbelagna
motiv.

De inspelade bilderna
lagras inte i minnet.

1) Kameran slogs av innan lagringen avslutades.

2) Minneskortet togs ur innan lagringen
avslutades.

1) Nar batteriindikatorn uppvisar symbolen ‘"
bor du byta batterier sa snart som méjligt (sidan
41).

2) Tainte ur minneskortet férran lagringen ar
avslutad.

Den omgivande
belysningen ar nojaktig,
men ansiktena pa
manskliga motiv ter sig
morka.

Otillrackligt ljus nar dessa motiv.

 Andra instélining av blixtlaget till “JE3” (blixt pa)
for synkroniserad blixt i dagsljus (sidan 69).
e Hoj vardet for EV-skifte (sidan 87).

Motiven ter sig alltfor
mérka vid bildinspelning pa
en strand eller i en
skidbacke.

Solsken som reflekteras av vatten, sand eller sno
kan gora att bilderna blir underexponerade.

 Andra instélining av blixtlaget till “JE3” (blixt pa)
for synkroniserad blixt i dagsljus (sidan 69).
e Hoj vardet for EV-skifte (sidan 87).
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Vertikala rander pa
bildsk&rmen

Inspelning av ett skarpt upplyst motiv kan géra att
det upptréder vertikala band pa bilden som visas
pa skarmen.

Detta &r ett fenomen i samband med
laddningskoppling kallat “vertikalt smet” och
antyder inte fel pa kameran. Tank pa att vertikalt
smet inte spelas in pa bilden for en stillbild, men
det spelas in pa en film.

och inspelade med en annan kamera ar isatt i
kameran.

[0}
E Bilderna oskarpa Motivet befinner sig utanfér kamerans Utfér inspelning inom angivet inspelningsomfang.
inspelningsomfang.
Digitala stérningar pa Téankbar orsak: Kénsligheten héjs automatiskt for Anvand ett ljus eller ndgot annat fér att belysa
bilden morka motiv. En stérre kénslighet 6kar risken for motivet.
digitala stérningar.
Fargerna pa den avspelade | Solsken eller annan skarp belysning f6ll direkt pa Hall i kameran sa att solsken inte kan falla direkt
bilden skiljer sig fran bilden objektivet under inspelning. pa objektivet.
2 | som férekom pa skirmen
% vid inspelning.
@
3; Bilderna visas inte. Ett minneskort med bilder ej kompatibla med DCF Denna kamera kan ej uppvisa bilder som inte &r

kompatibla med DCF pé ett minneskort som
spelats in med en annan digital kamera.
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Problem

Téankbar orsak

Atgard

Ovrigt

Inga knappar eller reglage
kan anvandas.

Det uppstod ett kretsproblem beroende pa
elektrostatisk laddning, stétar el.dyl. medan
kameran var ansluten till en annan apparat.

Ta ut batterierna ur kameran, satt sedan i dem
igen och foérsok pa nytt.

Bildské&rmen &r avslagen.

USB-kommunikation pagar.

Kontrollera att datorn inte langre tillgar kamerans
minne och koppla sedan ur USB-kabeln.

Det gér inte att dverféra
filer 6ver en USB-
anslutning.

1) USB-kabeln &r felaktigt ansluten.
2) Drivrutinen USB ér inte installerad.

3) Kameran ar avslagen.

1) Kontrollera alla anslutningar.

2) Installera drivrutinen USB i din dator (sidan
193).

3) Sla pa kameran.
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Vid problem att installera drivrutinen USB...

Det kan handa att drivrutinen USB inte kan installeras pa ratt satt om du anvander USB-kabeln till att ansluta kameran till en
dator som kér Windows 98SE/98 om du inte forst installerar den USB drivrutin som aterfinns pa den medféljande CD-ROM-
skivan, eller om du har en annan typ av drivrutin installerad. Datorn kan d& inte k&nna igen den digitala kameran nar den
ansluts. Du méaste da installera den USB drivrutin som medféljer kameran pa nytt. L&s filen “Read me” for drivrutinen USB pa
CD-ROM-skivan som medféljer kameran f6r ndrmare detaljer om att installera drivrutinen USB pa nytt.
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Skarmmeddelanden

Battery is low.

Batterierna ar urladdade.

Cannot correct
image!

Keystone-korrigering kan av nadgon anledning inte
utforas. Bilden lagras i befintligt skick, utan nagon
korrigering (sidan 106).

Check connections!

* Du har forsokt ansluta kameran till en skrivare da
kamerans installningar féor USB ej ar kompatibla
med skrivarens USB-system (sidan 172).

* Du har forsokt ansluta till en dator som ej har
drivrutinen USB installerad (sidan 193).

Can not find the file.

Kameran kan inte hitta bilden du angav vid
instéllning av “Images” (bilder) for diabildsvisning.
Ange en annan bild (sidan 146).

File could not be
saved because
battery is low.

Den inspelade bilden kunde inte lagras da
batterierna ar urladdade.

Cannot register any
more files.

* Du férsoker lagra en scen for BEST SHOT nar
det redan férekommer 999 scener i mappen
“SCENE”, (sidan 102).

* Du férsoker lagra en FAVORITE fil nar mappen
“FAVORITE” redan innehaller 9.999 filer (sidan
162).

Card ERROR

Ett problem uppstod med minneskortet. Sla av
kameran, ta ur minneskortet och sétt sedan i det
igen. Om samma meddelande visas pa nytt ska du
formatera minneskortet (sidan 178).

D! VIKTIGT! “d¢
Téank pa att formatering av ett minneskort
raderar alla filer pa kortet. Forsok att 6verfora
filer du vill bevara till en dator eller annat
férvaringsmedium innan kortet formateras.

Folder cannot be
created.

Detta meddelande visas vid ett forsok att spela in en
bild nér det redan finns 9.999 filer lagrade i den
999:e mappen. For att kunna spela in fler filer maste
du radera filer som ej langre behévs (sidan 157).

LENS ERROR

Detta meddelande visas om objektivet stéter pa
nagot hinder medan det stracks ut, varefter
objektivet dras in och kameran slas av. Ta bort
hindret och sla sedan pa kameran igen.

Load paper!

Kameran star i skrivarlaget och skrivaren har fatt
slut pa papper.

Memory Full

Minnet har blivit fullt. Fér att kunna spela in fler
filer maste du radera filer som ej langre behdvs
(sidan 157).

No Favorites file!

Nagon FAVORITE fil forekommer inte.
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Printing Error

Ett av féljande problem uppstod under utskrift.
« Skrivaren ar avslagen
« Internt fel pa skrivaren

Record Error

Bildkomprimering kunde av nagon anledning inte
utféras under lagring av bilddata. Spela in bilden
pa nytt.

Replenish ink!

Kameran stéar i skrivarlaget och skrivaren bérjar fa
ont om eller har slut pa black.

SYSTEM ERROR

Kamerasystemet har blivit férvanskat. Kontakta din
handlare eller en CASIO serviceverkstad.

The card is locked.

Omkopplaren LOCK pa SD-minneskortet star i last
lage. Det gar inte att spela in eller radera bilder pa
ett last minneskort.

There are no files.

« Det finns inga filer i det inbyggda minnet eller pa
minneskortet.

+ Detta meddelande visas om du &ndrat namnen
pa filerna eller mapparna i kamerans minnes eller
om de flyttats till ett annat stalle. Flytta i sa fall
filerna eller mapparna tillbaka till deras
ursprungliga position i kamerans minne och
aterstall deras ursprungliga forinstéllda namn
(sidorna 205, 208).

There are no printing
images.
Set up DPOF.

Inga DPOF instéllningar har gjort for att vélja bilder
och ange antalet kopior fér utskrift. Utfér DPOF
installningar fér 6nskade bilder (sidan 183).

There is no image to
register.

Bilden eller filmen vars instéllningar du férséker
lagra stéds inte av BEST SHOT.

This card is not
formatted.

Minneskortet isatt i kameran &r inte formaterat.
Formatera minneskortet (sidan 178).

This file cannot be
played.

Bildfilen eller ljudfilen ar férvanskad eller ar av en
typ som inte kan visas av denna kamera.

This function cannot
be used.

Du har forsokt kopiera filer fran det inbyggda
minnet till ett minneskort nér inget minneskort ar
isatt i kameran (sidan 179).

This function is not
supported for this
file.

Funktionen du férséker utféra kan inte géras pa
den aktuella filen.
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Tekniska data

Produkt ......ccocimriniiinnnnan, Digital kamera
Modell ... EX-Z10

B Kamerafunktioner

Bildfilformat
Stillbild .JPEG (Exif Ver. 2.2); DCF (Design rule
for Camera File system) 1.0 standard;

DPOF kompatibel

Film ... .AVI (Motion JPEG)
Ljud... WAV
Inspelningsmedium .......... Inbyggt minne pa 8,7 MB
SD-minneskort
MultiMediaCard

Datastorlek

« Stillbild

Filstorlek Ungeférlig | Inbyggt minne | SD-minneskort*

(bildpunkter) |Bidkvalitet] \uisisionek | 8,7 MB 256 MB
2560 x 1920 Fine 3,0 MB 2 bilder 78 bilder
Normal 2,0 MB 4 bilder 116 bilder
Economy 1,0 MB 7 bilder 221 bilder
2560 X 1712 Fine 2,68 MB 3 bilder 87 bilder
(3:2) Normal 1,79 MB 4 bilder 129 bilder
Economy 890 KB 8 bilder 246 bilder
2304 x 1728 Fine 2,43 MB 3 bilder 97 bilder
Normal 1,62 MB 5 bilder 143 bilder
Economy 810 KB 9 bilder 271 bilder
2048 x 1536 Fine 1,92 MB 4 bilder 121 bilder
Normal 1,28 MB 6 bilder 180 bilder
Economy 640 KB 12 bilder 348 bilder
1600 X 1200 Fine 1,17 MB 7 bilder 196 bilder
(UXGA) Normal 780 KB 10 bilder 286 bilder
Economy 390 KB 19 bilder 530 bilder
640 % 480 Fine 360 KB 22 bilder 625 bilder
(VGA) Normal 240 KB 33 bilder 938 bilder
Economy 120 KB 62 bilder 1742 bilder
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* Filmer
Ungefarlig Ungefarlig
. Maximal Ungefarlig inspelningstid | inspelningstid
Bildstorlek | i,oneiningstid | datagrad fér inbyggr for SD-
(bildpunkter) per fil (bildrutegrad) minne pa minneskort
8,7 MB pa 256 MB
HQ Tills minnet | 10,2 megabitar | 7 sekunder 3 minuter
640 X480 | ar fullt per sekund och 16
(30 bildrutor/ sekunder
sekund)
Normal Tills minnet | 6,1 megabitar | 11 sekunder 5 minuter
640 X 480 | ar fullt per sekund, och 27
(30 bildrutor/ sekunder
sekund)
LP Tills minnet | 2,45 29 sekunder 13 minuter
320 X240 | ar fullt megabitar per och 34
sekund, sekunder
(15 bildrutor/
sekund)

* Baserad pa produkter fran Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
Den faktiska kapaciteten beror pa typen av minneskort som
anvands.

* For att uppskatta antalet bilder som kan lagras pa ett minneskort
med annan kapacitet ska du multiplicera kapaciteten i tabellen
med lampligt varde.

Radering ......cccocvirininnnnnene En fil, alla filer (med skyddsfunktion)
Effektivt antal bildpunkter ....5,0 miljoner

Bildbehandlingselement .... 1/2,5-tums farg-CCD med fyrkantiga
punkter
(totalt antal bildpunkter:5,25 miljoner)

Objektiv/Brannvidd
Objektiv ...ccovveiiiiiiis F3,1 (V) till 5,4 (T); f=6,3 (V) till 18,9

mm (T) (motsvarar cirka 38 (V) till
114 mm (T) fér 35 mm film)
7 linser i 6 grupper, med en icke-
sfarisk lins

4o To] | | R 3X optisk zoom; 4X digital zoom
(12X i kombination med optisk zoom)

Fokusering ........ccccceeeierunene Kontrastavk&nnande autofokus

Fokuslagen: Autofokus, nérbildslage,
fastfokus, oandlighetslage, manuell
fokus

AF-yta: Punkt, multi

Ungefarligt fokusomféng (fran objektivytan)

Autofokus ..40 cm till oo
Néarbild ...6 cm till 50 cm
Oandlighet 00

Manuell .6 cm till oo

» Anvandning av optisk zoom gér att
omfangen ovan &ndras.
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Exponeringskontroll

Ljusmatning .... ... Multiménster, mittvédgd, punkt av CCD

Exponering ........ccccevueeen. Program AE, blandarprioritet AE,
slutartidsprioritet AE, manuell
exponering

Exponeringskompensation ... —2 EV till +2 EV (i steg om 1/3 EV)

Slutare......ccecereveeerrssneennnsnes Elektronisk CCD-slutare; mekanisk
slutare

Program AE: 1/8 till 1/2000 sekund

Manuell exponering / Slutartidsprioritet

AE: 60 till 1/2000 sekund

Bléndarprioritet AE: 1 till 1/2000

sekund

« Slutartiderna ovan galler inte vid
anvandning av en scen i BEST
SHOT.

Bléndare ......ccceeeeereicnennnnnes F3,1/4,4, automatisk omkoppling
» Anvandning av optisk zoom kan géra
att blandarvéardet andras.

Vitbalans ......ccocuservmnsnnsenians Automatisk, fast (6 1agen), manuell
omkoppling

Kénslighet ..o

Sjélvutlosare .......ccceeveeenenn

Inbyggd blixt
Blixtlagen .......cccoovvevvvennene

Blixtomfang ........c.ccoeeeeeene

Inspelningsfunktioner ......

Ljudinspelningstid
Ljudstillbild .........ccoeenenene
Réstinspelning
Efterinspelning

Stillbilder: Auto, 1ISO 50, ISO 100,
ISO 200, ISO 400

10 sekunder, 2 sekunder, tredubbel
sjalvutlésare

AUTO, ON, OFF, Reducering av réda
6gon

Optisk zoom i vidvinkel: 0,4 till 3,1
meter

Optisk zoom i telefoto: 0,4 till 1,8 meter
(ISO-kéanslighet: “Auto”)

* Beroende av zoomfaktor.

Stillbild; ljudstillbild; narbild;
sjalvutlésare; kontinuerlig slutare;
laget BEST SHOT; film med ljud;
rostinspelning

* Ljudinspelning ar enkanalig.

Maximalt cirka 30 sekunder per bild

... Cirka 27 minuter med inbyggt minne

Maximalt cirka 30 sekunder per bild
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BildSkarm .......ccceenierieriannns 2,0-tums TFT farg-LCD pa 84.960
bildpunkter (354 x 240)

5701 1< 1 (- Y, Bildskarm och optisk sdkare

Tidsfunktioner
Datum och tid .
Autokalender ..

Inbyggd digital kvartsklocka
.. Inspelas med bilddatan
.. Till 2049

Varldstid Stad, datum, tid, sommartid; 162
stader i 32 tidszoner
In/utgangar ........ccceevsnrernnns Uttag for nattillsats (DC IN 3V) ; uttag
USB/AV (NTSC/PAL)
USB ..ot Kompatibel med USB 2.0 (Full-speed)
Mikrofon ......cccevvrisnnencanns Enkanalig
Hogtalare .......ccovvervnnernnnns Enkanalig

B Stromférsorjning

Stromforsorjning ............... Tva alkaliska batterier av storlek AA

Tva laddningsbara nickel-

metallhydridbatterier av storlek AA
(batterityp HR-3UA, HR-3UB eller HR-
3UF fran SANYO Electric Co., Ltd.)
Tva litiumbatterier av storlek AA
Nattillsats (AD-C30)

Ungefarlig batterilivslangd:

Nedanstaende varden anger tiden det tar tills strommen automatiskt slas av
beroende pa att batteriet &r urladdat enligt de villkor som beskrivs nedan. Vi
kan dock inte garantera att batteriet faktiskt kan brukas under den angivna

tidslangden. Laga temperaturer sénker livslangden.

Laddningsbara
. Alkaliska batterier Litium- batterier av
Operation batterier nickel-
Panasonic | DURACELL metallhydrid
Antal bilder 270 bilder | 300 bilder | 800 bilder 540 bild
(CIPA standard)*' | (135 (150 (400 270 ! .ert
(Brukstid) minuter) minuter) minuter) ( minuter)
Antal bilder, ) X 2310
Kontinuerlig 750 bilder | 810 bilder | ;4o 1620 bilder
inspelning*? (1.25 (1.35 (385 (270 minuter)
(Brukstid) minuter) minuter) minuter)
Kontinuerlig 320 340 720 500 mi
stillbildsavspelning*® | minuter minuter minuter minuter
Kontinuerlig 295 310 695 480 minut
réstinspelning** minuter minuter minuter minuter
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Vérdena ovan bdr betraktas som ungefarliga. Strémforbrukning .............. 3V likstrém, cirka 3,3 W
Riktlinjerna ovan ar baserade pa féljande batterityper:
Alkaliska : Panasonic LR6 (GW) Matt (B X H X D) .... ..90 X 60 X 27,2 mm
Matsushita Battery Industrial Co., Ltd. (exklusive utskjutande delar)

DURACELL ULTRA MX1500 ) .

Laddningsbar nickel-metallhydrid : Vikt Cirka 138 [¢] ) )

HR-3UF (Markapacitans 2500 mAh) fran SANYO Electric Co., Ltd. (exklusive batterier och tilloehdr)
Ban:',ﬂ}f,:,;gj f;;gf’;fi;':o";ﬂgfi’é'?:l',,ikat, Medféljande tillbehr ........ Alkaliska batterier (LR6); USB-kabel,
Férvaringsmedium: SD-minneskort AV-kabel, rem, CD-ROM,

grundreferens

*1  Antal bilder (CIPA standard)
» Temperatur: 23°C
+ Bildskarm: Pa
+ Zoomoperation mellan full vidvinkel och full telefoto var 30:e sekund,
varvid tva bilder spelas in, den ena med blixt; strémmen slas av och pa
efter inspelning av var 10:e bild.

*2 Villkor fér kontinuerlig inspelning
» Temperatur: 23°C
+ Bildskarm: Pa
« Blixt: Av
» Bildinspelning var 10:e sekund med alternativt skifte mellan full
vidvinkelzoom och full telefotozoom.

*3 Villkor fér kontinuerlig stillbildsavspelning
» Temperatur: 23°C
* Rulining av en bild cirka var 10:e sekund

*4 Tider for rostinspelning ar baserade pa kontinuerlig inspelning.



	INTRODUKTION
	Urpackning
	Innehåll
	Egenskaper
	Försiktighetsåtgärder
	Allmänna försiktighetsåtgärder
	Försiktighetsåtgärder gällande datafel
	Bruksförhållanden
	Fuktbildning
	Strömförsörjning
	Objektiv
	Skötsel av kameran
	Övrigt


	SNABBSTART 
	Sätt i batterierna i kameran 
	Inställning av skärmspråk och klocka 
	Att spela in en bild 
	Att titta på en inspelad bild 
	Att radera en bild 

	FÖRBEREDELSER 
	Angående detta instruktionshäfte 
	Allmän översikt 
	Kamera  

	Bildskärmens innehåll 
	Lägena REC 
	Läget PLAY 
	Ändring av innehållet på bildskärmen 

	Fastsättning av remmen 
	Strömförsörjning 
	Isättning av batterier 
	Batteribyte 
	Att observera angående batterier 
	Drift med nätspänning 
	Att slå kameran på och av 
	Inställningar för strömbesparing 

	Användning av skärmmenyer  
	Inställning av skärmspråk och klocka 
	Att ställa in skärmspråk och klocka 


	GRUNDLÄGGANDE BILDINSPELNING 
	Inspelning av en bild 
	Val av inspelningsläge  
	Inriktning av kameran 
	Inspelning av en bild (stillbildsläge) 
	Användning av läget easy
	Att observera vid inspelning 

	Användning av den optiska sökaren 
	Användning av zoom 
	Optisk zoom 
	Digital zoom 

	Användning av blixt  
	Blixtenhetens status  
	Ändring av inställning för blixtintensitet 
	Användning av blixthjälp 

	Användning av självutlösare 
	Att specificera bildstorlek 
	Att specificera bildkvalitet 

	ÖVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER 
	Val av fokusläge 
	Användning av autofokus 
	Användning av närbildsläget 
	Användning av fastfokus 
	Användning av oändlighetsläget 
	Användning av manuell fokusering 
	Användning av fokuslås 

	Exponeringskompensation (EV-skifte) 
	Justering av vitbalans 
	Manuell justering av vitbalans 

	Specificering av exponeringsläge 
	Användning av bländarprioritet AE 
	Användning av slutartidsprioritet AE 
	Manuell inställning av exponering 
	Att observera angående exponeringsläge vid inspelning 

	Inspelning av flera bilder i följd (kontinuerligt slutarläge) 
	Användning av läget BEST SHOT 
	Visning av enskilda scenexempel 
	Att skapa en egen inställning för BEST SHOT 
	Att radera en egen inställning i BEST SHOT 

	Att reducera effekterna av handskakning eller ett rörligt motiv 
	Inspelning med högre känslighet 
	Inspelning av bilder på visitkort och dokument (Business Shot) 
	Användning av Business Shot 

	Inspelning av en film 
	Specificering av filmbildernas kvalitet  
	Inspelning av en film 

	Ljudinspelning 
	Tillägg av ljud till en stillbild 
	Röstinspelning 

	Användning av histogram 
	Kamerainställningar i läget REC 
	Tilldelning av funktioner till knapparna [<] och [>] 
	Att slå rutmönstret på skärmen på och av 
	Att slå bildgranskning på och av 
	Specificering av grundinställningar vid strömpåslag 
	Specificering av ISO-känslighet  
	Val av mätningsläge 
	Användning av filterfunktionen 
	Specificering av konturskärpa 
	Specificering av färgmättnad 
	Specificering av kontrast 
	Nollställning av kameran 


	AVSPELNING 
	Grundläggande avspelning 
	Avspelning av en ljudstillbild  

	Zoomning av den visade bilden 
	Omformatering av en bild 
	Klippning av en bild 
	Avspelning och redigering av en film 
	Avspelning av en film  
	Redigering av en film 
	Fångst av en stillbild från en film (MOTION PRINT) 

	Skärm för 9-bildsvisning 
	Visning av kalenderskärmen  
	Diabildsvisning  
	Rotering av den visade bilden 
	Tillägg av ljud till en stillbild 
	Att nyinspela ljud 

	Avspelning av en röstinspelningsfil 
	Visning av kamerabilder på en TV-skärm   
	Val av videoutgångssystem 


	RADERING AV FILER 
	Radering av en enskild fil 
	Radering av alla filer 

	FILHANTERING 
	Mappar 
	Mappar och filer i minnet 

	Filskydd 
	Att skydda en enskild fil 
	Att skydda alla filer i minnet 

	Användning av mappen FAVORITE 
	Att kopiera en fil till mappen FAVORITE 
	Att visa en fil i mappen FAVORITE 
	Att radera en fil från mappen FAVORITE 
	Att radera alla filer från mappen FAVORITE 


	ÖVRIGA INSTÄLLNINGAR 
	Ljudinställningar 
	Att utföra ljudinställningar 
	Inställning av volymnivå för bekräftelsetonen 
	Inställning av volymnivå för avspelning av filmer och ljudstillbilder 

	Specificering av en bild för startskärmen 
	Specificering av framställningsmetod för filnamnens serienummer 
	Inställning av klockan 
	Att välja hemtidszon 
	Inställning av gällande datum och tid 
	Ändring av datumformat 

	Användning av världstid 
	Att visa världstidsskärmen 
	Att tillämpa tiden i en världstidszon 

	Ändring av skärmspråk 
	Ändring av USB-portprotokoll 
	Inställning av strömpå/avslagsfunktion för [_] (REC) och [>] (PLAY) 
	Formatering av det inbyggda minnet 

	ANVÄNDNING AV ETT MINNESKORT 
	Användning av ett minneskort 
	Isättning av ett minneskort i kameran 
	Byte av minneskort 
	Formatering av ett minneskort 

	Filkopiering 
	Att kopiera alla filer i det inbyggda minnet till ett minneskort 
	Att kopiera en specifik fil från minneskortet till det inbyggda minnet 


	UTSKRIFT 
	DPOF 
	Inställning av utskrift för en enskild bild 
	Inställning av utskrift för alla bilder 

	Användning av PictBridge eller USB DIRECT-PRINT 
	Datumutskrift 

	PRINT Image Matching III 
	Exif Print 

	BILDVISNING PÅ EN DATOR 
	Användning av kameran med en dator som kör Windows 
	Användning av kameran med en dator som kör Macintosh 
	Användning av ett minneskort för bildöverföring till en dator 
	Minnesdata 
	Protokollet DCF 
	Mappminnets struktur  
	Bildfiler stödda av kameran 


	ANVÄNDNING AV KAMERAN MED EN DATOR 
	Användning av kameran med en dator som kör Windows 
	Angående medföljande CD-ROM 
	Datorsystemkrav 
	Bildhantering på en dator 
	Retuschering, omvändning och utskrift av en stillbild 
	Avspelning av en film 
	Att läsa användardokumentation  (PDF filer) 
	Användarregistrering 
	Att lämna menyn 

	Användning av kameran med en dator som kör Macintosh 
	Angående medföljande CD-ROM 
	Datorsystemkrav 
	Bildbehandling på en Macintosh 
	Avspelning av en film 
	Att läsa användardokumentation  (PDF filer) 
	Registrering som användare av kameran 


	BILAGA 
	Menyreferens 
	Referens för indikatorlampor 
	Felsökning 
	Vid problem att installera drivrutinen USB... 
	Skärmmeddelanden 

	Tekniska data 


