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Informacién adicional del usuario

Puede encontrar la Guia del usuario
de informacion adicional, que contiene
mas informacién sobre el teléfono,

en www.SonyEricsson.com/support.

www.SonyEricsson.com/support

En Sony Ericsson Product Support,

podra obtener méas ayuda para sacar el maximo
partido de su producto, como la documentacién
del usuario, resolucion de problemas, consejos,
trucos y software, asi como los ajustes del
teléfono para la navegacioén por Internet/WAP

y la mensajeria.

Sony Ericsson W800i

Sony Ericsson
GSM 900/1800/1900

Primera edicion (mayo de 2005)

Esta guia del usuario ha sido publicada

por Sony Ericsson Mobile Communications AB,
sin que se proporcione ningun tipo de garantia.
Sony Ericsson Mobile Communications AB
puede realizar, en cualquier momento

y sin previo aviso, las mejoras y los cambios
necesarios en esta guia del usuario a causa

de errores tipogréficos, falta de precision

en la informacién actual o mejoras de

los programas y los equipos. No obstante,
estos cambios se incorporaran en las

nuevas ediciones de esta guia.

Reservados todos los derechos.
©Sony Ericsson

Mobile Communications AB, 2005
Numero de publicacion:

ES/LZT 108 7880 R1A

Nota:

Algunas redes admiten todos los servicios
incluidos en esta guia del usuario. Esto también
se aplica al nimero de emergencia internacional
GSM 112.

Si no esta seguro de si puede utilizar un servicio
determinado, péngase en contacto con

su operador de red o proveedor de servicios.
Antes de utilizar su teléfono movil,

lea los capitulos Directrices sobre uso seguro

y efectivo y Garantia limitada.
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Su teléfono movil tiene capacidad para
descargar, almacenar y enviar contenido
adicional, p. ej., tonos de llamada. El uso

de dicho contenido puede estar limitado

o prohibido mediante derechos de terceras
partes, incluida, sin caracter limitado,

la restriccién en virtud de las leyes de copyright
aplicables. Usted, y no Sony Ericsson, es
plenamente responsable del contenido adicional
que descargue o envie desde su teléfono movil.
Antes de utilizar cualquier contenido adicional,
compruebe si el uso que pretende hacer

de dicho contenido esta debidamente
autorizado mediante licencia o cualquier otro
modo. Sony Ericsson no garantiza la precision,
integridad o calidad de cualquier contenido
adicional o contenidos de terceras partes.

Sony Ericsson no se responsabilizara bajo
ninguna circunstancia y de ningin modo

del uso indebido que realice del contenido
adicional o de terceras partes.

La marca y logotipos Bluetooth son propiedad
de Bluetooth SIG, Inc. y cualquier uso de dichas
marcas por parte de Sony Ericsson se realiza
bajo licencia.

QuickShare™, PlayNow™, PhotoDJ™,
MusicDJ™ y VideoDJ™ son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas
de Sony Ericsson Mobile Communications AB.
Memory Stick™ y Memory Stick Duo™ son
marcas o marcas comerciales registradas de
Sony Corporation.

Walkman™ es una marca comercial registrada
de Sony Corporation. El logotipo y el simbolo
de Walkman™ son marcas comerciales
registradas de Sony Corporation.

Microsoft, Windows y PowerPoint son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas
de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y en otros paises.

Mac OS es una marca comercial de

Apple Compuiter, Inc., registrada en EE.UU.
y en otros paises.

Adobe y Photoshop son marcas comerciales
o0 marcas comerciales registradas de Adobe
Systems Incorporated en Estados Unidos y/
o otros paises.

La entrada de texto T9™ es una marca
0 una marca comercial registrada de
Tegic Communications.

La entrada de texto T9™ se fabrica bajo licencia
de una o mas de las siguientes: Pat. de EE.UU.
N° 5,818,437, 5,953,541, 5,187,480, 5,945,928
y 6,011,554; Pat. de Canada N° 1,331,057;

Pat. del Reino Unido N° 2238414B;

Pat. estandar de Hong Kong N° HK0940329;
Pat. de la Republica de Singapur N° 51383;
Euro. Pat. N° 0 842 463(96927260.8) DE/DK, Fl,
FR, IT, NL, PT, ES, SE, GB; y otras patentes
pendientes en otras partes del mundo.

Javay todas las marcas comerciales basadas en
Java y logotipos son marcas registradas de Sun
Microsystems, Inc. en EE.UU. y otros paises.



Contrato de licencia de usuario final de Sun™
Java™ J2ME™,

1 Limitaciones: El software es informacion
confidencial con copyright de Sun
y la titularidad de todas las copias
la conserva Sun y/o quienes dispongan
de licencia. El cliente no modificara
el software, ni lo descompilara, desmontara,
desencriptara, extraera o al contrario.
El software no se puede alquilar, ni asignar
u otorgar una segunda licencia en su
totalidad o en parte alguna.

2 Normas de exportacion: El software, incluidos

los datos técnicos, esta sujeto a las leyes
de control de exportacion de EE. UU.,
incluyendo la ley de administracién

de exportaciones de EE. UU.

(Export Administration Act) y sus regulaciones

asociadas, y puede estar sujeto a normas

de importacién o exportacion en otros paises.

El cliente esta de acuerdo en ajustarse

de forma estricta a todas esas normas

y conoce su responsabilidad de obtener
licencias de exportacién, reexportacion

o importacion de software. El software

no puede descargarse nhi exportarse

o reexportarse (i) dentro del territorio,

a un residente o a un nacional de Cuba, Irak,
Irén, Corea del Norte, Libia, Sudan, Siria
(dado que esta lista debe revisarse cada
cierto periodo de tiempo) o a cualquier pais

con el que EE. UU. tenga embargo de bienes,

o (ii) a cualquiera de la lista del Ministerio
de Hacienda de EE. UU. de paises
especialmente designados o la tabla

de denegacion de pedidos del Departamento
de Comercio de EE. UU.

3 Derechos limitados: El gobierno de Estados
Unidos esté sujeto a las restricciones de uso,
duplicacion o revelacién como se establece
en los derechos de las clausulas de software
informatico y datos técnicos (Technical Data
and Computer Software Clauses) en DFARS
252.227-7013(c) (1) (i) y FAR 52.227-19(c) (2)
en lo que se aplique.

Parte del software de este producto esta

protegido con copyright © SyncML initiative Ltd.

(1999-2002). Reservados todos los derechos.

Otros nombres de empresas y productos

mencionados aqui pueden ser marcas

comerciales de sus respectivos propietarios.

Todos los derechos no mencionados

expresamente aqui son reservados.



Introduccion 3 Inserte la bateria con el lado
de la etiqueta orientado hacia

arriba y los conectores,
uno enfrente del otro.

Insertar bateria y tarjeta SIM

1 Retire la cubierta de la bateria.

2  Coloque la tarjeta SIM en su soporte.

5 Conecte el cargador

al teléfono.




6 Pueden transcurrir hasta 30 minutos
antes de que aparezca el icono
de bateria en la pantalla.

D110

@%

= 30 min.

7  Espere aproximadamente unas 2 horas
y media hasta que la bateria se cargue
por completo.

=2.5h.

8 Retire el cargador.

Para encender el teléfono
1 Mantenga pulsado (D).
El primer encendido
puede tardar unos
minutos.
Seleccione
si desea utilizar
el teléfono
con todas
las funciones
0 Unicamente
el reproductor
WALKMANT™,
3 Introduzca
el PIN de la tarjeta
SIM, si asi se le
solicita.
4 Al encenderlo por primera vez,
seleccione el idioma que desea
para los menus del teléfono.
» Si si desea que el asistente
de configuracién le ayude a empezar,
y siga las instrucciones que aparecen
para finalizar la configuracion.

i@

N

Menu de inicio

Cuando se activa el menu de inicio, puede
elegir escuchar s6lo musica, en lugar de
utilizar el teléfono con todas las funciones.
Esto significa que todos los transmisores
se desactivaran, por lo que evitaran posibles
interferencias con equipos delicados,

por ejemplo, los equipos de un avion

o de un hospital. No podra realizar




ni recibir llamadas, enviar mensajes, etc. Simbolos de instrucciones

Tan s6lo podré utilizar el reproductor En esta guia de usuario aparecen los
WALKMAN. siguientes simbolos de instrucciones:
Para desactivar el menu de inicio
1 » Ajustes » ficha General L Nota

» Menu pant. inicio. . - .
5 Seleccione Nunca mostrar. @ Indica que un servicio o funcién

varia en funcién de lared y de

la suscripcion. Para obtener mas
informacién, pdngase en contacto
con el operador de red.

Si ha seleccionado Sélo musica,
puede seguir recibiendo recordatorios
del calendario o de tareas, y la alarma
podra seguir sonando.

Consulte también la pagina...

Inserte la Memory Stick Duo™

»  Utilice las teclas de seleccién
o la tecla de direccion para
moverse y seleccionar, ® 18 Teclas
y navegacion.
2
Pulse la tecla de direccion hacia
el centro.
@© Pulse la tecla de direccion hacia
t arriba.
Para insertar la Memory Stick
Duo™, coléquela en la ranura @ Pulse la tecla de direccion hacia
como se muestra en la abajo.
imagen. ©) Pulse la tecla de direccion hacia
La Memory Stick Duo afiade mas espacio la izquierda.
de almacenamiento al teléfono para Pulse la tecla de direccién hacia

almacenar, por ejemplo, musica, tonos la derecha.

de llamada, videoclips e imagenes.



Mas informacion

Para ver mas
instrucciones
en el teléfono
» Ajustes

» ficha General
» Consejos y
trucos y Asist.
instalacion.

Boton de reproducir/pausa

Pulse (>1) para iniciar o detener la
musica. Elija entre utilizar este botén para
el reproductor WALKMAN™ o la radio FM,
o lo dltimo que haya utilizado.

Para cambiar el ajuste del boton
» Ajustes » ficha General
» Reproducc./Pausa.

Realizacién de llamadas

Para realizar llamadas

1 Introduzca el nUmero de teléfono
(con el prefijo internacional y el cédigo
de area si es aplicable) » Llamar para
realizar la llamada.

2 » Fin. llam. para finalizar la llamada.

Para recibir llamadas
Cuando suene el teléfono » Respond.

Reproductor WALKMAN™

El reproductor WALKMAN™ funciona
como reproductor de musica y video
al mismo tiempo.

Instalar, transferir y reproducir musica
Su teléfono funciona con el software
Disc2Phone, que se incluye en el CD
suministrado con el teléfono. Utilice
Disc2Phone para transferir musica
de los CDs o del ordenador a la Memory
Stick Duo del teléfono. De esta forma,
los archivos de musica se transfieren en
el orden automatico de Artista-Album-Titulo.
Siga estos procedimientos para empezar
a utilizar el reproductor WALKMAN.




Para instalar los controladores USB

1 Encienda el ordenador e inserte el
CD suministrado con el teléfono
en la unidad de CD-ROM del equipo.
Si se abre la ventana de instalacion
de PC Suite, ciérrela, ya que no
se necesita.

2 Encienda el teléfono y conecte
el cable USB a un puerto USB del
ordenador y al teléfono. Se iniciara
el “Asistente para hardware nuevo
encontrado” en el equipo.

3 Ordenador: Haga clic en Instalar
automaticamente el software
y después en Siguiente.

4 El asistente debera encontrar
automaticamente los controladores
de software USB. Haga clic en Finalizar.

5 Repita los pasos 3 y 4 hasta que
se hayan instalado los cinco
controladores.

@ Cada vez que conecte el teléfono y el
ordenador con el cable USB, aparecera
un cuadro de diglogo en el equipo en el
que se le pedird que elija lo que desea
hacer con los archivos del disco extraible
(p. €., la Memory Stick del teléfono).
Seleccione No realizar ninguna accién
para continuar preparandose para utilizar
Disc2Phone.

Para instalar Disc2Phone

1 Encienda el ordenador e inserte el
CD suministrado con el teléfono en
la unidad de CD-ROM del equipo.
El CD se inicia automaticamente
y se abre la ventana de instalacion.

2 Ordenador: Seleccione un idioma
y haga clic en Aceptar.

3 Ordenador: Haga clic en Instalar
Disc2Phone y siga las instrucciones
de la pantalla. Una vez finalizada
la instalacion, aparecera el icono
Disc2Phone en el escritorio del
ordenador.

Para transferir musica

1 Asegurese de que el teléfono esta
encendido y conectado al ordenador
con el cable USB.

2 Ordenador: Haga doble clic en
el icono Disc2Phone del escritorio
del equipo para abrir Disc2Phone.

3 Ordenador: Para obtener detalles
sobre la transferencia de musica,
consulte la Ayuda de Disc2Phone.
Haga clicen "2 situado en la esquina
superior derecha de la ventana
Disc2Phone.

;(Q? No retire el cable USB del teléfono o del
equipo durante la transferencia, ya que
esto podria danfar la Memory Stick.



Ordenador: Puede obtener
informacion sobre el CD (artista, pista,
etc.) a través de Disc2Phone, si esta
conectado a Internet mientras extrae
musica de un CD. Asimismo, antes
de empezar, debera completar

el registro.

i No puede ver los archivos transferidos

al teléfono hasta que haya retirado
el cable USB del teléfono.

Para reproducir musica y videos

1

2

3

» WALKMAN. Se abre el navegador
del reproductor WALKMAN.

Busque canciones por artista o pista,
o en las listas de reproduccion.
También puede buscar videoclips.
Pulse (© para abrir una lista, pulse
para retroceder en una lista.

Resalte un titulo » Reproduc.

Controles del reproductor WALKMAN

| & o= |

Pulse (»1) para detener la
reproduccion. Vuelva a pulsarlo para
reanudar la reproduccion.

Pulse © para avanzar a la siguiente
pista de musica o videoclip.

Pulse @) para retroceder a la pista

de musica o el videoclip anterior.
Mantenga pulsado © o ©) para
avanzar rapido o rebobinar cuando
reproduzca pistas de musica o videoclips.
Pulse @) o @ para mostrar una vista
“pista por pista” de la lista actual
cuando reproduzca pistas de musica.
Pulse @) o @ para desplazarse por
la lista de reproduccion durante la
reproduccion. Los archivos resaltados
no se seleccionaran hasta que pulse
Reproduc.

Cuando se reproduzca un videoclip,
pulse para reproducir el video a
camara lenta. Para reanudar la
reproduccién normal, » Reproduc.
Cuando se detenga un videoclip,
pulse para reproducir el videoclip
marco a marco.

Pulse para ir al reproductor
WALKMAN, o minimizar el reproductor
WALKMAN durante la reproduccion.
Pulse para ir al navegador del
reproductor WALKMAN cuando esté
en la vista En reproducc.



Navegar por los archivos

En el navegador del reproductor
WALKMAN, puede explorar el contenido
de musica y video de las listas:

* Artista - ofrece una lista de la musica
transferida con Disc2Phone.

* Pistas - ofrece una lista de todos los
archivos de musica (no tonos de
llamada) del teléfono y de la Memory
Stick Duo.

e Lista reprod. — crea o reproduce sus
propias listas de archivos de sonido.

* Videos - ofrece una lista de todos los
videoclips del teléfono y de la Memory
Stick Duo.

Listas de reproduccion

Para organizar los archivos multimedia
almacenados en el Gestor de archivos,
puede crear listas de reproduccién. Los
archivos de una lista de reproduccién se
pueden ordenar por artista, titulo o por

el orden en el que se han afadido a la lista
de reproducciéon. Puede afadir un archivo
a mas de una lista de reproduccién.

Cuando quite una lista de reproduccion
o un archivo de la misma, no se eliminara
permanentemente de la memoria o

de la Memory Stick Duo del teléfono.
Puede anadir el archivo a otra lista

de reproduccion.
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Para crear una lista de reproduccion

1 » WALKMAN » Lista reprod.

» Nueva lista repr. » Anadir
introduzca el nombre de la lista
de reproduccion » Aceptar.

2 Realice su seleccién entre los archivos
disponibles en el Gestor de archivos.
Puede anadir varios archivos a la vez
y también puede afiadir carpetas.
Todos los archivos de las carpetas
seleccionadas se afiadiran a la lista
de reproduccién.

Para afadir archivos a una lista

de reproduccion

1 » WALKMAN » Lista reprod.
seleccione una lista de reproduccion
» Abrir » Mas » Anadir multimed.

2 Realice su seleccién entre los archivos
disponibles en el Gestor de archivos.

Para quitar archivos de una lista

de reproduccion

1 » WALKMAN » Lista reprod.
seleccione una lista de reproduccion
» Abrir.

2 Seleccione el archivo y pulse (CC)).

Para eliminar listas de reproduccion
» WALKMAN » Lista reprod. seleccione
una lista de reproduccién y pulse CC)).



Opciones del reproductor WALKMAN
» Mas para ver una seleccién
de las siguientes opciones:

¢ Enreproducc.: ir a la vista
En reproducc.
* Anadir multimed.: afadir archivos
o carpetas a la lista de reproduccion.

¢ Ordenar: ordenar la lista de reproduccién

por artista, titulo o por el orden en que
se afiadieron los archivos a la lista de
reproduccién.

e Eliminar: eliminar el archivo de la
lista de reproduccién. En las listas
de reproduccién que ha creado,
el archivo sélo se elimina de la lista
de reproduccién. En la lista Artista,
el archivo se eliminara permanentemente
de la memoria.

¢ Renombrar: cambiar el nombre de
una lista de reproduccién. Sélo puede
cambiar el nombre de las listas de
reproduccién creadas por el usuario.

e Elim. lista reprod.: eliminar la lista de

reproduccion. Sélo se elimina la lista de

reproduccion; los archivos se muestran
en el Gestor de archivos. Sélo puede
eliminar listas creadas por los usuarios.

¢ Informacion: ver informacién acerca
de la pista o video actual.

Modo Reproducc.: cambiar el orden
de reproduccion de las canciones y los
videos. Seleccione Mezcla activada
para reproducir los archivos de la lista
de reproduccion en orden aleatorio,

o Bucle activado para reiniciar la lista
de reproduccién cuando se haya
reproducido el ultimo archivo.
Ecualizador: cambiar los ajustes de
agudos y bajos mientras se reproduce
musica.

Enviar: enviar un clip de audio

o un videoclip.

Captur. fotogram.: cuando se detiene
un videoclip, captar una imagen del
mismo.

11



Camara

Para realizar una fotografia

1

Active

la camara
pulsando
el botén
de la tapa

de la lente.
Asegurese

de que el icono de la camara esta

resaltado ¢y, ‘g’ -

2 Pulse para realizar una
fotografia. La imagen se guarda
en la Memory Stick Duo por defecto
(en la carpeta Imags. camara).
¢ Para utilizar el enfoque automatico,
pulse hasta la mitad.
* Para realizar otra fotografia, pulse
o para volver al visor.
¢ Para desactivar la camara, cierre la tapa
de la lente o mantenga pulsado ().

Descripcion general de la camara

Seleccionar la opcién que se
muestra en la parte superior

derecha de la pantalla.

Eliminar la imagen
o el videoclip.

Seleccionar -
la opcién que se
muestra en la parte
inferior derecha

de la pantalla.

Volver atréas.

Pulsar (+) para
acercar la imagen
o (-) para alejarla.

Pulsar para hacer
una fotografia

o para grabar

un videoclip.

Pulsar @) o (@) para cambiar entre camara fija
y grabadora.

Pulsar ©) o (@ para ajustar el brillo.

Encender o apagar la luz de foto.

1

2



Para grabar un videoclip

1

Active la grabadora.
Asegurese de que el icono
de la grabadora esta
resaltado.
Pulse para iniciar la grabacion.
Aparecera el contador encima
del visor.
Para detener la grabacion, » Pausa.
Para reanudar la grabacion,
» Reanudar.

[ o BN

Para finalizar la grabacion, pulse ().

El videoclip se guarda en la Memory
Stick Duo por defecto (en la carpeta
Videoclips cam.).

Para grabar un nuevo clip (y guardar
el clip actual), pulse (@®).

Para desactivar la grabadora,

cierre la tapa de la lente o mantenga

pulsado ().

Ajustes de la camara
Cuando esté en el visor » Ajustes para

ver varias opciones para ajustar y mejorar

las imagenes y los videoclips antes
de tomarlos o grabarlos.

Para obtener mas detalles # 30 Camara
y grabadora.

Descarga de ajustes

Descargue ajustes para la navegacién
por Internet/WAP, el correo electrénico

y los MMS (mensajes de imagenes) del
sitio Web www.SonyEricsson.com/support.

Para descargar ajustes

1

2

3

En el equipo, vaya a
www.SonyEricsson.com/support.
Seleccione una regién y un pais

o el area de asistencia global.
Seleccione la ficha Configuracion
del teléfono y seleccione un modelo
de teléfono.

Seleccione el ajuste que desea
descargar en el teléfono.

13
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Familiarizacion con el teléfono

Familiarizacion con el teléfono

Descripcién general del teléfono y los menus
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Familiarizacion con el teléfono

Puerto de infrarrojos

Altavoz con auricular

Tecla de seleccion

Tecla WALKMAN™

Tecla de retroceso

Botdn de activaciéon/desactivacion

Tecla de seleccién

Tecla de direccién

Tecla de eliminacion

Tecla de silencio

Zoom de la camara, botones de volumen y zoom de imagen
Luz

Botén de camara

Botdn de reproducir/pausa

Ranura de la tarjeta Memory Stick Duo
Micréfono

Conector del cargador y auriculares estéreo

Para obtener més informacion sobre las teclas y la navegacion, B 18 Teclas y navegacion.
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Familiarizacion con el teléfono

&) PlayNow™*

m Servicios Internet

ﬁ Entretenimiento

Servicios en linea*
Juegos

W Gestor de archivos

Imagenes
Videos
Sonidos
Temas
Paginas Web
Juegos
Aplicaciones
Otros

"\ Ajustes

General

Perfiles

Horay fecha
Idioma

Control de voz
Estado teléfono
Accesos directos
Reproducc./Pausa
Menu pant. inicio
Bloqueos

Asist. instalacion
Consejos y trucos
Restab. maestro

16

Q Agenda**

Agenda**
Opciones:
Marcacion rapida
Mi tarjeta visita
Grupos**
Agenda**

NUmer. especiales
Opc. avanzadas
Nuevo contacto

Sonidos y alertas
Volumen de tono
Tono

Modo Silencioso
Timbre gradual
Alerta por vibrac.
Alerta de mensaje
Sonido de teclas

Pantalla

Fondo

Temas

Pantalla de inicio
Salvapantallas
Brillo

Reloj modo inact.
Edit. etiquet. linea*

VideoDJ™
PhotoDJ™
MusicDJ™
Control remoto
Grabar sonido
Video demostr.

5 Radio

Llamadas

Desviar llamadas
¢Cambiar a lin. 2?*
Gestionar llamadas
Tiempo y costes
Mostrar/ocultar n°
Manos libres

*Conectividad
Bluetooth

Puerto infrarrojos
Sincronizacion
Gestion dispositivo
Redes de moviles
Comunicac. datos
Ajustes Internet
Ajustes de flujo
Ajustes de Java™
Accesorios



iﬂ Camara

ﬁ Llamadas

Todas Recibidas

37 Mensajes

Escribir nuevo
Bandeja entrada
Email

Llam. buzén voz
Borradores
Bandeja salida
Mens. enviados
Mens. guardados
Plantillas

Ajustes

Marcadas Perdidas

Familiarizacion con el teléfono

WALKMAN

w Organizador

Alarmas
Aplicaciones
Calendario
Tareas

Notas
Sincronizacién
Temporizador
Cronémetro
Luz
Calculadora
Cédigo memo

* Tenga en cuenta que algunos menus dependen de la red, de la suscripcion y del operador.
** E] ment depende de la aplicacion de contactos que se haya seleccionado de forma

predeterminada.
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Teclas y navegacién
Consulte también W 7 Mas
informacion.

Pantalla de espera, menu principal
y barra de estado

La pantalla de espera se muestra
cuando no esta realizando una llamada
ni utilizando los menus. En ella puede
ver, por ejemplo, el nombre de su
operador, la hora y la fecha.

Teclas

En el modo de espera, pulse

para que aparezca el menu principal,
donde se encuentran los iconos de
menus principales. Algunos submenus
incluyen fichas. Vaya a una ficha con
la tecla de direccion y seleccione

una opcion.

La barra de estado de la parte
superior de la pantalla contiene
iconos, que proporcionan informacién
sobre el teléfono y sus actividades.

En el modo de espera, pulse esta tecla para que aparezca el menu

principal.

Pulse esta tecla para seleccionar los elementos resaltados.
Durante una llamada, pulse esta tecla para ver una lista de opciones.

© @ © © Desplacese por los menus y las fichas.

(D) Pulse esta tecla para seleccionar las opciones que se muestran justo
por encima de estas teclas en la pantalla.

Pulse esta tecla para retroceder un nivel en los menus,
o dejar una opcién sin cambiar.
Mantenga pulsada esta tecla para volver al modo en espera

o para finalizar una funcion.

Pulse esta tecla para eliminar elementos, como iméagenes,

sonidos y contactos.

Durante una llamada, mantenga pulsada esta tecla para apagar

el micréfono.




Familiarizacion con el teléfono

Pulse esta tecla para abrir o minimizar el reproductor WALKMAN.

Pulse esta tecla para hacer una foto o para grabar un videoclip.

Pulse esta tecla para reproducir o detener la musica.

En el modo de espera, mantenga pulsada esta tecla para llamar
al servicio de buzén de voz (si esta configurado).

En el modo en espera, mantenga pulsada cualquiera de estas teclas
para acceder a un contacto que comience por una letra especifica.

En el modo de espera, pulse cualquiera de estas teclas y,
a continuacién, pulse Llamar para utilizar la marcacién rapida.

En el modo de espera, pulse esta tecla para ver la informacién

de estado.

Para rechazar una llamada entrante, pulse esta tecla rapidamente
dos veces.

Pulsela una vez para desactivar el tono de llamada al recibir

una llamada.

Durante una llamada, pulse para aumentar el volumen.

Cuando utilice el reproductor WALKMAN (también cuando esté
minimizado), pulsela para aumentar el volumen. Manténgala pulsada
para retroceder una pista.

Cuando utilice la camara, pulse la tecla para acercar el zoom.

En el modo de espera, mantenga pulsada esta tecla para marcar
por voz o diga la palabra magica (si esta configurada).
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&=

Para rechazar una llamada, pulse la tecla rapidamente dos veces
cuando la reciba.

Pulsela una vez para desactivar el tono de llamada al recibir

una llamada.

Durante una llamada, pulsela para reducir el volumen.

Cuando utilice el reproductor WALKMAN (también cuando esté
minimizado), pulsela para reducir el volumen. Manténgala pulsada
para avanzar una pista.

Cuando utilice la camara, pulse la tecla para alejar el zoom.

En el modo de espera, mantenga pulsada esta tecla para silenciar
el teléfono. La alarma también suena si el teléfono esta en modo
silencioso.

Pulsela una vez para desactivar el tono de llamada al recibir

una llamada.

» Info.

El teléfono facilita mas informacion, explicaciones y sugerencias
sobre las funciones seleccionadas y menus. Vaya al elemento
del menu y pulse » Info.

» Mas

Introduccién de letras

Acceder a una lista de opciones. Existen distintas alternativas en
la lista de opciones dependiendo del menu en el que se encuentre.

Pulse cada tecla tantas veces

Existen dos formas de introducir como sea necesario hasta que
letras, por ejemplo, cuando escriba aparezca la letra que desea.

H A ™
un mensaje o afiada un contacto ¢ Entrada de texto T9

a su agenda:

¢ Entrada de texto de varias

Cada tecla sélo se pulsa una
vez, incluso si la letra que desea

pulsaciones no es la primera en la tecla.



Para introducir letras mediante

la entrada de texto T9™

1 Paraintroducir el texto, debe estar
en una funcion que le permita
hacerlo, por ejemplo, » Mensajes
» Escribir nuevo » Mensaje SMS.

2 Por ejemplo, si desea escribir la
palabra “Jane”, pulse (5), (2),
&, 3.

3 Sila palabra que se muestra
es la deseada, pulse para
aceptarla y afiadir un espacio.
Para aceptar una palabra sin
afadir un espacio, pulse ©.
Si la palabra que se muestra
no es la deseada, pulse ©) o
para ver las palabras alternativas.
Aceptar una palabra y afiadir
un espacio #-3).

4 Continule escribiendo el mensaje.
Para introducir un punto
o cualquier otro signo de
puntuacion, pulse (1),
a continuacion, @) o Q) varias
veces. Acepte pulsando #-3%).

Para seleccionar otro método

de escritura

Antes, o mientras introduce las letras,
mantenga pulsada para
seleccionar otro método de escritura.

Familiarizacion con el teléfono

Gestor de archivos

Utilice el gestor de archivos para
gestionar archivos (por ejemplo,
imagenes, videoclips y sonidos)
guardados en la memoria del teléfono
y en la Memory Stick Duo. Los
elementos del tipo Imagenes, Videos,
Sonidos, Temas, Juegos y
Aplicaciones se guardan como
archivos en carpetas. Todos los
archivos que no puede reconocer

el teléfono se guardan en la carpeta
Otros. Puede crear subcarpetas
dentro de algunas carpetas
predefinidas y mover los archivos
guardados a estas subcarpetas.

Cuando gestione archivos, puede
seleccionar varios archivos o todos
los archivos de una carpeta
simultdneamente. Puede mover
y copiar archivos entre el Memory
Stick Duo y el teléfono. Los iconos
indican donde se han guardado los
archivos.

Todos los archivos, excepto los
que estan protegidos por copyright,
se guardan automaticamente en la
Memory Stick Duo. Si la Memory
Stick Duo esta llena, no puede guardar
nada en ella hasta que haya eliminado
parte del contenido de la misma
o lo haya movido a la memoria
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del teléfono. Si la Memory Stick Duo
no esta insertada, los archivos se
guardan en el teléfono si hay memoria
suficiente.

Para utilizar un archivo desde

el gestor de archivos

1 » Gestor de archivos y resalte
un archivo en la carpeta Imagenes
o Sonidos.

2 » Mas » Utilizar como. Seleccione
la accion para la que desea utilizar
el archivo.

Para mover un archivo a una carpeta
1 » Gestor de archivos y abra una
carpeta.
2 Vaya a un archivo, por ejemplo,
una imagen que quiera mover
» Mas » Gestion. archivos
» Mover a carpeta.
3 Seleccione la carpeta a la
que desea mover el archivo,
o seleccione Nueva carpeta
y asigne un nombre a la carpeta
» Aceptar.

Para crear una subcarpeta

1 » Gestor de archivos y abra una
carpeta.

2 » Mas » Nueva carpeta
e introduzca un nombre
para la carpeta.

3 » Aceptar para guardar la carpeta.

Para seleccionar varios archivos

1 » Gestor de archivos y seleccione
un archivo » Mas » Marcar
» Marcar varios.

2 Vaya alos demas archivos
y seleccidénelos pulsando Marcar
o Anu. mar.

Para copiar un archivo al teléfono

o a la Memory Stick Duo

1 Vaya a un archivo, por ejemplo,
un archivo sonido, que quiera
copiar » Mas » Gestion. archivos.

2 Seleccione Copiar a teléfono
o Cop. a mem. ext. Ahora tiene
dos archivos con el mismo
nombre pero precedidos por
iconos diferentes, que indican
dénde esta guardado cada
archivo.

Para mover o copiar archivos

a un ordenador

™ 7 Instalar, transferir y reproducir
musica y W 35 Transferencia de
archivos mediante el cable USB.

Para eliminar un archivo

de la Memory Stick Duo

Vaya al archivo que desea eliminar
de la Memory Stick Duo y pulse (o).



Formato de Memory Stick Duo
Puede dar formato a una Memory
Stick Duo si desea eliminar toda
su informacién o si se ha dafiado.

Para formatear la Memory Stick Duo
» Gestor de archivos y resalte una
carpeta » Mas » Form. mem. ext.

Informacién del archivo

Los elementos descargados o recibidos
mediante alguno de los métodos

de transferencia disponibles, pueden
estar protegidos por copyright. Si un
archivo esté protegido, puede que no
se pueda copiar o enviar. Un archivo
protegido contra DRM tiene un simbolo
de llave. Puede ver informacion

sobre el archivo resaltandolo » Mas
» Informacioén.

Llamadas

Llamadas

Realizacion de llamadas

Para poder efectuar y recibir lamadas,
necesita encender el teléfono y que
haya cobertura en la red.

Para realizar una llamada

1 Introduzca el numero de teléfono
(con el cédigo internacional y el
codigo de area si es aplicable).

2 » Llamar para realizar la llamada.

3 » Fin. llam. para finalizar la llamada.

Para cambiar el volumen del altavoz
con auricular

Pulse o (=) para subir o bajar
el volumen del altavoz con auricular
durante una llamada.

Para utilizar el altavoz durante

una llamada

1 Pulse @ y seleccione
Activar altavoz para encender
el altavoz.

2 Pulse @ y seleccione
Desactiv. altavoz para apagar
el altavoz.

- No se acerque el teléfono al oido

mientras utiliza el altavoz. Podria afectar
a su oido.
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Para apagar el micréfono
1 Mantenga pulsada la tecla (¢)).
2 Parareanudar la conversacion,

mantenga pulsada de nuevo.

Recepcion de llamadas

Para responder a una llamada
» Respond.

Para rechazar una llamada
» Comunica o pulse dos veces
un botén de volumen rapidamente.

Para comprobar las llamadas

perdidas

1 En el modo de espera » Llamad.
y vaya a la ficha de llamadas
Perdidas. Utilice ©) o © para
desplazarse por las fichas.

2 Utilice @ o para desplazarse
hasta un niumero y » Llamar para
llamar a un numero.

Llamadas de emergencia

El teléfono admite los numeros

de emergencia internacionales, por
ejemplo 112 y 911. Esto significa que
se pueden utilizar para realizar una
llamada de emergencia en cualquier
pais, con o sin tarjeta SIM insertada
en el aparato, si esta dentro de

la cobertura de unared GSM.

Q En algunos paises, también pueden

existir otros numeros de emergencia.

Por lo tanto, es posible que su operador
de red haya almacenado otros nimeros
de emergencia locales en la tarjeta SIM.

Para realizar una llamada

de emergencia

Introduzca, por ejemplo,

112 (el nimero de emergencia
internacional) » Llamar.

Para ver los numeros de emergencia
locales

» Agenda » Opciones » Numer.
especiales » NUmeros emergen.

Contactos
Puede guardar la informacion de sus
contactos en la memoria del teléfono
como contactos, o en la tarjeta SIM
como nombre o nimeros. Puede
elegir los contactos (Contactos
o Numeros SIM) que se mostraran
de forma predeterminada.

Para informacién y ajustes utiles
» Agenda » Opciones.

Contacto predeterminado

Si selecciona Contactos como

los contactos predeterminados, la
agenda mostraran toda la informacién
guardada en Agenda. Si elige



Numeros SIM como contactos
predeterminados, la agenda sélo
mostrara los nombres y niumeros de

teléfono guardados en la tarjeta SIM.

Para seleccionar los contactos
predeterminados
1 » Agenda» Opciones
» Opc. avanzadas
» Agenda predeterm.
2 Seleccione Contactos
o Numeros SIM.

Contactos del teléfono

Los contactos son como una libreta
de direcciones en la que puede
almacenar nombres, nimeros de
teléfono y direcciones de correo
electrénico. También puede ahadir
a sus contactos imagenes, tonos
de llamada e informacion personal,
como los cumpleafos, direcciones
de correo electrénico y de Internet
o direcciones postales.

La informacién que se afade a los
contactos se ordena en cinco fichas.
Utilice ©), ©, @ Yy @ para moverse
por las fichas y los campos que
contienen.

Llamadas

Para afiadir un contacto de teléfono

1 » Agenda » Nuevo contacto
» Anadir.

2 Escriba el nombre directamente
o pulse Anadir e introduzca
el nombre » Aceptar.

3 Escriba el numero directamente
o pulse Anadir e introduzca
el nimero » Aceptar.

4 Seleccione un tipo de numero.

5 Desplacese por las fichas y
seleccione los campos en los que
desea introducir informacién. Para
introducir simbolos, por ejemplo,
@ en una direccién de correo
electrénico » Simbolos
y seleccione un simbolo » Insertar.

6 Cuando haya introducido la
informacion » Guardar.

Para guardar automaticamente
nombres y numeros de teléfono
en la tarjeta SIM
1 » Agenda » Opciones

» Opc. avanzadas

» Guard. aut. en SIM.

2 Seleccione Activar.
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Para afadir una imagen o un tono

a un contacto del teléfono

1 » Agenday seleccione el contacto
al que desea afiadir una imagen
o un tono de llamada » Mas
» Editar contacto.

2 Utilice @), ©, ®Y
para desplazarse hasta la ficha
correspondiente. » Imagen:
o Tono: » Anadir.

3 Seleccione una imagen o sonido.
» Guardar para guardar el
contacto.

Llamar a los contactos
Puede llamar a uno de los contactos
0 a un ndmero de la tarjeta SIM.

Si los Contactos son los
predeterminados, puede elegir llamar
desde los contactos o desde la tarjeta
SIM.

Si los Numeros SIM son los
predeterminados, sélo puede llamar
a los numeros de la tarjeta SIM.

Para llamar a un contacto del teléfono

1 » Agenda. Desplacese o
introduzca la primera o primeras
letras del contacto al que desea
llamar.

2 Cuando se resalte el contrato,
pulse ©) o (© para seleccionar
un numero » Llamar.

Envio de contactos

Puede enviar contactos mediante
alguno de los métodos de
transferencia disponibles.

Para enviar un contacto

» Agenda y seleccione un contacto

» Mas » Enviar contacto y seleccione
un método de transferencia.

Lista de llamadas

Los numeros de las ultimas llamadas
realizadas se guardan en la lista de
llamadas.

Para llamar a un nimero de la lista

de llamadas

1 » Llamad. en el modo de espera
y seleccione una ficha.

2 Utilice@), ©, @Yy @ para
desplazarse hasta el nombre
o el numero al que desee llamar
» Llamar.

Para afiadir un nimero de la lista

de llamadas a los contactos

1 » Llamad. en el modo de espera
y seleccione una ficha.

2 Vaya al nombre que desea
afadir a la agenda » Mas
» Guardar nimero.

3  » Nuevo contacto para crear
un nuevo contacto o seleccione
un contacto existente al que
afadir el nUmero.



Mensajeria

El teléfono admite varios servicios
de mensajeria. Péngase en contacto
con a su proveedor de servicios
para que le indique los servicios

que puede utilizar o para obtener
mas informacion, visite
www.SonyEricsson.com/support.

Mensajes de imagen (MMS)
Los mensajes de imagen pueden
contener texto, imagenes, videoclips,
imagenes de camara, sonidos y
tarjetas de visita. Los mensajes de
imagen se pueden enviar a teléfonos
moviles o a cuentas de correo
electroénico.

Antes de comenzar
Necesita una suscripcion que admita
mensajes de imagen y el destinatario
del mensaje de imagen debe tenerla
también.
Antes de enviar un mensaje de
imagen, asegurese de lo siguiente:
1 Ladireccion de su servidor

de mensajes esta ajustada

» Mensajes » Ajustes

» Mensaje MMS

» Servidor mensajes.

Mensajeria

2 Haintroducido los ajustes
correctos » Mensajes » Ajustes
» Mensaje MMS » Perfil de
Internet. Si no existe ningun perfil
de Internet, puede recibir todos
los ajustes de forma automatica
en un mensaje de su operador
de red o del sitio Web
www.SonyEricsson.com/support.

Creacion y envio de mensajes

de imagen

Cuando componga un mensaje de
imagen, puede seleccionar distintos
elementos como: Imagen, Texto,
Sonido, Video, Grabacién sonido

y Firma. También puede seleccionar
Utilizar camara para hacer una nueva
foto o grabar un nuevo videoclip.

Para crear y enviar un mensaje

de imagen

1 » Mensajes » Escribir nuevo
» Mensaje MMS » Anadir para
ver una lista de los elementos
que puede afiadir a un mensaje.
Seleccione un elemento.

2 » Anadir para afiadir mas
elementos al mensaje. Puede
ver y seleccionar opciones para
mejorar el mensaje resaltando los
elementos del mismo y pulsando
la tecla de seleccion de la izquierda.
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3 Cuando haya terminado de
componer el mensaje » Mas
» Enviar.

4 » Introd. n° teléfono e
introduzca el nimero de
teléfono del destinatario,

o » Buscar en Agenda para
recuperar un nimero o grupo
de Agenda. Para introducir

una direccioén electrénica

» Intr. direcc. email. La lista

de abajo muestra los ultimos

10 destinatarios. También puede
seleccionar un destinatario de

la lista. » Enviar.

Para realizar una llamada mientras

crea un mensaje de imagen

1 Mientras escribe el mensaje
» Mas.

2 » Llamar e introduzca o recupere
un nimero de teléfono » Llamar.
Regresa al mensaje.

3 Paraterminar la llamada » Mas
» Fin. llam.

Para guardar elementos

de un mensaje de imagen

Cuando haya visualizado un mensaje
de imagen » Mas » Guard. elementos
y seleccione un elemento de la lista
que aparece.

Mensajes de texto (SMS)

Los mensajes de texto también
pueden contener imagenes sencillas,
animaciones, melodias y efectos

de sonido.

Si envia un mensaje de texto a un grupo,
le cobraran por cada uno de los
miembros del grupo.

Antes de comenzar

Asegurese primero de que el numero
de su centro de servicio esté definido.
Este ndmero le sera facilitado por el
proveedor de servicios y nhormalmente
esta guardado en la tarjeta SIM.

Para definir el numero del centro

de servicio

1 » Mensajes » Ajustes
» Mensaje SMS
» Centro de servicio. Si el
numero del centro de servicio
esta guardado en la tarjeta SIM,
aparecera en la lista.

2 Sino hay nimeros en la lista
» Anadir e introduzca el nimero,
incluido el signo “+” internacional
y el codigo de pais » Guardar.



Envio de mensajes de texto
Para obtener mas informacion
sobre la introduccién de letras,
® 20 Introduccidn de letras.

@ Algunos caracteres especificos

de idioma utilizan mas espacio.

Con algunos idiomas puede desactivar
los Caracteres nacio. para ahorrar
espacio.

Para escribir y enviar un mensaje

1 » Mensajes » Escribir nuevo
» Mensaje SMS.

2 Escriba el mensaje » Continuar.
Si desea guardar el mensaje para
enviarlo mas tarde, pulse ().

» Si para guardar en Borradores.

3 » Introd. n° teléfono e introduzca
el nimero de teléfono del
destinatario, o » Buscar en
Agenda para recuperar un nimero
o grupo de los contactos. Para
introducir una direccion electronica
» Intr. direcc. email Una lista bajo
las opciones de envio muestra los
Ultimos destinatarios utilizados.
También puede seleccionar un
destinatario de la lista. » Enviar.

Mensajeria

@ Para enviar un mensaje a una direccion

de correo electronico, necesita establecer
un numero de pasarela de correo
electronico, » Mensajes » Ajustes

» Mensaje SMS » Gateway de email.

Este numero le sera facilitado por

el proveedor de servicios.

Para insertar un elemento

en un mensaje de texto

1 Mientras escribe el mensaje
» Mas » Anadir elemento.

2 Seleccione un tipo de elemento y,
a continuacion, un elemento.
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Imagenes

Camara y grabadora

Puede hacer fotos, grabar videoclips,
guardar y ver las imagenes y enviarlas
en un mensaje de correo electronico
como datos adjuntos o en mensajes
de imagen. W 12 Cdmara.

- Si intenta grabar una fuente de luz

potente como la luz solar directa o una
lampara, es posible que la pantalla se
vuelva negra o la imagen se distorsione.

Opciones de camara y video

Cuando la camara o el video se

encuentren activados » Ajustes

para ver mas opciones:

e Cambiar a camara video:
para grabar un videoclip en
lugar de tomar una fotografia.

e Cambiar a camara fija: para hacer
una foto en lugar de grabar un
videoclip.

* Modo de disparo (camara):
seleccione entre Normal si no
desea marco, Panorama para
combinar varias imagenes en una
mas grande, Marcos para afadir
un marco a la imagen y Rafaga
para tomar cuatro fotos seguidas.

Modo de disparo (video):
seleccione Video de alta calidad
o Para MMS si desea enviar el
videoclip como un mensaje de
imagen.

Tamano de imagen: seleccione
entre 1.632 x 1.224, 640 x 480

y 160 x 120.

Tamano de video: seleccione
entre Grande (176x144)

y Pequefio (128x96).

Activar macroenfoque: para activar
el ajuste del macroenfoque.
Activar modo noche: mejore la
calidad de la imagen o el video

en condiciones de poca luz con
mas tiempo de exposicion.
Activar luz: para mejorar las
condiciones de iluminacién.
Activar temporizador: la fotografia
se toma pocos segundos después
de pulsar el botén de camara.
Efectos: puede seleccionar
diferentes efectos para la imagen
o el video.

Balance de blancos: ajuste el color
de laimagen a las condiciones de
iluminacion.

Calidad de imagen: seleccione
entre la calidad de imagen Normal
o Optima.



e Activar hora y fecha: ahada fecha
y hora a la imagen.

¢ Rest. num. arch.: restablezca el
contador del numero de archivos.

* Guardar en: seleccione Memory
Stick o Memoria del teléfono para
guardar la imagen o el video.

Transferencia de imagenes
al equipo

Con el cable USB, puede arrastrar

y colocar las imagenes de la camara
a un equipo que ejecute Windows®
2000, Windows ME, Windows XP

y Mac OS X.

Para transferir imagenes a un equipo

1 Asegurese de haber instalado
los controladores USB, ® 8 Para
instalar los controladores USB.

2 Con el equipo vy el teléfono
conectados y encendidos, abra
Windows Explorer y vaya a Disco
extraible (unidad:)\DCIM (si ha
guardado las imagenes de la
cémara en la Memory Stick Duo).

3 Mueva o copie los archivos de
imagen de la camara, o arrastrelos
y suéltelos en la carpeta deseada
del equipo.

Imagenes

Para organizar mejor las imagenes

de la camara en su equipo, instale
Adobe® Photoshop® Album Starter
Edition, incluido en el CD suministrado
con el teléfono.

Imagenes

El teléfono incluye una serie de

imagenes y animaciones. Puede:

» Establecer una imagen como fondo
y protector de pantalla.

* Asignar una imagen a un contacto.

* Intercambiar imagenes mediante
alguno de los métodos de
transferencia disponibles.

Para ver las imagenes

1 » Gestor de archivos » Imagenes.

2 Las imagenes se muestran en
forma de vifieta. Para obtener
una vista completa » Ver.

Para utilizar una imagen

1 » Gestor de archivos » Imagenes
y vaya a la imagen que desee
utilizar » Mas » Utilizar como.

2 Seleccione la accién para la
que desea utilizar la imagen.
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Para enviar una imagen

» Gestor de archivos » Imagenes

y vaya a la imagen que desee. » Mas
» Enviar y seleccione un método

de transferencia.

- Todos los teléfonos que admiten la

opcidn de fotografia pueden recibir el
tamafio de foto de 160x120. Algunos
teléfonos que admiten fotos no pueden

recibir imagenes superiores a 160 x 120.

El mejor tamano de foto para visualizar
en un ordenador es de 1.632 x 1.224.

Entretenimiento
Radio

Su teléfono incluye una radio FM con
funciones RDS. Para utilizar la radio,
debera conectar el manos libres al
teléfono, ya que el manos libres
funciona de antena. La radio se puede
utilizar como senal de alarma.

5. Debe encender el teléfono para utilizar

la radio. No encienda el teléfono en
zonas en las que estén prohibidos los
mdaviles, W 37 Directrices sobre Uso
seguro y efectivo.

Para escuchar la radio
Conecte el manos libres al teléfono
» Radio.

Para minimizar, vuelva al modo
de espera y utilice otras funciones
mientras la radio sigue funcionando,

pulse (2.

Control de radio

* » Buscar o mantenga pulsada
0 (© para encontrar el siguiente
canal en la banda.

* Pulse @) o (@ para moverse 0,1 MHz
a lo largo de la banda FM.

* Pulse @) o (@ para pasar
al siguiente canal predefinido.



Guardar canales de radio
Puede guardar hasta 20 de sus
canales de radio favoritos.

5- Para guardar los canales répidamente

en las posiciones 1 a 10, mantenga
pulsadas 0-9, (donde 0 representa el
numero 10). Para seleccionar un canal
que ha guardado en las posiciones
1a 10, pulse 0-9.

Para guardar un canal de radio

» Radio » Mas » Guardar seleccione
una posicion » Insertar. El canal se
guarda en una lista.

Opciones de la radio

» Mas para las siguientes opciones:

* Desactivar: apagar la radio.

* Guardar: guardar la frecuencia
actual en una lista de canales.

* Canales: seleccionar, cambiar el
nombre, sustituir o borrar canales
guardados o establecer un canal
como sefial de alarma preferente.

e Activar altavoz: escuchar a través
del altavoz.

e Guardar automat.: buscar
automaticamente y guardar canales
en una lista de canales. Los canales
guardados previamente se
sustituyen.

Entretenimiento

e Definir frecuencia: introducir una
frecuencia manualmente. Los
numeros que introduzca se ajustaran
automaticamente a las frecuencias
vélidas. Pulse para pasar
directamente a Definir frecuencia.

* RDS: opciones para activar o
desactivar la frecuencia alternativa
(AF) y para mostrar u ocultar
la informacién de la emisora.

e Activar Mono: activar el sonido
mono.

PlayNow™

Esta funcién depende de la red o del
operador. Péngase en contacto con
el operador de red para obtener
informacidn acerca de su suscripcion
y de los ajustes de PlayNow™.

Con el servicio PlayNow™, puede
escuchar los tonos musicales antes
de decidir su compra y descargarlos
en el teléfono.

Antes de comenzar

Asegurese de que:

* Tiene una suscripcion telefénica
que admite la transmisién
de datos GPRS.

¢ Ha introducido los ajustes de WAP
correctos en su teléfono,
® 13 Descarga de ajustes
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¢ Asimismo, tal vez tenga que
registrarse como usuario de WAP
en el proveedor de servicios o el
operador de red.

* Tiene memoria libre en el teléfono.

Descarga de un tono musical

de la lista de PlayNow™

El precio total de la descarga

es el precio que aparece en la
pantalla cuando seleccione descargar
y guardar un tono musical. Tras
adquirir el tono, el cargo se lo hara

su operador de red en la factura del
teléfono o en la tarjeta de prepago.

Para escuchar un tono musical
» PlayNow™ y seleccione un tono
musical que desee escuchar.

Para descargar un tono musical

1 Cuando haya escuchado un tono
musical que desee descargar,
compruebe primero los datos
de la compra anteriores y,
a continuacion, lea los términos
y condiciones que se incluyen
en el kit del teléfono. Al aceptar
la adquisicion del teléfono, acepta
también estas condiciones.

o

2 » Sipara descargar el tono
musical. El tono musical se
guarda automaticamente en
Gestor de archivos » Sonidos.

Es posible que este servicio no esté
siempre disponible en todos los paises
o cuando utilice una red diferente a la
de su operador de red; en ese caso,
aparecera un mensaje en el que se le
informara sobre ello cuando seleccione
el icono PlayNow ™.

Tonos de llamada y melodias
Puede intercambiar melodias
mediante alguno de los métodos

de transferencia disponibles.

- No esta autorizado a intercambiar

material protegido por copyright.
Un archivo protegido contra DRM
tiene un simbolo de llave.

Para seleccionar un tono de llamada
» Ajustes » ficha Sonidos y alertas
» Tono.

Para activar o desactivar

la marcacion fija

Mantenga pulsada la tecla desde
el modo de espera. Todas las sefales,
menos la de alarma, se activaran

o desactivaran.




Para establecer el volumen del tono

de llamada

1 » Ajustes » ficha Sonidos y
alertas » Volumen de tono y pulse
©) 0 (© para reducir o aumentar
el volumen.

2 » Guardar para guardar el ajuste.

Para configurar la alerta vibradora
» Ajustes » ficha Sonidos y alertas
» Alerta por vibrac. y seleccione

el ajuste que desee.

Opciones de los sonidos y alertas
En Ajustes » ficha Sonidos y alertas,
puede ajustar:

* Alerta de mensaje: seleccione
como desea que se le notifique
que ha recibido un mensaje.

¢ Sonido de teclas: seleccione qué
sonido desea que emitan las teclas
cuando las pulse.

Q

Conectividad

Conectividad

Transferencia de archivos
mediante el cable USB
Cuando conecte su teléfono con
un ordenador mediante el cable USB,
podra ver la Memory Stick Duo del
teléfono como una unidad en el
ordenador. Puede instalar los
controladores del cable USB
utilizando el CD que se entrega
con el teléfono, W 8 Para instalar
los controladores USB.

Asegurese de que utiliza unicamente
el cable USB que se entrega con

el teléfono y de que lo conecta
directamente al ordenador.

Puede utilizar la funcionalidad de

arrastrar y colocar del ordenador para:

* Transferir archivos entre el teléfono
y el ordenador.

* Mover, eliminar y organizar archivos
en la Memory Stick Duo.
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Los archivos se deben guardar en Para actualizar el software del teléfono

carpetas especificas de la tarjeta 1 Visite

Memory Stick Duo: www.SonyEricsson.com/support.

* Las imagenes deben guardarse 2 Selecciona una regién y un pais.
en \MSSEMC\Media files\image\ 3  Introduzca el nombre del producto.

* Lamusica debera guardarse 4 Seleccione el servicio de

en \MSSEMC\Media files\audio
o copiarse con Disc2Phone,
®» 7 Reproductor WALKMAN™,

* Las aplicaciones Java y los juegos
deben guardarse en
\MSSEMC\Media files\other\

e Las imagenes tomadas con
la camara deben guardarse
en la carpeta \DCIM\.

- Su ordenador debe tener uno de los

siguientes sistemas operativos para
poder usar esta funcion: Windows®
2000, Windows ME, Windows XP

y Mac OS X.

Servicio de actualizacién

Con el servicio de actualizacion

de Sony Ericsson puede mantener

el teléfono actualizado con el software
mas reciente. Cuando haya una nueva
versién de software disponible, puede
descargarla e instalarla mediante el
cable USB suministrado y el equipo
con una conexion a Internet.

actualizacion de Sony Ericsson
y siga las instrucciones que
aparecen.


http://www.sonyericsson.com/support

Informacion importante

Sitio Web de Sony Ericsson

En www.SonyEricsson.com
encontrara una seccion de asistencia
que le ofrece ayuda y consejos a los
que puede acceder de forma rapida
y sencilla. En ella encontrara las
Ultimas actualizaciones de software
de ordenador, consejos sobre como
sacar el maximo provecho de los
productos.

Directrices sobre Uso seguro
y efectivo
Lea esta informacién antes 1

de comenzar a usar el teléfono 4
movil. Qﬁ

Recomendaciones
e Cuide el producto siempre y manténgalo
en un entorno limpio y sin polvo.

* No exponga el teléfono a la humedad

o al contacto con liquidos.
¢ No exponga el teléfono
a temperaturas extremas. 7
¢ No exponga el teléfono al
fuego ni a productos del tabaco  |>so°ciia0F
encendidos.

¢ No deje caer, arroje ni intente doblar

el teléfono.

Informacién importante

¢ No pinte el teléfono.
¢ No utilice el teléfono cerca de equipos
médicos sin pedir permiso.

¢ No utilice el teléfono cuando se
encuentre en un avién o en las
inmediaciones del mismo, ni en areas
sefalizadas con advertencias del tipo
“apaguen aparatos transmisores
y receptores”.

¢ No utilice el teléfono en

un area con una atmdsfera
potencialmente explosiva.

¢ No coloque el teléfono ni
instale ninguin equipo
inaldmbrico en la zona que esta encima
del airbag del automovil.

¢ No intente desmontar

el producto. Sélo el personal
autorizado de Sony Ericsson
puede realizar reparaciones.

Antena

Utilice sélo una antena de Sony Ericsson
disefiada expresamente para su modelo.
Si utiliza una antena no autorizada o
modificada, el teléfono podria resultar
dafiado y contravenir la normativa
correspondiente sobre teléfonos moéviles.
De ser asi, el rendimiento del teléfono se
veria perjudicado y los niveles SAR serian
superiores a los limites recomendados.
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Uso eficaz

Sostenga el teléfono movil de la misma
forma que sostendria cualquier otro teléfono.
No tape la parte superior del teléfono
cuando lo utilice, puesto que esto influye
en la calidad de la llamada y puede hacer
que el teléfono consuma mas energia

de la necesaria, con lo que se acortarian
los tiempos de habla y espera.

Exposicién a energia de
radiofrecuencia (RF) y SAR

El teléfono movil es un dispositivo
radiotransmisor y radiorreceptor de baja
potencia. Cuando esta encendido, emite
niveles bajos de energia de radiofrecuencia
(también denominada ondas de radio

o campos de radiofrecuencia).

Los gobiernos de todo el mundo han
adoptado directrices internacionales
globales de seguridad, desarrolladas por
organizaciones cientificas, como la ICNIRP
(International Commission on Non-lonizing
Radiation Protection, Comisién
internacional de proteccién contra las
radiaciones no ionizantes) y el IEEE
(Institute of Electrical and Electronics
Engineers Inc., Instituto de ingenieros
eléctricos y electrénicos), tras la evaluacién
periédica y concienzuda de estudios
cientificos. Estas directrices establecen

los niveles de exposicién a las ondas
permitidos para la poblacién general. Estos
niveles incluyen un margen de seguridad
amplio con el fin de garantizar la seguridad
de todas las personas, independientemente

de su edad o estado de salud y evitar
cualquier variacion de las medidas.

La tasa de absorcion especifica (SAR,
Specific Absortion Rate) es la unidad de
medida de la cantidad de energia de
radiofrecuencia que el cuerpo absorbe al
utilizar un teléfono mévil. El valor de SAR
se determina en funcion del nivel de energia
mas alto que se haya podido certificar en
condiciones de laboratorio, aunque el nivel
SAR real del teléfono mévil mientras esta
funcionando suele ser bastante inferior a
este valor.

Esto se debe a que el teléfono mévil esta
disefiado para utilizar el consumo de
energia minimo necesario para alcanzar
la red.

Las variaciones de SAR por debajo de lo
indicado por las directrices referentes a la
exposicion a energia de radiofrecuencia no
se traducen en variaciones en la seguridad.
Aunque pueden existir diferencias en los
niveles SAR entre los teléfonos méviles,
todos los modelos de teléfonos méviles

de Sony Ericsson se han disefiado para
cumplir las directrices de exposicion

a energia de radiofrecuencia.

Junto al material proporcionado con el
teléfono se incluye un folleto independiente
con informacién sobre las medidas de SAR
para este teléfono. Esta informacion
también se encuentra, junto con otra
informacién mas amplia sobre la exposicion
a energia de radiofrecuencia y SAR,

en www.SonyEricsson.com.


http://www.sonyericsson.com

Uso del teléfono durante

la conduccién

Consulte si las leyes y normas locales
restringen el uso de teléfonos moviles
durante la conduccién o exigen que el
conductor utilice soluciones de dispositivos
de manos libres. Le recomendamos que
utilice sélo soluciones de dispositivos de
manos libres de Sony Ericsson disefiadas
para el producto. Tenga en cuenta que,
como consecuencia de las posibles
interferencias que pueden generarse en el
equipamiento electrénico, hay fabricantes
de coches que prohiben el uso de teléfonos
méviles en sus coches a no ser que la
instalaciéon cuente con un equipo de manos
libres y una antena externa.

Mantenga siempre toda la atencion en

la conduccién y salga de la carretera y
aparque antes de realizar o responder a una
llamada si las condiciones de conduccion
lo requieren.

Dispositivos médicos personales

Los teléfonos méviles podrian interferir

con el funcionamiento de los marcapasos
y de otros dispositivos médicos implantados.
Evite situar el teléfono sobre el marcapasos,
es decir, en el bolsillo de la pechera.

Al utilizar el teléfono, sittelo en la oreja
opuesta al marcapasos. Si se guarda una
distancia minima de 15 cm entre el teléfono
y el marcapasos, el riesgo de interferencia
se reduce. Si detecta indicios de que

se esta produciendo alguna interferencia,
apague el teléfono inmediatamente.

Informacién importante

Si desea obtener mas informacioén, consulte
con un cardidlogo.

En caso de otros dispositivos médicos,
consulte al fabricante.

NINOS

IMPIDA QUE LOS NIROS &@
JUEGUEN CON EL TELEFONO |
MOVIL O SUS ACCESORIOS.
PODRIAN HACERSE DANO
O HACERSELO A TERCEROS O PODRIAN
DANAR ACCIDENTALMENTE

EL TELEFONO O LOS ACCESORIOS.

EL TELEFONO O SUS ACCESORIOS
ESTAN COMPUESTOS POR PIEZAS
PEQUENAS QUE PODRIAN
DESPRENDERSE Y GENERAR UNA
DESCARGA ELECTRICA.

Desecho de equipos
eléctricos y electrénicos
antiguos

Este simbolo del producto

o del paquete indica que este

producto no debera considerarse como
desperdicio doméstico. En su lugar, debera
trasladarse al punto de recogida destinado
al reciclaje de los equipos eléctricos

y electrénicos. Al garantizar que este
producto se elimine de la forma correcta,
ayudard a evitar posibles consecuencias
negativas para el medio ambiente y la salud
humana, que podrian deberse a un
tratamiento inadecuado de los residuos de
este producto. El reciclaje de los materiales
ayudara a conservar los recursos naturales.
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Para obtener informacion mas detallada
sobre el reciclaje de este producto,
pdéngase en contacto con su oficina local,
con el servicio de tratamiento de residuos
domésticos méas cercano o con el

establecimiento donde adquiri6 el producto.

Suministro eléctrico

Conecte el adaptador eléctrico de corriente
alterna (CA) sélo a las tomas de corriente
sefialadas en el producto. Asegurese de
que el cable se coloca de modo que no esté
tensado ni expuesto a ningun tipo de dafo.
Para reducir el riesgo de descarga eléctrica,
desconecte la unidad de la toma de
corriente antes de limpiarla. El adaptador
de CA no debe usarse al aire libre o en
zonas humedas. No cambie nunca el cable
ni la clavija. Si la clavija no entra en la toma,
pida a un electricista cualificado que le
instale una toma adecuada.

Llamadas de emergencia

Los teléfonos méviles operan mediante
sefales de radio, las cuales no garantizan
que se pueda establecer una conexion
en todas las circunstancias. Por tanto,

no deberia contar Unicamente con el
teléfono movil para llamadas de urgencia
(por ejemplo, emergencias médicas).

Con algunas redes de telefonia moévil o
con ciertos servicios de red o funciones
del teléfono no es posible hacer llamadas
de emergencia. Consulte a su proveedor
de servicios local.

Uso y cuidado de la bateria

Le recomendamos que cargue la bateria
totalmente antes de utilizar el teléfono mévil
por primera vez. La bateria s6lo se puede
cargar en el siguiente margen de
temperaturas: +5°C y +45°C.

Las baterias nuevas o las que aun tienen
poco tiempo de uso podrian tener menos
capacidad las primeras veces que se
utilizan.

Los tiempos de habla y espera dependen
de las condiciones de transmision
existentes durante el uso del teléfono movil.
Si se utiliza el teléfono moévil cerca de una
base, se requiere menos potencia y los
tiempos de habla y espera se prolongan.

e iAtencion! Puede explotar si se tira

al fuego.

e Utilice solo baterias y cargadores
originales de Sony Ericsson disefiadas para
su modelo. Los demas cargadores pueden
suministrar una carga insuficiente o generar
exceso de calor. El uso de baterias y
cargadores distintos puede resultar
peligroso.

¢ No exponga la bateria al contacto

con liquidos.

¢ No deje que los contactos metdlicos

de la bateria entren en contacto con otros
objetos metalicos. Al hacerlo, se podria
producir un cortocircuito y la bateria podria
resultar dafada.

¢ No desmonte ni modifique la bateria.



* No exponga la bateria

a temperaturas extremas,
nunca superiores a +60 °C.
Para optimizar la capacidad >60°C/140°F
de la bateria, utilicela a

temperatura ambiente.

* Apague el teléfono movil antes de extraer
la bateria.

e Manténgase fuera del

alcance de los nifos.
e Utilice la bateria Unicamente g’ a

0
con el fin para el que esta v
concebida.
¢ No introduzca la bateria en la boca.
La ingestion de electrolitos es toxica.

Eliminacion de la bateria

Consulte la normativa local
sobre desecho de productos
electrénicos o pida informacién
en su Sony Ericsson Call Center

(Centro de llamadas de Sony Ericsson)
local.

No tire la bateria a un vertedero de basura
municipal. Utilice un depésito de residuos
de baterias si existe.

Contrato de licencia

para el usuario final

El software de este dispositivo inaldambrico
(en adelante “Dispositivo”) es propiedad de
Sony Ericsson Mobile Communications AB
(“Sony Ericsson”) y de sus proveedores
terceros y otorgantes de licencia

(en adelante “Software”).

Informacién importante

Como usuario de este Dispositivo,

Sony Ericsson le concede una licencia
no exclusiva, intransferible y no asignable
para utilizar el software Unicamente en
conjuncion con del Dispositivo en el que
estd instalado. Nada de lo aqui escrito
podra interpretarse como una venta del
Software al usuario de este Dispositivo.

Usted no puede reproducir, modificar,
distribuir, utilizar técnicas de ingenieria
inversa, descompilar ni realizar otro tipo

de modificaciones o utilizar otro tipo de
métodos para averiguar el cédigo fuente del
Software ni de ningln de sus componentes.
Para evitar cualquier tipo de dudas, esta
autorizado en todo momento para transferir
los derechos y obligaciones de este
Software a terceros, Unicamente junto

con el Dispositivo con el cual recibié dicho
Software, siempre y cuando la tercera parte
acepte por escrito los términos de este
acuerdo.

Se le concede esta licencia por el tiempo de
vida util de este Dispositivo. Podra poner fin
a esta licencia transfiriendo por escrito a un
tercero todos los derechos del Dispositivo
con el que ha recibido el Software. La
licencia se dard por resuelta con efecto
inmediato en caso de que se incumpla
alguno de los términos y condiciones de la
misma.

Sony Ericsson y sus proveedores terceros
y otorgantes de licencia son los Unicos
propietarios de todos los derechos,
titularidad e intereses relacionados con
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el Software. Sony Ericsson y terceros,

en la medida en que el Software contenga
material o cédigos de terceros, estaran
autorizados como beneficiarios terceros
de estos términos.

La validez, construccion y rendimiento de
esta licencia se rige por las leyes de Suecia.
Lo anterior debera aplicarse, siempre que
sea posible, en la medida en que lo
permitan los derechos legales de los
consumidores.

Garantia limitada

Sony Ericsson Mobile Communications AB,
S-221 88 Lund, Sweden, (Sony Ericsson),
concede esta Garantia limitada para

su teléfono mévil y el accesorio original
entregado con el teléfono (en adelante
denominado “Producto”).

Si el producto necesita ser reparado, llévelo
al punto de venta en el que lo adquirié o
pdéngase en contacto con Sony Ericsson
Call Center (Centro de llamadas de

Sony Ericsson) local (pueden aplicarse

las tarifas nacionales) o visite el sitio
www.SonyEricsson.com para obtener

mas informacioén.

Nuestra garantia

De acuerdo con las condiciones de esta
Garantia limitada, Sony Ericsson garantiza
la ausencia de defectos de disefio, material
o fabricacion en este producto en el
momento de la primera compra por parte
del usuario y por un periodo de duracién
de un (1) afo a partir de la misma.

Nuestro compromiso

Si durante el periodo de garantia este
producto deja de funcionar normalmente
debido a defectos del disefio, el material o
la fabricacion, los distribuidores autorizados
o los centros de servicio asociados de Sony
Ericsson, del pais/regién* donde se haya
adquirido el producto, repararan o, si

lo consideran conveniente, reemplazaran
el producto de acuerdo con los términos

y condiciones estipulados aqui.

Sony Ericsson y sus centros de servicio
asociados se reservan el derecho a cobrar
una comisién de tramitacioén si se averigua
que un producto devuelto ya no esta
cubierto por la garantia de conformidad
con las condiciones siguientes.

Tenga en cuenta que cuando se repara

o se reemplaza su producto Sony Ericsson,
es posible que se pierdan sus ajustes o
descargas personales, u otra informacion.
En la actualidad es posible que la
legislacion vigente u otras normativas

o restricciones técnicas, impidan a

Sony Ericsson realizar copias de seguridad
de algunas descargas. Sony Ericsson no
asume ninguna responsabilidad en lo que
se refiere a las pérdidas de informacion de
ningun tipo y no realizara ningun reembolso
por pérdidas. Antes de enviar su producto
Sony Ericsson para que lo reparen o lo
sustituyan, usted debera realizar copias

de seguridad de toda la informacién
almacenada en dicho producto

Sony Ericsson, por ejemplo, descargas,
calendario o contactos.


http://www.sonyericsson.com
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del producto debidos a accidentes,
ajustes o modificaciones del software

Condiciones
1 Para que la garantia sea valida, el

comprador debe presentar junto con el
producto que entrega para reparacion
o sustitucién el recibo original emitido
por un vendedor autorizado de

Sony Ericsson de este Producto,

con la fecha de compra y el nimero de
serie*™*. Sony Ericsson se reserva el
derecho de oponerse a prestar el servicio
de garantia cuando esta informacion
no figure en el recibo o haya sido
modificada tras la compra del producto.
Si Sony Ericsson repara o sustituye el
producto, el producto reparado o
reemplazado seguira disponiendo de
garantia durante el tiempo restante del
periodo de garantia original o durante
noventa (90) dias a partir de la fecha
de reparacion, si el periodo de garantia
original restante fuese mas corto.

La reparacion o la sustitucion podria
conllevar el uso de unidades
funcionalmente equivalentes
previamente reparadas. Las piezas
dafiadas sustituidas pasaran a ser
propiedad de Sony Ericsson.

Esta garantia no cubre los fallos del
producto debidos al uso y al desgaste
natural del producto o al uso incorrecto,
incluyendo cualquier uso diferente al
considerado como habitual, es decir,
que no cumpla las instrucciones

de Sony Ericsson sobre el uso y el
mantenimiento del producto. Esta
garantia tampoco cubre los fallos

o del hardware, accidentes fortuitos

o dafios derivados del contacto con
liquidos. Una bateria recargable

se puede cargar o descargar las

veces que se desee. No obstante,

se desgastara eventualmente, pero no
se trata de ningun defecto. Cuando el
tiempo de conversacion o de espera sea
considerablemente mas corto, debera
cambiar la bateria. Sony Ericsson

le recomienda utilizar Unicamente
baterias y cargadores aprobados

por Sony Ericsson.

Es posible que se aprecien pequefias
variaciones en el brillo y en el color de
teléfono a teléfono. Puede que se vean
pequefios puntos brillantes u oscuros en
la pantalla. Estos se denominan pixeles
defectuosos y aparecen cuando los
puntos individuales presentan un mal
funcionamiento y no se pueden ajustar.
Dos pixeles defectuosos se considera
aceptable.

Es posible que entre los teléfonos se
produzcan pequefas variaciones en la
apariencia de la imagen de la camara.
Esto es muy frecuente y no se considera
como moédulo de la cdmara defectuoso.
Dado que el sistema celular con el que
funciona este producto se suministra

a través de un transportista que

no depende de Sony Ericsson,

Sony Ericsson no sera responsable

del funcionamiento, disponibilidad,
servicios o cobertura de dicho sistema.
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5 Esta garantia no cubre fallos del
producto derivados de instalaciones,
modificaciones, reparaciones o apertura
del producto por parte de cualquier
persona que no disponga de la
autorizacion de Sony Ericsson.

6 La garantia no cubre fallos del producto
ocasionados por el uso de accesorios
o dispositivos periféricos que no sean
accesorios originales de Sony Ericsson
disefiados para el producto.

7 La manipulacion de cualquiera de los
sellos del producto anularé la garantia.

8 NO EXISTEN OTRAS GARANTIAS
EXPRESAS, NI ESCRITAS NI ORALES,
MAS QUE ESTA GARANTIA LIMITADA
IMPRESA. TODAS LAS GARANTIAS
IMPLICITAS, INCLUYENDO SIN
LIMITACION LAS GARANTIAS DE
COMERCIABILIDAD O DE ADECUACION
PARA UN USO CONCRETO, ESTAN
SUPEDITADAS A LA DURACION DE
ESTA GARANTIA LIMITADA. NI SONY
ERICSSON NI SUS CEDENTES DE
LICENCIA SE RESPONSABILIZAN EN
NINGUN CASO DE LOS PERJUICIOS
DERIVADOS DEL FALLO DEL
PRODUCTO, INCLUYENDO LA
PERDIDA DE BENEFICIOS O LAS
PERDIDAS COMERCIALES, EN LA
MEDIDA EN QUE SONY ERICSSON
PUEDA RENUNCIAR LEGALMENTE
A HACERSE CARGO DE DICHOS
PERJUICIOS.

Algunos paises prohiben la exclusiéon o
limitacion de los perjuicios o la limitacién
de la duracion de las garantias implicitas.
Esto significa que las limitaciones y las
exclusiones precedentes podrian no
afectarle.

Esta garantia no afecta a los derechos
legales del consumidor recogidos en la
legislacion nacional aplicable, ni a los
derechos de los consumidores frente a
los proveedores derivados del contrato
de compraventa.

“UNION EUROPEA (UE)

Si ha comprado el producto en un pais de la
UE, podra repararlo, segun las condiciones
expuestas mas arriba, mientras esté en
garantia, en cualquier pais de la UE en el
que haya un distribuidor autorizado de
Sony Ericsson que venda el mismo producto.
Para averiguar si el producto se vende en
el pais de la UE donde se encuentra, llame
al Sony Ericsson Call Center (Centro de
llamadas de Sony Ericsson) local. Tenga
en cuenta que ciertos servicios podrian

no estar disponibles mas que en el pais de
compra original debido, por ejemplo, a que
el producto tenga una configuracion interior
o exterior diferente de la de los modelos
equivalentes que se venden en otros paises
de la UE. Asimismo, los productos con
tarjetas SIM bloqueadas podrian presentar
problemas de reparacion en paises
diferentes del de compra.



** En algunos paises/regiones se pide
informacién adicional. Si éste es el caso,
se especifica claramente en el recibo valido
de compra.

This device complies with Part F@
15 of the FCC rules. Operation

is subject to the following two

harmful interference, and (2) This device
must accept any interference received,
including interference that may cause

FCC Statement
conditions: (1) This device may not cause
undesired operation.

Informacién importante

Declaration of Conformity
We, Sony Ericsson Mobile
Communications AB of

Nya Vattentornet

S-221 88 Lund, Sweden

declare under our sole responsibility that
our product

Sony Ericsson type AAB-1022013-BV
and in combination with our accessories,
to which this declaration relates is in
conformity with the appropriate standards
3GPP TS 51.010-1, EN 301489-7,

EN 300328, EN 301489-17 and EN 60950,
following the provisions of, Radio
Equipment and Telecommunication
Terminal Equipment directive 99/56/EC
with requirements covering EMC directive
89/336/EEC, and Low Voltage directive

Z::n: Viay 2005 C€E0682

Hiroshi Yoshioka,
Head of Product Business Unit GSM/UMTS

Cumplimos los requisitos de la Directiva
R&TTE (99/5/EC).
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