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Descubra o seu telefone

Tecla MMS @
Tecla

Teclas laterais
(volume) __ Ecran

Tecla de navega-

Tecla para aten- -
cao ¢

der e Wap (&)
Tecla para desli-
g e @ on/off
Tecla

Tecla

para ca-
mara “

Microfone

A Philips esfor¢a-se continuamente por aprimorar os
seus produtos. Portanto a Philips reserva-se os direitos
de alterar o manual de instrucoes ou recolhé-lo sem
aviso prévio. A Philips fornece o manual de instrucoes
«como apresentado» e nio aceita, excepto se for
legalmente necessdrio, qualquer responsabilidade por
qualquer erro, omissio ou discrepdncia entre este
manual de instrugoes e o produto descrito.

Ligar/desligar o Pressionar e manter
aparelho pressionado (B
Digitar cédigo o PIN Digitar o seu cédigo PIN

usando o teclado e
pressionando ou
confirmar com .

Volume do som de
chamada

Pressionar a tecla lateral
para cima e para baixo no
modo de repouso.

Fazer uma chamada

Digitar o ntmero de

telefone no teclado e
o (8

pressionar (&) para fazer a

chamada.

Atender uma chamada

- o
Pressionar (&) quando o
telefone tocar.

Ajustar o volume
de conversa

Pressionar a tecla lateral
para cima e para baixo
durante a chamada.

Terminar uma chamada

Pressionar (")

Aceder a0 menu

principal

Pressionar no modo de

repouso.




Aceder Agenda Pressionar YV no modo de
repouso.

Usara Agenda Folhear na lista
movimentando com &
ou V e pressionando &)
para chamar o nome
seleccionado.

Aceder ao BeD) Pressionar no modo
de repouso.

Acedera Lista

Pressionar & no modo de

chamadas repouso.

Aceder a0 menu Pressionar /€8/.

anterior

Retomar rapidamente  Pressionar e manter
a0 modo de repouso a0 pressionado

folhear por menus

Trancar/destrancar o Pressionar e manter

teclado

pressionado se estiver

no modo de repouso.

Visualizar a Gltima
chamada efectuada

Pressionar
de repouso.

Alterar o idioma utiliza-
do

Pressionar e manter

pressionado ,
movimentar com & ou
v para seleccionar o

idioma e pressionar .

Aceder a uma fungao no
menu

Pressionar ,
movimentar com < ou

© para seleccionar uma
fungdo e pressionar
para aceder ao sub-menu.
Repetir  até alcangar a
fungio desejada.

Activar um Comandos
voz programado

Pressionar e manter

pressionada a tecla

Iniciar VWAP

Pressionar e manter
. (@)
pressionada a tecla (&),

O carrossel

Um carrossel é um circulo de simbolos dispostos no

écran, no qual

cada

simbolo representa uma

caracteristica ou opgao necessdria para operar o seu

telefone.

Todos os stmbolos nao cabem no écran de uma sé vez;
os escondidos aparecem folheando com < ou © .




Aceder ao carrossel principal pressionando no
modo de repouso. Movimentar com < (sentido
contrdrio dos ponteiros do relégio) ou © (sentido
dos ponteiros do relégio) e pressionar quando a
caracterfstica ou _op¢io de sua escolha estiver
seleccionada, ou para cancelar. Aparecerd entio
um outro sub-carrossel ou lista.

Pressionar & ou YV para pular entre duas opgoes,
como por exemplo activarldesactivar, ligar/desligar,
aumentar/reduzir um valor, etc.

Folhear pelo carrossel e pela lista, até alcangar a
caracterfstica ou opgao descjada. Ao navegar numa
lista, uma barra de movimentagio localizada no lado
direito do écran indicard a posi¢do actual dentro da
lista. Com a tecla de navegaio poderd seleccionar ou
ajustar todas as fungoes do seu telefone, como descrito
no respectivo capitulo deste manual de instrugées.

Alguns eventos podem modificar o écran de repouso
(chamada nao atendida, nova mensagem, etc.).
Pressionar @ para aceder a0 menu correspondente
ou pressionar prolongadamente para retornar ao
modo de repouso.




2. Caracteristicas principais

INICIAT ceeeeecr e 7
Inserir o cartdo SIM 7
Ligar o telefone 8
Ajustar data e hora 8
Copiar a agenda SIM ... 8
Carregar a bateria

Aceder e consultar a agenda .
Fazer uma chamada ......ccccooveevveeveverecnnenene 10
Responder e terminar uma chamada ........ 10
Modificar o toque
Telefonar em mios livres
Travar / destravar o teclado .
Activar o modo de siléncio ..
Activar o alarme de vibragio ...

FotoTalk: Adicionar voz as fotografias ..... 12
FotoCall: Ver e escutar quem esta

a chamar 12
Ler o seu numero de telefone movel ........ 13

Ajustar o volume do auricular
Desligar o som do microfone
Ligar o som do microfone ...
Gravar uma conversa
Apagar a lista de chamadas ...

Apagar a lista SMS
Apagar a agenda
Folhear rapidamente numa lista
Outras caracteristicas durante a
chamada

. Arvore de menu ...,
. Digitar texto ou nimero ..

Entrada de texto T9®
O que é isto? ......
Como usar? .......

Entrada bésica de texto ...

. Tirar fotografias .........ccecoeeveeveennence

Como...

Tirar fotografias
Modo de ajustamento prévio
Tirar uma fotografia ...
FotoTalk: Adicionar voz as fotogmﬁa: .23
Rever as fotografias .
Receber uma chamada .
Fazer uma chamada .......

Configuragio
Modo de cor
Modo cémara .
Acerto do som ...

Resolugio de fotografia . 24
Qualidade de forografia 24

Self-timer

indice



. MUsica & MiX oo, 25

Como... 25
Iniciar 25
Activar faixas musicais ........................ 25
Mudar melodias e instrumentos das
Jaixas musicais .............c..ccoccvvecunan. 26
Alterar o tempo ... 26

Iniciar a gravagio .27
Administrar a gravagi
Gravar um mix 27
Criar o seu proprio estilo e MiX ............. 27
A partir de ficheiros existentes . .28
Sem auxilio ........................ .28

Salvar os seus proprios estilos .
Receber uma chamada
. Agenda Telefénica
Agenda do cartio SIM
Agenda do telefone
Adicionar nomes na agenda ..
No cartdo SIM ............ .31
No telefone ............ouvviovniiiinnrnn, 31
Adicionar um registro na agenda
Ao telefone .......cooeveveeeieiriie
Niimeros proprios
FotoCall: Ver e escutar quem estd a
chamar 32
Editar e administrar nomes .........cccccuuuuee. 33

No cartio SIM ..........coocvvvevaaaan 34
No telefone .............oowuevciovniniinnins 34
Fazer chamadas 35
Niimero de emergéncia ....................... 35
Outro niimero
8. ACEItOS ..oeuereerieirereireereeeeseeseseaens
Sons
SUENCIO e
Volume do som de chamad
Som de chamada ........... ... 38

Som mensagens ..

Equalizador .. .. 38
SOM LECIAS oo 39
Som dos alarmes ..........ocovovieeveiinnn 39
VIDTAGAO ..o

Ecran
Screen saver
Animagaes ..
Luz fundo ..
Fundo ...

Teclas de fungdes

Comandos POr VOZ .....eeenmereensenseesscanens

Marcagdo por voz

Seguranga
Blogquear teclado .................................
Nomes piiblicos ..... .
Blogquear chamada .
Alterar cddigos ...




Protecgio PIN ........ccoveeeeeeevevieiienns 46

Rede 46
Anexar GPRS .........cccccocuvvceivciann, 46
Registar novamente . .46
Rede preferida ...... 47
Ajustes ACesso ..........ocevviiiviiieciin, 47

Data e hora 48
Formato reldgio .................ccccccceuu.. 48
Acertar data ......

Formato data
Hordrio local

Poupar luz dia .....................cc....... 49
Acertar hora ...............ccccovcevvcencnn, 49
Linguas 49
Perfis 49
9. Mensagens ......coveveeeunennne .51
Mensagem (SMS) 51
Enviar uma mensagem ........................ 51
Ler Mensagem
Acertos SMS ... .
SMS guardados .............................. 54
E-Mail 54
ACETLOS .o 55

Escrever e enviar um e-mail

Receber e ler e-mails ...
Difusdo de mensagens ..o, . 62
Mensagem répida 63
MMS 63

Criar um MMS ......oooeeeeereeenn, 63
Receber MMS ... 66
Administrar arquivos ..................c....... 67
Acertos ...

10. Infravermelho

Posicdo dos dispositivos ..........ceeeuncune
Enviar dados
Seleccionar um item ...........oooevvvevannn.
Enviar o item seleccionado
Receber dados
Activar IrDA .......cooovevvveiieeaaann,
Gravar os dados recebidos
Utilizar o telefone como um

TROACTN ... 73

I'l. Multimedia ....ccooeveeererereeerereennene 74
Album de fotos 74
Album de sons 74
Demonstragio 75
Estado memoria 75
Memo vocal 76
BeD) 76
Céimara 76
12. Jogos e Aplicagdes ......cccoeveuuncnee 77
Conversor Euro 77
Calculadora 77
Despertador 77

indice



Agenda 78 Opgoes 89
Criar um novo evento .. Pdgina principal ... .. 89
Modificar um evento ......................... Anterior ............ .. 89

Jogo do tijolo Reencaminhar .89

I3. Informacio de chamada ............ 8l Actualizar ......... ST -89

A de chamad Guardar como pdgina principal . .. 89

certos de chamada Guardar como. .. 89

D"",U’”V dm"fmdﬂ e ST e .89

Caixas Correio ........oueneeevenneacnnn Receber wma chamada ... .89

Auto remarcar ... I5. Servicos do operador ................. 90
Qualquer recla .

Cham. espera ... Comandos GSM 90

Identificagio ................cccceeeuvuunenn. Sons DTMF 90

Lista de chamadas Caractéres de pausa e de espera ........... 90
Lista de chamadas Por exemplo: acesso a um atendedor
APAGAT .o automadtico

Contadores Fazer uma segunda chamada .... 91
Contador GSM ...........ccccovvveeeeean. Atender uma segunda chamada .. 91
Contador GPRS ... . Atender uma terceira chamada .92

14, WAP ... Chamada de conferéncia ............. .92

Servicos internet Explicita transferéncia de chamada .93
Iniciar uma sessao WAP ............... 85 Precaugdes .....ceeeeeecereeseenesennns 94
Derminar uma sessio WAP . -85 Solugio de problemas ... 98

dgina principal ............ .85 N
Marcadores ......... .86 Icones e simbolos ............. 101
Introd. Endereco .86 o ‘ i
ot SRAETERD - 36 Acessorl?s genuinos Ph!hps ............ 102
Caixa A Rec. em. .ooovvvvereviivevrirrrre 88 Declaragdo de conformidade ........ 103
6 Indice



| ¢ Iniciar

Leia as instrugoes de seguranca no capitulo "Precaucies” an-
tes de utilizar.

Para utilizar o seu telefone, deverd inserir um cartio
SIM vilido, fornecido pelo seu operador ou
revendedor GSM. O cartio SIM contém a sua
assinatura, o seu numero de telefone mével, e a
meméria na qual poderd memorizar ndmeros de
telefone e mensagens  (veja “Agenda Telefénica”

pagina 30).

1. Pressionar os dois clips em cada lado da capa do
seu telefone, como indicado abaixo, e remové-la.

2. Remover o cartdo SIM do seu suporte e colocar
no seu compartimento, em baixo do clip de

fixagdo, até parar. Observe que o canto cortado do
cartdo esteja no lado direito.

Deslocar a tampa do compartimento da pilha,
com os conectores metdlicos para baixo, até parar.
Em seguida travar, empurrando para baixo.

ecolocar a tampa do seu telefone: encaixar a
Recol t d telef

parte da frente nos ganchos no lado de cima do
telefone, e em seguida pressionar o botdo até a
lingueta engatar.

Iniciar



5. Remover o filme de protecgio que cobre o écran
antes de utilizar o telefone.

Ligar o telefone

1. Para ligar o telefone, deverd pressionar a tecla
.

2. Ao ligar o telefone, poderd ser solicitado a digitar
o cédigo PIN, que ¢ o cddigo secreto de 4 a 8
digitos do seu cartdo SIM, para proteger o seu
aparelho contra abuso. Ele estd configurado e foi
indicado pelo seu operador ou revendedor. Para
personalizar o seu cédigo PIN, veja pdgina 46.

Se entrar trés vézes um cddigo PIN errado, o seu cartio
SIM ficard bloqueado. Para desbloqued-lo, deverd
solicitar o cddigo PUK ao seu revendedor.

3. Entrar o sey cddigo PIN. Se se enganar deverd
pressionar . Em seguida deverd confirmar

pressionando @ ou .

Ajustar data e hora

Como solicitado pelo telefone ao ligé-lo pela primeira
vez, deverd ajustar a data pressionando as teclas
numéricas apropriadas (pressionar para anular
um ntimero), em seguida pressionar @ para validar.
Proceda da mesma forma para ajustar a hora.

Todas as opgoes de data e hora, veja pdgina 48.

Copiar a agenda SIM

Se ndo copiar a sua agenda SIM por ocasido da
primeira ligagio, poderd fazé-lo directamente a partir
do menu de agenda (veja pdgina 30).

Se j4 tiver possuido um telefone mével anteriormente,
e estiver utilizando o mesmo cartdo SIM, é possivel que
o cartio contenha toda a agenda actual ou parte dela.
O telefone mével detecta-a e uma mensagem pergunta
se deseja copiar a sua agenda SIM para a agenda do
telefone que estd a formar. Pressionar j para
cancelar ou para aceitar.

Se tiver aceite, interrompido ou cancelado a cdpia, a
agenda que se encontra no seu telefone serd sempre a
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agenda padrdo no seu telefone. Para retornar 4 agenda
SIM, deverd pressionar e seleccionar Agenda >
Acertos agenda > Selec. agenda > No cartdo SIM.

Carregar a bateria

O secu telefone possui uma bateria recarregdvel. A
bateria nova estd parcialmente carregada e um alarme
ird avisar se a carga da bateria estd baixa.

Recomendamos que nio remova a bateria enquanto o
telefone estiver ligado: poderd perder todas as
configuracoes pessoais (veja informagoes sobre a
seguranca da bateria, pdgina 96).

1. Logo que tiver conectado a bateria ao aparelho e
fechado a tampa do compartimento da bateria,
deverd ligar a ficha do conector (fornecido com o
telefone, na caixa) na tomada ESQUERDA na
base do telefone, ¢ em seguida ligar a outra
extremidade a uma tomada AC de fécil acesso.

2. O simbolo da bateria indica o estado da carga:

* Os 4 indicadores modificam-se durante o
carregamento; cada barra representa
aproximadamente 25% da carga e demora
aproximadamente 1.45 horas para carregar
completamente o seu aparelho.

*  Logo que todas as 4 barras estiverem completas, a ba-
teria estard completamente carregada e entdo poderd
desconectar o carregador. Dependendo da rede e da
condi¢io de utilizagdo, poderd telefonar até 6
horas e poderd usufruir de até 300 horas de stand-
by.

Mantendo o carregador ligado ao seu telefone mével
quando a bateria esti completamente carregada,nio
danifica a bateria. A dltima maneira de desligar o
carregador, é desconectd-lo. Utilize portanto uma
tomada AC de ficil acesso. E possivel conectar o
carregador a um abastecimento IT (apenas Bélgica).

3. Se nio for utilizar o seu telefone durante vidrios
dias, recomendamos que a bateria seja
desconectada.

Poderd utilizar o telefone enquanto estiver a recarregd-
lo (note que o alarme de vibragio ¢ Desligado ao
conectar o carregador). Se a bateria estiver
completamente vazia, o simbolo da bateria sé
reaparecerd apds 2 ou 3 minutos de carregamento.

Iniciar



2 » Caracteristicas
principais

Aceder e consultar a agenda

Pressionar Y no modo de repouso.
Iﬂ Dependendo da agenda seleccionada
Agenda (SIM ou telefone), o conteddo que
aparece no écran pode variar: veja “Agenda Telefénica”
pdgina 30 para obter detalhes sobre este tépico.
Para consultar a agenda durante a chamada, deverd
pressionar , seleccionar Ver lista nomes, pressionar
e folhear pelas entradas, pressionando v ou
4 . Em seguida deverd pressionar /<8/ duas vezes
para regressar ao écran de chamada.

Fazer uma chamada

1. Digitar o ndmero de telefone no modo de
repouso, utilizando o teclado. Para corrigir um
erro, deverd pressionar

2. Pressionar (&) para ligar a0 nimero digitado e

. N .
pressionar (@) para desligar.

Para uma chamada internacional, deverd digitar o
stmbolo "+" ao invés do usual prefixo internacional,

Para
“Fazer

pressionando e mantendo pressionado  ®D .
aprender como fazer uma chamada, veja

chamadas” pdgina 35.

Responder e terminar uma chamada

Ao receber uma chamada, dependendo da sua
assinatura e se a pessoa a ligar permitiu que esta
informagio fosse transmitida, serd apresentado o
nimero de telefone. Se o ndmero de telefone estiver
memorizado na agenda seleccionada (veja pdgina 30),
serd apresentado o nome correspondente ao invés do
nimero de telefone.

1. Para atender uma chamada, deverd pressionar
(&).

2. Para rejeitar uma chamada, deverd pressionar
(@". Se tiver activado “Desviar chamada” (veja
pdgina 81), a chamada ¢ transferida para um
nimero ou para o correio voz.

3. Para desligar, devers pressionar (‘).

O telefone nio tocard se estiver no modo Siléncio (veja
pdgina 11). Se tiver seleccionado Qualquer tecla (veja
pdgina 82), poderd aceitar a chamada pressionando
qualquer tecla (excepto ).

10
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Telefonar em maos livr

Para o seu prdprio conforto e seguranga, assegure-se de
manter o telefone longe das suas orelhas durante o
telefonema com mdos livres, especialmente ao
aumentar o volume.

1. Se tiver seleccionado a agenda no seu cartio SIM,

deverd seleccionar um  registo, pressionar

duas vezes para aceder ao préximo carrossel,

em seguida deverd seleccionar Ligar p/ M. livres e
pressionar @ para marcar um nimero.

2. Se tiver seleccionado a agenda do seu telefone,
proceda da mesma maneira para chamar um
nimero padrio ou pressionar < ou © e
seleccione um outro nimero da lista, em seguida
deverd pressionar e seleccionar Ligar p/ M.
livres.

Se jd estiver no telefone, deverd pressionar duas
vezes para alternar para o modo de maos livres e vice-
versa.

1. Pressionar , seleccionar Acertos > Sons > Som
chamada e pressionar novamente

2. Deslocar com & ou Vv para seleccionar um
toque da lista, e em seguida pressionar para
confirmar a sua escolha.

Travar / destravar o teclado

= Poderd bloquear o teclado para evitar
teclas  sejam  pressionadas
acidentalmente (p.ex. se o telefone
estiver no seu bolso).

Para bloquear o teclado, deverd pressionar e manter
pressionado no écran e repouso. Para desbloquear
o teclado, deverd pressionar i e soltar novamente.

Activar o modo de siléncio

Se nio desejar que o seu telefone toque
ﬂ enquanto  estiver recebendo  uma
chamada, poderd desactivar o som de
chamada da seguinte maneira:
Pressionar e seleccionar Acertos > Sons > Siléncio e
pressionar , até o volume alcangar Ligar.

Ed ue as
Bloquear tecl.

Siléncio

Também poderd pressionar a tecla lateral, quando
estiver no modo de repouso, até o valor estar em
siléncio.

Também poderd silenciar o toque ao receber uma
chamada, pressionando a tecla lateral.

Caracteristicas principais
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Activar o alarme de vibragdo

@ Se desejar que o seu telefone vibre ao

e receber uma chamada, poderd activar a
Mibrago  vibragdo da seguinte maneira:

1. Pressionar , seleccionar Acertos > Sons >
Vibracio e pressionar

2. Deslocar & ou vV para seleccionar Ligar ou
Desligar e pressionar para confirmar.

O som de chamada ndo é desligado ao activar-se a
vibragio. Se desejar desligar o som de chamada e
manter a fungio de vibragio, deverd activar o modo
Silencio como descrito abaixo.

A vibragio é automaticamente desactivada quando
conectar o carregador.

FotoTalk: Adicionar voz as fotografias

Este menu que estd ao seu dispor ao utilizar a cAmara

ou o Album de fotos, possibilita-lhe enviar rapidamente

uma mensagem feita de uma fotografia e um som.

1. Se estiver em modo de repouso pressionar \@\
para activar a cimara.

2. Pressionar para tirar uma fotografia, depois
pressionar @) para ter acesso a opgio e
seleccionar Enviar por MMS.

3. Pressionar novamente para ter acesso a janela
de gravagdo de som.

4. Pressionar , seleccionar pessoa a quem quer
envid-la e validar a lista. Pressione duas vezes
para mandar a sua mensagem.

Assim enviard uma mensagem para uma pessoa sem
texto. Veja pdgina 63 para mais detalbes sobre este
menu.

FotoCall: Ver e escutar quem estd a

chamar

B

Este menu s6 estd a sua disposi¢io se seleccionar a
agenda do seu préprio telefone (e nio a existente no
cartio SIM).

Este menu possibilita-lhe adicionar um ou mais nomes

a um grupo. Se um nome desse grupo telefonar,

aparecerd logo com a fotografia correspondente e a

melodia definida para esse grupo tocard.

1. Se estiver em modo de repouso pressionar
para activar a cimara e pressionar para tirar
uma fotografia do seu amigo.

2. Seleccionar Multimedia > Gravacao de som > Novo.
Grave-os dizendo qualquer coisa ¢ guarde a grava-
¢do no Album de sons.
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3. Seleccionar Agenda telefonica > Acertos agenda >
Configurar grupos > Grupos. Dé um novo nome a
um grupo e seleccione a voz dos seus amigos e
depois a fotografia deles.

4. Pressionar V , seleccionar um nome na sua

agenda telefénica e pressionar .
Pressionar e escolher Seleccionar grupo para o
adicionar ao grupo que rebaptizou.

Ler o seu numero de telefone mével

Para ler o seu préprio nimero de telefone, deverd
pressionar Y no modo de repouso e seleccionar Nrs.
proprios, em seguida pressionar , seleccionar Ver e
pressionar novamente. O seu nimero de telefone
¢ apresentado se presente no seu cartdo SIM. Se ndo for
o caso, seleccione Novo, e siga as seguintes instrugdes.

Se o seu préprio niimero de telefone foi memorizado na
agenda, poderd lé-lo durante wuma chamada. Veja
“Aceder e consultar a agenda” pdgina 10.

Ajustar o volume do auricular

Durante uma chamada, deslocar a tecla lateral pra cima
ou para baixo para aumentar/reduzir o volume.

Desligar o som do microfone

E possivel desligar o som do microfone,
de modo que o seu correspondente nio
possa ouvi-lo.

Pressionar durante uma chamada e
seleccionar Sem som e confirmar pressionando .

Ligar o som do microfone

Para ligar o som do microfone durante
E@ uma chamada, deverd pressionar ,
seleccionar Com som e confirmar
pressionando . O som do microfone
ficard ligado.

Gravar uma conversa
@ Em  muitos paises,

Sem som

Comsom

a gravagio de
conversas é sujeita aos regulamentos
legais. Recomendamos que avise a pessoa
com a qual estd a falar, que pretende
gravar a conversa actual e s6 grave se a outra pessoa
concordar. Também deveria manter privada qualquer
tipo de gravagio. 1 mn é o mdximo tempo de gravagio
dispontvel (veja “Memo vocal” pdgina 76).

Regord conv.

Para gravar uma conversa durante uma chamada:

Caracteristicas principais
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1. Durante uma ou mais chamadas simultaneas em
progresso, deverd pressionar para aceder ao
carrossel de opgoes de chamada.

Se seleccionar Sem som, e em seguida Gravar didlogo, sé
serd gravada a voz da outra pessoa.

2. Seleccionar Gravar didlogo e pressionar @) . Para
terminar a gravagio, deverd pressionar , E
ou terminar a chamada.

3. Em todos os casos, ¢ ao terminar uma chamada,
aparecerd uma janela de edigdo, com a qual
poderd dar um nome 2 sua gravagao.

4. Dressionar @ para guardar a gravagio, a qual

estard depois disponivel no menu Multimedia >
Album de sons.

Apagar a lista de chamadas

Para apagar a sua lista de chamadas,
ﬁ deverd pressionar e seleccionar
Informagdo de chamadas > Lista chamadas
> Reinicializar. Pressionar @ duas vezes
para reinicializar a lista de chamadas.

Apagar a lista SMS

Para apagar todas as mensagens contidas na lista,

deverd pressionar e seleccionar Mensagens >
Mensagens > Ler Mensagens > Apagar tudo. Pressionar
@ duas vezes para reinicializar a lista SMS.

Reinicializar

Também € posstvel apagar todas as mensagens SMS do
menu Guardar SMS. Apagando a sua lista SMS liberta
espaco de memdria para novas mensagens.

Apagar a agenda

Para apagar_todo o conteido da sua agenda, deverd
ressionar e em seguida seleccionar Agenda
elefénica > Acertos agenda > Iniciar agenda. Pressionar

para reiniciar o contetido da agenda.

Esta opgao sé é vdlida para a agenda no seu telefone,
NAO para a agenda SIM.

Folhear rapidamente numa lista

Ao folhear numa lista (de toques e ocorréncias), deverd
pressionar para folhear pdgina por pdgina, invés

de item por item.

Outras caracteristicas durante a cha-

mada

- Alterar a (veja
pdgina 38),

- Adicionar um nome na agenda (veja pdgina 31),

- Escrever e enviar uma mensagem (veja pdgina 51),

- Ler uma mensagem (veja pdgina 52),

- Consultar sua lista de chamadas (veja pdgina 82),

- Consultar o seu organizador (veja pdgina 78),

- Fazer uma segunda chamada (veja pdgina 91).

configuragdo do equalizador
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3 * Arvore de menu

A tabela abaixo descreve a completa drvore de menu
(primeiro ao terceiro nivel) do seu telefone mével,
assim como a pdgina de referéncia que deveria
consultar para obter mais informagdes a respeito de
cada caracteristica ou configuragdo.

@ Acertos p38

@: Sons p38

=% Siléncio / Volume do som de chamada / Som
de chamada / Som mensagens / Equalizador /
Som teclas / Som dos alarmes / Vibragao

Ecran p39
Screen saver / Animagdes / Luz fundo /
Fundo

L1}

Elﬂ Teclas de fungSes p40
== Lista de teclas funcoes disponiveis

tﬂ Comandos por voz p43
), Lista de comandos disponiveis

% Marcagio por voz p43

Seguranga p44

ﬁﬂ Bloquear teclado / Nomes publicos /
Bloquear chamada / Alterar cdédigos /
Protecgao PIN

Y Rede p46
Anexar GPRS / Registar novamente / Rede

preferida / Ajustes acesso

Data e hora p48
il Formato relégio / Acertar data / Formato data
/ Hordrio local / Poupar luz dia / Acertar hora

ﬁfﬂ Linguas p49
Lista de idiomas dispontveis

Perfis p49
g P
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E Mensagens p51

|;_j Mensagem (SMS) p51
&9~ Enviar uma mensagem / Ler Mensagem /

Acertos SMS / SMS guardados
@ E-Mail p54
Para cada caixa correio disponivel
Acertos / Abrir cx. correio / Enviar correio

@a Difusdo de mensagens p62
Recepgao / Tépicos / Cédigos zona

Mensagem répida p63

m=y MMS pé3
E9# Criar um MMS / Receber MMS /

Administrar arquivos / Acertos

@@  Multimedia p74

ﬁ Camara p76

Album de fotos p74
Lista de figuras disponiveis
@ Album de sons p74

Lista de sons dispontveis

% Demonstragdo p75

@ Estado meméria p75

@ Jogos e Aplicacdes p77

@% Conversor Euro p77

Calculadora p77

Arvore de menu



@ Despertador p77

@ Agenda p78

@ -
—_ Jogo do tijolo p80

f@ Ver lista nomes

Acertos agenda
Iniciar agenda / Selec. agenda / Config.
grupos / Copiar para telefone

Infravermelho p71
Dados / Receber

% Informacdo de chamada p8l

Acertos de chamada p8|
BE3d Desviar chamada / Caixas correio / Auto

remarcar / Qualquer tecla / Cham. espera /
Identificagao

% Lista de chamadas p82
Lista de chamadas / Apagar

S Contadores p83
. Contador GSM / Contador GPRS

@ Agenda Telefénica p30

9 Servicos do operador p90

@z Ndmeros de servigo

AR Os niimeros disponiveis neste menu  dependem
do operador e da assinatura, por favor verifique
isto junto ao seu operador.

@ WAP p85

@ Servigos +
Este menu depende do operador e da assinatura,
por favor verifique isto junto ao seu operador.

Arvore de menu



4 + Digitar texto ou
numero

O texto pode ser digitado em écrans de edigio de duas
maneiras diferentes: utilizando a entrada predictive de
texto T9®, ou entrada bdsica de texto. Também estio
disponiveis dois outros modos para nimeros e
pontuagdo. Os simbolos que aparecem no écran
indicam o modo de texto activo.

O que é isto?
A entrada de texto previsivo T9® ¢ um
E’/[r&rr modo de edigdo inteligente para
’ mensagens, inclusive um diciondrio
Tegic Euro. Pat.  compreensivel. Desta forma ¢ possivel
App- 0842463 digitar  rapidamente um  texto.
Pressionar apenas uma vez a tecla
correspondente para cada letra necessdria para formar
uma palavra: as pressdes de teclas sdo analisadas e ¢
apresentada no écran de edigdo a palavra sugerida por
T9®. Se estiverem disponiveis vdrias palavras conforme
as teclas utilizadas, serd iluminada a palavra que
digitou: pressionar para folhear na lista e para

escolher uma das propostas pelo diciondrio T9®
incorporado (veja o exemplo abaixo).

Como usar?

Alfabetos e simbolos representados por cada letra s3o os

seguintes:
a Teclas de letras.
@3 Pressionar por instantes para folhear na

lista de possibilidades, pressionar
prolongadamente para folhear para trés.
Para confirmar uma entrada.

Pressionar por instantes para apagar

uma entrada, pressionar

prolongadamente para apagar todo o

texto.

Para alternar entre letras padoes, letras
minusculas, e letras maitsculas.

Para alternar entre o modo bdsico,
modo de digitagio numérica ou de
digitagdo de pontuagdo.

Exemplo: como digitar a palavra «Capa»:

1. Pressionar . O écran mostra

a primeira palavra da lista: Casa.
2. Pressionar para folhear e seleccionar Capa.
3. E possivel pressionar ou para confirmar
a selecgdo da palavra Capa. Pressionando ©
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também confirma a selec¢do da palavra e introduz
uma lacuna, estando pronto para a préxima
mensagem.

Entrada bésica de texto

Se deseja utilizar a entrada bdsica de texto, deverd
seleccionar «Abc» pressionando para isso a tecla &2 .
Este método requer vdrias pressdes de tecla para
alcangar o caractere desejado: a letra «h» ¢ a segunda
letra da tecla , por isto deverd pressionar duas
vezes para digitar «h». Utilizando este modo, ¢
necessdrio pressionar uma tecla quantas vezes quanto a
sequéncia das letras.

Para entrar a palavra «Casa» no modo de entrada de
texto bdsica, deveria portando pressionar , ,
(ABC) (ABC), ,
(PQRS), (ABC). Pressionar quando a
mensagem estiver completa.

Letras, nimeros e simbolos estio dispostos em cada
tecla da seguinte maneira:

=

® &

® &

Espaco 1 @ _# =
<>()c£$¥
def3éeAd

jkI5A
pqrs7pNoOX
wxyz90 Q=W

abc2iideg

ghi4li
mno6noéd
tuv8in
NSRS FE S
+- %
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5 ¢ Tirar fotografias

O seu telefone possui uma cAmara digital que permite
tirar fotografias, arquivd-las no seu telefone, utilizd-las
como fundo ou enviar a amigos ou parentes.

Co

Activar/desactivar a
cAmara

Pressionar a tecla para

activar ¢_pressionar longa-
mente para desactivar.

Ligar/desligar o
Zoom

Pressionar a tecla joystick
& (para cima) ou V

(para baixo).

Alterar o modo da
cAmara

Pressionar &2 para alternar
entre o modo Noite e Normal.

Alterar a resolugio
do écran

Pressionar para alternar
entre VGA para Q VGA para
SQ VGA para 128 x 128.

Aceder s configura-
¢oes da cAmara

Pressionar quando o
modo da cAmara estd activo.

Tirar uma fotografia

Pressionar quando o

modo da cAmara estd activo.

Arquivar uma figura  Pressionar
imediatamente apds tirar a
fotografia.

Apagar uma figura Pressionar /c8/
imediatamente apds tirar a
fotografia.

Aceder as opgbes de  Pressionar

tirar fotos imediatamente apds tirar a

fotografia.

Pressionar .

Activar/desactivar o
self-timer

Dentro de qualquer menu relacionado i cdmara, uma
pressio prolongada na tecla , cancelard qualquer
ac¢do actual e retomard o modo de repouso.

Tirar fotografias

Modo de ajustamento prévio

Pressionar para visualizar o écran de previsio da
cAmara: a lente da cAmara estd automaticamente
focalizada. Os icones colocados na parte de cima e
debaixo do ecra possibilitam-lhe verificar os diferentes
modos e colocar a Activacio timer.
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Todas as opgoes descritas neste capitulo sé sdo aplicdveis
quando o modo de cimara estd activo, ou seja, se a
previsio estd visivel no écran. Pressionar @ para ter
acesso a qualquer um deles.

Modo de camara

Estao disponiveis dois modos de cAmara: Normal e
Modo noite. De acordo com a intensidade da luz
ambiente, deverd pressionar &2 para alternar entre os
modos, refletidos pelos simbolos do modo de cAmara
no lado inferior do écran (sol & lua).

Resolucdo das fotografias

O tamanho pré-definido das fotografias no formato
padronizado ¢ de 128 x 128. Pressionar para
alternar entre VGA (640 x 480 pixels), para Q VGA
(320 x 240 pixels), para SQ VGA (160 x 120 pixels) ou
para 128 x 128, A Resolucio de foto seleccionada é
apresentada no lado inferior direito do écran.

Modo Zoom

Esta opgao ¢ possivel em todos os modos: zoom de um
nivel (x2) no modo 128 x 128, e zoom de dois niveis
(x2 e x4) em todos os outros modos. Em qualquer um
dos modos, deverd pressionar a tecla de
navegagio & ou V para aumentar ou diminuir o
zoom.

O stmbolo de zoom estd iluminado se o zoom estd
activado. S6 é possivel diminuir o zoom depois de o ter
aumentado.

Self-timer
Esta op¢do permite activar a opgdo Self-Timer em
Ligado ou Desligado (detalhes encontram-se abaixo).

Tirar uma fotografia
o
Comatecla \@\
1. Sea opgdo self-timer estiver em Ligar, e desde que
a cAmara esteja activada, deverd pressionar a tecla
para tirar uma fotografia, que serd
automaticamente apresentada no écran.

2. O ndmero na barra preta superior do écran
mostra a sua linha. As fotografias podem obter até
9999 nomes no menu Figura propria «img_1.jpg»,
etc., —9999.

Tirar fotogrdfias
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Isto nio significa que poderd tirar aré 9999 forografias
(veja “Niimero de forografias” em baixo), mas que as
Jotografias, inclusive as que foram apagadas, sio
numeradas automaticamente até 9999. A numeragio
serd reiniciada a partir de 1.

Em seguida poderd seleccionar:

Pressionar Para Apagar a fotografia que foi tirada.
Pressionar Para Gravar.
Pressionar Para ter acesso a lista de opgdes
@ disponiveis, as quais sdo:
- Gravar a fotografia no Album de
fotos,
- Modifica-la
- Envid-la por MMS, Infraverm ou e-
mail,
- Tirar nova fotografia, o que o levard
de volta 4 janela anterior.
Pressionar Para retomar o modo de previsdo.
ou

Com o self-timer

1. Se a opgio self-timer estd em Ligar, deverd
pressionar para activar (ou pressionar
se a opgdo estiver Desligar).

2. A contagem regressiva comega em -10 segundos
(este valor ndo pode ser alterado). Um bip soa
2 segundos antes da fotografia ser tirada, e depois
de ser tirada.

O alarme bip pode ser personalizado através das
configuragoes da cimara. Sempre que desejar, deverd
pressionar para o temporizador e voltar ao modo
de previsio ou pressionar ©5 para parar o
temporizador.

3. Uma vez que a fotografia tiver sido tirada, siga as
instru¢oes partindo do ponto 2 do capitulo
anterior.

Numero de fotografias

O ntmero de fotografias que podem ser arquivadas no

telefone pode variar de acordo com as configuragées

que foram feitas: quanto maior a resolugio, maior o

tamanho do ficheiro.

A mensagem ird avisar se nio hd espaco suficiente na
memdria para arquivar a forografia que tirou. Neste
caso deverd apagar dados (sons, imagens, etc.) antes de
poder arquivar uma nova fotografia. Seleccionar
Multimedia > Estado memoria para verificar a memdria
disponivel no seu telefone.
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FotoTalk: Adicionar voz as fotografias

Este menu que estd ao seu dispor ao utilizar a cimara
ou o Album de fotos, possibilita-lhe enviar rapidamente
uma mensagem feita de uma fotografia e um som.

O tamanho mdximo de uma MMS é de 50 KB.

1. Se estiver em modo de repouso pressionar
para activar a cAmara.

2. Pressionar para tirar uma fotografia, depois
pressionar @) para ter acesso a opgio e seleccio-
nar Enviar por MMS.

3. DPressionar novamente para ter acesso 2 janela
de gravagio de som.

4. Pressionar , seleccionar pessoa a quem quer
envid-la e validar a lista. Pressione duas vezes
para mandar a sua mensagem.

Assim enviard wma mensagem para uma pessoa sem
texto. Veja pdgina 63 para mais detalbes sobre este
menu.

Rever as fotografias

As fotografias que arquivou, sdo automaticamente
arquivadas no menu Multimedia > Album de fotos >
Figuras proprias. Seleccionar uma fotografia na lista e
pressionar © para aceder A apresentagdo grifica. Em
seguida deverd pressionar & ou V para ir para a

préxima ou para a fotografia anterior, ou para
Enviar, Apagar ou Alterar nome da fotografia. Pressionar
< para voltar para a lista de texto.

Como jd foi mencionado anteriormente o FotoTalk
também ¢ posstvel a partir do menu do Album de fotos.

Receber uma chamada

Se receber uma chamada enquanto estiver utilizando a

cAmara:

1. Se responder a chamada, ird terminar qualquer
acgdo ligada & cAmara: previsio de fotografia, tirar
fotografia, timer, opgbes de browsing etc. O seu
telefone retornard ao modo de repouso logo que
terminar a chamada. Se tiver tirado uma
fotografia que ainda nio foi guardada, esta se
perderd.

2. Se rejeitar a chamada, também serd terminada
qualquer acgdo ligada & cAmara, e ird voltar ao
écran de previsdo.

Fazer uma chamada

Para fazer uma chamada, deverd primeiro pressionar
prolongadamente para voltar ao écran de
repouso. Em seguida deverd digitar o nimero ou
seleccionar um nome da sua agenda, pressionar (&)

Tirar fotogrdfias
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para marcar e pressionar (@Y
chamada.

para terminar a

Além das configuragoes directamente disponiveis no
écran de previsio como descrito anteriormente,
também  estdo disponiveis vdrios menus para
configurar outras opgdes. Pressionar enquanto o
modo cAmara estd activo para poder aceder a elas.

Em todos os casos, deverd seleccionar uma opgio, e
pressionar para a préxima fotografia a ser tirada
utilizando este modo, ou para cancelar.

Se desligar a cimara, os ajustamentos que definiu serio
salvos e estardo ao seu dispor quando voltar a usd-la ou
até os voltar a mudar.

Modo de cor

Permite escolher um modo disponivel entre os
seguintes: Cor, Preto e branco, Sepia e Azul. O efeito
serd aplicado a fotografia, de acordo com o modo
seleccionado  (p.ex. Sepia tirard uma fotografia
castanha, bege, dando a impressao de uma fotografia de
velhos tempos). O modo pré-definido ¢ a fotografia a
Cor.

Modo cémara

Permite escolher um dos dois modos disponiveis:
Normal e Noite. O modo pré-definido é Normal.

Acerto do som

Os sons Alerta e Disparo podem ser ajustados neste
menu. O primeiro som soa 2 segundos antes de tirar a
fotografia, o segundo soa quando a fotografia foi tirada.
Em ambos os casos, deverd seleccionar Ligar, e
pressionar para aceder a lista de sons disponiveis.
Seleccionar um dos sons, ou <Novo> para criar um
novo som, ¢ em seguida pressionar para activar.

Resolucdo de fotografia
Permite escolher a resolugdo disponivel entre as
seguintes: VGA (640 x 480 pixels), Q VGA (320 x 240
pixels), SQ VGA (160 x 120 pixels) e 128x 128. O
modo pré-definido ¢ 128 x 128.

Qualidade de fotografia

Permite escolher uma qualidade de imagem disponivel
entre as seguintes: Baixo, Médio, Alto. O modo pré-
definido é Médio.

Self-timer

Veja “Self-timer” pdgina 21.
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6 * Musica & Mix

Com BeD]J, poderd criar o seu préprio som utilizando
um estilo BeD] predefinido (como explicado abaixo),
ou quaisquer sons de chamada SP-MIDI ou MIDI
presentes no seu telefone, ou que baixou via WAP,
infravermelho, etc. (ler os capitulos relevantes neste
manual de instruges para obter imformagées
completas). Em seguida poderd enviar os seus préprios
mix a amigos e parentes, ¢ utilizar como som de
chamada ou de alarme, etc.

Como...

Pressionar .

Gravar 0 mix
(inicio e parada)

Pressionar .

Activar o campo
Tempo

Pressionar e manter

pressionada a @9,

Abrir a lista de
selecgao de Faixa

Abrir o écran Ajuda  Pressionar &3 .

Ligar/desligar BeD]  Pressionar a tecla para li-
gar OU
Pressionar e seleccionar
Multimedia > BeD).
Pressionar e mapnte
pressionado ou Jca/
para desligar.

Activar/desactivar Pressionar uma tecla de a

uma faixa musical

Pressionar Jea/ para
desactivar  simultaneamente

todas faixa musicais.

Abrir a lista Pressionar .

Opgdes

Dentro de BeDJ, a cor laranja sempre indica a
informagdo actualmente em wuso, ou um item
seleccionado.

Iniciar

Activar faixas musicais
1. Iniciar BeDJ pressionando o botao , no lado

superior direito do seu telefone mével.

Musica & Mix
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2. No écran BeDJ que aparece, estd seleccionado o
estilo de musica ajustada de padrio (p.ex. Groovy,
Techno, etc.).

3. No lado superior esquerdo do écran, aparece uma
pequena tabela com o valor actual de perfodo de
tempo, o status de gravagio (Desligar
normalmente) e o nome da faixa.

4. No lado de baixo do écran, estdo disponiveis 9

faixas, ligadas as teclas de a e com as
quais pode activar mix: pressionar o écran
correspondente 4 faixa que deseja activar.
Estd disponivel um total de 16 faixas: pressionar e
manter pressionadas as teclas de
abrir a lista de selecgao de faixa. A tecla
sempre dedicada 2 faixa vocal.

5. A faixa activada aparece em cor de laranja, ¢ a
tabela acima apresenta o nome da relevante
melodia e instrumento.

Mudar melodias e instrumentos das faixas
musicais

Pressionar e manter pressionadas as teclas de
de acordo com a faixa que deseja mudar. Na lista
que aparece, poderd mudar primeiramente a melodia
actual utilizada pela faixa seleccionada, e em seguida os
instrumentos utilizados nesta melodia.

Melodia

1. A melodia actual utilizada na faixa seleccionada é
a primeira iluminada na lista. Deslocar 2 ou

V para scleccionar uma outra (que ¢
automaticamente tocada ao ser seleccionada), em
seguida pressionar para confirmar a sua
escolha.

2. O nome da melodia seleccionada aparece no lado
superior do écran. Pressionar © para aceder 4
lista dos instrumentos utilizados nesta melodia.

Instrumentos

1. O instrumento actualmente utilizado na melodia
seleccionada ¢ o primeiro iluminado na lista.

2. Deslocar v ou & para seleccionar o préximo
instrumento  ou o anterior, e em seguida
pressionar para seleccionar.

Alterar o tempo

1. Pressionar para activar o campo Tempo.

2. O Tempo (apresentado em bmp ou «beats per
minute») serve para todas as faixas. Pressionar a
tecla iluminada <9 ou ©  para aumentar ou
reduzir o tempo.

Nio ¢ necessirio memorizar o Tempo, pois é
automaticamente considerado.

3. Pressionar ou para retornar um écran.

Nao é posstvel alterar o Tempo enquanto estiver a tocar
uma faixa ou durante uma gravagio mix.
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Gravar um mix

Iniciar a gravacdo

1. Logo que estiver pronto para gravar o seu mix,
deverd pressionar . O temporizador comega
¢ o simbolo No ar vermelho estd seleccionado.

2. Enquanto estiver a gravar o seu mix, poderd:

Pressionar teclas  Para activar a faixa relevante.

Deslocar & ou  Para aumentar/reduzir o volume
v da faixa actual.

Para iluminar a faixa anterior ou
© a préxima.

Deslocar < ou

3. Pressionar para parar a gravagao.

A gravagio parard automaticamente quando o mix
alcancar 50 KB (aproximadamente 2 min). A
capacidade depende da memdria dispontvel no seu
telefone: seleccionar Multimedia > Estado memoria para
obter informagées sobre a memdria.

Administrar a gravagdo

Logo que parar de gravar o seu mix, aparecerd
automaticamente uma janela apresentando as seguintes
opgoes:

Recombinar Permite gravar um novo mix,
utilizando as mesmas faixas.

Tocar nova- Toca o mix que gravou.

mente

Guardar Abre a janela Gravar, para poder dar
um nome ao mix e salvd-lo.

Enviar por Permite enviar o seu mix como parte

MMS de uma mensagem multimedia

(MMS).

Enviar por IrDA Activa IrDA, de modo que poderd
enviar o seu mix a outro dispositivo

IrDA.
Enviar por Abre o menu E-Mail, de modo que
e-malil poderd enviar o seu mix via e-mail.

A gravagio guardada aparecerd abaixo do nome de sua
escolha na lista Acertos > Sons > Som chamada assim
como em Multimedia > Album de sons. Poderd
seleccionar a gravagio como som para chamadas a
serem recebidas e para novos eventos.

Criar o seu proéprio estilo e mix

Opgoes avangadas permitem criar e misturar os seus
proéprios estilos de musica, directamente a partir dos

Musica & Mix
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estilos BeDJ disponiveis (p.ex. Groove, Techno, Disco,
etc.), ou da lista de sons de chamada (p.ex. Bach, Cool,
Dream, etc.).

A lista de sons de chamada inclui os fichdrios MIDI que
pode ter descarregado via e-mail, WAP, IrDA, etc.

A partir de ficheiros existentes

1. Quando o écran BeDJ estd activa, deverd
pressionar para aceder 2 lista de opgoes.

2. Ao seleccionar Sons combinados ou Estilos BeD),
simplesmente  escolher uma das melodias
disponiveis na lista e pressionar para
confirmar a sua escolha.

3. O telefone automaticamente volta para o écran
BeDJ, e a melodia associada ao som de chamada
que seleccionou ¢ dividida em duas faixas.

4. Como descrito acima, poderd activar e desactivar
faixas, gravar o seu mix, etc.

O nitimero das faixas activas depende da melodia
seleccionada.

Sem auxilio

1. Ao seleccionar Avancado, BeDJ abre um conjunto
completamente novo de faixas vazias

2. Pressionar ¢ manter pressionado : a lista de
todos os ficheiros MIDI existentes no seu telefone

aparecem no écran. Seleccionar uma e pressionar

3. Aparece uma nova lista, apresentanto todas as
faixas do ﬂcheiro MIDI seleccionado (mdx.16).
Deslocar & ara seleccionar uma, e
ea seguida presslonar ‘ para aplicar 4 tecla

4. Repetir estes dois passos para aplicar faixas da sua
escolha 4s teclas a do telefone.

5. Logo que estiver pronto, grave o seu mix (veja
pdgina 27).

6. Pressionar duas vezes para voltar a0 modo
normal.

Divirta-se com mix: poderd atribuir qualquer uma das
16 faixas de qualquer som de chamada ds teclas @=) a

%) do seu telefone! Isto faz algumas mil
possibilidades que  permitem  personalizar
completamente o seu préprio mix.

Salvar os seus proéprios estilos

Poderd salvar o seu préprio Estilo no menu de estilos
BeDJ, e reutilizé-lo mais tarde para criar um outro mix.
Este novo estilo conterd todas as faixas que misturou,
mas sem os efeitos aplicados a este mix.
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Receber uma chamada

Ao receber uma chamada enquanto o BeD]J estiver
activado, o seu telefone mével ird  desligar
automaticamente o som.

1. Ao responder a uma chamada, o BeDJ serd
terminado e o seu telefone retornard ao modo de
repouso logo que terminar a chamada.

2. Rejeitando  ou ignorando uma chamada,
permanecerd no écran BeDJ.

Musica & Mix
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7 » Agenda Telefonica

Todas as operagdes descritas neste capitulo
requerem a agenda principal, a ser seleccionado
no SIM ou no telefone.

O seu telefone mével possui duas agendas. A agenda
SIM estd localizada no seu cartio cartdo SIM e o
nimero de entradas depende da capacidade do cartdo.
A segunda agenda que encontra-se na meméria do
telefone mével e pode aceitar até 299 nomes.

A capacidade do cartido SIM depencde do tipo do cartio
que possui. Por favor entre em contacto com o seu
revendedor local, para obter informagoes detalhadas a
este respeito.

A agenda que se encontra no seu telefone partilha a
capacidade e a memdria com outras caracteristicas.
Como tal, eles sio interdependentes: quanto mais
nomes forem criados, quanto menos eventos poderdio ser
arquivados e vice-versa. 299 é o mdximo nilmero de
nomes e eventos, desde que as outras caracteristicas
(memos, sons, fotografias, etc.) nio estejam a utilizar
um montante significante da memdria do telefone.

No menu Agenda Telefénica pode seleccionar uma das
duas agendas disponiveis: a do seu cartdo SIM ou a do

seu telefone. Ao entrar novos nomes numa em uma das
Agendas, eles agenda que
seleccionou.

s

serdo adicionados a

A opedo Iniciar agenda NAO vale para a agenda SIM.
Copiar p/ telefone ird copiar todo o conteiido do seu
cartiio cartio SIM para o seu telefone. Seleccionando
esta op¢io duas vezes, duplicard todos os nomes.

Agenda do cartio SIM

Se estiver utilizando um cartdo SIM pela primeira vez,

siga o procedimento padrio para a instalagdo do cartdo

SIM descrito na pdgina 7, em seguida, deverd ir ao
capitulo “Adicionar nomes na agenda”.

Pressionar e seleccionar Agenda

W Telefonica, Acertos agenda, Selec agenda.

Em seguida deverd pressionar & ou

v para seleccionar a agenda localizada

no seu cartio SIM. Nomes adicionados a esta agenda

podem entdo ser copiados para a agenda localizada no

seu telefone.

Selec. agenda.

Se tiver cancelado ou interrompido a cépia automdtica
da sua agenda SIM aquando da primeira ligagio,
poderd  fazé-lo  manualmente:  pressionar e
seleccionar Agenda Telefonica, Acertos agenda, em
seguida Copiar para telefone.
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Ao copiar os contetdos da sua agenda
SIM para o seu telefone, ainda poderd
utilizar a agenda do seu cartio SIM,
mesmo que apresente menos campos de
informagio.

Agenda do telefone

O seu telefone mdvel sé6 administra uma agenda de
cada vez e ignorard a informagio relativa & outra:
p-ex. se «Smith» estiver presente em ambas as agendas
e se apagar na agenda do telefone, ele permanecerd na
agenda do cartio SIM.

No cartéo SIM

se encontra localizada no seu telefone.
Ela pode aceitar até 299 nomes e pode
ser apagada de uma vez sé utilizando a
opgao Iniciar agenda. Dependendo da capacidade do
cartdo SIM, os nomes adicionados a esta agenda podem
posteriormente ser copiados para a agenda SIM (veja
“Copliar para cartdo SIM” pdgina 35).

Adicionar nomes na agenda
No cartdo SIM

Para adicionar um nome na agenda SIM:
1. Pressionar V para entrar na agenda, seleccionar
Novo, e em seguida pressionar .

ﬁ De fibrica a agenda seleccionada é a que

No telefone

2. Entrar o nome, em seguida o nimero descjado e
pressionar @9 .

Um niimero pode conter no mdximuo 40 digitos,
dependendo do seu cartio SIM.

Entrando todos os niimeros, inclusive os locais com
prefixo internacional, cddigo do pais e codigo da drea,

poderd marcd-los, onde quer que se encontre.

3. Seleccionar o tipo de nimero atribuido ao nome:
Telefone, Fax ou Dados e pressionar para
confirmar e arquivar este nome na sua agenda.

No telefone

A agenda no seu telefone pode aceitar mais campos de
informagio do que a sua agenda do cartio SIM.
Inclusive (em caracteres latinos):

até 20 caracteres

até 40 digitos

el «t»

Campos de nome e prenome
Campo de nimeros
(mével, trabalho, etc.)

Campos extra (e-mail e nota)  até 50 caracteres

Selecgao de grupos 20 grupos

disponiveis

E possivel criar até 299 registros, tendo até no méximo
7 campos de informagGes para cada, com um mdximo
de 5 campos numéricos. Por exemplo, é possivel
guardar 2 nimeros méveis, 3 nimeros de trabalho, um
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endereco e-mail e um texto de nota, tudo para a mesma
pessoa.

Adicionar um registro na agenda do

telefone

Adicionar um campo de nome

1. Pressionar V para entrar na Agenda, seleccionar
<Novo>, e em seguida pressionar .

2. Inserir o apelido do seu contacto e confirmar
pressionando , e em seguida entrar o nome ¢
confirmar pressionando

Um dos dois campos de nomes pode estar vazio, mas
nio ambos. Para voltar ao campo anterior, deverd
pressionar .

Adicionar um nimero/campo de texto

1. Apés entrar o nome do seu contacto, estard no
menu Tipo chamada. Poderd seleccionar entre
campos numéricos (mével, fax, dados, pager, casa,
trabalho) ou campos alfanuméricos (nota, e-
mail). Seleccionar e inserir o niimero relevante ou
texto. Em seguida deverd pressionar para
salvar o novo registo.

2. O telefone ird levd-lo a Grupo: seleccionar o grupo
no qual deseja colocar este nome e em seguida
pressionar para confirmar. O registo ¢
guardado na sua agenda do telefone.

3. Poder4 associar uma Melodia e Figura especificas
para cada grupo, assim como Alterar nome nos
grupos. Seleccionar Agenda Telefénica > Acertos
agenda > Configurar grupos, e leia “FotoCall: ver e
escutar quem estd a chamar” pdgina 32 para obter
completas  informagdes). Ao receber uma
chamada do contacto associado,
automaticamente soard a melodia e/ou aparecerd
a figura definida para este grupo.

Nutmeros préprios

A opgao Nrs. proprios que aparece na sua agenda deverd

conter o seu préprio nimero de telefone. Se nio for o

caso, recomendamos que insera o seu nimero de

telefone mével, assim como outras informagoes
relevantes.

Apesar de todos estes campos poderem estar vazios, o
item «Nrs. préprios» nio pode ser apagado.

FotoCall: ver e escutar quem estd a

chamar

Esta  caracteristica sé estd disponivel se tiver
seleccionado a agenda do seu telefone, NAO a do cartio
SIM.
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A caracteristica FotoCall permite personalizar os
grupos disponiveis com os seus préprios nomes
(«Amigos», «Escritérion, etc.), uma boa fotografia (do
Album de fotografias) e uma boa melodia (da lista Sons
de chamada).

E possivel ligar um ou dois contactos da sua agenda
para um grupo. Quando chamar um nome deste
grupo, o nome de contacto aparecerd junto com a foto
definida para este grupo. A melodia definida para o
grupo também ird tocar.

Poderd configurar wm grupo sé para aquela pessoa

importante. Utilizar a cimara para salvar a fotografia

dela no Album de fotos ¢ Memo vocal para gravar as
suas vozes como som de chamada. Quando eles
chamarem, poderd realmente escuti-los e vé-los (sobre

a cimara, veja pdgina 20 e para a gravagio de som,

veja pdgina 74).

1. Para utilizar FotoCall, ¢ necessério estar
utilizando a agenda do seu telefone; se nio o
estiver a fazer, veja “Copiar a agenda SIM”
pdgina 8.

2. Em seguida seleccionar Configurar grupos,
pressionar e seleccionar o grupo desejado.

3. Renomear o grupo a ser identificado («Amigos»,
«Criangas», etc.) e seleccionar a Melodia e a Figura

a ser associada a este grupo.

4. Pressionar prolongadamente para voltar ao
modo de repouso, em seguida pressionar Y para
apresentar o contetdo da sua agenda. Seleccionar
o contacto _que deseja colocar neste grupo e
pressionar . Em seguida ir para Seleccionar
grupo e escolher o grupo desejado.

Quando esta pessoa de contacto ligar, soard/aparecerd

no écran a Melodia e Figura associada a este grupo.

tar e administra mes

Logo que tiver arquivado nomes na sua agenda, deverd
pressionar Vv no modo de repouso para aceder &
Agenda Telefénica. Poderd procurar por um nome na
agenda pressionando a tecla correspondente para a letra
que deseja procurar na lista (p.ex. pressionar duas
vézes para aceder 2 letra «U»). O primeiro registo que
comega com esta letra serd seleccionado na lista.
Dependendo do menu da agenda seleccionada, poderd
aceder a uma parte ou todas as seguintes opgoes:

* Apagar * Iniciar agenda  * Alterar nome
* Ver * Enviar SMS * Incluir num
* Copiar para  * Enviar MMS grupo
SIM * Predeterminar  * Associar
* Marcagao * Copiar para marcagio voz
flash telefone * Enviar via IrDA
* Alterar tipo * Fal.m/livres

¢ Chamar
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No cartdo SIM

Seleccionar um nome na agenda do cartio SIM, em

seguida pressionar para aceder a uma das seguintes

opgoes:

- Apagar para apagar o nome e o niimero seleccionado,

- Alterar para mudar o nome seleccionado e toda a
informagao relacionada,

- Copiar para telefone para copiar o nome seleccionado
e toda a informagdo relacionada, para a agenda
localizada no seu telefone.

Se tiver cancelado a cdpia automdtica da agenda SIM
ao ligar o telefone pela primeira vez, deverd realizd-la
manualmente.

No telefone

Adicionar um campo

1. Para adicionar um campo novo a um registo
existente, seleccionar o nome  desejado,
seleccionar Ver e pressionar .

2. Seleccionar <Novo> e pressionar . Seleccionar
o tipo de campo a ser adicionado e pressionar
. Entrar o ntimero ou texto, ¢ em seguida
pressionar para arquivar as modificagoes.

3. Repetir os passos 1 e 2 para adicionar até 6
campos a0 mesmo registo. Pressionar por
instantes para retomar ao menu anterior, ou

pressionar prolongadamente para retomar ao
modo de repouso.

Os niimeros ou texto aparecerdo na sequéncia de
criagdo. O primeiro niimero de fax ou de telefone que
inserir, serd o niimero pré-definido. Como tal,
aparecerd em primeiro lugar na lista. Para que outro
nilmero seja o pré-definido, veja  “Prédeterminar”
pdgina 35. Campos alfanuméricos (nota e e-mail) sé
podem ser alterados ou apagados.

Mudar um contetdo

1. Para mudar o contetido de um campo do registo
existente, deverd seleccionar o nome desejado,
pressionar , seleccionar Ver e pressionar
novamente.

2. Seleccionar o campo a ser alterado na lista e
pressionar

3. Seleccionar, no carrossel que aparece, Alterar e
pressionar . Fazer as modificages desejadas e
pressionar para guardar.

Alterar um tipo de campo

Para alterar um tipo de campo de um

registo existente, deverd repetir os passos

de 1 a 3 do pardgrafo “Mudar um

conteddo”.  Em  seguida  deverd

Alterar tipo
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seleccionar Alterar tipo no menu do carrossel, o novo
tipo de nimero e pressionar para confirmar .

Se tiver copiado a agenda do cartdo SIM para a agenda
do telefone, é possivel que alguns niimeros aparecam
como sendo «Nenhum tipo» e nio tenham nenhum
icone. Niimeros «Nenhum tipo» podem ser alterados:
siga o procedimento descrito anteriormente para
definir um tipo para estes niimeros.

Apagar um campo
Para apagar um campo de um registo
@ existente, deverd repetir os passos 1a 3
Apgar  do pardgrafo “Mudar um contetido”. Em
seguida seleccionar Apagar no menu de
carrossel, e pressionar para confirmar.
Prédeterminar
V4 O primeiro nimero que entrar ao criar
um novo registo, serd o numero pré
determinado: ele aparecerd em primeiro
lugar na lista de campos e ¢
automaticamente marcado ao pressionar a tecla de ligar
ou ao pressionar e seleccionar Chamar, Ligar p/ M.
livres ou a opgao Enviar SMS. Para mudar um nimero
pré-definido (p.ex. se desejar que o ntimero «Trabalho»
seja o pré-definido ao invés do nimero «Casa»), deverd
repetir os passos 1 a 3 do pardgrafo “Mudar um

Predeterminar

contetido”. Em seguida seleccionar Predeterminar no
menu de carrossel, e pressionar para confirmar.
Copiar para cartdo SIM
53 Como mencionado anteriormente, inse-
Coplarparacartio. 11T IOMES na agenda SIM pode ser util se
mudar frequentemente de telefone. Se
copiar nimeros do telefone para o cartao
SIM, a sua agenda estard sempre actualizada ao trocar
de agendas ou ao utilizar um outro telefone.
Para copiar um nimero para a sua agenda do cartio
SIM, deverd repetir os passos 1 a 3 do pardgrafo
“Mudar um contetido”. Em seguida deverd seleccionar
Copiar para cartio e pressionar .

zer chamadas

Para o seu proprio conforto e seguranga, assegure-se de
manter o seu telefone afastado do seu ouvido ao
telefonar em mdos livres, especialmente se  tiver
aumentado o volume.

Nutmero de emergéncia
@ O ntmero de emergéncia chamard
ndmeros de servico de emergéncia no seu
pais. Em vdrios casos também poderd
chamar este nimero de telefone, mesmo

Emergéncia
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que o teclado esteja bloqueado ou se nio tiver digitado

o seu PIN.

Dependendo do seu operador de rede, o niimero de
emergéncia pode ser marcado sem o cartio SIM
inserido. Na Europa o niimero de emergéncia é 112, no
Reino Unido é 999.

1. Para chamar este ntimero, deverd entrar no modo
de  repouso  pressionando  as  teclas
correspondentes, ou pressionar @ e seleccionar
Agenda Telefénica > Ver lista nomes > Emergéncia.

2. Pressionar (&) para marcar e pressionar (@
para terminar a chamada.

Outro nimero

Entrar um niimero
No modo de repouso, deverd entrar um
E’ ndmero  pressionando  as  teclas
correspondentes. Pressionar (&) para
marcar e pressionar (0") para terminar a
chamada.

Chamar

Pressionando ©) obterd  acesso  ao  carrossel,
permitindo chamar este niimero, arquivar ou enviar
um SMS.

Seleccionar um nome
1. Pressionar 9 e seleccionar o registo desejado.

2. Se tiver seleccionado a agenda no seu cartio SIM:

- uma vez que tiver seleccionado um registo, deverd

simplesmente pressionar (&) para chamar, ou

- pressionar @ duas vezes para aceder ao préximo

carrossel, e em seguida seleccionar Chamar ou Ligar
p/ M. livres e pressionar para marcar o nimero.

3. Se tiver seleccionado a agenda no seu telefone:

*  Para chamar o nimero pré-determinado:

- uma vez que tiver seleccionado um registo, deverd

simplesmente pressionar (&) para marcar, ou

- pressionar @ para aceder ao carrossel de registo, e

em seguida Chamar ou Ligar p/ M. livres.

e Para chamar qualquer outro niumero, deverd
seleccionar Ver logo que o registo estiver
seleccionado e escolher um tipo de nimero na
lista  (mével, casa, etc.). Pressionar para
aceder ao préximo carrossel e seleccionar Chamar
ou Ligar p/ M. livres.

4. Em todos os casos, deverd pressionar
terminar a chamada.

) para

Também poderd alternar para mdos livres durante
uma  chamada em  progresso: @

pressionar ©
seleccionar  Actfalmllivres e  pressionar @ para
confirmar.
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Utilizar marcacao flash
No modo de repouso, deverd pressionar
% e manter pressionada as teclas e
Marcagéo flash para marcar a entrada associada
(veja “Teclas de funges” pdgina 40): a
conexdo estd estabelecida. Pressionar (@) para
terminar a chamada.
Utilizar a marcacgdo por voz
No modo de repouso, deverd pressionar
gé@ e manter pressionado , e em seguida
Marcagio Wz pronunciar  a voz gravada  (veja
“Marcagio por voz” pdgina 43). Se o
telefone reconhecer a voz gravada, marcard o nimero a
ele associado. Pressionar (@ para terminar a
chamada.
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8 * Acertos

O menu Acertos permite personalizar o seu telefone e
alterar os acertos relacionados a cada opgdo disponivel
(sons, hora e data, seguranga, etc.). O menu Perfis
permite alterar vdrios acertos de uma vez (veja

pdgina 49).

Siléncio
ﬂ Permite Ligar ou Desligar o modo Silén-
cio. Quando este acerto estiver em Ligar,
todos os alertas estardo desactivados e a
vibragdo estd activa.

Siléncio

O modo Siléncio também ¢ vilido para os sons das
teclas.

Volume do som de chamada

O volume do som de chamada pode ser
A4 . . Py e

pré-determinado na posigio Médio.
Vome chamada pregsionar & ou Y para  acertar o
volume do seu som de chamada de
Siléncio a Crescente.

Som de chamada

gg Permite seleccionar o som de chamada
de uma das opgdes disponiveis. A lista

Somdhamada  ambém inclui a mistura de musica

criada com BeDJ (veja pdgina 76), sons gravados e

melodias anexadas a mensagens que recebeu (de e-mail,

SMS, etc.).

Folhear pela lista pressionando & ou v e aguardar

para escutar a melodia seleccionada. Pressionar

para seleccionar esta melodia como som de chamada,
para cancelar, ou ir para a préxima melodia.

Nio poderd escutar a melodia, se o volume do som de
chamada estiver em Desligar ou se o modo Siléncio tiver
sido activado (veja pdgina 11).

Som mensagens

Ir| Permite colocar o som de alerta em Ligar
@ ou Desligar, a cada vez que receber uma
Sommensagens  nova mensagem. Em Ligar, esta opgio
também permitird seleccionar o alerta

desejado da lista de sons de chamada.

Equalizador

@ Esta opgdo permite seleccionar diferentes
acertos audio, também  disponiveis
durante uma chamada em progresso.
Neste caso, deverd pressionar ,
seleccionar Equalizador, folhear através da lista e
aguardar alguns segundos para escutar a diferenca.
Pressionar para confirmar a sua escolha.

Equalizador
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Som teclas
Permite Ligar ou Desligar os sons das
E’ teclas . Mesmo em Desligar, os DTMF
sdo tocados durante a chamada (veja
pdgina 90).
Som dos alarmes
by Permite Ligar ou Desligar os sons de alerta

a para os seguintes itens:
Som dos alarmes

Somteclas

- quando um Evento programado no seu organizador
ocorrer,

se uma chamada nio foi atendida,

quando a Bateria estd vazia e necessita ser
recarregada,

para administrar a duragio das suas chamadas,
primeiro apds 45 segundos, e em seguida a cada
minuto de uma chamada em decurso (o bip nio
pode ser escutado pela pessoa do outro lado da

linha).

Este menu_sé permite activarl/desactivar os sons de
alerta, NAO os prdprios alertas. P.ex. acertando o
alerta de evento em Desligar nio evitard que o seu
telefone apresente o écran Alarme (se tiver programado
um), mas o som correspondente nio soard.

Vibracéo
@ Permite Ligar ou Desligar a vibragio para
= quando receber uma chamada, quando
Vibragio

estiver atrasado para um evento indicado
na agenda, quando receber uma mensagem e quando
soar o alarme.

A vibragio estd sempre em Desligar quando conectar o
carregador ou o adaptador do isqueiro.

Ecran

Screen saver

Permite Ligar ou Desligar o Screen saver.
@ Quando estiver seleccionado em Ligar,

Sueensaver  passard um show de slide no modo de
repouso, utilizando o arquivo(s) jpeg que
arquivou e seleccinou no seu telefone.

Acertar o Screen saver em Desligar activa

automaticamente o perfil Modo econémico, ou seja, a
hora actual apresentada sobre um fundo preto. Este
modo aumenta a autonomia do seu telefone (aumenta
a vida da bateria).

1. Ao acertar o Screen saver em Ligar, deverd
seleccionar a figura, na lista que aparece
pressionando < ou © (também poderd anular
a selecgdo pressionando estas teclas), e em seguida
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pressionar vV para se deslocar para a préxima
figura. Logo que tiver seleccionado as figuras
desejadas, deverd pressionar para activar o
Screen saver.

Deverd seleccionar virias figuras (até 10) para fazer
um show de slides. Ao seleccionar apenas uma figura
para ser utilizada como Screen saver, sé serd
apresentada esta figura.

2. Seleccionar Atraso p/ iniciar e pressionar & ou

v para seleccionar o valor. Quando estiver no

modo de repouso, o Screen saver ird comegar de
acordo com o limite que determinou.

3. E em seguida deverd seleccionar Tempo exposicao
e pressionar . O tempo que determinou serd
aplicado entre cada figura do show de slides.

Animacées

Permite Ligar ou Desligar a animagio do

& menu de carrossel. Em Ligar, esta opgio

Animagdes  também folheard em textos, como uma
mensagem seleccionada no menu Ler SMS.

Desactivando esta fun¢io aumenta a autonomia do seu
telefone.

Luz fundo
Luz fundo serd activado ao receber
@ chamadas ou mensagens, folheando em
listas de menu, etc. Pressionar 2 ou
v para acertar a Duracio Luz fundo
seleccionando um dos valores disponiveis e pressionar
para confirmar.

Luz fundo

Desactivando esta fun¢io aumenta a autonomia do seu
telefone.

Fundo
ﬁ Permite Ligar ou Desligar o Fundo. Ao

Ligar, a(s) figura(s) que seleccionou ¢

Fundo (s3o0) apresentada(s) no modo repouso,
em Normal ou Fade, se nao activou o
show de slide.

S6 podem ser utilizadas como Fundo figuras do tipo
JPEG.

Teclas de fungdes

Ao invés de entrar nos variados menus e de folhear em
listas, poderd programar o acesso directo para uma
fungdo especifica, associando-a a uma Tecla funcio.
Uma longa pressio na tecla ird entdo activar
automaticamente a fun¢io ou chamar o ntimero
associado (marcagdo flash).
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S6 poderd programar as teclas B=) a4 8% ¢ 69 , as
teclas ©%) (seleccionar idioma) e V%) (chamar correio
voz) sio pré-determinadas e bloqueadas, nio
permitindo a reprogramagio. Dependendo do seu
Jfornecedor de servigo, é possivel que outras Teclas
Sfungdo estejam predeterminadas ou bloqueadas.

1. Seleccionar a tecla de a e pressionar

2. Folhear na lista para seleccionar a fungio que
deseja associar a esta tecla (veja lista a seguir).
Pressionar @ para confirmar a sua selec¢io.

Se a tecla seleccionada ji estiver acertada, poderd
reconfigurd-la: seleccionar Acertos > Tecla fungdos >
uma Tecla fungio da lista. Pressionar @ duas vezes,
seleccionar Alterar e pressionar @) . Isto ird levi-lo &
lista de fungaes disponiveis.

3. Para utilizar as Tecla Fungoes
simplesmente pressionar e manter pressionada a
tecla correspondente A fungio que deseja iniciar
ou a0 nimero que deseja marcar durante o modo
de repouso.

deverd

E possivel associar as Tecla fungios a as
fungdes da seguinte tabela:
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Marcagdo flash

&

Enviar mensagens

&

Ler mensagens
L

S
Mensagem répida

Bloquear tecl.
Activar siléncio

Activar carro

(=

Activar auricular

Marcar um ndmero associado da
agenda.

Abre o menu Enviar mensagens.

Abre o menu Ler mensagens.

Activa a caracteristica Mensagem
rapida, para rapidamente Responder ao
remetente da mensagem recebida.

Bloqueia / desbloqueia

imediatamente o teclado.

Activa o perfil Siléncio (vibragao
ligado, volume do som de chamada
desligado).

Activa o perfil Carro (volume do som
de chamada alto, qualquer tecla
responde).

Activa o perfil Auricular (volume do
som de chamada médio, qualquer
tecla responde ligado).
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g

Reunido

g

Exterior
]

R

Activar pessoal

¢

Actv. autonomia

Calculadora

%2

Remarcar

Responder

&

Emergéncia

%)

E-mail

Activa o perfil Reunidgo (vibragao
ligada, som de chamada e todas as
teclas em siléncio).

Activa o perfil Exterior (volume do
som de chamada alto).

Activa o perfil Pessoal.

Activa o perfil Autonomia, que
prolonga a autonomia da bateria
(animagdo  desligada,  vibragio
desligada, luz de fundo desligada,

volume do som de chamada médio).

Acesso directo a Calculadora.
Remarca o tltimo ndmero chamado.

Remarca o tltimo ndmero recebido.

Marca o ntmero de chamada de
emergéncia.

Abre o menu E-mail para aceder as
caixas de correio.

Ver saldo
Custo total

wle

= =

E R
Criar ocorréncia

@

Ver ocorréncias

V]

Despertar

@

Gravar

@

WAP

&R

Screen saver

Para caixa voz

Apresenta o crédito.

Depencde do contrato

Apresenta o Custo total das chamadas
feitas.

Depencde do contrato

Abre o menu Criar ocorréncia no
organizador.

Apresenta a lista de Ocorréncias do
menu do organizador.

Abre o menu Alarme.

Permite gravar um novo som.

Inicia uma se¢ao VWAP.

Depencde do contrato

Abre o menu Screen saver Ligar/
Desligar.

Transfere TODAS as chamadas paraa

caixa voz.
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@
- Acesso directo ao Jogo do tijolo.
Jogo do tijolo
Marca o niimero do seu Correio voz.
Correio voz
* Abre o menu Jogos.
Joges Depende do contrato
@% Acesso directo ao conversor Euro (da
B moeda).
Acesso directo ao conversor Euro
el (para a moeda).

O conversor Euro estd disponitvel de
acordo com o contrato e apenas em
paises do Euro.

Comandos por voz

B Ao invés de entrar nos variados menus e
@ folhear nas listas, também poderd colocar
Comandssvoz um  Memo vocal para activar uma

caracteristica (p.ex. iniciar a

Calculadora).

E posstvel associar um Comando de voz para todas as
Sfungoes apoiadas pelas Tecla funcdes (veja pdgina 40),
excepto para «Receber mail» e «Despertar».

1. Seleccionar Acertos > Comandos por voz >
<Novo> e pressionar , e em seguida folhear
na lista para seleccionar a fungio a associar com
um Memo vocal. Pressionar para confirmar
a sua selecgao.

2. Quando aparece Prima OK e fale, deverd seguir as
instru¢des apresentadas no écran. Ao  ser
solicitado a gravar o seu Memo vocal, assegure-se
de estar em local silencioso, escolher uma palavra
simples e curta e pronuncid-la claramente.

3. Pressionar e repetir os passos descritos acima
para adicionar mais Comandos de voz.

Para utilizar o comando voz, deverd pressionar e

manter pressionado no modo de repouso, e em

seguida pronunciar o Memo vocal. As palavras
gravadas como Memo vocal podem ser reproduzidas,
alteradas ou apagadas sempre que desejar.

Marcagio por voz

Marcagdo  voz  permite  chamar
E@ rapidamente um nome da agenda: gravar
Marcaggo vz ym Memo vocal gravando uma palavra
que ird chamar o nome correspondente
ao ser pronunciado.
. Seleccionar Acertos > Marcagio por voz > <Novo>
e pressionar .

—
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2. Folhear na lista para seleccionar o nimero a
marcar com o Memo vocal. Dependendo da
agenda seleccionada (veja “Agenda Telefénica”
pdgina 30):

-Agenda no cartdo: seleccionar um nome na lista
e pressionar ,

-Agenda no telefone: seleccionar um nome na
lista, ¢ em seguida o nimero de telefone
desejado  se  vdrios  ndmeros  foram
memorizados para aquele nome, e
pressionar

3. ando aparece Adicionar voz?, deverd pressionar

e seguir as instrugdes apresentadas no écran.

Ao ser solicitado a gravar o seu Memo vocal,

assegure-se de estar em local silencioso, escolher

uma palavra simples e curta e pronuncig-la
claramente.

Para utilizar Comandos por voz, deverd pressionar e

manter pressionado @ no modo de repouso, e em

seguida pronunciar a palavra ou frase correspondente
a0 niimero que deseja marcar.

Para apresentar a lista de marcagbes por voz que

definiu, deverd seleccionar Acertos > Comandos voz ou

Marcagio voz e pressionar . As palavras gravadas

como Memo vocal podem ser reproduzidas, alteradas

ou apagadas sempre que desejar.

Até 15 memo vocais podem ser definidos e partilhados
entre Marcagio por voz e Comando por voz.

Bloquear teclado

Permite bloquear/desbloquear o seu
@ teclado  pressionando e mantendo
pressionada a tecla no modo de
repouso. O teclado é automaticamente
desbloqueado ao receber uma chamada.

Bloqar tecl

Também poderd seleccionar o bloqueio imediato ou
atrasado, seleccionando Acertos > Seguranca > Bloqueio
teclado e em seguida um dos valores pressionando ©
ou V . O seu teclado estard permanentemente
blogueado.  Se o desbloquear pressionando a tecla
, estard temporariamente desbloqueado enquanto
utilizar o seu telefone, e bloqueard novamente apds o
periodo seleccionado.
Note que, mesmo estando o teclado bloqueado, poderdi
ainda fazer uma chamada SOS (veja pdgina 35).

Nomes publicos

W Permite administrar uma lista especifica

de nomes, chamada Nomes publicos, e

Normes piblicos  [imitar as chamadas a esta lista através da
opgao Restricdo chamada.

Esta caracteristica depende do contrato e requer um
cédigo PIN2 (veja pdgina 46).
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Restricio chamada
ﬁ@ Permite limitar as chamadas a lista de
Nomes publicos. Neste caso, sé poderd
Restr.chamada  aceder aos nomes da lista Nomes
publicos, oposta a Agenda do menu
principal.

Esta fungio depende do contrato e requer um cédigo
PIN2 (veja pdgina 46). Por favor note que ao activar
esta fungio, é possivel que também seja vilida para
WAP e conexaes e-mail através de GPRS.

Nomes publicos

Permite consultar e modificar a sua lista
W Nomes publicos. E possivel entrar um
Nomespiblices novo nome, modificar ou apagar um
nome na lista com o cdédigo PIN2.
Utilizar a opgio <Novo> para entrar o nome ¢ o
nimero de telefone, e em seguida seleccionar o tipo de
nimero: Telefone, Fax ou Data. Nomes nesta lista

podem ser alterados ou apagados.

Bloquear chamada

@ Este menu permite limitar a utilizagao

do seu telefone a chamadas especificas,

Bloguearchama®@ 5 rando  chamadas de saida e de

entrada. Esta fungio depende da rede e

requer um cddigo de bloqueio especifico fornecido
pelo seu fornecedor de servigo.

Chamadas a ligar

E O menu Chamadas a ligar permite
L seleccionar  entre chamadas Todas,
Chamadas aligar  Interna-cional e Intern. excepto local

(permitindo mais tarde telefonar para o
seu pafs de origem quando estiver no exterior).
Também ¢ possivel —Desactivar o bloqueio para
chamadas de saidas. Estes menus em seguida permitem
bloquear chamadas, dentro de cada opgdo disponivel,
Todas chamadas, Chamadas voz, Chamadas dados ou
Chamadas fax.

Chamadas a receber
O menu Chamadas a receber permite
L‘.@ seleccionar Todas chamadas ou Quando
Cham. areceber - roaming, e ainda Cancelar para remover o
bloqueio de chamadas de entrada.
Estes menus permitem bloquear, dentro de cada
opgao, Todas chamadas, Chamadas voz, Chamadas dados
ou Chamadas fax.
Situacao
e Em cada sub-menu (Todas chamadas,

Quando roaming, etc.), a opgdo Situacao
permite saber se um tipo de chamada
estd bloqueado ou nio.

Situagao
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Alterar cédigos

Permite alterar cédigos PIN e PIN2,
@ assim como o Cod. bloqueio para
chamadas.
Dependendo do seu cartao SIM, ¢
possivel que algumas caracteristicas ou opgdes possam
requerir um cdédigo secreto PIN2. Este ¢ o segundo
cédigo secreto de 4 a 8 digitos que recebeu do seu
operador.

Alterar codigos

Se entrar um cddigo PIN2 errado 3 vezes de seguida, o
seu cartiio SIM ficard bloqueado. Para desbloqued-lo,
deverd solicitar o cddigo PUK2 do seu operador ou
revendedor.

Se entrar um cédigo PUK incorrecto 10 vezes de
seguida, o cartio SIM ficard bloqueado e inutilizdvel.
Se isto acontecer, deverd entrar em contacto com o seu
operador ou revendedor.

Protec¢do PIN

Isto permite Ligar ou Desligar a protecgao
PIN. Quando em Ligar, serd solicitado a
entrar o seu cédigo PIN ao ligar o seu
telefone.

Proteccéo PIN

Nio poderd alterar o seu cédigo PIN se esta op¢io
estiver em Desligar.

Este menu permite conectar entre o telefone e a rede,

registar manualmente as redes disponiveis e
administrar as suas redes preferidas.
Anexar GPRS
O seu telefone moével integra
caracteristicas que apoiam  GPRS
Anexar GPRS

(Global Pakket Radio Service), um
servico que permite transferir dados em
alta velocidade e permanecer sempre on-line (p.ex. ter
uma conexio permanente com o internet ¢ WAP).

Entrar em contacto com o seu operador de telefone para
obter todas as informagoes sobre GPRS dispontveis
pelas suas redes e para wm contrato apropriado.
Também poderd ser necessdrio configurar o seu telefone
com os acertos GPRS fornecidos pelo seu operador,
utilizando os menus descritos nesta sec¢io.

Este menu permite definir o modo de ligar o seu
telefone mével ao servigo GPRS:

Sempre ligado

O seu telefone sempre estd registado no servigo GPRS.
Esta opgao permite uma conexiao GPRS mais répida.
No entanto ird aumentar o consumo de energia.
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Para chamadas de dados

O seu telefone s6 se registard automaticamente ao
servico GPRS se for necessdrio. Esta op¢io reduz o
consumo de energia, no entanto prolongard o perfodo
de conexio.

Apesar destes acertos, também deverd seleccionar a
rede (GSM ou GPRS) nos menus de cada aplicacio a
ser utilizada (p.ex. WAP, MMS, e-mail, etc.).

Registar novamente
@ Oferece uma lista das redes disponiveis
i

na 4rea quando estd seleccionado o modo

Regstr ~ Manual. Seleccionar a rede na qual deseja
registar-se e  pressionar para
confirmar.

Rede preferida

Permite formar uma lista de redes da sua

jr. preferéncia. Uma vez definida, o telefone

Redepreferida  tentard registar-se na rede da sua
preferéncia.

Ajustes acesso
Este menu permite criar vérios perfis de
@ dados: utilizando WAP ou enviando
uma mensagem (MMS), o perfil
seleccionado serd utilizado para conectar

com a rede GSM ou GPRS.

Ajustes acesso

Todas as op¢oes descritas abaixo dependem do operador
elou do contrato. Alguns operadores enviam um SMS
que contém pardmetros de acesso que sio arquivados
automaticamente. Por favor entre em contacto com o
seu operador de rede para obter informagoes detalhadas
sobre este assunto.

Alterar nome
P Permite entrar ou alterar um nome do

perfil  seleccionado.  Pressionar ,
Aterarnome  encrar o nome desejado e pressionar
para confirmar.
Alguns  perfis  pré-determinados  podem  estar

bloqueados, para evitar que sejam reprogramados ou
renomeados.

Ver
Permite visualizar todos os parimetros
Q do perfil seleccionado (ndimero ISP,
Ve APN, etc), de GSM ou de GPRS.
Acertos GSM

" Permite entrar ou alterar os acertos GSM
@ e d4 acesso aos seguintes itens:

AcertosGSM  Login e Password permitem inserir os

cbdigos necessdrios. Em ambos os casos,

deverd entrar a informagdo ¢ pressionar @ para
confirmar.

Acertos
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Telefone permite entrar o ntmero de telefone

necessdrio para estabelecer a conexdo. Seleccionar

Telefones e  pressionar @ , e em  seguida

pressionar & ou Y para seleccionar:

- Nimero ISDN para entrar um nimero ISDN ISP,
ou

- Nr. analégico para entrar um niimero analdgico.

Em ambos os casos, deverd entrar o simbolo «»

seguido pelo nimero oferecido pelo seu operador e

pressionar

Entrar em contacto com os seu operador para verificar
0 tipo de niimero que seleccionou.

Tempo inactivo permite entrar um perfodo de tempo de
inactividade apéds o qual o telefone ¢ automaticamente
desconectado (se havia uma chamada em decurso) e
retorna a0 modo de repouso. Seleccionar Tempo
inactivo e pressionar @ ,eem seguida entrar um valor
(em segundos) acima de 30 s. e pressionar
Acertos GPRS
Esta fungio permite alterar os acertos
GPRS, tais como Login, Password e
Acenos GPRS  Tempo inactivo (os mesmos campos ¢ as
mesmas instrugdes para os acertos GSM,
que se encontram no capitulo anterior).
APN permite entrar o endereco da rede externa de
dados a qual deseja ser conectado, (ou enderego IP,
p.ex. wap.operatorname.fr) utilizado para estabelecer a

conexdo. Seleccionar APN e pressionar , e em
suida entrar o endereco apropriado e pressionar

Mensagens de erro durante as conexoes sio
normalmente devido a pardmetros incorrectos: deveria
entrar em contacto com o seu operador antes de utilizar
o aparelho pela primeira vez, para ter os acertos
apropriados. No caso de alguns operadores, os
pardmetros  de  acesso  podem  ser  ajustados
remotamente. Por favor entre em contacto com o seu
operador.

Este menu permite acertar a data e a hora, o fuso
hordrio, a fungio econdmica, e alterar o modo de
display do reldégio.
Formato relégio

@, Permite seleccionar os formatos de hora
Analégico,  Digital  ou  Miniatura
apresentados no modo de repouso,
pressionando & ou Y . Em todos os
casos, deverd pressionar para confirmar.

Acertar data

@ Permite acertar a data pressionando as
teclas numéricas apropriadas (também

Formato relogio

Acertar data
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poderd acertar a data pressionando & ou Y ).
Pressionar para confirmar.
Formato data

Permite seleccionar um ou dois formatos
disponiveis, o Ocidental ou o Thai.
Fomatodata  Pressionar para confirmar.

Hordrio local

O hordrio local e poupar luz dia devem ser acertados
primeiramente. Deverd controlar a data e a hora se ji
estiverem acertados. Para saber em que fuso hordrio se
encontra, recomendamos verificar num atlas ou numa
enciclopédia.

= A opgao Hordrio local permite acertar o
fuso hordrio no qual se encontra, de
acordo com GMT (Greenwich Meridian
Time). Deslocar para & ou V para
seleccionar a sua drea correspondente.

Poupar luz dia

Horario local

Este acerto s6 diz respeito a paises nos quais a hora é
acertada de acordo com o hordrio de verdolde inverno
(p.ex. Greenwich Meridian Time / Hordrio de verdo
britdnico).

Esta opgao permite colocar a fungio de

@ poupar luz dia em Ligar (no hordrio de

Poupar luzdia  verao) ou Desligar (no hordrio de

inverno) deslocando ¢ ou v .Como

este acerto influencia a opgo de data e hora, deveria ser

acertada antes. Se a fungio de poupar luz dia estiver em

Ligar e acertou a hora em 12:00, ela mudard
automaticamente para 13:00 ao Desligar a opgao.

Acertar hora

Permite acertar a hora pressionando as
@ teclas apropriadas ou deslocando &
ou YV para aumentar ou diminuir o
tempo, minuto a minuto.

Este menu permite seleccionar o idioma para todos os
texto do menu. Se pressionar prolongadamente
no écran de repouso, ¢ apresentado automaticamente
este menu.

Perfis

Este menu permite aceder a um grupo de acertos pré-
determinados, que permitem adaptar rapidamente o
seu telefone ao ambiente, alterando vdrios acertos de
uma vez. Por exemplo, seleccionando Reunido ird
colocar o volume do som de chamada em siléncio,
activar vibragdos e desactivar os sons de teclas (os

Acertar hora
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outros itens sio ajustados de acordo com os acertos
configurados). Logo que a reunido esteja terminada,
deverd seleccionar Pessoal para reactivar os seus acertos
de costume.

Se associar uma tecla de funcoes a um perfil (p.ex. pres-
sionar prolongadamente a tecla @) para activar Reu-
niao, veja “Teclas de fungoes” pagina 40), ao pressionar
prolongadamente a mesma tecla desactivard a fun¢io
e retorna para acertos Pessoal.

Os acertos indicados na coluna Pessoal, na seguinte ta-
bela, sao acertos pré-determinados em fébrica. Como ¢
possivel alterd-los, os acertos pessoais no seu telefone

X 2
% b | ¥ >
Perfis Pessoal | Autoromia | Exterior | Reunido
Novo som SMS | Ligar*®
Luz fundo 10 seg* |Desligar
Qualquer tecla  |Desligar*
Animagio Ligar® [Desligar

acerto pessoal

Ao conectar um acessério, os acertos descritos na tabela
abaixo também estardo disponiveis. Ao desconectar o
acessorio, o telefone retomard o perfil Pessoal.

Carregad

podem diferir da tabela. Perfis de 2 ;::gguor
Cada na tabela refere-se aos acertos tal como acessorios Auricular | carregador | Actvar carro
estdo ajustados no menu Pessoal (se tiver alterado os Vibragao Desligar| Desligar
acertos ou nio). Volume do som| Medio Alto

2 @ de chamada

% ? S Sons de teclas

Perfis Pessoal | Autonomia | Exterior | Reunido
Vibragao Ligar® |Desligar Ligar Alertas agenda _
Volume do_som Alerta de bateria

Médio* | Médio | Alto |Siléncio fraca
de chamada
Sons de teclas Ligar* Desligar Novo som SMS _
Alertas agenda Ligar* Luz fundo _ Lfgar
Alerta de baterial Qualquer tecla Ligar Ligar
fra Ligar* Animaga

ca ¢30
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9 » Mensagens

Mensagem

@ O ftem Enviar Mensagem do menu
(53 Mensagens permite:

Enviar mensagem
*  enviar um curto texto padrio ou personalizado a
alguém,
* Editar a dltima mensagem enviada e enviar
novamente,

* adicionar uma Melodia, sons pré-definidos, uma
animagdo ou uma figura 4 sua mensagem.

As caracteristicas acima ndo estdo disponiveis no modo
de repouso quando a caracteristica Mens. instant. estd
em Ligar (veja pdgina 63). Neste caso, s6 poderd aceder
a op¢do Resposta.

As mensagens padrio SMS sio apresentadas numa
lista. Pressionar & ou ¥ para folhear: por exemplo
Telefono mais tarde permite seleccionar uma mensagem
pré-configurada incluindo o seu nimero, se este
nimero for o primeiro da opgio No. proprio (veja
pdgina 32).

Enviar uma mensagem

A um nome da lista

Ao nitmero pré-definido (na agenda do telefone) ou a

um 1nico nitmero de telefone (na agenda do cartiio)

1. Pressionar V , e seleccionar o nome desejado e
pressionar .

2. Seleccionar Enviar Mensagem e pressionar ,
em seguida seleccionar o tipo de mensagem a ser
enviada e pressionar . Escrever a sua
mensagem, anexar um grifico ou som desejado, e
seleccionar Enviar agora ou Guardar (veja abaixo).

Ao mimero da escolha (apenas lista de nome do

telefone)

1. Pressionar V e seleccionar a gravagio desejada e
em seguida pressionar , seleccionar Ver e
pressionar

2. Seleccionar o nimero da sua escolha e pressionar

3. Proceder como descrito no passo 2 do pardgrafo
anterior.
A qualquer outro nome
Para enviar uma curta mensagem a alguem que nio
tem o nimero arquivado na sua agenda, pressionar
e seleccionar Mensagens, SMS e em seguida Enviar
Mensagem e Novo. Entrar o ndmero de telefone ao qual

Mensagens
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deseja enviar a mensagem e pressionar . Entao
seguir as instrugdes detalhadas anteriormente para a
mensagem enviada.

Junto com um anexo

Esta opgao permite anexar um som, icone ou animagao
a sua mensagem. Para isso pressione para
confirmar e proceder ao anexo. Dependendo do tipo
de ficheiro que deseja anexar, deverd seleccionar
Adicionar grafico para anexar uma imagem bitmap ou
uma animagio, e/ou Adicionar som para anexar uma
melodia. Seleccionar o sub-menu de sua escolha, em
seguida um dos itens disponiveis na lista que aparece e
pressionar para confirmar e anexd-lo a sua
mensagem.

E possivel enviar até 2 anexos de 2 tipos diferentes junto
com o seu SMS. Animagaes e figuras sio exclusivas. Se
seleccionar uma animagio, e em seguida uma figura, sé
serd considerada a figura ou vice-versa.

Alguns icones, animagoes e sons s3o pré-definidos e
fornecidos como padrio com o seu telefone mével.
Fotografias e sons pessoais, p.ex. que recebeu por SMS
ou e-mail e em seguida arquivou no seu telefone,
aparecerd automaticamente nos sub-menus «Préprias»
(Melodias pessoais, Anim. préprias, etc.). Nao ¢
possivel enviar itens «Proprias» por SMS se eles
estiverem protegidos com direitos de autor.

Enviar agora
@ Permite enviar a mensagem actual que
& escreveu (para aprender como escrever

EWRIagoR ey tos e ntmeros, veja “Digitar texto ou
nimero” pdgina 18). Pressionar
para confirmar.

Gravar
@ Permite gravar a mensagem actual e o seu
icone associado e a melodia, se houver
Gravar alguma. Pressionar para confirmar.
Ler Mensagem

@ A opgio Ler Mensagem no menu
Mensagens permite consultar a lista de

mensagens que gravou e recebeu, e que

estdo guardadas no seu cartdo. Vdrias opgdes permitem

entdo administrd-los directamente no seu telefone

mével.

Mensagens recebidas

- As mensagens que recebeu e j4 leu, sdio marcadas
com Eh . Mensagens recebidas, mas nao lidas ainda
sao marcadas com um fcone de envelope fechado.
Seleccionar uma mensagem e pressionar @ para
ler. Quando ela aparecer, pressionar para aceder
as seguintes opgdes:

- Responder ao remetente,

- Reenviar a mensagem seleccionada (escolher um
destinatdrio na agenda ou entrar um niimero de tele-
fone manualmente),

Ler Mensagem
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- Apagar a mensagem seleccionada,

Guardar numero do remetente se estiver anexada a
mensagem,

Memorizar melodia se foi enviada uma melodia
junto com a mensagem,

Guardar grafico(s) se foram enviados um ou vérios
gréficos junto com a mensagem,

Extrair um ndmero incluido na prépria mensagem,
se este numero estiver incluido em aspas (podem ser
incluidos e extraidos),

- Chamar o remetente da mensagem (depende do
operador),

Mover p/ ficheiro permite guardar as mensagens
lidas na meméria do seu telefone. Mensagens
guardadas poderio ser consultadas
pressionando e depois seleccionar Mensagens,
SMS guardados,

Deslocando wma mensagem para a lista de arquivo,
apaga-a da lista Ler SMS.

- Editar permite que uma mensagem na pasta Ler ou,
Arquivada, seja modificada e reenviada a alguém (é
possivel adicionar uma fotografia ou um som).

Se deseja que uma melodia ou uma figura seja anexada
a mensagem que Editou, deverd estar previamente
separada ou arquivada no Album de fotos ou no menu
Melodias pessoais. S¢ assim poderd anexa-la & sua
mensagem (veja pdgina 52).

Mensagens gravadas

As mensagens que enviou sio marcadas com [g] ou
com um fcone de caixa no modo normal, ou com um
fcone de mail box no modo Auto guardar (veja
pdgina 54). Seleccionar a mensagem que deseja e
pressionar para a ler. Quando o texto estiver no
écran, pressionar se desejar aceder as opges, como
por exemplo guardar o nimero da pessoa que chamou.
Apagar todos SMS

Permite apagar todas as mensagens na lista Ler
Mensagen (mensagens no cartio SIM) ou os SMS
guardados (mensagens no telefone) dentro do menu
Mensagens.

Acertos SMS

Este menu permite personalizar o seu
@ SMS com as opgdes descritas abaixo.
Acertos SMS
Centro SMS
Permite seleccionar o seu Centro SMS
@ pré-determinado. Se ndo estiver disponivel
no seu cartio SIM, deverd entrar o seu
niimero Centro SMS.
Assinatura

Centro SMS

S Permite  assinar os seus SMS.
) Normalmente a sua assinatura é o seu
Assimara namero de telefone, adicionado no final
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da sua mensagem (com comprimento reduzido). E
possivel Editar, Alterar e Guardar a assinatura.
Prazo validade

Esta caracteristica depende do contrato.

Permite seleccionar o perido de tempo

T durante o qual a sua mensagem deve ser
arquivada no seu Centro SMS. Isto ¢ il
quando o destinatdrio n3o estd

conectado 2 rede (nio podendo receber a sua

mensagem imediatamente).

Caminho resp.

Prazo validade

Esta caracteristica depende do contrato.

Permite colocar a opgao Caminho resp.
@ em Ligar ou Desligar. Em Ligar, a op¢ao
permite transmitir namero do seu centro
de mensagem SMS junto com a sua
mensagem. A outra pessoa que recebeu a mensagem
pode entdo responder, usando o seu préprio Centro
SMS e nio o dela. Isto acelera a velocidade de
transmissio.
Relatoério envio

Caminho resp.

Esta caracteristica depende do contrato.

@ Informa através de um SMS se o seu
SMS foi recebido ou ndo. Esta opgio
Relarioenio  pode estar em Ligar ou Desligar.

Auto guardar SMS
Permite Ligar ou Desligar a op¢do de
g gravar automdticamente as mensagens

Auto guardar SM .
g enviadas.

SMS guardados

Permite consultar todas as mensagens

@ lidas gravadas e Reinicializar todas as

SMS guardados  mensagens de uma vez. Uma mensagem

pode ser gravada activando a op¢ao Auto

guardar SMS (veja acima), ou seleccionando uma

mensagem recebida, pressionando duas vezes e
seleccionando Mover p/ ficheiro.

Se nao estiver incluido no seu contrato do telefone,
deverd abrir uma conta e-mail (por telefone ou por
Internet através de um computador) e receber as
informagées de configuragio do seu fornecedor. Neste
caso, todos os pardmetros serdo comunicados pelo seu
Jfornecedor elou operador e deve ser entrado como
recebido.

Se incluido no seuw contrato, deverd simplesmente
entrar o login, a password e o endereco da sua conta
e-mail. Em alguns casos, é possivel que o seu operador
também seja o seu fornecedor de servigos e-mail.
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O seu telefone pode ter sido pré-configurado. Neste caso, a
maioria dos parimetros jd estio configurados e ndo ¢
necessdrio alterd-los (excepto para Login, Password e
Endereco Email que sio da sua escolha ao criar uma

conta e-mail).

Para inserir textos e niimeros, inclusive simbolos
especificos, tais como @ ou %, veja a tabela de
caractéres descrita na pdgina 19.

GSM ou GPRS: o seu telefone mével s6 utilizard a rede
GSM ou GPRS para conexdes e-mail.

Primeiro GPRS: o seu telefone mével primeiramente
tentard conectar & rede GPRS, e em seguida & rede
GSM se a rede GPRS nido estiver disponivel para a

conexao.

Para seleccionar esta opg¢io, serd necessdrio que ambos
os acertos GSM e GPRS estejam configurados.

Acertos

Acesso rede

Este menu permite configurar o seu telefone e
estabelecer uma conexio 4 rede, GSM ou GPRS, para
entdio conectar a um servidor apropriado que permitird
enviar ou receber e-mails.

Todas opgaes descritas abaixo dependem do operador e/
ou do contraro.

1. Pressionar , para seleccionar Mensagens > E-
mail > E-mail | > Acertos e pressionar .
2. Seleccionar Acesso rede e pressionar @) .

Rede

Este menu permite seleccionar o tipo de
rede utilizada ao estabelecer a conexao.

Rede

Acertos GPRS

Este menu permite inserir ou alterar os
acertos GPRS comunicados pelo seu
operador, tais como: APN, Login e
Password. Todos os acertos devem ser
inseridos como recebidos do seu operador.

[GF
Acertos GPRS

Mensagens de erro durante as conexoes sio
principalmente devido a pardmetros incorrectos:
deveria entrar em contacto com o seu operador antes de
colocar em funcionamento pela primeira vez, para
obter os pardmetros GPRS apropriados.

Acertos GSM
Este menu permite entrar ou alterar
acertos GSM  obtidos através do seu
AcerosGSM  operador, tais como: Telefone, Auto
desligar, Login e Password e inseri-los
como foi definido.
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Nr. telefone: Permite entrar o nimero de telefone

obtido pelo seu ISP necessdrio para estabelecer uma

conexdo. Pressionar & ou Y para seleccionar:

- Nimero ISDN para entrar um nimero ISDN ISP,
ou

- Nr. analégico para entrar um nimero analdgico, e em
seguida pressionar

Entre em contacto com o seu ISP para saber qual o tipo
de niimero que deverd seleccionar.

Auto desligar: Permite seleccionar um perfodo de
tempo de inactividade apés o qual o telefone ¢
automaticamente desconectado (se havia uma conexio
em progresso) da rede. Pressionar & ou V para
seleccionar um valor entre 3 e 10 min. e

pressionar para validar.

A falta de transmissoes com a rede (conectar, enviar
e-mail, desconectar) define o periodo de inactividade,
levando & desconexio automdtica.

Login e Password sao decididos pessoalmente ao abrir a
sua conta. Inserir também como definido.

Acesso ao servidor de e-mail

Os menus descritos neste capitulo apresentam os
acertos necessdrios para conectar ao servidor de e-mail
do seu fornecedor de servigos de internet (ISP) através
do seu telefone mével. A maioria dos parAmetros sio

comunicados pelo seu fornecedor de servi¢o e devem

ser inseridos como recebidos.

1. Pressionar , seleccionar Mensagens > E-mail >
E-mail | > Acertos e pressionar @) .

2. Seleccionar Servidor E-Mail e pressionar . Os
campos a serem completados sio os seguintes:
Endereco POP3, Enderego SMTR Login, Password e
Enderego Email.

e Endereco POP3: Permite inserir o endereco IP ou
o enderego DNS do seu servidor POP3, que ¢
utilizado para receber e-mails.

e Endereco SMTP: Permite inserir o enderego IP ou
endereco DNS do servidor SMTP, que ¢ utilizado

para enviar e-mails.

ATENCAO! Depende da rede! Se o seu operador de
telefone nio é o seu fornecedor de e-mail, para uma
conexdo de e-mail através de GPRS, entre em contacto
com o seu operador de e-mail para obter o endereco
correcto do seu servidor SMTP.

Em alguns casos, Login, Password e Endereco E-mail sao
da sua escolha ao abrir a sua conta. Introduzir como
definidos.

Nome da conta

Com este menu ¢ possivel renomear as contas e-mails
disponiveis.

56

Mensagens



Uma conta e-mail pode ser pré-configurada com o
nome do seu operador. Neste caso nio serd posstvel
modificar o nome.

1. Pressionar , seleccionar Mensagens > E-mail >
E-mail | > Acertos > Nome da conta e pressionar

2. Digitar o nome novo na janela de edi¢io que
aparece ¢ pressionar .

Avancado

Os menus descritos neste capitulo apresentam acertos

avangados que podem ter sido pré-configurados, de

modo que nio serd necessdrio alter-los.

Se os campos destes menus estiverem vazios, ou se tiver
problemas de ligacio, contacte o seu ISP.

Porta POP3: Permite entrar o nimero Porta POP3, que
¢ utilizado para receber e-mails.

Porta SMTP: Permite entrar o ndmero Porta SMTP,
que ¢ utilizado para enviar e-mails.

Endereco DNS: Permite entrar o endereco DNS da rede
de dados exterior a qual deseja conectar.

Autentic. SMPT: Permite activar/desactivar o processo
de autenticagao com o servidor SMTP.

Na maioria dos paises europeus, este menu deveria
estar em Desligar: os seus e-mails NAO serdo enviados

se estiver em Lligar. Entre em contacto com o seu
Jfornecedor, para obter informagaes completas.

Escrever e enviar um e-mail

O menu Enviar correio permite enviar
§ e-mails a um ou vdrios destinatdrios de

Emiar om0 yma 56 vez, inclusive um anexo, tal

como uma fotografia jpeg. Quanto as

mensagens recebidas poderdo ser reenviadas e os anexos

ser visualizados com o software apropriado.

A um ou varios destinatarios

1. Pressionar , seleccionar Mensagens > E-malil,
em seguida E-mail | ou E-mail 2 dependendo da
que deseja utilizar. Seleccionar Enviar correio e
pressionar

2. Deslocar vV para seleccionar Adicionar endereco
e pressionar para aceder 2 lista.

Se tiver seleccionado a agenda «No cartio SIM»,
poderd nio ser possivel aceder a enderecos e-mail, mas
uma janela de edi¢io permitird entrar um. Veja
“Agenda  Telefonica”  pdgina 30  para  obter
informagées sobre como seleccionar a agenda.

3. Seleccionar um nome da lista e pressionar
para adiciond-lo 2 lista de e-mails ou pressionar
para cancelar e retomar para o sub-menu
anterior.
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4. Retomar 2 lista Enderecos, pressionar para
Alterar o endere¢o e-mail ou para Remover da
lista, ou seleccionar Adicionar  endereco,
pressionar para aceder 4 agenda novamente e
adicionar novos nomes a lista de e-mails.

5. Repetir os passos 2 a 4 para adicionar quantos
destinatdrios necessdrios.

6. Seleccionar Validar lista e pressionar . Em
seguida deverd inserir o assunto do seu e-mail
(também pode deixar este campo vazio) e
pressionar

7. Na préxima janela, deverd entrar o texto do seu
e-mail (também poderd deixar este campo vazio).
Pressionar quando estiver pronto para enviar
oseu e-mail.

Para aprender como inserir um texto, veja “Digitar
texto ou niimero” pdgina 18. Se sair do menu Enviar
correio antes de enviar o seu e-mail, o seu contetido serd
apagado sem ser arquivado.

8. Seleccionar Alterar correio e pressionar se
desejar alterar o contetido do seu e-mail. Isto leva-
-0 de volta ao passo 2: siga as instrugbes l4
contidas para completar a lista de destinatdrios e
enviar o seu e-mail.

9. Seleccionar Enviar agora e pressionar para
enviar o seu e-mail. O seu telefone mdvel ¢

conectado ao seu servidor de internet, envia o seu
e-mail aos nomes existentes na sua lista de e-
mails, em seguida é desconectado.

E possivel cancelar esta operagiio pressionando e
mantendo pressionada a tecla /<8/. O seu telefone
mdvel entio serd desconectado do servidor, sai do menu
e-mail e retorna o modo de repouso. Também serd
desconectado sempre que entrar no menu Acertos
durante uma conexio. Neste caso, o seu e-mail estard

perdido.

Dependendo dos acertos de chamadas que configurou

(veja “Cham. espera” pdgina 82), poderd receber

chamadas durante uma conexio de e-mail. Neste caso,

e se tiver aceito a chamada de entrada, o seu telefone

alternar para o écran de chamada e 0 menu de e-mail ¢

fechado; o telefone retoma o modo de repouso ao

terminar a chamada.

Com um som ou uma figura

1. Repetir os passso 1 a 7 descritos a cima.
Seleccionar Adicionar som ou Adicionar gréfico e
pressionar

2. Em ambos os casos, aparece uma lista,
apresentando os ficheiros JPEG, BMP, GIF ou
Midi. Seleccionar a fotografia e/ou sons da sua
escolha e pressionar
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86 é possivel anexar um ficheiro JPEG de cada vez. Se
sair do menu Enviar correio antes de enviar o seu
e-mail, o seu contetido (inclusive anexo) é apagado sem
ser arquivado.

3. Seleccionar Alterar correio ou Enviar agora e
pressionar para confirmar.

Receber e ler e-mails

@ E-mails sdo recebidos num servidor, ao
qual deverd conectar para receber os seus
e-mails no seu telefone mével (alguns
operadores enviam-lhe um SMS logo
que receber um novo e-mail). Primeiramente deverd
fazer o download dos cabecalhos do servidor antes de
receber os respectivos e-mails.
Conectar ao servidor

Conexiio em progresso

1. Pressionar e seleccionar Mensagens > E-mail, e
em seguida E-mail | ou E-mail 2 dependendo da
que deseja utilizar. Seleccionar Abrir cx. correio e
pressionar

Abrir cx. correio

A Caixa correios 1 e 2 apresentam os mesmos acertos e
op¢oes.  Configurando-as de maneira diferente,
permitird ter dois enderecos e-mail diferentes para o
seu telefone.

2. O seu telefone mével ¢ automaticamente
conectado a um servidor e-mail e faz o download
dos cabecalhos e-mail. Se nao tiver recebido um
e-mail, ¢ apresentado Lista vazia no écran. Caso
contrdrio, os cabegalhos e-mail serdo apresentados
em forma de uma lista.

3. O ndmero total de e-mails recebidos e a espera no
servidor s3o apresentados na parte superior do
écran, assim como o numero de pdginas
necessdrias para apresentar todos cabegalhos.

4. O seu telefone mével recebe cinco cabegalhos de
e-mail de uma vez. Se aparecer Proximo no final
da lista e/ou Anterior no inicio da lista ¢ porque
haverd mais que 5 cabegalhos na lista. Seleccionar
uma das opgdes disponiveis e pressionar para
receber os cabegalhos nao visiveis na lista.

Um  e-mail sem anexo pode ser apresentado
automaticamente no écran de detalbes.

Informagiio no cabecalho

Seleccionar um cabegalho, pressionar , seleccionar
Detalhes e pressionar novamente para Vver o
endereco do remetente, a data e a hora da transmissao,
o assunto e o tamanho do anexo, se houver um. Podem
aparecer os seguintes fcones de estado relativos ao
estado:
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[Nenhum E possivel fazer o download do e-mail.
icone]

- O e-mail ¢ demasiado grande, Nio pode
ser feita a descarga.
B O e-mail estd marcado para ser apagado
(veja pdgina 61).
Descarga de e-mails
Simplesmente seleccionar um  dos
@% cabecalhos de e-mail recebidos e

Recebermail  pressionar . Em seguida seleccionar
Receber mail e pressionar © para fazer
o download do e-mail. Repetir esta operagio para fazer
o download de cada e-mail de acordo com cada

cabecalho seleccionado.

Também  poderd  pressionar ©) para aceder ao
carrossel do cabegalho do e-mail e seleccionar Receber
mail das opgaes disponiveis. Se o e-mail for muito
grande (mais de 50 KB), serd rejeitado e o download
serd cancelado.

Receber e arquivar anexos
Se 0 e-mail que recebeu contiver anexos (figuras JPEG,
ficheiros de texto ou outros e-mail), estes sdo caracteri-
zados por um {cone especifico:

Contém os detalhes de um cabegalho e-mail
(data e hora, endereco e-mail cabegalho, etc.),
pressionar para apresentar estes detalhes.

O texto do e-mail pode ser visualizado como
um anexo,  pressionar para ler. Nesta
situagdo ndo hd opgdes avangadas: o texto pode
ser lido, mas n3o pode ser arquivado ou
reenviado.

Um ficheiro de texto (sé texto, formato «.txt»)
estd anexado ao e-mail, pressionar @ para lé-
lo. Nesta situagio também nio hd opgoes
avangadas.

A aplicagdo necessdria para administrar este
anexo nio estd disponivel no seu telefone, ou o
e-mail ¢ demasiado grande para o download.

Outro e-mail estd anexado ao que recebeu (até
cinco e-mails podem ser anexados, um apés o
outro). Nao hd opgdes avangadas para um e-
mail anexado: ele pode ser lido, mas nao pode
ser arquivado nem reenviado.

Uma fotografia em formato JPEG, BMP ou
GIF estd anexado ao e-mail. Seleccionar a

fotografia anexada na lista e
pressionar duas vezes para arquivd-la no seu
telefone  mével (¢ possivel  renomear

posteriormente se desejar).
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Deverd arquivar uma fotografia antes de poder vé-la

no menu Album de fotos. Veja “Album de fotos”

pdgina 74 para obter mais detalbes. Se nio houver
memdria suficiente para arquivar a fotografia, deverd
apagar outros itens (nome, ocorréncia ou fotografia)

para obter espago suficiente para poder arquivar a

Jfotografia.

Uma figura pode nio ser aceite pelo seu telefone mével

se for muito grande, ou se ndo tiver o formato correcto.

Ao receber uma fotografia por e-mail, proceda da

seguinte forma, para obter resultados ideais:

* A fotografia recebida deve ser arquivada no
formato JPEG, BMP ou GIE

* O tamanho do ficheiro da fotografia nio deveria
ter mais do que 50 KB.

* O tamanho ideal ¢ 128 x 128 pixeis, para poder
ser apresentado correctamente. Recomendamos
que utilize um software padrdo para a edigio de
fotografias para criar o tamanho de fotografia
desejado.

*  Utlizar um nome de ficheiro, no mdximo com 10
caractéres. Em seguida poderd adicionar uma
extensdo, tal como «.jpg».

Adicionar um endereco e-mail a sua agenda

Deverd seleccionar a agenda no seu telefone, para poder
adicionar um endereco e-mail; este item de menu NAO
aparece se seleccionar a agenda do cartio SIM.

= E possivel adicionar o enderego e-mail

%jl do remetente 2 sua agenda, mesmo antes

de ter feito o download do e-mail (¢

suficiente receber o cabecalho para
aceder ao endereco e-mail).

1. Seleccionar um cabegalho e-mail, em seguida
pressionar para aceder as opgoes do carrossel.

2. Seleccionar Adicionar a agenda e pressionar .
Em seguida seleccionar:

* <novo> para criar um novo nome, deverd
entrar o primeiro e o wltimo nome e em
seguida adicionar o enderego e-mail associado,
ou

* um nome na lista e pressionar para
adicionar o enderego e-mail a este nome. Se j&
contiver um endereco e-mail, deverd ser
solicitado a pressionar para substituir.

Apagar e-mails

1. Seleccionar o e-mail a ser apagado e pressionar

para acesar as opgoes.

2. Seleccionar  Apagar, e  pressionar para
confirmar e marcar o e-mail a ser apagado. Um
pequeno ftem permite visualizar o(s) cabegalho(s)
da lista correspondente ao(s) e-mail(s) a ser(em)
seleccionado(s).

Adic. & agenda

Para desmarcar o e-mail a ser apagado, deverd
seleccionar novamente esta opgio.
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3. Ao sair do menu E-mail, serd solicitado a
confirmar a anulac¢io do item(ns) seleccionados
do servidor de  e-mail. Pressionar para
confirmar ou para cancelar (neste caso, os
e-mails marcados permanecem na lista e ndo estao
mais marcados para ser apagados).

Responder a um e-mail

1. Seleccionar o cabegalho do e-mail ao qual deseja
responder, pressionar para aceder a0 menu de
opgdes, ¢ em seguida seleccionar Responder e
pressionar @) .

2. O enderego do remetente, que pode modificar
(veja “A um ou vérios destinatdrios” pdgina 57), ¢
automaticamente adicionado 2 lista de Enderecos
list. Seleccionar Validar lista e pressionar .

3. Aparece um novo écran, que contém o assunto do
e-mail  recebido com  Re:  significando
«Responder». Pressionar .

4. Entrar o texto do seu e-mail, e em seguida
pressionar para_enviar: Seleccionar Enviar
agora e pressionar para enviar ou responder.

Reenviar o e-mail

Para reenviar um e-mail a um outro destinatdrio,

deverd primeiro efectuar o seu download (veja

“Descarga de e-mails” pdgina 60). Na opgio Remeter,

deverd proceder como descrito acima em “Responder a

um e-mail”.

Em ambos os casos (responder a um e-mail ou reenvid-
la), o seu telefone serd desconectado do servidor ao
alcangar o periodo de inactividade acertado no menu
Desligar auto (veja “Rede” pdgina 55). Ird reconectar a
este servidor ao enviar o e-mail.

sio de mensagens

A caracteristica Difusio de mensagens depende da rede.

E possivel Activar ou Desactivar a
recep¢io da emissio de mensagens
Difusdo mensag.  transmitidas regularmente a todos os
assinantes da rede.
Recepcdo
Permite Ligar ou Desligar a recepgao das
@7 mensagens difundidas. Ao Ligar, deverd
definir um ou vdrios tdpicos como
descrito abaixo.

Recepcdo

Topicos

Permite definir o tipo de mensagens que

N deseja receber. Para definir um novo
tipo, deverd seleccionar <Novo>, entrar o
cédigo recebido do seu operador, e se
desejado, associar um nome. Se seleccionar um tipo
existente na lista, poderd alterd-lo ou apagd-lo. Poderd
entrar até 15 tipos diferentes da lista. Para obter os

Topicos
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cédigos correspondentes aos tipos diferentes, entre em
contacto com o seu operador.
Coédigos zona
Permite seleccionar o tipo de mensagens

@i@ que deseja que sejam apresentadas
permanentemente no écran de repouso.
Como um resultado, para este
tratamento especial da mensagem, deverd entrar o tipo
nos menus Codigo zona e Topicos.

Mensagem rapida

Permite Ligar ou Desligar a caracteristica Mensagem
rapida. Ao Ligar, qualquer curta mensagem recebida
(SMS) serd apresentada automaticamente no écran do
modo de repouso.

Folhear para baixo para a ler. Para responder
rapidamente pressionar duas vezes: primeiramente
para entrar no écran de edigio e em seguida para enviar
a sua mensagem. O  telefone  retomard
automaticamente ao écran de repouso.

Cadigo zona

Se receber um segundo SMS enquanto estiver a ler um,
deverd pressionar para sair do primeiro ou para
respondé-lo. O telefone mdvel mostrard a segunda
mensagem.

R O seu telefone mével permite enviar e
= receber MMS (Multimedia Mensagens),
MMS apresentando textos, fotografias, sons,

inclusive misturas de musica criadas com
BeDJ ou memos que gravou.
Uma mensagem multimedia pode ser feita de um slide
(inclusive texto, sons e imagens), ou de vdrios: neste
caso, a mensagem ¢ tocada num show de slides, se tiver
sido enviado a um endereco de e-mail ou a um outro
telefone mével.

Criar um MMS

Seleccionar os destinatarios

1. Pressionar estando no modo de repouso.

2. Seleccionar Novo MMS e pressionar ‘

3. Seleccionar um nome da lista e pressionar
para adiciond-lo 2 sua lista de e-mails, OU
Seleccionar <Novo> e introduzir o nimero de
telefone ou o endereco e-mail ao qual deseja
enviar a sua mensagem. Em seguida deverd
pressionar

Deve estar seleccionado a agenda «No telefone» para
aceder a wum endereco e-mail. Veja ‘“Agenda
Telefonica” pdgina 30 para obter informages sobre
selec¢io de agenda.
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4. Sc descjar enviar a sua mensagem apenas a uma
pessoa, deverd seleccionar Validar lista e pressionar

Se desejar envid-la a vdrias pessoas, deverd
seleccionar  Inserir  nome, pressionar para
aceder novamente a agenda e adicionar novos
nomes a uma lista de e-mails (até 20 nomes).

5. Adicionar quantos destinatdrios necessdrios, e em
seguida seleccionar Validar lista e pressionar .

E possivel seleccionar um dos itens e pressionar @)
para Editar o endereco e-mail ou niimero de telefone ou
para Remover da lista.

Criar a sua mensagem

1. No lado esquerdo da sua tela, encontram-se 5
simbolos que permitem adicionar uma Imagem,
um Texto, ou um Som, Enviar a mensagem ou
aceder ao menu Opcdes. Deslocar & ou Vv
para ir a0 menu anterior ou ao préximo.

2. Pressionar para aceder A lista Album de fotos,
seleccionar uma fotografia e pressionar para
adiciond-la a0 seu MMS. E apresentada a
primeira janela da sua mensagem, mostrando a
fotografia seleccionada, que obteve o tamanho
necessdrio para o tamanho do écran.

Mesmo que a previsio da forografia ao criar a MMS
seja de (L)105 x (A)55 pixeis, o tamanho mdximo de

uma  fotografia que pode ser enviada ¢ de

(L)640 x (A)640 pixei, e o tamanho mdximo de uma

MMS (enviada ou recebida) é de 50 KB.

Atengdo! Quanto maior o tamanho da fotografia,

quanto mais tempo durard a transmissido. Uma

Jfotografia protegida por direitos de autor nio pode ser

enviada. Seleccionar Nenhum se nio desejar inserir

uma fotografia.

3. O simbolo Texto é seleccionado
automaticamente: Pressionar para aceder ao
écran de edigao de texto e inserir o texto da sua
mensagem (veja “Digitar texto ou nidmero”
pdgina 18 para obter ajuda).

4. O simbolo Som ¢ entdo seleccionado: Pressionar

para aceder 2 lista Album de sons, seleccionar
um som e pressionar para adicionar ao seu

MMS.

Os sons podem ser um dos ficheiros dispontveis no dl-
bum, ou um memo de som que gravou ao criar o MMS:
neste caso, deverd seleccionar <Registos>, e em seguida
<Novo> e seguir a instrugio que aparece no écran. Nio
é posstvel inserir um memo de voz existente.

O simbolo do item que adicinou (figura ou som) muda
de cor para indicar a sua inser¢io.

5. Pressionar para enviar a sua mensagem, ou
deslocar v para aceder as opgdes.
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Se sair do menu MMS sem ter terminado de escrever a
sua mensagem, o telefone gravard automaticamente no
menu Provisério (veja abaixo).

Aceder as opgoes
Deslocar v para ir ao simbolo Opgées do MMS e
pressionar . Estdo disponiveis as seguintes opgoes:

Adiconar
pagina
Adiconar
pagina

Apagar pagina

Para criar uma nova pdgina e adcionar
a0 seu show de slides.

Poderd adicionar uma pdgina se
pressionar > quando  estiver na
tiltima pdgina da mensagem que estd a
elaborar.

Uma vez criadas vdrias pdginas, deverd
deslocar < ou © para folhear

pelos slides.

Para apagar a pdgina seleccionada.

Esta op¢do sé estd dispontvel se a
mensagem tiver mais do que uma

pdgina.

Pagina seguinte Para ir para a préxima pdgina ou para
Pagina anterior o anterior.

Tempo
visualizagdo

Por em
provisério

Por em
provisério

Por em
modelo

Vista previa
MMS

Para alterar o valor da duragdo do slide
determinada em Acertos > Acertos
aplicagio (veja pdgina 70), e para
programar um intervalo entre cada

slide.

Para gravar a sua mensagem como um
Provisério, que poderd mais tarde
editar, completar e enviar. MMS

gravados como  Provisérios sio
gravados como MMS > Provisorios
(veja “Administrar arquivos”
pdgina 67).

Mensagens gravadas como Provisdrios
devem apresentar um assunto.

Para gravar a sua mensagem como
modelo, que poderd utilizar como
base para outros MMS (p.ex. tipo de
mensagem «Feliz aniversdrio»). MMS
gravados como  modelos  sio
apresentadas em MMS > Modelos (veja
« S S
‘Administrar arquivos” abaixo).

Para prever um show de slide do
MMS criado, do primeiro ao dltimo
slide, inclusive os sons e as fotografias.
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Editar assunto Para Editar, alterar ou introduzir o
assunto da sua mensagem.

Ao folhear nas listas, os stmbolos especificos mostram o
tipo de mensagem seleccionada (ler MMS, relatério de
entrega, modelo, etc.). A informagio sobre a mensagem
(remetentes, destinatdrios, assuntos) abre-se
automaticamente na horizontal ao ser seleccionada.

Enviar a sua mensagem

Como descrito abaixo, poderd:

*  enviar a sua mensagem logo que estiver completa:
seleccionar Enviar MMS e pressionar @9 .

* gravar como Provisério para completar e enviar
mais tarde: para enviar deverd seleccionar a
mensagem em_Provisorios, seleccionar Enviar MMS
e pressionar . Logo que tiver sido enviada, o
MMS ¢ removido da lista Provisérios.

Se ndo for possivel enviar uma mensagem Provisdrio, a
mensagem serd removida do menu Da caixa, e
identificada como ndio enviada.

* seleccionar uma do menu Da caixa envid-la:
seleccionar neste menu a mensagem a ser enviada,
seleccionar Reenviar MMS e pressionar . Logo
que tiver sido enviada, a MMS ¢ identificada na
lista como mensagem enviada.

Nos tltimos dois casos, deverd seleccionar a mensagem
a ser enviada no respectivo arquivo. Em todos os casos,
deverd seleccionar Enviar MMS e pressionar : uma
barra de progresso permite acompanhar o envio da
mensagem. Pressionar ' para cancelar o envio da
sua mensagenm.

Receber MMS

Download e reproducdo de MMS

Ao receber um MMS, aparecerd como informagio uma

mensagem de alerta no écran.

1. Se tiver activado o Modo recepgio em Automatico
(veja pdgina 69), serd feito automaticamente a
descarga da mensagem e depositada na Caixa de
entrada. Seleccionar a mensagem na Caixa de
entrada e pressionar > para a reproduzir.

2. Se estiver activado 0 modo Manual:

* pressionar para retomar ao modo de
repouso e para gravar a notificagio na Caixa de
entrada, OU

* pressionar para ver detalhes da notificagio,
em seguida seleccionar Descarregar e pressionar

para fazer a descarga da mensagem. Ao
enviar, aparecerd uma barra de progresso que
permite  acompanhar o download da
mensagem.

Uma notificagio nio é o proprio MMS, mas é uma
Janela de informagio que colhe detalbes sobre a
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identidade do remetente, data e hora de recepgio,
assunto, ete. NAO APAGUE NOTIFICACOES
ANTES DE OBTER A MENSAGEM, ou jamais
poderd obté-la.

Nos modos automdtico e manual, uma mensagem
informard se o tamanho do MMS que deseja receber é
maior do que a memdria disponivel no seu telefone.
Neste caso, deverd liberar memdria apagando dados
(fotografias, soms, etc.). Veja “Estado memdria”
pdgina 75.

* Se o remetente da mensagem indicou Ler
relatorio, serd solicitado _a_pressionar para
envid-lo ou a pressionar para recusar envio
do relatério.

3. Apé6s a descarga do MMS, deverd selecciond-la na
lista da Caixa de entrada e pressionar ™ para a
reproduzir.

Pressionando < ou © alternard no player mode
entre automdtico e manual: no modo manual,
pressionar < ou ™ para apresentar o slide anterior
ou o proximo.

Receber e arquivar anexos

Ao reproduzir um MMS como descrito no capitulo
anterior, deverd pressionar para entrar nas Opgoes
de reprodugio:

Para retormar o modo automdtico: o
MMS ¢ reproduzido como um show
de slides continuo.

Tocar
mensagem

Pagina seguinte Para aceder ao préximo slide ou ao
(ou anterior)  anterior. Também poderd pressionar
< ou ® ao ver um MMS no

modo manual.

Este item ndo estd dispontvel se tiver
seleccionado o tiltimo (ou o primeiro)

slide.
Voltar Para retomar o primeiro slide de um
MMS.
Separar Para retirar uma fotografia do slide
fotografia actual e gravé-la no Album de fotos.

Separar som  Para retirar um som do slide actual e

gravd-lo no Album de sons.

Administrar arquivos

O menu MMS permite administrar as suas mensagens
em 4 arquivos diferentes. O arquivo pré-determinado
(activo) ¢ o que seleccionou por dltimo. Para alterar o
arquivo activo, deverd pressionar para retomar o
menu principal MMS e seleccionar o arquivo desejado:
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Caixa de
entrada

Caixa de
saida

Caixa de
saida

Modelo(s)

Apresenta todas as Notificacdes, Entrega e

Ler relatérios, Lido e MMS n3o lido.

- E possivel Ler ou Apagar notificacoes e
relatérios.

- E possivel Tocar, Reenviar ou Responder
um MMS, apresentar os seus Detalhes
ou Apagar.

Notificagoes sdo automaticamente apaga-
das, logo que tiver recebido todo o MMS.
NAO apague notzf icagoes antes de ter o
MMS, caso contrdrio nio poderd jamais
obté-la.

Apresenta as mensagens que Enviar ou
criadas, mas Nio enviado (p.ex. se tiver
cancelado um procedimento de envio
pressionando a tecla ).

- E possivel Abrir, Apagar ou ver os Deta-
Ihes de todas as mensagens.

- Além disso, também ¢ possivel Reenviar
um MMS ainda n3o enviado, e Reenviar
um MMS j4 enviado.

Apresenta todas as mensagens gravadas
como modelos apés a sua criaggo.
E possivel Tocar, Editar ¢ Apagar modelos.

Pro-
visorio(s)

Apresenta todas as mensagens gravadas
como Provisérios apés serem criadas, ou
automaticamente gravadas se tiver saido
do menu MMS antes de ter gravado ou
enviado a sua mensagem.

E possivel Tocar, Editar, Enviar e Apagar
Provisorios.

Mensagens gravadas s6 podem ser enviadas dos
arquivos Provisério ou da Caixa de saida. NAO ¢
possivel recuperar um item (seja mensagem, notificagio
ou relatdrio) que foi apagado. Pressionar para
cancelar a anulacdo.

Acertos

O seu telefone pode ter sido pré-configurado para um
acesso directo aos servigos oferecidos. Se nio for o caso,
deverd ter recebido do seu operador os itens de
informagio descritos neste capitulo e deverd inseri-los
como indicado.

Alguns operadores enviam os pardmetros de acesso
«pelo ar». Por favor entre directamente em contacto
com o seu operador, para verificar o procedimento.

Conta de rede

Permite seleccionar um perfil de dados entre os que
configurou (veja “Ajustes acesso” pdgina 47 para obter
informagbes completas sobre como configurar ou
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modificar um perfil de dados). Estes perfis e os
parAmetros apresentados serdo utilizados para a
conexao.

Rede

Este menu permite seleccionar o tipo de rede utilizado
para iniciar uma conexo.

GSM O seu telefone mével utiliza a rede
GSM para as conexdes.

GPRS

O seu telefone mével s6 utilizard a
rede GPRS para conexdes.

Primeiro GPRS O seu telefone mével tentard
primeiramente conectar 4 rede
GPRS, e em seguida & rede GSM se a
rede GPRS nio estiver disponivel
para conexao.

Se tiver seleccionado Primeiro GPRS, deverd ter
configurado ambos os acertos GSM e GPRS (veja
“Ajustes acesso” pdgina 47).

Centro MMS

Permite entrar ou alterar o enderego MMS do servidor
que o seu telefone vai tentar conectar.

Endereco gateway

Permite entrar ou alterar o enderego IP do portal do
seu servidor.

Porta gateway
Permite entrar ou alterar o nimero de entrada do
portal do seu servidor.

Deverd ter a informagio relativa aos trés pontos
mencionados acima, fornecidos pelo seu operador e
deverd inseri-las exactamente como indicado.

Acertos Aplicacdao
Modo recepeio
Automati- Qualquer novo MMS que receber, serd

co automaticamente  enviado pelo  seu
(modo servidor e guardado no telefone. Para

pré-deter- aceder A mensagem, seleccionar a

minado) ~mensagem recebida na Caixa entrada e
para a ver pressionar >
Este modo estd desactivado  durante
roaming.

Manual  As mensagens permanecem arquivadas no

servidor  MMS, e deverd

manualmente para as obter:

1. Pressionar para entrar na Caixa
de entrada.

2. Seleccionar o item de notificagio
correspondente a esta mensagem e
pressionar

solicitar
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Manual 3. Seleccionar Ler e pressionar .
4. Quando aparecerem os Detalhes da
mensagem _ apresentada,  deverd
pressionar para se iniciar a
descarga.

5. Logo que a mensagem estiver no seu

telefone,  deverd  pressionar s
seleccionar  Tocar ~ mensagem e
pressionar .

Relatdrio de entrega

Esta op¢ao pode estar em Ligar ou Desligar e informa
(através de um SMS) se o seu MMS foi recebido ou
rejeitado. O relatério de entrega apresentard a
identidade do remetente, data e hora de recepgio,
assunto do MMS e o estado de entrega.

Ler relatdrio

Esta op¢ao pode estar em Ligar ou Desligar e informa
(através de um SMS) quando o estado do MMS que
enviou foi alterado, ou seja se foi lidu ou, apagadu sem
ter sido lidu.

Auto guardar

Esta opgdo pode estar em Ligar ou Desligar e permite
gravar automaticamente na Caixa saida as mensagens
enviadas. Mensagens gravadas aparecerdo no arquivo
Caixa saida.

Periodo de validade

Permite seleccionar o periodo de tempo durante o qual
a mensagem deve estar arquivada no seu servidor, entre
| hora até | semana (mdximo). Isto ¢ util quando o
destinatdrio ndo estd conectado a rede e nao pode
receber imediatamente a mensagem.

Tempo visualizagio

Permite seleccionar o intervalo entre cada slide que faz

parte do MMS. Poderd ir de | seg. a 60 segs.
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10 ¢ Infravermelho

O seu telefone mével integra a tecnologia
infravermelhos (também chamada de IrDA), que
permite enviar ou receber dados de outros dispositivos
compativeis com IrDA através de uma ligagao sem fio
(p.ex. um outro telefone mével, um PC ou PDA, uma
impressora etc.). Ao invés de enviar uma mensagem,
poderd utilizar o IrDA para enviar rapidamente ao
telefone mével do seu amigo um som que acabou de
misturar, ou ainda para receber fotos do seu PDA.

Arquivos protegidos por direito de autor nio podem ser
enviados. Ao conectar com um PC, assegure-se de que
estd activado a op¢io infravermelhos.

Posicio dos dispositivos

Antes de enviar ou receber dados estes devem estar
primeiramente posicionados correctamente em relagao
ao seu telefone moével. Assegure-se de que as respectivas
entradas IrDA estejam de face uma para a outra e numa
distincia de no mdximo 50 cm (veja diagrama).
Assegure-se também de que nada estejaa obstruir o raio

IrDA.

Seleccionar um item

Para enviar dados via IrDA do seu telefone mével,
deverd seleccionar inicialmente o item que deseja
enviar: para cada categoria, um sub-menu d4 acesso &
opgdo Enviar; pressionar para enviar os dados
seleccionados ao outro dispositivo.

Dados que

podem ser Onde encontrar

enviados nos menus do telefone

Fotos (BMP, Multimedia > Album de fotos

GIE JPEG)

Sons (MIDI Multimedia > Album de sons

arquivos e sons (o ao vivo do BeDJ ao misturar miisica,
de chamada)  veja “Miisica & Mix” pdgina 25).
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Dados que

podem ser Onde encontrar

enviados nos menus do telefone

Nomes Agenda Telefénica > Ver lista nomes (on
desde o modb de repouso).

Eventos Jogos & Appli > Agenda > Eventos

Enviar o item seleccionado

Logo que o seu telefone encontrar um outro dispositivo
compativel com IrDA, ele enviard automaticamente o
item. As mensagens sdo apresentadas no écran, para
oder acompanhar o processo.

ge o telefone encontrar vdrios dispositivo IrDA,
aparecerd uma lista no écran, para que possa escolher
um. Pressionar para confirmar e enviar os dados
seleccionados.

O envio é cancelado nos seguintes casos:
- o telefone nio é capaz de encontrar um outro
dispositivo e o limite de tempo foi alcangado antes que
pudessem ser enviados quaisquer dados,

-a liga; infravermelhos foi interrompida,

- a tecla Jfoi pressionada para cancelar o processo.

Receber dados
Activar IrDA
e Para receber dados, deverd pressionar

e seleccionar Infravermelho >
Infravernelno~ Receber e pressionar . O seu

telefone mével estd agora pronto para receber um item
e espera que um outro dispositivo IrDA o envie. Como
ao enviar, as mensagens também sdo apresentadas no
écran, permite assim que se possa acompanhar o
processo.

A recepgio é cancelada nos seguintes casos:

- o telefone nio é contactado por um outro dispositivo
e 0 limite de tempo foi alcancado sem que pudessem ser
recebidos quaisquer dados,

- a liga¢io de infravermelhos foi interrompida,

- o0 tamanho do ficheiro é demasiado grande para o seu
telefone,

- afz:etla Jfoi pressionada para cancelar o processo.

Gravar os dados recebidos

Estdo disponiveis vdrias op¢des durante o processo de
recepgdo de dados de um outro dispositivo IrDA:
Pressionando

Cancela o processo: se confirmar a sua escolha
pressionando , o telefone retomard o modo de
repouso e os dados recebidos nao serdo arquivados.
Pressionando ©9)

D4 acesso a0 menu de opgdes, no qual estdo
disponiveis as seguintes opgdes:

Grava os dados no menu apropriado
(Nome na Agenda, Eventos na Agenda,
etc.), em seguida retorna ao modo de
repouso.

Gravar
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Gravar No caso de um Nome, aparecerd um
écran <Novo>, para poder gravar o novo
registo.

Sdo  utilizados os nomes pré-
determinados dos ficheiros, e poderd dar
o nome que desejar através do menu
apropriado (p.ex. em Multimedia > Sons
quando tiver gravado um som de
chamada que desejaria renomear).
Apresenta  os detalhes dos dados
recebidos: Pressionando para
retomar um écran.

Mostrar

E necessdrio salvar os dados para modi-

ficd-los.

Se tiver recebido uma Imagem, ela serd
apresentada no tamanho do écran.

Se tiver recebido um Som, ele serd
tocado uma vez. Pressionar

ou para interromper a reprodugao,
ou deslocar as teclas laterais para cima
ou para baixo para mudar o volume de
som.

Utilizar o telefone como um modem

& Também ¢ possivel utilizar o seu telefone

mével junto com um PC ou um PDA,

Dados p.ex. para navegar na internet ou enviar
fax.

Para usufruir de todos os servigos disponiveis através de
IrDA (enviar e receber SMS, e-mail e fax, carregar fotos
e sons MIDI no seu telefone, Sincronizagao de agenda,
GPRS Wizard, etc.), deverd instalar ferramentas de
telefone mével no seu PC. Esta aplicagio de software
estd disponivel no CD-Rom enviado junto com o seu
telefone.

O software no CD-Rom nido ¢é compativel com
computadores Apple® Macintosh®. Ele apenas apoia
Windows® 98 SE, ME, 2000 ¢ XP.

Especificos médulos de software para Lotus Notes,
Lotus Organizer e Microsoft Outlook foram
elaborados pra permitir a sincronizagdo entre o seu
telefone mével Philips a estas aplicagdes: leia os
respectivos manuais de instrugio para obter
informagoes detalhadas sobre a instalagio e a
configuragio.
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Il « Multimedia

Album de fotos

Imagens JPEG devem ter o tamanho e o formato
correcto para que o seu telefone movel os possa arquivar
e apresentar correctamente. Por favor verifique
“Receber e arquivar anexos” pdgina 60 para obter
informagaes completas sobre este assunto.

Este menu permite administrar e Ver as
fotografias/imagens arquivadas no seu
Abumdefotos  telefone mével.

Ao entrar num dos sub-menus
disponiveis, as fotografias arquivadas no seu telefone
serdo apresentadas numa lista. Para aceder 2
apresentagio  grifica, deverd seleccionar uma
fotografia/imagem na lista e pressionar © . Em
seguida pressionar & ou Y para ir para a préxima
ou para a pdgina anterior, ou < para retomar 2 lista.
Pressionar para aceder as seguintes opgdes:

Alterar nome Para dar um nome novo: pressionar
, digitar 0 nome e pressionar
novamente

Para Apagar a figura seleccionada.

Apagar

Enviar por MMSPara enviar a figura seleccionada por
MMS (veja “MMS” pdgina 63 para
obter mais detalhes).

Enviar por infra-Para enviar a figura seleccionada para

verm outro  dispositivo  IrDA  (veja
“Infravermelho” pdgina 71 para obter
mais detalhes).

Enviar por Para enviar a figura seleccionada por e-

e-mail mail (veja “E-Mail” pdgina 54 para

obter mais detalhes).
Definir como Para definir a figura como Fundo (esta
Fundo opgdo deve ser definida Ligar em
Acertos > Ecran, veja pagina 40).

Figuras no arquivo Figuras standard ndo podem ser
apagadas. Novas figuras sio arquivadas em Figuras
proprias. Se ndo houver espago suficiente para
arquivar a nova figura, deverd apagar outras figuras
para libertar espago de memdria.

Album de s

a Este menu permite administrar e escutar

os sons arquivados no seu telefone
mével. Ao entrar em um dos sub-menus,
os sons sdo apresentados como uma lista
de texto. Pressionar & ou V para ir a0 préximo ou
a0 menu anterior e aguardar alguns segundos até o som

Album de sons
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ser reproduzido. Seleccionar um som e pressionar
para aceder 2s seguintes opgdes:
Alterar nome Para dar um nome novo: pressionar
, entrar um nome € prcssionar
novamente

Apagar Para Apagar o som seleccionado.

Enviar por Para enviar o som seleccionado por

MMS MMS  (veja “MMS” pdgina 63 para
obter detalhes).

Enviar por in-  Para enviar o som seleccionado por

fraverm infravermelho para outro aparelho
com  dispositivo  IrDA  (veja
“Infravermelho” pdgina 71 para obter
detalhes).

Enviar por e-  Para enviar o som seleccionado por e-

mail mail (veja “E-Mail” pdgina 54 para

obter detalhes).
Comoaviso de Para definir o som seleccionado como

Nio serd posstvel enviar sons protegidos com direitos de
autor. Sons no arquivo Melodias Standard nio podem
ser apagacdos.

Demonstragio

% Pressionar para iniciar o filme De-

monstragao.

Demonstragdo

Se tiver ligado o telefone sem ter inserido um cartio
SIM, este menu estard disponivel no primeiro nivel de
menu.

Estado meméria

@ Este menu permite apresentar a
percentagem da meméria disponivel no
Estadomemdria seu  telefone. Vdrias  caracteristicas
partilham a memédria interna: dlbums de

fotografias e de sons, memos gravados e memo vocais
para comandos por voz, mensagens que guardou no
seu telefone, agenda e anotagbes de agenda, jogos, etc.

O seu telefone mével é fornecido com muitas fotografias
e sons. S6 é posstvel apagar sons ou figuras nos arquivos
Figuras préprias oux Melodias pessoais, p.ex. para

SMS/MMS Aviso SMS/MMS (esta opgao deve ser
definida Ligar em Acertos > Sons,
veja pdgina 38).
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libertar espaco de memdria para os seus prdprios sons e
mensagens.

previamente gravados nio podem ser enviados por

MMS.

Pressionar para verificar o estado da meméria. O
écran mostra a percentagem de memdria livre e o total
da memdria do telefone em KB.
Pressionar novamente para aceder 2 lista detalhada
da meméria utilizada por cada fungio.

Se aparecer «Lista cheia» ao guardar um novo item ou
ao libertar espago de memdria, deverd apagar um item
para poder criar ou adicionar um novo.

mo vocal

m Este menu permite gravar um som de 1
min. no mdximo, e até 20 sons
Vemovoal iferentes, dependendo do estado da

memdria.

Pressionar e seleccionar Multimedia > Memo vocal,

e pressionar . Seleccionar <Novo> para gravar um

novo som. Seguir as instru¢des no écran e pressionar

logo que o seu som estiver gravado. E possivel

Apagar ou Alterar nome.

Memos podem entiio ser utilizados como sons de alarme
ou de chamacda, etc. Memos de voz e uma gravagio FM

‘ Com este menu ¢ possivel iniciar BeD]J:
pressionar (veja “Musica & Mix”
BeDJ pdgina 25 para obter detalhes).

Camara

‘ Com este menu ¢ possivel iniciar a

cAmara:  pressionar (veja  “Tirar
fotografias”  pdgina20 para  obter
detalhes).

Camara
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12 » Jogos e Aplicacoes

@ O menu -> Euro possibilita converter
uma quantia em Euros, entrando a
quantia e pressionando

O menu <- Euro possibilita converter
% uma quantia de Euros, entrando a
quantia e pressionando

-> Euro

Euro >

A moeda utilizada para a conversio é determinada
pelo pais no qual fechou o seu contraro. O conversor
Euro estd disponivel através do contrato e apenas em
paises com a moeda Euro.

Calculadora

Este menu oferece as seguintes fungdes:

Calculadora
Adigao Pressionando a tecla &3 .
Subtragao Pressionando 2 vezes a tecla &2

Multiplicagio Pressionando 3 vezes a tecla &3 .

Divisio Pressionando 4 vezes a tecla & .

Pressionando a tecla .

Entrar os caractéres utilizando o teclado. A precisao da
calculadora ¢ de duas casas decimais e arredonda para o
decimal superior. Pressionar para corrigir os
ndimeros. Pressionar e manter pressionado para
digitar um ponto. Pressionar e manter pressionada
duas vezes a tecla para retomar o modo de

Equagio

repouso.
Despertado
@ Este menu permite acertar o despertador.
Dottt Pressionar e seleccionar Jogos &
Pl Aplic. > Despertador, e em seguida
pressionar & ou V para activar.

Inserir a hora, e em seguida pressionar e

seleccionar:

- Uma vez activa o alarme numa hora e num dia
determinado,

- Todos os dias activa o alarme
determinada a cada dia da semana,

- S6 dias Uteis activa o alarme numa hora determinada,
excepto nos fins de semana.

Em seguida deverd seleccionar um dos sons de alerta: o

alarme, uma melodia ou um som gravado (o dltimo

sendo tocado apenas uma vez). Seleccionar um item na

lista, e pressionar para confirmar a sua selecgdo.

numa hora

Jogos e Aplicagoes
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O despertador tocard, mesmo que o seu telefone esteja
desligado ¢ mesmo que o volume esteja ajustado em
Desligar (veja pdgina 38). Pressionar qualquer tecla
para parar o alarme.

Criar um novo evento

@ O menu Eventos permite criar eventos e
arquivd-lo na sua agenda. Eventos
podem ser Reunides, Férias ou A fazer.

Quando o alarme da agenda estd em

Ligar (veja pdgina 39), um som de alerta soa quando

estd na hora de uma ocorréncia.

1. Seleccionar Agenda > Eventos > <Novo> e
pressionar @9 .

2. Seleccionar o tipo de eventos para criar (Férias,
Reunido, A fazer) e pressionar .

3. Entrar a data ¢ a hora de inicio e de fim do evento
e pressionar , entrar o texto relativo &
ocorréncia (p.ex. «Reuniio com Smith») e
pressionar .

4. O menu Alarme lembra de um evento através de
um alerta na hora desejada. Pressionar < ou

© , programa o Alarme para este evento e
pressionar @ .

Agenda.

Este menu s6 ¢ vilido para eventos Reunido e A fazer.
Veja que o lembrete depende da hora programada e
apresentada no écran. Como tal, ele serd actualizado
ao mudar de fusos hordrios (veja “Data e hora”
pdgina 48).

5. Deslocar < ou © para programar a opgio
Repeticao para este evento e pressionar @ .

6. Os eventos serdo apresentados utilizando a hora
de inicio e a data. A partir da lista de eventos,
deverd
- pressionar e manter pressionada a tecla

para retormar o modo de repouso,
- repetir os passos 2 a 5 para criar mais eventos.

A agenda partilha com outras caracteristicas a
capacidade da memdria do telefone mdvel (agenda,
dlbum de fotos, sons, etc.). Como consequéncia, todas as
caracteristicas sio interdependente: quanto mais
eventos forem criados, quanto menos nomes, memos,
sons ou fotografias podem ser arquivados, e vice-versa.
299 ¢ o niimero total de eventos + nomes que pode
arquivar.

Se aparecer «Lista cheiay, deverd apagar um evento (ou
um nome) para poder criar um novo evento. Para
verificar a memdria disponivel no seu telefone, deverd
pressionar e seleccionar Multimedia > Estado
memoria.
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Modificar um evento
Alterar uma ocorréncia

Ao criar um evento, nem todos os campos
@ estardo dispontveis, isto serve para criar
Ne@ ypais rapidamente um novo evento. Ao
alterar um evento, estio disponiveis as
seguintes opgoes.

1. Para alterar um evento, deverd seleccionar o
evento desejado e pressionar .

2. Quando o seu telefone apresenta os detalhes do
evento seleccionado, deverd pressionar ,
seleccionar Alterar e pressionar novamente.

Alterando um evento repetido também modificard
todas as instincias de um evento: neste caso, deverd

pressionar @) para confirmar.

3. Alterar qualquer informagio como desejar e
como descrito acima.
Apagar um evento
Apagar apenas um evento
Seleccionar o evento desejado e pressionar duas vezes
Em seguida deverd scleccionar Apagar e
pressionar para confirmar.

Apagar um evento repetido

*  Seleccionando um evento passado: seleccionar um
evento passado e pressionar . Quando
aparecer um detalhe, deverd pressionar ,eem
seguida seleccionar Apagar e pressionar para
confirmar: sé os eventos passados do evento
seleccionado s3o apagados.

*  Seleccionando um evento futuro: seleccionar um

evento futuro e pressionar . Quando
aparecerem  os detalhes dos eventos, deverd
pressionar , e seleccionar Apagar e

pressionar @ para confirmar: todos os eventos
do evento seleccionada serdo apagados.

Apagar os eventos antigos

Também poderd apagar os eventos
% passados, seleccionando Apagar antigos
Apagar antigos  no primeiro nivel do menu da agenda.
Neste caso, deverd inserir a data de inicio
(passada ou futura) a partir da qual todos os eventos
serdo apagados e pressionar duas vezes para apagar

todas os eventos anteriores a esta data.

Para apagar todos os eventos configurados na sua
agenda, entrar uma data de inicio com vdrios anos de
antecedéncia (p.ex. 3 de Decembro de 2010). Desta
forma, assegurard que todos os eventos antes desta data
sejam apagadas de uma sé vez.

Jogos e Aplicagoes
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Visualizacdo de eventos

Consulta didria, Consulta samanal e Consulta mensal
apresentam no respectivo formato, todos os eventos
arquivados na sua agenda. Para apresentar eventos
nestas visualizagbes, deverd proceder da seguinte
maneira:

1. Seleccionar a visualizagio desejada e pressionar

2. Logo que entrar na visualizagio seleccionada,
deverd deslocar 9 ou © para apresentar o
préximo ou o anterior dia, semada ou més.

3. Pressionar para apresentar a lista dos eventos
correspondentes ou para criar uma nova.

Horario local

Apesar da mudanga de fusos hordrios ser

necessdria para quem viaja muito,

lembre-se que influenciard todos os
lembretes da sua agenda: o alarme de
ocorréncias serd actualizado de acordo com a hora

apresentada no écran (veja “Data e hora” pdgina 48).

Jogo do tijolo

Este menu pode depender do contrato. O seu simbolo e
seu conteiido também podem variar.

Horario local

Q@ Este menu d4 acesso ao jogo do tijolo. O
objectivo do jogo ¢ destruir os tijolos,
atingindo-os com a bola.

Ao destruir o dltimo tijolo, acederd ao
préximo nivel. As teclas utilizadas sao as seguintes:

fio) ¢

—
Jogo do tijolo

Para movimentar a raquete para a
esquerda ou direita.

& e Para jogar a bola para a esquerda ou
direita. Pressionar uma destas teclas
para iniciar o jogo.

Para uma pausa; o perfodo de pausa

estd limitado em 2 min., sendo que em
seguida o écran retoma o modo de
repouso e perdeu o jogo.
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13 * Informacao de
chamada

certos de chamada
@ Este menu permite configurar todas as
opgoes de chamada (chamada reenviada,

Acertos chamada  aguardar, etc.).

Desviar chamada
@ Permite reenviar chamadas recebidas
para a sua caixa correio ou para um
ntmero (se estiver na Agenda ou ndo) e é
vélido para: Chamadas dados, Chamadas
voz e Chamadas fax.

Desviar cham.

Antes de activar esta op¢io deverd entrar os seus
nilmeros de caixa wvoz (veja “Caixas correio”
pdgina 81). Esta caracteristica depende do contrato e é
diferente da transferéncia de chamada, que ocorre
quando uma ou vdrias chamadas estio em progresso.

Incondicional
A opgdo incondicional desviard as chamadas recebidas.

Atengdo! Ao seleccionar esta op¢do, ndo receberd
nenhuma chamada até que seja desactivada.

Condicional
Esta opgao permite seleccionar em que circunstancias
deseja que as chamadas recebidas sejam desviadas.
Estdo disponiveis trés opgbes: Se ndo responde (nao
respondeu a chamada), Se fora de alcance (se a rede nao
estiver disponivel) ou Se ocupado (j4 atendeu a
chamada e o seu contrato nio inclui a opgao de espera
ou esta no foi activada). Cada opgio pode ser ajustada
separadamente.
Se tiver seleccionado Condicional ou Incondicional,
deverd seleccionar se deseja desviar chamadas para a sua
caixa voz ou para um outro nimero de telefone, ou
cancelar reenviar chamada.
Estado actual

Permite apresentar o estado de todos os

Esdoacual | TECVIOS de chamada.

Caixas correio
@ Este menu permite entrar os seus
ndmeros de caixa voz (se nao disponiveis

Caixascoreio 1y seyy cartdo SIM).

Em alguns casos terd que entrar dois niimeros: um para
escutar a sua caixa voz, 0 Outro para reenviar
mensagens. Entre em contacto com o seu operador de
rede para obter mais informagoes sobre este assunto.

Informagdo de chamada
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Auto remarcar
Permite Ligar ou Desligar  Auto

remarcagao. Se tiver em Ligar e se o
telefone da pessoa que estd a ligar estiver
ocupado, este nimero serd remarcado
até conectar com sucesso, ou até alcancar o nimero
méximo de tentativas (10). O telefone emite um bip no
inicio de cada tentativa e um bip especial se a conexdo
teve éxito.

Auto remarcar

O intervalo entre as remarcacoes aumenta a cada
tentativa.

Qualquer tecla
Permite  aceitar um  chamada,
%g pressionando qualquer tecla, excepto
Qualquertecla (%), utilizado para rejeitar uma
chamada.

Cham. espera
Chamada em espera ¢ administrada de
= formas diferentes, dependendo do tipo
Cramespera  de  rede (GSM  ou GPRS) que
seleccionou.
Ligacao GSM
Permite Activar ou Desactivar a chamada
em espera e ¢ vdlido para: Todas
Ligagao GSM  chamadas, Chamadas voz, Chamadas fax e
Chamadas dados.

Quando esta opgdo estd activa, poderd escutar um bip
se alguem lhe ligar enquanto estiver falando numa
outra ligagdo. Seleccionar a opgao Estado Actual para
ver se a espera de chamada GSM est4 activada ou nio.

Esta funcio depende do contrato. Entre em contacto
com o seu operador.

Ligacao GPRS
Permite Activar ou Desactivar a espera de
chamada para chamadas de entrada
LigagaoGPRS ~ durante uma conexio GPRS em decurso.

Identificacdo
ﬁ Permite Ver ou Ocultar a sua identidade
ao seu interlocutor. A opgdo Situacio
informard se a funcio estd activada u
nio.

Lista de chamadas

Este menu oferece a lista de chamadas de

% entrada ou de saida, assim como as

Listachamadas  tentativas de remarcagio automdtica e

detalhes de chamadas. As chamadas

(feitas, ndo atendidas e recebidas) sao apresentadas em

ordem cronoldgica, com a chamada mais recente no

topo da lista. Quando a Lista chamadas estd vazia, o
écran apresenta Lista vazia.

Identficagdo
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Lista de chamadas

et Pressionar a partir do carrossel
G:& principal e em seguida seleccionar Info
Listachamadas chamadas > Lista chamadas > Lista
chamadas para apresentar a lista de
chamadas. Utilizar & e v para folhear na lista e
pressionar novamente para consultar a data,
nimero, estado de chamada de qualquer chamada
seleccionada e para saber se foi feita ou recebida.
Pressionar para aceder a um carrossel que permite
Chamar ou Ligar p/ M. livres ao interlocutor, Enviar
mensagem, Apagar a chamada seleccionada ou Guardar
o ndmero associado.

Apagar

@ Pressionar s seleccionar Info

chamadas > Lista chamadas, e finalmente

AP para  Apagar pressionar duas vezes
em

O relefone guarda os dltimos 30 nimeros na Lista
chamadas, sendo o niimero mais recente apresentado
primeiro. Poderd remarcar directamente qualquer um
destes niimeros. No modo de repouso, deslocar

& para aceder i Lista chamadas. Se o niimero na lista
também estiver na sua Agenda, serd apresentacdo o
nome  correspondente.  Deslocar & ou YV para
seleccionar o niimero para remarcar e pressionar (&).
Pressionar ) para desligar a chamada.

E Este menu permite ver os custos e a
% duragdo das suas chamadas.

Contadores
Contador GSM
Este menu d4 acesso s opgdes descritas
abaixo.
Contador GSM

O contador de chamadas GSM nio inclui conexdaes
WAP. A maioria das opgoes abaixo dependem do
contrato.

Tempo total

Seleccionar esta opgdo e pressionar
para Ver ou Reinicializar a duragio de
tempo de chamadas  Enviadas ou
Recebidas.

Informacao da ultima chamada

Tempo total

Esta caracteristica depende do contrato.

@ Este menu permite apresentar a duragio

e/ou a duragdo da sua dltima chamada.
Info dit. cham.

Informagdo de chamada
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Informacgédo apés chamada

Esta caracteristica depende do contrato.

0 Permite activar ou desactivar a
. apresentagio sistemdtica da duragio e/
Info apés cham. .
ou custos de cada chamada ao terminar a
chamada.
Custos total

Esta caracteristica depende do contrato.

Permite apresentar os custos acumulados
e colocar o contador a zero. A fungio

Custototal pode ser protegida por cédigos PIN ou
PIN2.
< Mostra quanto foi gasto, tendo
Ver estabelecido a taxa.
ﬁ Permite reiniciar os Custos total
actuais em 0; requer o seu cédigo
Reinicializar PIN2.
Permite verificar o crédito restante
& (comparado com o limite programado
Ver saldo anteriormente).

Permite anular o limite de custos.
Pode estar protegido por um cédigo
PIN ou PIN2 (dependendo do

contrato).

Anular limite custo

Permite entrar o limite de custos no
E@ menu Ver saldo.
Limite custo
Permite configurar ou alterar a taxa
por unidade. Primeiro deverd entrar a

Indicar custo moeda utilizada (no mdximo trés
caractéres).
Contador GPRS
Esta caracteristica depende do contrato e da rede.
@ Este menu permite seleccionar uma das
seguintes opgoes:
Contador GPRS

Ultima sessio mével

= Esta opgdo apresentard a tltima sessao de
conexao ou volume de transferéncia do
seu telefone moével (p.ex. apds uma
i conexao WAP através de GPRS).
Ultima sessiao de PC

& Esta opgdo apresentard a tltima sessao de

Sessao movel

conexao ou o volume de transferéncia da

SessioPC  sua transmissao por PC.

Os contadores de chamadas administrados pelo seu
telefone mével podem diferenciar-se dos utilizados pelo
seu operador. Portanto deveria considerar que o
contador de chamadas apresentado na tem cardcter
informativo, mas NAO é a base actual da tarifa.
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14 « WAP

O seu telefone mdvel apoia servigos

@ baseados em Wireless Application

WAP Protocol (WAP). O browser WAP

incorporado permite aceder aos servigos

fornecidos pela sua rede, tais como, desportos,
meteorologia, etc.

O seu telefone mével apoia a fungdo WAP incluida no
seu contrato; se o seu telefone foi pré-configurado, nio
serd necessdrio alterar os acertos descritos neste
capitulo.

Alguns operadores enviam pardmetros por acesso
remoto. Por favor entre directamente em contacto com
o seu operador de rede para obter informagies
detalhadas.

Servicos internet

Este menu principal do browser WAP permite
configurar os acertos relacionados a0 WAP, conectar &
homepage do seu operador, definir marcas para
conexdes directas e rdpidas, etc.

Iniciar uma sessdo WAP

1. Para iniciar uma sessio WAP, pressionar e manter
pressionada a tecla (&) enquanto estiver no
modo de repouso.

Também poderd seleccionar Servigos operador > WAP
> Pagina principal ¢ pressionar ©

2. O seu telefone mével conectard 4 rede, de acordo
com os Pardm. acesso que foram definidos no
menu Acertos > Rede (veja pdgina 47).

3. O browser é iniciado e uma animagio mostra que
o seu telefone estd conectando a homepage do
operador.

4. Deslocar & ou vV para navegar nas pdginas
on-line, e pressionar @ para seleccionar um
item marcado.

5. Pressionar ' para retomar a pdgina anterior.

Terminar uma sessdo WAP

Para terminar uma sessao WAP deverd pressionar e
manter pressionada a tecla (&), OU scleccionar
Opgées > Sair ¢ pressionar @ para confirmar.

Pagina principal

A Pagina principal é a ligagdo ao primeiro sitio WAP que
acederd ao iniciar WAP do écran de repouso. Na
maioria dos casos, este item do menu Servicos VWAP estd
pré-configurado e conectard directamente A pdgina
principal do seu operador WAP.

Poderd alterar esta pdgina principal pré-determinada
especificando o nome e o enderego URL de outra
pdgina principal, que entdo ird substituir a actual (veja
“Guardar como pdgina principal” pdgina 89).

WAP
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Marcadores

Este menu permite arquivar os seus enderegos de sitio
WAP, renomed-los se desejado e aceder rapidamente
da lista.

Isto também_pode ser feito durante o browsing:
pressionar (&) para aceder as Opgdes, em seguida
seleccionar Marcadores. Neste caso, o nome e os campos
URL serdo preenchidos automaticamente com a
informagio contida na pdgina que estd folheando.

Adicionar Marcadores

1. Seleccionar WAP > Marcadores > Adicionar
Marcador e pressionar .

2. Iniciar a entrada do nome novo:
automaticamente um écran de edigdo.

3. Pressionar para guardar o nome entrado.

4. Pressionar V parair para o campo de enderego e
proceder da mesma forma para entrar o enderego
WAP.

Gerir marcadores

Este menu permite Apagar os marcadores arquivados,

ou Editar para alterar os seus nomes e/ou enderego. Em

ambos os casos, deverd pressionar para confirmar.

Usar Marcadores

Para conectar a um sitio WAP que arquivou como um

marcador, deverd simplesmente seleccionar na lista e

pressionar para iniciar a conexao.

aparece

Introd. Endereco

Este menu permite entrar num enderego de sitio WAP,

a0 qual poderd conectar directamente ao ser

seleccionado e pressionar . Isto ¢ um modo répido

de aceder aos enderegos WAP sem guardd-los como

marcadores.

1. Pressionar e entrar o endereco URL da
pdgina principal desejada.

2. DPressionar para conectar a esta pagina.

Todos os enderecos que entrar neste menu e ao quais for
conectado no minimo uma vez, aparecerio nesta lista:
conectar no minimo uma vez, aparecerd numa lista:
seleccionar um dos itens e pressionar @ para
reconectar i pdgina correspondente, sem ter que entrar
0 endereco novamente.

Acertos

Editar pagina principal

Permite alterar o nome e o enderego Pagina principal:

1. Pressionar e iniciar a inser¢ao do novo nome.
Aparece automaticamente um écran de edigao.

2. Pressionar para guardar o nome que entrou.

3. Retomar o menu Editar pégina principal,
pressionar Y para ir ao campo de endereco e
proceder da mesma maneira para alterar o
endereco.
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Seleccionar perfil

Este menu permite seleccionar um dos perfis
disponiveis e definir os acertos de conexdo de cada um:
folhear & ou Y paraseleccionar o perfil desejado e
em seguida pressionar <9 ou © para seleccionar/
anular a selecgio e pressionar para confirmar.

Todos os acertos de conexio descritos abaixo valerdo
para o perfil seleccionado, que poderd ser renomeado
para uma identificacio mais ficil.

Ligacao

Seleccionar ligagio

Permite seleccionar um dos perfis de dados que definiu
em Acertos > Param. acesso (veja pdgina 47 para obter
informagoes detalhadas sobre este assunto).

Na lista que aparece, deverd seleccionar os acertos de
conexio desejados e pressionar para confirmar.

Rede

Permite seleccionar o tipo de rede utilizado pelo perfil
seleccionado ao iniciar uma conexao.

GSM ou GPRS: o seu telefone mével s6 utilizard a rede
GSM ou GPRS para conexbes WAP.

Primeiro GPRS: o seu telefone mdével conectard
primeiro & rede GPRS, em seguida 4 rede GSM sec a

rede GPRS nio estiver disponivel para conexdo.

Para seleccionar esta opgio é necessdrio ter configurado
ambos os acertos GSM e GPRS. Veja pdgina 47 para
obter informagaes detalbadas.

Enderego de proxy

Permite especificar um enderego de portal proxy para
ser utilizado ao iniciar uma conexio WAP com um
perfil seleccionado. Pressionar e entrar o enderego
desejado, em seguida pressionar para confirmar.

Pressionar e manter pressionada a tecla ©%) para
entrar um ponto «.»

Porta de proxy

Permite especificar um nimero de porta proxy, caso o
proxy que estiver a utilizar necessitar dum nimero de
porta diferente. Pressionar e inserir o ndmero
desejado, e em seguida pressionar para confirmar.

Seleccionando Nunca acelerard o tempo global de
download das pdginas folheadas.

Seguranca

Certificados

Seleccionar este menu e pressionar para apresentar
a lista dos certificados de seguranga instalados.
Seleccionar um dos itens na lista e pressionar para
ver os detalhes e ou apagé-los.
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Informagdo de sessio

Permite ver informacoes sobre a sessio WAP_actual:
tipo de seguranca, classe, etc. pressionar /€8/ para
retomar a pdgina anterior.

Certificado actual

Permite ver o certificado de seguranga actual.
Pressionar para retomar a pdgina anterior.
Mudar nome perfil

Este menu permite renomear o perfil actualmente
seleccionado: inserir um nome novo (aparece
automaticamente um écran de edigdo), e em seguida
pressionar para guardar o nome entrado.
Opc¢oes Browser

Este menu permite activar/desactivar o download de
imagens anexadas as pdginas WAP. Seleccionar Nunca
ou Sempre e pressionar para confirmar a sua
selecgdo.

Cache

Este menu permite esvaziar uma drea da memoria do
seu telefone onde sdo arquivadas as pdginas folheadas
durante uma sessio WAP. Seleccionar Limpar cache e
pressionar para confirmar a sua selecgdo.

Caixa A Rec. em.

Este menu permite ler e administrar mensagens auto-
maticamente enviadas pela rede e/ou pelo seu opera-
dor.

1. Se tiver sido informado que recebeu uma
mensagem emiss., deverd pressionar para lé-

la.
2. Caso contririo, deverd seleccionar Servicos
operador > WAP > Servicos internet >

s

Cx.ARec.em. e pressionar para aceder 2 lista
de mensagens.

Mensagens com alta prioridade apresentam um ponto
de exclamagio junto com o stimbolo de lido/nio lido.

3. Pressionar & ou V para folhear na lista e
seleccionar a mensagem desejada, ¢ em seguida
pressionar @) para [é-la.

4. Se a mensagem conter um_enderego WAP (ou
URL), deverd pressionar @ para conectar ao
correspondente sitio WAP.

5. Para apagar uma das mensagens emiss., deverd
seleccionar Cx A Rec .em > Gerir mensagens e
pressionar

6. Seleccionar a mensagem a ser apagada e
pressionar para confirmar.

Enquanto folhear em pdginas internet, deverd
pressionar a tecla (&) para aceder as opgoes descritas
abaixo.

Os menus que sio comuns a ambos Servigos internet e
Opgoes estio descritos no capitulo abaixo.
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Pagina principal
Permite o acesso directo & pdgina principal do sitio
WAP no qual estd folheando no momento.

Anterior
Retoma a pdgina folheada anteriormente.

Deverd ter folheado no minimo 2 pdginas para que esta
ope¢do esteja disponivel.

Reencaminhar

Retorna & pdgina a ser folheada (p.ex. se tiver
seleccionado anteriormente Anterior).

Actualizar

Ird recarregar a pdgina sendo folheada do seu servidor

original.

Guardar como pdgina principal

Esta opgao de menu permite guardar a pdgina WAP

sendo folheada, como pdgina principal pré-

determinada.

1. Seleccionar Grd. c. pag. princ. e pressionar .0
endereco URL da pdgina que estd folheando

3. De volta no menu Servicos Internet, a pdgina
principal serd o primeiro item da lista. Pressionar
a tecla (&) no modo de repouso para conectar
automaticamente a esta pagina.

Guardar como...

Folheando em sitios WAPs, esta opgio de menu
permite guardar imagens que se encontram nas paginas
apresentadas.

1. Ao folhear, deverd movimentar & ou Y para
seleccionar a figura.

2. Logo que a figura estiver marcada, deverd
pressionar (&)  para aceder as Opcdes.
Seleccionar Guardar como... e pressionar

3. Renomear a figura se desejar e pressionar
para arquivd-la no Album de fotos.

Sair
Permite terminar uma sessio WAP: pressionar
para confirmar e para terminar WAP.

Receber uma chamada
Ao receber uma chamada enquanto estiver conectado

ao WAP:

1. Se responder a chamada, ird interromper a
aplicagio WAP e desconectar da sessio actual. O
seu telefone retomard a Ultima pégina folheada ao
terminar a chamada, mas a conexdo estard
perdida.

2. Rejeitando a chamada, ird voltar ao écran j4 visto.

aparecerd automaticamente no campo de
Enderego.

2. Entrar um nome para esta pdgina principal e
pressionar

WAP
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I5 ¢ Servicos do operador

Muitos dos itens do menu de servigos do operador
(p.ex. ntmeros de servigo, menus do operador)
dependem do contrato e sdo especificos dos
operadores: o seu telefone mével possuird os itens se
estiverem incluidos no seu contrato.
Consequentemente, os menus apresentados a seguir
podem ou ndo estar disponiveis. Entre em contacto
com o seu operador de rede para obter informagées
detalhadas sobre disponibilidades e taxas.

Os servigos oferecidos podem envolver chamadas ou
enviar SMS sujeitos a custos.

O telefone apoia comandos GSM que podem ser
enviados de um teclado 4 rede e serem utilizados para
activar servigos oferecidos pela rede.

*  Exemplon®1

pressionar & . B) @D, em seguida (&),
para activar o servlgo de espera de chamada.

*  Exemplon®2
Presslonar & @9 . , € em seguida
(&), para saber se a identificagdo mével estd activada.
*  Exemplon®3

Pressionar %2 € , e em seguida :@,
para activar a caracterfstica de chamada reenviada se
ndo houver resposta.

*  Exemplo n®

Pressionar &2 . €= @9 ,cem seguida (&),
para activar a caracterfstica de reenviar chamada se no
puder ser contactado.

Entre em contacto com o seu operador de rede para
obter informagées detalbadas sobre as strings de GSM.

Sons DTMF

Para alguns servigos de telefone (nomedamente os
atendedoras automdticos e pagers) é necessdrio que o
seu telefone transmita sons DTMF (Dual Tone Multi
Frequency), também chamados de “touch tones”
(marcagdo por tons). Estes tons sdo utilizados para
realizar comandos , tais como realizar selecgbes em
menus, etc.

E possivel enviar sons DTMF durante uma chamada,
sempre que descjar, pressionando as teclas ©@3) a
.P, &» e @) . Também poderdi anexar uma
sequéncia DTMF a um ndmero de telefone antes de
marcd-lo (que os poderd guardar na Agenda). O
nimero de telefone e a parte DTMF devem estar
separados por um caractere de espera.

Caractéres de pausa e de espera

Para obter um caracter de pausa ou de espera, deverd
pressionar e manter pressionado @3 . O écran mostra
w para espera ¢ p para pausa. O telefone sempre
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interpreta o primeiro caractere de pausa como um
caractére de espera. Se marcar um ndimero contendo
um caractére de espera, o seu telefone marcard a
primeira parte (o ndmero de telefone) e em seguida
espera até a chamada ser conectada antes de enviar o
resto dos digitos como sons DTMF tones. Qualquer
caractere seguinte ¢ uma pausa normal que gera um
intervalo de 2,5 segundos.

Por exemplo: acesso a um atendedor
automadtico

Para escutar todas as mensagens (p.ex. cédigo 3) no
seu atendedor automdtico (senha 8421) com o nimero
de  telefone 12345678,  deveria  marcar:
12345678w8421p3.

O telefone marca 12345678 e espera a chamada ser
conectada. Ao ser conectado, o seu telefone transmite
8421 (a senha), espera 2,5 segundos, ¢ em seguida
envia o dltimo digito. Se achar que 2,5 segundos nao
sdo suficientes, poderd entrar vérios caractéres, um apds
0 outro, para aumentar a pausa.

zer uma segunda

da

E possivel fazer uma segunda chamada durante uma
chamada activa ou durante uma chamada em espera. E
possivel alternar entre duas chamadas (os custos
apresentados no écran dependem das taxas locais).

1. Enquanto estiver a telefonar, deverd marcar um
nimero e em seguida prcssmnar (&). A primeira
chamada entra em espera e ¢ apresentada na parte
de baixo do écran. O segundo nimero de telefone
¢ marcado.

2. Para alternar entre as duas chamadas, deverd
pressionar e em seguida seleccionar Trocar.
Cada vez que alternar de uma chamada para a
outra, a chamada activa esperard e a chamada que
estava em espera serd activada.

3. Para terminar uma chamada, deverd pressionar
(®. A linha activa ¢ terminada e a chamada em
espera permanece em espera.

4. Para terminar uma chamada em espera, deverd
utilizar Trocar para acedé-la e em seguida
pressionar (‘0% ).

Notas:

O segundo niimero pode ser marcado com o teclado ou:
- da agenda, pressionando V , e seleccionando em
seguida o nome a ser chamado,

- da lista de chamadas, pressionando & , e em
seguida seleccionando o nikmero a ser chamado.

Atender uma segunda chamada

E possivel receber uma outra chamada, mesmo que ji
estiver telefonando (se esta caracteristica estiver
disponivel com o seu contrato). Ao receber uma
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segunda chamada, o telefone emite um bip de alerta e
o écran apresenta Chamada espera.

Para receber uma segunda chamada, deverd ter:

- assinado esta caracteristica,

- desactivado a op¢io de reenviar chamada para
chamadas voz (veja pdgina 81),

- activado a fun¢io de chamada em espera (veja
pdgina 82).

Se receber uma segunda chamada, deverd

pressionar , em seguida poderd:

e aceitar a segunda chamada: a primeira deve ser
colocada em espera, a segunda estd activa. Se
desejar alternar entre as duas chamadas, deverd
pressionar e em seguida seleccionar Trocar.
Cada vez que alternar entre uma chamada ¢ a
outra, a chamada activa esperard e a chamada em
espera ficard activa. Para introduzir a nova pessoa
A conferéncia, deverd pressionar e seleccionar
Conferéncia.

*  rejeitar a segunda chamada.

¢ terminar a chamada activa, em seguida a chamada
de entrada ird tocar.

Notas:
- Se também desejar atender a chamada de entrada,

deverd pressionar (&) ; para rejeitar, deverd pressionar
@
Y.

- Se tiver activado o reenvio de chamadas, ~Se
ocupado’ (veja “Desviar chamada” pdgina 81), nunca
receberd uma segunda chamada, pois toda segunda
chamada serd reenviada quando a linha estiver
ocupada.

Atender uma terceira chamada

Depencde do contrato

Enquanto estiver em comunica¢do, e com uma
chamada em espera, poderd receber uma terceira
chamada. O telefone emite um bip de alerta. Poderd
terminar uma das chamadas antes de atender a terceira,
ou introduzir a terceira chamada a conferéncia (veja
abaixo). Este servigo ¢ limitado a duas comunicagées
em decurso (uma activa e uma em espera).

Chamada de conferéncia

Depencde do contrato

E possivel activar a chamada de
o= P .
conferéncia  fazendo consecutivas
chamadas de saida, ou criando um
contexto de chamada de maultdplos
parceiros. Poderd ter uma conferéncia telefénica com
até cinco membros de uma sé vez e terminar a

Conferéncia
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conferéncia com (* Neste momento, todas as
chamadas serdo terminadas.
Para fazer consecutivas chamadas de saida, deverd
primeiro iniciar uma chamada normal com o primeiro
nimero da conferéncia. Quando o primeiro membro
estiver na linha, deverd iniciar a segunda chamada
como descrito em “Fazer uma segunda chamada”
acima. Quando tiver completado a segunda chamada,
deverd  pressionar e seleccionar  Conferéncia.
Repetir o processo acima até conectar cinco membros.
Se receber uma mensagem durante a chamada de
conferéncia, ¢ esta tiver menos do que cinco membros,
poderd aceitar esta nova chamada pressionando
Pressionar novamente ¢ em seguida seleccionar
Conferéncia para adicionar este membro & chamada de
conferéncia. Se receber uma chamada durante uma
chamada de conferéncia com cinco membros, poderd
atender esta chamada, mas nio poderd adiciond-la &
chamada de conferéncia.
Durante uma chamada de conferéncia, pressionar
para aceder 2 opgdo de Participantes. Desconectar
um membro da conferéncia seleccionando Eliminar
partic. e pressionando para  confirmar, ou
seleccionar Chamada privada para uma chamada
privada com este membro (os outros estao em espera).

feréncia de da

Explicita t

Depencde do contrato

Poderd conectar uma chamada activa e uma chamada
em espera. Estard desconectado logo que a
transferéncia for completada. Pressionar durante a
chamada , seleccionar  Transferéncia e
pressionar .

Esta caracteristica é diferente de reenviar chamada,
que ocorre antes de atender a chamada (veja
pdgina 81).
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Precaucoes

seu telefone celular mével é um
@3 & transmissor e receptor de baixa poténcia.
Quando estd em operagio, ele envia e recebe

— ondas de rédio. As ondas de réddio carregam a
sua voz ou sinais de dados para uma estagio de base que

estd conectada a rede telefénica. A rede controla a

poténcia com a qual o telefone transmite.

* O seu telefone transmite/recebe ondas de rddio na
frequéncia GSM (900 / 1800MHz).

* A rede GSM controla a poténcia de transmissio
(0.01 a 2 watts).

* O seu telefone corresponde a relevantes padroes
de seguranca.

* A marca CE no seu telefone mostra que o
aparelho estd de acordo com as compatibilidades
electromagnéticas  europeias  (Ref. 89/ 336/
EEC) com as directivas de baixa tensio (Ref. 73 /
23/ EEC).

O seu telefone celular mével é de sua responsabilidade.

Para evitar danos em si mesmo, em outros ou no

telefone, deverd seguir as instrugdes de seguranga e

passé-las adiante a qualquer pessoa a quem empreste o

telefone. Para proteger contra uso nio autorizado do
telefone:

Mantenha o seu telefone em lugar seguro e
mantenha-o fora do alcance de criangas.

7 Evite anotar o seu cédigo PIN por escrito.
= Tente memorizd-lo.

Desligar o telefone e remover a bateria se nio for

utilizé-lo durante longo tempo.

Utilizar o menu Seguranga para alterar o cédigo PIN

ap6s a compra do telefone e para activar as opgoes de

restrigao de chamadas.

4.1 O design do seu telefone cumpre todas as leis
d“‘\‘ e regulamentos aplicdveis. O seu telefone no
L entanto pode causar interferéncias em outros
— dispositivos eléctricos. Por consequéncia

deverd seguir todas recomendagdes e todos
regulamentos locais ao utilizar o seu telefone celular,
tanto em casa como em outros lugares. Os
regulamentos a respeito da utilizagdo de telefones
celulares em veiculos e avides sio principalmente
estritos.

O concernimento publico tem tido como ponto de
interesse, os possiveis riscos de satide para usudrios de
telefones moéveis. As pesquisas actuais sobre a
tecnologia de ondas de rddio, inclusive tecnologia
GSM, reviu os padrdes de seguranca e elevou-os, para
assegurar a protecgdo contra exposi¢io de energia de
ondas de rddio. O seu telefone celular cumpre todos
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os padroes de seguranca aplicdveis ¢ o equipamento de
rddio e as directivas de equipamentos terminais de tele-

comunicagao1999 / 5 / EC.

Sempre desligue o seu telefone

Equipamento electrénico sensivel ou
inadequadamente protegido pode ser afetado por
energia de rddio. Esta interferéncia pode levar a
acidentes.
Antes de entrar num avido e/ou colocar o
telefone na mala: o uso de telefones méveis
num avido pode apresentar perigo para o
funcionamento do avido, causar danos na rede de
telefones méveis e pode ser ilegal.

Em hospitais, clinicas, ¢ outros centros de
, satide e onde estiver nas proximidades
/* equipamentos médicos.

‘ Em  dreas com uma  atmosfera
~ potencialmente explosiva (p.ex. bombas de
|7 gasolina e também 4reas onde o ar contém
= particulas de pd, como por exemplo pé de
metais).

Num vefculo que esteja a transportar produtos
inflamdveis (mesmo se o veiculo estiver estacionado)
ou um vefculo a gds de petréleo liquido (LPG),
verifique primeiro, se o veiculo cumpre as regras de
seguranga aplicdveis.

Em dreas onde for solicitado a desligar dispositivos
transmissores de rddio, como em quarries ou outras
4reas onde houver operages explosivas.

Consulte o seu produtor do veiculo, para se
assegurar de que o equipamento electrénico
utilizado no seu vefculo nio possa ser
afectado por energia de rddio.

Utilizadores de marca-passos

Se usar um marca-passos:

*  Mantenha o telefone sempre a uma distincia de
no minimo 15 cm do seu marca-passos quando o
telefone estive ligado, para evitar interferéncias.
Nio transporte o telefone no bolso da camisola.
Utilize o ouvido oposto ao marca-passos para
minimizar um potencial interferéncia.

Desligar o telefone se suspeitar que hd qualquer
tipo de interferéncia.

Aparelhos de audicdo

Se utilizar aparelhos de audigdo, deverd consultar o seu
médico e o produtor do aparelho de audigio, para saber
se este dispositivo estd sujeito a interferéncias devido a

ondas de rddio.
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Para aperfeicoar o desempenho do seu telefone,

reduza a emissio de energia de rddio, reduza o

consumo da bateria e siga as seguinte directivas de

seguranca:
~] | Para uma operagio ideal e satisfatéria do seu
& telefone, recomendamos que use o seu
telefone  na  posicio  normal  de
= funcionamento (se nio estiver a telefonar
com mios livres ou com um acessério para
telefonar com maios livres).

* Nio exponha o seu telefone a temperaturas
extremas.

*  Trate o telefone com cuidado. Qualquer abuso ird
ter como consequéncia a expiragio da garantia
internacional.

*  Nio mergulhe o telefone em nenhum liquido; se
o telefone estiver hdmido, desligue-o, remova a
bateria e permita que possa secar durante 24
horas antes de ligar novamente.

*  Dara limpar o telefone, limpe-o com um pano
macio.

e Fazer e receber chamadas consome a mesma
quantidade de energia. No entanto, o telefone
moével consome menos energia no modo de
repouso, se permanecer no mesmo lugar. Quando
estiver no modo de repouso, e se movimentar, o

seu telefone consumird energia para transmitir a
rede as informagdes actualizadas de localizagao.
Acertando a luz de fundo para um perfodo mais
curto, e evitando a navegagdo desnecessdria nos
menus, também reduzird o consumo de energia
para um prolongado desempenho de telefonemas
e de prontidao.

* O seu telefone possui um bateria recarregdvel.

»  Utilize apenas o carregador pré-determinado.

*  Nio deite no fogo.

*  Nio deforme nem abra a bateria.

*  Nio permita que objectos metdlicos (assim como
chaves no seu bolso) possam causar curtos-
circuitos nos contactos da bateria.

*  Evitar excessiva exposi¢io ao calor (>60°C ou
140°F), ambientes himidos ou cdusticos.

S6 deveria utilizar acessérios originais Philips,

}, pois a utilizagio de outros acessérios poderd

danificar o seu telefone e anulard todas as
garantias do seu telefone Philips.

Assegure-se de que as partes sejam imediatamente

substituidas por um técnico qualificado e que sejam

substituidos por pegas sobressalentes genuinas Philips.
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Naio utilize o seu telefone enquanto

estiver a conduzir

@ Isto reduzird a concentragdo, o que pode ser

> perigoso. Siga as seguintes directivas:

J) Tenha a sua completa atengdo voltada para a
condugdo. Saia da estrada e estacione antes de
utilizar o seu telefone.

Respeite os regulamentos locais dos pafses onde estiver

a conduzir e a utilizar o seu telefone GSM.

Se desejar utilizar o seu telefone num veiculo, deverd

instalar o kit de maos livres para automéveis que foi

especialmente criado para este fim, assegurando que
possa conduzir com a médxima atengao.

Assegure-se de que o seu telefone e o kit de maos livres

ndo bloqueiem air-bags nem outros dispositivos de

seguranca do seu carro.

Nas ruas de alguns paises é proibido usar um sistema de

alarme para adicionar uma luz do veiculo ou buzina

para indicar uma chamada. Verifique os regulamentos.

orma EN 60950

No caso de tempo quente ou apds prolongada
exposigio a raios solares (p.ex. atrds de uma janela ou
de um pdra-brisa), ¢ possivel que a temperatura da caixa
do seu telefone aumente, especialmente se tiver um
acabamento de metal. Neste caso tenha muito cuidado
a0 pegar no seu telefone, e evite também ambientes
com temperaturas de mais de 40°C.

Cuidado ambiental

w Lembre-se de observar os regulamentos
) 3 locais, respectivos 4 eliminagdo das suas
baterias gastas e de seu telefone velho e por
— favor fomente a sua reciclagem.

Philips marcou a bateria ¢ a embalagem com simbolos
padronizados, desenvolvidos para fomentar a
reciclagem e eliminagdo apropriada de eventuais
despojos.

Bateria: A lata de lixo riscada significa que a

E bateria nao deveria ser colocada no lixo

doméstico.

Embalagem: [O simbolo de lago de mobius significa
que o material de embalagem ¢ recicld-
vel.

O ponto verde significa que foi paga]
uma contribui¢gdo para a entidade
nacional de recuperagio de embalagens
e para o sistema de reciclagem (p.ex.
EcoEmballage na Franga).

As setas sobre as partes pldsticas indicam
N que os materiais sdo recicldveis e
também identifica o material de
pldstico.
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O telefone nao liga

Solucao de problemas

O écran apresenta
BLOQUEADO ao
ligar o telefone

Os simbolos

nao aparecem

Remover e recolocar a bateria
(veja pdgina 7). Em seguida
deverd carregar o telefone até
o simbolo da bateria parar de
piscar. Finalmente, deverd
separar do carregador e tentar
ligar o seu telefone mével.

Alguém tentou utilizar o seu
telefone, mas nao conhecia o
seu cédigo PIN nem o seu
cédigo  de  desbloqueio
(PUK). Entre em contacto
com o seu fornecedor de rede.

A conexio de rede estd
perdida. Se encontra numa
sombra de rddio (num tdnel
ou entre prédios altos) ou estd
fora do alcance da drea da sua
rede. Tente de outro lugar ou
entre em contacto com o seu
operador de rede para obter
assisténcia ou informagio
sobre a rede.

O écran ndo
responde (ou
responde
lentamente) a
pressdes de tecla

O seu telefone ndo
retoma o écran de
modo de repouso

O seu telefone nio
apresenta os
nimeros de telefone
das chamadas
recebidas

O  écran  responde  mais
lentamente a baixas
temperaturas. Isto é normal e
nio afeta o funcionamento do
telefone. Leve o telefone a um
local mais quente e tente
novamente.

Em outros casos, entre em

contacto com o  seu
revendedor.
Pressionar e manter

pressionado , ou desligar

o telefone para verificar se o
cartio SIM e a bateria estao
instalados correctamente e
ligar novamente o telefone.

Esta caracteristica depende da
rede e do contrato. Se a rede
ndo envia o ndmero da pessoa
a  chamar, o telefone
apresentard Chamada | ao
invés do ntmero. Entre em
contacto com o seu operador
para  obter  informagoes
detalhadas a este respeito.

98

Solugdo de problemas



Nao é possivel
enviar mensagens de
texto

O écran apresenta
falha IMSI

Nao é possivel
recuperar nem
receber e/ou
fotografias JPEG
guardadas

Ao carregar a
bateria o simbolo da
bateria ndo
apresenta barras e
estd a piscar

Algumas redes ndo permitem
trocas de mensagens com
outras redes. Entre em
contacto com o seu operador
de  rede  para  obter
informacoes detalhadas a este
respeito.

Este problema estd
relacionado  com o seu
contrato. Entre em contacto
com o seu operador.

Uma fotografia pode nio ser
aceita pelo seu telefone mével
se for demasiado grande, ou se
nio tiver o formato correcto.
Veja pdgina 60 para obter
informagdes completas sobre
este assunto.

Apenas carregue a bateria em
ambientes onde a temperatura
ndo seja inferior a 0°C (32°F)
ou superior a 50°C (113°F).
Em outros casos, entre em
contacto  com 0  seu
revendedor.

O écran apresenta
falha SIM

Nio tem certeza de
que estaareceberas
chamadas
correctamente

Ao tentar usar uma
caracteristica do
menu, o telefone
apresenta nao
permitido

Verificar que o cartio SIM
esteja introduzido na posi¢io
correcta (veja pdgina 7). Se o
problema persistir, ¢ possivel
que o seu cartdio SIM possa
estar danificado. Entre em
contacto com o seu operador.

Para  receber todas as
chamadas, assegure-se de que
nenhuma das caracterfsticas
«Reenvio  condicional  de
chamadas» ou  «Reenvio
incondicional de chamadas»
estd activado (veja pdgina 81).

Algumas caracterfsticas
dependem da rede. Elas s6
estdo disponiveis, se a rede ou
o seu contrato as apoiar. Entre
em contacto com o0 seu
operador para obter
informacoes detalhadas sobre
este assunto.

Solugdio de problemas

99



O écran mostra
Introduza cartio SIM

O seu telefone niao
funciona no seu
automovel

Verificar se o cartio SIM foi
introduzidlo  na  posi¢io
correcta (veja pdgina 7). Se o
problema persistir, significa
que o seu cartdio SIM estd
danificado. Entre em
contacto com o seu operador.

Um carro contém muitas
pegas metdlicas que absorvem
ondas magnéticas que podem
afetar o desempenho do seu
telefone. Um kit para carro
disponibiliza uma antena
externa de modo que possa
telefonar com as mios livres.
Deveria informar-se junto as
autoridades  locais, se ¢
permitido telefonar enquanto
estiver a conduzir.
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Icones e simbolos

No modo de repouso, ¢ possivel apresentar vdrios
simbolos simultaneamente.

Se o stmbolo de rede nio é apresentado, significa que a
rede nio estd dispontvel no momento. E possivel que
esteja numa drea de md recep¢io: desloque-se para um

local diferente.

bOom@EED o

Siléncio - o seu telefone nao ird tocar ao
receber uma chamada.

Vibragao - o seu telefone ird vibrar ao receber
uma chamada.

Anexar GPRS - o seu telefone mével estd
conectado a rede GPRS.

Mensagem SMS -
mensagem.

Correio voz - recebeu um novo correio voz.

recebeu uma nova

Bateria - As barras indicam o nivel da bateria
(4 barras = cheio, 1 barra = vazio).
Despertador activado.

Roaming - apresentado quando o seu telefone
estd registado numa rede que nio ¢ a prépria
(especialmente se estiver no exterior).

(=)
P
=
a

=)

SMS cheio - memdria para mensagens estd
cheia. Apagar mensagens velhas para receber
novas mensagens.

Cham. reenv. incondicional ao niimero - todas as
chamadas recebidas serio reenviadas a um
nimero que ndo ¢ da caixa de correio voz.
Cham reenv. incondicional a correio voz - Todas
as chamadas recebidas sio reenviadas ao
correio voz.

Zona casa - uma zona designada pelo seu
operador de rede. Depende da rede, entre em
contacto com o seu fornecedor de servico
para obter detalhes.

Rede GSM: o seu telefone estd conectado a
rede GSM.

Recepgio: quanto mais barras mostradas,
melhor a recepgio.

Mensagem répida - opgao ajustada em Ligar.

Meméria cheia - A meméria do telefone estd
cheia. Apague alguns ftens para arquivar
novos.

Mensagem MMS -
mensagem multimedia.

Recebeu uma nova

Icones e simbolos
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Acessorios genuinos
Philips

Carrega a bateria em qualquer tomada AC. Pequeno
suficiente para ser transportado na pasta ou na bolsa.

Kit universal para carros

Desenvolvido para operar facilmente os seu telefones
méveis Philips com maos livres. Esta solugio mios
livres compacta oferece uma alta qualidade audio.
Simplesmente conectar o kit na tomada auxiliar do
vefculo.

Auricular stereo

O botdo de resposta In-line oferece uma alternativa
simples para a procura do telefone. Simplesmente
atender uma chamada através de uma pressio de tecla.
No modo de repouso, deverd pressionar para activar a
marcagao por voz.

Em alguns paises, é proibido telefonar enquanto estiver
a conduzir. Para uma instalacio segura e sem
problemas, recomendamos que permita que técnicos
especializados instalem o kit maos livres.

Caixa de transporte

Uma caixa de pldstico transparente e macia permite
facilmente pressoes de teclas protegendo ao mesmo
tempo o seu telefone contra e arranhdes. Fornecida
com um cordio de pescogo.

Para maximizar o desempenho do seu telefone Philips
e para ndo perder a garantia, compre sempre acessérios
genuios Philips que sio especialmente desenvolvidos
para serem utilizados com o seu telefone. A Philips
Consumer Electronics nio pode se responsabilizar por
quaisquer danos devidos a acessérios nio autorizados.
Entre em contacto com o seu revendedor Philips onde
adquiriu o seu telefone e peca por acessérios genuinos

Philips.

102

Acessdrios genuinos Philips



Declaracao de
conformidade

Nés

Philips France

Mobile Telephony Business Creation Team
Route d’Angers

72081 Le Mans cedex 9

FRANCE

declaramos sob a nossa completa responsabilidade, que
o produto
Philips 535
CT 5358
Cellular Mobile Radio GSM 900/GSM 1800
TAC: 352751

a qual se refere esta declaragio, estd em conformidade
com os seguintes padroes:

EN 60950, EN 50360 e EN 301 489-07

EN 301 511v7.0.1

Nés declaramos portanto, que foram efectuados todos
os testes de rédio especiais e que o produto mencionado
acima estd em conformidade com todas as necessidades
essenciais da directiva 1999/5/EC.

O procedimento de conformidade mencionado no
artigo 10 e descrito em detalhe no anexo V da directiva
1999/5/EC foi seguido conforme os artigos 3.1 e 3.2
com a participagdo da entidade notificada:

BABT, Claremont House, 34 Molesey Road, Walton-
on-Thames, KT12 4RQ, UK

Marca de identificagdo: 0168

A documentagdo técnica relevante ao equipamento
mencionado acima encontra-se em:

Philips France

Mobile Telephony Business Creation Team

Route d’Angers

72081 Le Mans cedex 9

FRANCE
Le Mans, 13.11.2003

Jean-Omer Kifouani

Quality Manager

Caso o seu produto Philips nio esteja a funcionar
correctamente ou se apresentar algum defeito, devolva
por favor o telefone onde o comprou ou num centro
nacional de servigo Philips. Se necessitar servigos
enquanto estiver num outro pais, poderd obter um
endereco de um revendedor através do centro de servigo
ao consumidor Philips do respectivo pais.
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